
1 
 

ФОРМУЛА БАЛАНСА 
Александр Кирсанов 

ПРЕДЫСТОРИЯ 
На только что прошедшем IX Летнем парном 

чемпионате России (IMP) провел блиц опрос 

экспертов: «Как Вы откроетесь на первой руке 

с такой картой?» 

xxx 

AQ10xxxx 

Kxx 

 - 

Подавляющее большинство экспертов 

ответили: «4 до зоны и 3 в зоне». Однако 

нашлись и такие, которые сказали: «Есть сила 

открытия – поэтому, очевидно (sic!), 1». 

Эти ответы подтолкнули меня к изучению 

вопроса оценки силы руки и оценки баланса 

линии. Чтобы прояснить для себя ситуацию, я 

сделал следующее. Я взял все сдачи, которые 

были сыграны на этом турнире, оценил 

совокупный баланс линии различными 

известными мне способами. Каждой линии я 

поставил в соответствие количество взяток, 

которое можно получить, если играть в 

наилучшей своей масти. Это количество 

взяток я взял из рассчитанного компьютером 

minimax. Результаты я обработал 

статистическими методами. Далее я построил 

шкалу для каждого подхода и оценил 

«качество» оценки баланса линии. 

Я понимаю, что я провел не совсем 

корректные оценки: 

 мне пришлось оценивать онерные 

очки (HCP) по формальному признаку 

без всяких корректировок; 

 в качестве уровня игры я брал 

minimax, что естественно не отражает 

реальную ситуацию за столом; 

Я понимаю, что в некоторых случаях контракт 

выигрывается только на открытых картах, и 

поэтому minimax завышает реальную 

картину. Но бывает и так, что контракт нельзя 

выиграть только демонстрируя «необычный» 

вист, а, следовательно, minimax иногда и 

занижает реальную стоимость сдачи. Но мне 

кажется, что проанализировав 150 сдачи (300 

линий) – все эти огрехи усреднились, и 

полученные результаты можно применять на 

практике. 

MILTON 
Пожалуй, самой известной системой оценки 

баланса являются, так называемые, онерные 

очки (HCP), предложенные Милтоном Уорком 

где-то в начале прошлого века, и известные 

как милтонианы: 

Honor HCP 

A 4 
K 3 
Q 2 
J 1 

 

Если просуммировать количество 

милтонианов на каждой руке линии и 

поставить в соответствие количество взяток, 

то статистически получается следующая 

шкала: 

 

Trick Milton 

1 5 
2 7 
3 9 
4 11 
5 13 
6 15 
7 17 

8 19 
9 21 
10 23 
11 25 
12 27 
13 29 
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По общепринятому, и широко 

распространенному мнению (хотя и 

ошибочному), силу гейма принято измерять 

силой, ожидаемой для получения 10 взяток. 

Силу же открытия определим, как сила гейма 

пополам.  

Сила гейма: 23HCP 

Сила открытия: 11HCP 

Я думаю, что именно эти оценки послужили 

тому, что в современном бридже практически 

все системы торговли настроены на открытия 

от 11HCP, а постановка гейма на 23HCP 

осуществляется практически автоматически. 

Это называется агрессивный стиль. 

6421 
Совершенно справедливо многие эксперты 

критикуют систему Милтона, указывая, что 

она завышает стоимость дам и валетов, в 

тоже самое время занижает стоимость тузов и 

королей. Уж не знаю кем была предложена 

система, известная как система «6421», 

которая дополняет Милтона еще и подсчетом 

контролей: 

 

Honor HCP Control Total 
Points 

A 4 2 6 
K 3 1 4 
Q 2  2 
J 1  1 

 

Результаты статистического исследования 

приведены в следующих таблицах и графиках: 

 

 

Tricks 6421 

1 5 
2 8 
3 11 
4 13 
5 16 
6 19 
7 22 

8 24 
9 27 

10 30 
11 33 
12 35 
13 38 

 

Сила гейма: 30 Point 

Сила открытия: 15 Point 

GOREN 
Еще великий Чарльз Горен говорил, что 

уровень, на котором следует играть, зависит 

от 4 факторов: 

 от онерной силы – старших картинок; 

 от качества онерной силы – защитная 

или атакующая карта; 

 от раскладных ценностей; 

 от согласованности двух рук. 

И если онерную силу Горен предлагал 

измерять в пунктах Милтона Уорка, то 

остальные факторы он измерял различными 

поправками. 

Так, например, хорошо известны его 

поправки для оценки «качества» онерной 

силы. Горен требовал, чтобы полностью 

пункты Милтона Уорка считались при 

следующей комбинации фосок: 

Honor HCP 

A 4 
Kx 3 

Qxx 2 
Jxxx 1 

 

За отсутствие каждой фоски Горен предлагал 

вычитать по валету (1HCP), а наличие фигуры 

в масти считаются как две фоски. При этом 

очки в масти партнера никогда не 

корректируются. Например: 
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Axxx 

Kxxx 

QJ 

Jxx 

Рука содержит 11HCP, если считать все онеры 

в пунктах Милтона Уорка. Что бы оценить 

качество, необходимо сделать следующие 

корректировки: 

 -1HCP за J – Q рассматриваем как 

две фоски, но у валета должно быть 

три фоски; 

 -1HCP за J – не хватает одной фоски. 

Итого рука содержит 9HCP. Однако, если 

партнер отворил 1, то рука содержит 10 HCP, 

так как в масти партнера все онерные очки 

считаются и не подвергаются 

корректировкам. 

Итоговую формула оценки силы руки Горен 

предлагает считать так: 

����� ������ = ��� + �� 

Где, 

HCP (Honor Count Points) = пункты 

Милтона Уорка 

DP (Distribution Points) = раскладные 

ценности 

А вот раскладные ценности Горен предлагал 

оценивать так: 

Distribution Honor HCP 

Double J 1 
Single Q 2 

Renounce K 3 

 

Результаты статистического исследования 

приведены ниже. 

 

Trick Goren 

1 7 
2 9 
3 12 
4 14 
5 16 
6 18 
7 20 
8 22 
9 24 

10 26 
11 28 
12 30 
13 33 

 

Сила гейма: 26 Point 

Сила открытия: 13 Point 

Я думаю, что такая шкала всем хорошо 

знакома – её изучают в самом начале, когда 

обучают играть в бридж. Именно эту шкалу и 

заставляют зубрить, именно на эту шкалу и 

ориентируются все эксперты. 

Классика жанра. 

Интересно также посмотреть, какая шкала 

получится, если оценивать руку с учетом 

контролей по методу 6421.  

Очки за распределение в этом случае будут 

считаться так: 

 

 

Distribution HCP Controls Total 

Double 1 - 1 
Single 2 1 3 

Renounce 3 2 5 

 

Результаты приведены ниже:  
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Trick Goren(6421) 

1 7 
2 10 
3 13 
4 16 
5 19 
6 22 
7 25 
8 28 
9 31 

10 34 
11 37 
12 40 
13 43 

 

Сила гейма: 34 Point 

Сила открытия: 17 Point 

Посмотрим, в каких раскладах с какими 

онерными очками необходимо открываться 

по методу Горена: 

    Goren Goren (6421) 

Distribution HCP DP Total HCP DP Total 

4 3 3 3 13 0 13 17 0 17 

4 4 3 2 12 1 13 16 1 17 

4 4 4 1 11 2 13 14 3 17 

5 3 3 2 12 1 13 16 1 17 

5 4 2 2 11 2 13 15 2 17 

5 4 3 1 11 2 13 14 3 17 

5 4 4 0 10 3 13 12 5 17 

5 5 2 1 10 3 13 13 4 17 

5 5 3 0 10 3 13 12 5 17 

6 3 2 2 11 2 13 15 2 17 

6 3 3 1 11 2 13 14 3 17 

6 4 2 1 10 3 13 13 4 17 

6 4 3 0 10 3 13 12 5 17 

6 5 1 1 9 4 13 11 6 17 

6 5 2 0 9 4 13 11 6 17 

7 2 2 2 10 3 13 14 3 17 

7 3 2 1 10 3 13 13 4 17 

 

Заметим, как резко падает требование к 

онерным очкам в случае наличия ренонса: 

Так в руке: 

Axxxx 

Axxxx 

 - 

xxx 

Онерной силы:8HCP + 4 Controls = 12 Points 

Раскладной силы:3HCP + 2 Controls = 5 Points 

Итого:11HCP + 6 Controls = 17 Points 

Раскрытие этого правила помогает нам 

понять когда, и в каких случаях необходимо 

открываться от 11 очков: в раскладах не хуже, 

чем 5-4. При нормальных самых часто 

встречающихся раскладах 4432 и 5332 

необходимо открываться от 12 HCP. Ну а в 

самом неудобном раскладе 4333 требуется 

аж 13HCP. Так что я думаю, корректнее 

говорить про открытия от 13 Goren в любом 

случае. 

BERGEN 
Берген, развивая идею Горена о раскладных 

очках, считал, что проще и правильнее 

считать дополнительные очки не за краткость, 

а наоборот, за длину мастей. Так, если 

обозначить через abcd расклад, где a – самая 

длинная масть, а d – самая короткая масть, то 

формула Бергена оценки раскладных 

ценностей выглядит следующим образом: 

�� = � + � 

Оценим баланс по методу Брегена. Вот какую 

шкалу получим: 

 

 

Tricks Bergen 
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11 42 
12 44 
13 47 

 

Сила гейма: 40 Point 

Сила открытия: 20 Point 

Я думаю, многим знакомо правило Бергена – 

правило 19. Правило, которое требует, что бы 

в открытии сумма пунктов Милтона и сумма 

двух самых длинных мастей была не меньше 

19. На многих турнирах даже есть 

ограничения: открытие должно быть не ниже 

18 пунктов Бергена. Статистический анализ 

говорит, что сила открытия (по вероятности) 

должна быть не ниже 20 пунктов Бергена. 

А если считать онерные очки по методу 6421, 

то получаем следующую шкалу: 

 

Trick Bergen 
(6421) 

1 21 
2 24 
3 27 
4 30 
5 33 
6 36 
7 39 
8 42 
9 44 

10 47 
11 50 
12 53 
13 56 

 

Сила гейма: 47 Point 

Сила открытия: 24 Point 

 

Сравним подход Горена и подход Бергена. 

Для этого посмотрим какие необходимо 

минимальные очки для открытия в разных 

раскладах: 

    Goren Bergen 

Distribution HCP DP Total HCP DP Total 

4 3 3 3 13 0 13 13 7 20 

4 4 3 2 12 1 13 12 8 20 

4 4 4 1 11 2 13 12 8 20 

5 3 3 2 12 1 13 12 8 20 

5 4 2 2 11 2 13 11 9 20 

5 4 3 1 11 2 13 11 9 20 

5 4 4 0 10 3 13 11 9 20 

5 5 2 1 10 3 13 10 10 20 

5 5 3 0 10 3 13 10 10 20 

6 3 2 2 11 2 13 11 9 20 

6 3 3 1 11 2 13 11 9 20 

6 4 2 1 10 3 13 10 10 20 

6 4 3 0 10 3 13 10 10 20 

6 5 1 1 9 4 13 9 11 20 

6 5 2 0 9 4 13 9 11 20 

7 2 2 2 10 3 13 11 9 20 

7 3 2 1 10 3 13 10 10 20 

 

Как видно из таблицы, подходы Горена и 

Бергена практически идентичны. Разве, что 

требования у Бергена более жесткие в 

раскладах 4441, 5440, 7222. 

В подходе 6421 тажа таблица выглядит 

следующим образом: 

    Goren (6421) Bergen (6421) 

Distribution HCP DP Total HCP DP Total 

4 3 3 3 17 0 17 17 7 24 

4 4 3 2 16 1 17 16 8 24 

4 4 4 1 14 3 17 16 8 24 

5 3 3 2 16 1 17 16 8 24 

5 4 2 2 15 2 17 15 9 24 

5 4 3 1 14 3 17 15 9 24 

5 4 4 0 12 5 17 15 9 24 

5 5 2 1 13 4 17 14 10 24 

5 5 3 0 12 5 17 14 10 24 

6 3 2 2 15 2 17 15 9 24 

6 3 3 1 14 3 17 15 9 24 

6 4 2 1 13 4 17 14 10 24 

6 4 3 0 12 5 17 14 10 24 

6 5 1 1 11 6 17 13 11 24 

6 5 2 0 11 6 17 13 11 24 

7 2 2 2 14 3 17 15 9 24 

7 3 2 1 13 4 17 14 10 24 
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Похоже Берген более жесток к требованиям 

для открытия. 

ZAR 
Наверное дальше всех в оценки силы руки 

продвинулся Зар. Его подход заключается в 

следующем. 

Как мы увидим далее, оценка онерной силы с 

учетом контролей существенно лучше, чем 

просто пункты Милтона Уорка, то мы 

используем именно подход «6421». 

Далее, как мы видели, подход Бергена 

практически идентичен подходу Горена, но 

более удобен. Поэтому будем использовать 

именно подход Бергена. Итак, премия за 

длину составит: 

�2 = � + � 

Однако подход Бергена не различает руки 

5422 и 5440. Но очевидно, что вторая рука 

сильнее первой (об этом нам говорит подход 

Горена). Поэтому введем еще одни очки – 

премия за краткость. Премия за краткость 

будем оценивать по следующей формуле: 

�2 = � − � 

Итого, формула для оценки силы руки будет 

следующей: 

�� = �2 + �2 = (� + �) + (� − �) 

Шкала Зара будет выглядеть следующим 

образом: 

  

Tricks Zar 

1 26 
2 29 
3 32 
4 35 
5 38 
6 42 

7 45 
8 48 
9 51 

10 54 
11 57 
12 60 
13 63 

 

Сила гейма: 54 Point 

Сила открытия: 27 Point 

Заметим, что сам Зар предлагает открывать от 

26 Points, а уровень гейма оценивает в 

52 Points. 

Сравним системы Горена, Бергена и Зара на 

открытие: 

    
Goren 
(6421) 

Bergen 
(6421) 

Zar 

Distributi
on 

HC
P 

D
P 

Tot
al 

HC
P 

D
P 

Tot
al 

HC
P 

D
P 

Tot
al 

4 3 3 3 17 0 17 17 7 24 19 8 27 

4 4 3 2 16 1 17 16 8 24 17 10 27 

4 4 4 1 14 3 17 16 8 24 16 11 27 

5 3 3 2 16 1 17 16 8 24 16 11 27 

5 4 2 2 15 2 17 15 9 24 15 12 27 

5 4 3 1 14 3 17 15 9 24 14 13 27 

5 4 4 0 12 5 17 15 9 24 13 14 27 

5 5 2 1 13 4 17 14 10 24 13 14 27 

5 5 3 0 12 5 17 14 10 24 12 15 27 

6 3 2 2 15 2 17 15 9 24 14 13 27 

6 3 3 1 14 3 17 15 9 24 13 14 27 

6 4 2 1 13 4 17 14 10 24 12 15 27 

6 4 3 0 12 5 17 14 10 24 11 16 27 

6 5 1 1 11 6 17 13 11 24 11 16 27 

6 5 2 0 11 6 17 13 11 24 10 17 27 

7 2 2 2 14 3 17 15 9 24 13 14 27 

7 3 2 1 13 4 17 14 10 24 11 16 27 

 

Очень интересна трактовка сил открытия. Так 

например с рукой: 

Axxx 

Axx 

KJx 

xxx 

В системе Горена имеем 12HCP и 0DP. Нет 

силы открытия. Если использовать систему 

6421, то в руке 

12HCP+5Controls+0DP=17Points. Сила 
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открытия есть (контрольная рука). Переходя к 

системе Зара имеем 

12HCP+5Controls+7L2+1S2=25Points. Опять нет 

силы открытия (слишком равномерная рука). 

Но если мы поменяем одну карту: 

Axxx 

Axx 

KJxx 

xx 

То сила открытия есть в любом подходе: 

Goren: 12HCP+1DP=13Points 

Goren (6421): 12HCP+5Controls+1DP=18Points 

Bergen: 12HCP+8DP=20Points 

Bergen (6421): 12HCP+5Controls+8DP=25Points 

Zar: 12HCP+5Controls+8L2+2S2=27Points 

Тот же Зар предложил формулу для перевода 

пунктов Зара в пункты Горена. С небольшой 

корректировкой привожу эту формулу здесь: 

Формула состоит из двух частей: 

 оценка онерной силы 

 оценка раскладных ценностей 

Оценка онерной силы – это пересчет метода 

«6421» в пункты Милтона Уорка. Пересчет 

осуществляется по следующей схеме: 

Hon
or 

HC
P 

Contr
ols 

Tot
al 

Normali
zed 

Poin
ts 

A 4 2 6 4,62 4,5 
K 3 1 4 3,08 3,0 
Q 2  2 1,54 1,5 
J 1  1 0,77 1,0 

Tota
l 

40 12 52 40 40 

 

Такой подход позволяет остаться в шкале 

Милтона Уорка, но позволяет учесть 

контрольность руки. Дополнительным 

неудобством в таком подходе является 

дробное количество пунктов. 

Оценка раскладных ценностей производится 

по следующим формулам: 

�� = �2 + �2 

�2 = � − 5 

�2 =
� − �

2
 

Иначе говоря, премия за длину масти – это 

+1HCP за каждую карту в самой длинной 

масти сверх 5 (в оригинальной формуле сверх 

четырех). Таким образом, расклады 4333, 

4432, 4441 имеют -1HCP за длину масти. 

Расклады 5332,  5422, 5431, 5521, 5530 не 

имеют премии за длину масти. И только 

расклады, содержащие 6-ти и более карт в 

масти имеют премию. 

Премия за короткость – это половина 

разности между второй по длине в масти и 

самой короткой. 

Оценим таблицу баланса для такой оценки: 

 

Tricks New 
Goren 

1 4,5 
2 6,5 
3 9,0 
4 11,5 
5 13,5 
6 16,0 
7 18,0 
8 20,5 
9 23,0 

10 25,0 
11 27,5 
12 29,5 
13 32,0 

 

Сила гейма: 25 Points 

Сила открытия: 12.5 Points 

Сравним традиционную таблицу Горена и 

подход Зара к очкам Горена: 
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Trick Goren New Goren Div 

1 7 4,5 2,5 

2 9 7,0 2,0 
3 12 9,0 3,0 
4 14 11,5 2,5 
5 16 13,5 2,5 
6 18 16,0 2,0 
7 20 18,0 2,0 
8 22 20,5 1,5 
9 24 22,5 1,5 

10 26 25,0 1,0 
11 28 27,5 0,5 
12 30 29,5 0,5 
13 33 32,0 1,0 

 

C учетом того, что мы немного изменили 

формулу – длинную масть мы рассматривали 

сверх 5 карт в масти в отличие от подхода 

самого Зара, который рассматривал премия 

за длину сверх 4-х карт, что составляет по 

1Points на каждую руку – эти подходы 

практически идентичны. 

    Goren New Goren 

Distribution HCP DP Total HCP DP Total 

4 3 3 3 13 0 13 13,0 -1,0 12 

4 4 3 2 12 1 13 12,0 0,0 12 

4 4 4 1 11 2 13 11,5 0,5 12 

5 3 3 2 12 1 13 11,5 0,5 12 

5 4 2 2 11 2 13 11,0 1,0 12 

5 4 3 1 11 2 13 10,5 1,5 12 

5 4 4 0 10 3 13 10,0 2,0 12 

5 5 2 1 10 3 13 10,0 2,0 12 

5 5 3 0 10 3 13 9,5 2,5 12 

6 3 2 2 11 2 13 10,5 1,5 12 

6 3 3 1 11 2 13 10,0 2,0 12 

6 4 2 1 10 3 13 9,5 2,5 12 

6 4 3 0 10 3 13 9,0 3,0 12 

6 5 1 1 9 4 13 9,0 3,0 12 

6 5 2 0 9 4 13 8,5 3,5 12 

7 2 2 2 10 3 13 10 2,0 12 

7 3 2 1 10 3 13 9,0 3,0 12 

 

И чем более «регулярны» руки, тем больше 

эти подходы совпадают. Однако подход Зара 

к очкам Горена менее требователен при 

резких раскладах. Так, например, в раскладе 

6520 можно открываться с силой уже в 8,5 

пунктов: 

A10xxxx 

- 

KJxxx 

xx 

Очень интересно, что такой подход к очкам 

кардинально меняет политику блокирования. 

Чем резче расклад, тем меньше очков надо 

для того, чтобы решиться на блок. Например, 

рука: 

KQJxxx 

x 

Kxx 

Qxx 

требует открытия, в то время как: 

KQJxxx 

x 

Jxx 

xxx 

принуждает нас к открытию мажорным 

полублоком. 

Или, с рукой: 

KQxxx 

x 

AJxxx 

xx 

необходимо открываться 1, в то время как с 

рукой: 

Kxxxx 

x 

Kxxxx 

xx 

можно блокировать двухмастным открытием. 

Наконец попробуем учесть согласованность 

рук. Согласованность будем учитывать так: 

складываем сумму карт в каждой масти на 

двух руках, и из самой длинной вычитаем 8. 

Иначе говоря, за наличие фита сверх 8 карт, 

добавляем по +1HCP за каждую карту. В 

мисфитной ситуации вычитаем -1HCP. 
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Оценка шкалы в этом случае выглядит 

следующим образом: 

 

Tricks New 
Goren 

1 4,0 
2 6,5 
3 9,0 
4 11,5 
5 13,5 
6 16,0 
7 18,5 
8 21,0 
9 23,5 

10 25,5 
11 28,0 
12 30,5 
13 33,0 

 

Знакомая ситуация: гейм – это почти 26 Points. 

Ну может быть на полочка поменьше. 

 

Какая шкала лучше? 
Естественно встает вопрос, а чей метод 

оценки силы карты и баланса рук лучше?  

Для ответа на этот вопрос я выбрал два 

статистических показателя: 

R2 – этот показатель характеризует, какую 

долю успеха объясняет тот или иной метод 

оценки баланса рук. Чем выше этот 

показатель, тем точнее модель описывает 

ситуацию за столом; 

St. Error – этот показатель говорит о том, на 

сколько (в пунктах) в среднем отличается 

фактическая сила руки от требуемой 

моделью. Некий аналог ошибки измерения. 

Чем ниже, тем точнее модель. 

А, поскольку, нижняя и верхняя граница у всех 

подходов разная, то я еще посчитал 

относительную ошибку на уровне гейма. 

Просто соотнес стандартную ошибку 

измерения в пунктах к ожидаемому 

количеству пунктов для гейма. 

Вот что получилось: 

Method R2 St. 
Error 

Game St. 
Error 

Milton 67% 2.9 23 12.6% 
6421 69% 4.0 30 13.3% 
Goren 75% 2.6 26 10.0% 
Goren 
6421 

78% 3.4 34 10.0% 

Bergen 75% 2.6 40 6.5% 
Bergen 
6421 

75% 3.6 47 7.7% 

Zar 76% 3.7 54 6.9% 
New 
Goren 

77% 2.7 25 10.8% 

New 
Goren + 
Fit 

81% 2.5 26 9.6% 

 

Изучая эту табличку можно сделать много 

интересных выводов: 

1. Все системы оценки силы рук можно 

разделить на три примерно 

равнозначные группы: 

 

 Системы, которые оценивают только 

силу онерных карт (Milton, 6421). 

 Системы, которые помимо онерных карт 

учитывают и раскладные ценности 

(Goren, Bergen, Zar) 

 Системы, которые помимо онерных карт 

и раскладных ценностей пытаются 

учитывать и согласованность рук. 

И естественный вывод – лучшая система та, 

которая пытается учитывать и то и другое и 

третье. Мы назвали такую систему New Goren 

+ Fit. 

2. Учет контролей резко повышает качество 

оценки рук. Все системы, которые 

оценивают руки с использованием 

шкалы 6421 показывают результаты 

выше, чем стандартный подход Милтона. 

0 2 4 6 8 10 12 14
0

5

10

15

20

25

30

35

40

f(x) = 2,40x + 1,70
R² = 0,81

New Milton
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3. Особо стоит выделить группу подходов 

Bergen и Zar. Обратите внимание, что на 

уровне гейма относительная ошибка 

измерения у них самая маленькая. В этом 

смысле подход Zar’а самый интересный, 

поскольку использует в себе все 

известные методы. Осталось только 

дополнить подход Зара премией за 

суперфит: 

2 ∙ (��� − 8) 

Т.е. наличие фита в 9 карт добавляет 2 Zar’а, 

фит в 10 карт соответствует 4 Zar’ам. 

Заключение 
Введем такую шкалу: 

Level 1.1 Support Support Min 
Level 1.2  Support Max 
Level 2.1 Open Open Min 
Level 2.2  Open Max 
Level 3.1 Strong Strong 
Level 3.2  Super Strong 
Level 4 Forcing 

Game 
FG 

 

Где, 

Open – сила открытия, определяемая как сила 

гейма деленная на 2. 

Support – сила отвечающего. При этом 

минимальная сила отвечающего позволяет 

играть на 2-м уровне (8 взяток), а 

максимальная сила отвечающего – на 3-м (9 

взяток). Естественно определяется 

максимальная сила открытия, при котором 

можно играть на 3-м уровне (9 взяток) при 

минимальной силе отвечающего, а при 

максимальной силе отвечающего – играть 

гейм. 

Strong – определим как силу, при которой 

можно играть гейм при минимальной 

поддержке со стороны отвечающего. Верхний 

уровень силы Strong определим как такой, 

при котором достаточно играть на 1-м уровне 

(7 взяток) без поддержке партнера вообще.  

Forcing Game – определим как такой, при 

котором можно попытаться выиграть гейм с 

руки. 

Приведем таблицу, которая позволяет 

сравнивать очки разных систем: 

 Milt
on 

642
1 

Gor
en 

G64
21 

Ber
gen 

Zar «Go
ren
» 

1.1 8-9 9-11 9-
10 

11-
13 

16-
17 

21-
23 

8,0-
10,0 

1.2 10-
11 

12-
14 

11-
12 

14-
16 

18-
19 

24-
26 

10,5
-

12,0 
2.1 11-

12 
15-
17 

13-
14 

17-
19 

20-
21 

27-
29 

12,5
-

14,0 
2.2 13-

14 
18-
20 

15-
16 

20-
22 

22-
23 

30-
32 

14,5
-

16,0 
3.1 15-

17 
21-
24 

17-
19 

23-
26 

24-
26 

33-
36 

16,5
-

18,5 
3.2 18-

22 
25-
29 

20-
25 

27-
33 

27-
39 

37-
53 

19-
24 

FG 23 30 26 34 40 54 25 

 

Такая таблица позволяет не меняя 

кардинально систему торговли 

перенастраивать ее на соответствующую 

систему оценки баланса. 

Давайте попробуем разобрать сдачу: 

Axxxxxx KQx 

 - Jxx 

Qxx Kxx 

KJx AQxx 

West: 

Milton: 10HCP (1.2) 

6421: 10HCP+3Controls=13Points (1.2) 

Goren: 10HCP+3DP=13Points (2.1) 

Goren (6421): 10HCP+5Controls+3DP=18Points 

(2.1) 

Bergen: 10HCP+10DP=20Points (2.1) 

Zar: 10HCP+3Controls+10L2+7S2=30Points (2.2) 

New Goren: 10HCP+2L2+1.5S2=13.5Points (2.1) 

В системах Горена, Бергена и Зара – это рука с 

позитивным открытием. При чем, Зар относит 

ее к верхнему диапазону открытия. 

Est: 

Milton: 15HCP (3.1) 

6421: 15HCP+4Controls=19Points (2.2) 

Goren: 15HCP+0DP=15Points (2.2) 

Goren (6421): 15HCP+4Controls=19Points (2.1) 

Bergen: 15HCP+7DP=22Points (2.2) 

Zar: 15HCP+4Controls+7L2+0S2=26Points (1.2) 

New Goren: 14HCP-1L2+0S2=13Points (2.1) 
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Balance: 

Milton: 10HCP+15HCP=25HCP 

6421: 13+19=32Points 

Goren: 13+15=28Points 

Goren (6421): 18+19=37Points 

Bergen: 20+22=42Points 

Zar:30+26+4SF=60Points 

New Goren: 13.5+13+2SF=28.5Points 

Ожидаемое количество взяток: 

Milton: 10Tricks 

6421: 10-11Tricks 

Goren: 11Tricks 

Goren (6421): 11Tricks 

Bergen: 11Tricks 

Zar: 11-12Tricks 

New Goren:11-12Tricks 

Очевидно, что в приведенном раскладе 

имеет смысл выставлять шлемик и система 

Зара или очки Зара, переведенные в очки 

Горена, дают повод его поискать. 

Ну и напоследок. 

А как Вы откроетесь на первой руке? 

xxx 

AQ10xxxx 

Kxx 

 - 

 


