
NASZ SYSTEM Strefa 

Открытия 

 
1♣ – 1) слабый БК, может быть 5♣, 12-15 PC  

2) очень сильный БК, 19-23 PC  

3) форсинг гейма с произвольным раскладом 

4) сильные Precision 2♣, 6+♣ или 5+♣ и 4♥/♠, 16-21 PC 

1♦ – 5+♦ или 4-4-4-1 с 4♦, 11-21 PC  

1♥/♠ – 5+♥/♠, 11-21 PC  

1БК – стандартные: 16-18 PC, возможна минорная пятерка  

2♣ – Precision, 6+♣ или 5+♣ и 4♥/♠, 11-15 PC  

2♦ – Wilkosz, 5+-5+ минимум одна масть – мажор, 6-10 PC  

2♥/♠ – слабые два, 6+♥/♠, 6-10 PC  

2БК – слабый минорный двухцвет 

3/4x – блоки  

3БК – полный минор 7+, без боковых ценностей 

  

1. Основные принципы и конвенции  

 
1.1 Форсирующая преференция мажоров 

С комбинацией 4 в мажоре и 5 в миноре и силой до гейма первым 

называем мажор. С геймовым балансом сначала называем минор. 

1.2 Ответ 2♣ на любое открытие может быть искусственным. 

1.3 Прыжок в названной ранее масти – инвит. 

1.4 Четвертая масть – сильная искусственная заявка. Показывает 

отсутствие задержки в ней и проблемы с выбором контракта. 

1.5 Принципы форсинга 

→ прыжок в новую масть форсирует гейм 

→ прыжок открывшего в 2БК форсирует гейм 

→ реверс открывшего на ответ на первом уровне форсирует на круг, на 

ответ на втором уровне – до гейма 

→ реверс отвечающего форсирует до гейма 

→ 2БК отвечающего после ответа на втором уровне форсирует до гейма 

(равномерный расклад),  

после согласования масти форсирует на 1 круг (равномерный расклад) 

→ согласование масти прыжком из баланса, не форсирует (исключение 1♥ 

– 3♥, 1♠ -3♠ – блоки) 

→ подъем натуральной бескозырной заявки всегда натуральный 

(исключение 1БК – 2БК – трансфер в ♣)  

 

 

1.6 Поиск исключения 

1.6.1. Форсирующие 2БК 

В секвенциях:  1♥/♠   2♣/♦   



2♦/♥/♠  2БК  

2БК форсирует и является вопросом о раскладе руки открывшего.  

1.6.2. Описание расклада 

Согласование масти партнера после заявок в двух других мастях 

показывает краткость в четвертой масти и инвитирует шлем. 

1.6.3. Конвенция 5-4  

Если открывший согласовал масть отвечающего и показал расклад 5-4, 

например  1♥ 1♠  | 1♣ 1♠ 

2♠   | 3♠ 

отвечающий может спросить о краткости заявляя реле. Без краткости 

открывший возвращается в согласованную масть без надвышек или 

называет свою масть с надвышками. 

1.6.4. Одномастная рука 6+  

Если открывающий однозначно показал масть 6+, заявка 2БК отвечающего 

является вопросом о синглете.  

1.6.5. Сплинтер 

Неестественный (обычно двойной) прыжок показывает краткость в 

заявленной масти, минимум четырехкартный фит и силу, достаточную для 

гейма и дающую шансы на шлем при наличии исключения. Если Сплинтер 

согласует мажор, то 3БК – инвит в шлем без возможности показать кью-

бид. Если он согласует минор, то 3БК к игре. Непосредственный подъем 

масти Сплинтера показывает полное исключение в масти, а заявка в этой 

масти на следующем круге – туза.  

 

1.7 Гаджет 2♣ 

 1♣ 1♥  | 1♣/♦/♥ 1♥/♠ 

1♠  2♣ | 1БК  2♣ 

Заявка 2♣ является вопросом и может быть сделана с: 

- силой инвита к гейму (10-12 РС) и мастью первого ответа 5+ (на 

следующем круге повторяем масть ответа) 

- силой достаточно для гейма (13+ РС) и мастью первого ответа 5+, 

качество которой недостаточно для прыжка на первом круге 

- с равномерным раскладом и шлемовыми намерениями 

- силой 6-9 РС и раскладом 6+♣ и 4♥/♠ (на следующем круге заявляем 3♣) 

 

  1♣   1♥ 

  1БК   2♣  

2♦ – 11-13 PC, 2- ♥  

2♥ – 11-13 PC, 3 ♥  

2♠ – 14-15, без держки ♠  

2БК – 14-15 PC, с держкой ♠  

3♣ – 14-15 PC, 5♣-3-3-2  

 

  1♣   1♠  

  1БК  2♣  



2♦ – 11-13 PC, 3- ♥, 2- ♠  

2♥ – 11-13 PC, 4 ♥, не исключает 3 ♠  

2♠ – 11-13 PC, 3 ♠, 3- ♥  

2БК – 14-15 PC  

3♣ – 14-15 PC, 5♣-3-3-2 

 

 1♦   1♥  

 1БК  2♣  

2♦ – 11-13 PC, 2- ♥  

2♥ – 11-13 PC, 3 ♥  

2♠ – 14-15, без держки ♠  

2БК – 14-15 PC, с держкой ♠ 

  

 1♦   1♠  

 1БК   2♣  

2♦ – 11-13 PC, 3- ♥, 2- ♠  

2♥ – 11-13 PC, расклад 2-4-5-2 

2♠ – 11-13 PC, 3 ♠  

2БК – 14-15 PC 

 

 1♣   1♥  

   1♠   2♣  

2♦ – 11-13 PC, 2- ♥  

2♥ – 11-13 PC, 3 ♥  

2♠ – 14-15 PC, без держки ♦  

2БК – 14-15 PC, с держкой ♦  

3♣ – 14-15 PC, 5♣-3-3-2 

3♦ – 16+ PC, без держки ♦, 3- ♥ (5♣-4♠)  

В оригинале везде вместо бубны стоит трефа. Обычно это проблем не 

доставляет, но тут одна из заявок 3♣ пропущена, так что точно структуру 

ответов восстановить не удается, 3♣ добавлено по логике и аналогии с 

другими последовательностями 

3♥ – 16+ PC, 4-3-1-5  

3♠ – Acol 2 на ♠  

3БК – 16+ PC, 4-1-3-5 или 4-2-2-5 с держкой ♦  

 

 

1.8 Гаджет 3♣ 

 1♣  1♥/♠ | 1♦/♥  1♥/♠ 

2БК    | 2БК   

3 ♣ – попытка согласовать трефу 

-- попытка согласовать пятикартную масть первого ответа 

3 ♦/♥ (после 1♠)/БК – натурально 

3 ♥ после 1 ♥ – 6+♥ или 5+♥ и 4♠ 

3 ♠ после 1 ♠  – 6+♠ 



3 ♠ после 1 ♥ – 4♥ и 4♠ 

4 ♣/♦/♥ ( после 1 ♠) – автосплинтер 6+в масти ответа 

 

Дальнейшая торговля открывшего 

  1♣   1♠ 

  2БК   3♣  

3 ♦ – 4 ♣, минимум 

3 ♥ – 4 ♣, шлемовые намерения 

3 ♠ – 3 ♠, нет 4 ♣, не уточняет силу  

3БК – натурально, нет фитов  

4 ♣/♦ – 4 ♠, кью-бид, шлемовые намерения 

4 ♠ – 4 ♠, минимум 

 

  1♣   1♥ 

  2БК   3♦  

3 ♥ – 3 ♥, не уточняет силу  

3 ♠ – 4 ♦, без шлемовых намерений 

3БК – натурально, нет фитов  

4 ♣ – 4 ♥, максимум 

4 ♦ – 4 ♦, максимум 

4 ♥ – 4 ♥, минимум 

 

1.9 Шлемовая зона 

1.9.1 4БК 

4БК является вопросом о тузах если перед этим была согласована масть 

(непосредственно или кью-бидом). В остальных случаях это натуральный 

шлемовый инвит. 

Если 4БК – вопрос о тузах, то используем Римский Блеквуд на 5-ти 

ценностях с ответами 0/3, 1/4, 2 без дамы, 2 с дамой. (при согласованной 

трефе – 1/4, 0/3). После ответов 5 ♣/♦ следующая свободная ступень – 

вопрос о даме. 

 

1.9.2 Кью-биды 

Заявка масти на уровне 3, 4 или 5, которая не является согласованием 

масти, вопросом или en-passant, является кью-бидом. Первый кью-бид 

показывает ближайший контроль первого или второго класса.   

Если партнер начал шлемовую торговлю, показывать свой кью-бид 

обязательно только в случае, если он будет ниже согласованной масти и 

рука партнера не лимитирована. 

 

2. Открытие 1♣ 

 
2.1. Ответы 

1♦ –  1) негатив 0-6, расклад произвольный 



2) 5+♦ без мажорных 4ок, 7-11 РС ( с силой 10-11 на следующем 

круге надо заявить 2БК или 3♦ ) 

3) 7-9 РС без мажорных 4ок, рука не подходит для заявки 1БК 

1♥/♠ – от 4+ в масти, 7+ РС 

1БК – 7-9 РС равномерного расклада без мажорных 4ок 

2♣ –  1) 5+♣, 10+ РС (при силе 10-11 рука ориентирована на игру в  

 масти); форсирует на круг 

2) 16+ РС без мажорных 4ок 

2♦ – 5+♦, ФГ 

2♥/♠ – хорошая 5+♥/♠, ФГ 

2БК – 10-12 РС равномерного расклада без мажорных 4ок 

3♣/♦ – инвит к гейму на 6ке около 10 РС (♣ может быть слабой, ♦ должна 

быть хорошей) 

3♥/♠ – автосплинтер на согласованной 6+♣ 

3БК – 13-15 РС равномерного расклада без мажорных 4ок, к игре 

 

2.2 Торговля после 1♣ – 2♣ 

 2♦ –  1) минимум с фитом ♣, желание играть 3♣ на минимуме   

 партнера 

2) сильная рука с 4кой ♦ 

2БК – минимум, желание играть 2БК на минимуме партнера; не исключает 

мажорных четверок. 

Остальные ответы обещают надвышку и форсируют гейм: 

2♥/♠ – 4 ♥/♠ 

3♣ – 4+♣, нет мажорных 4ок 

3♦/♥/♠ – Сплинтер 

Дальнейшая торговля после 1♣ – 2♣ – 2♦ 

2♥/♠ – 5+♣ 4♥/♠, ФГ 

2БК – форсинг на круг, партнер со слабой рукой заявляет 3♣ к игре 

3♣ – масть 6+, ФГ (с инвитной рукой заявляем 3♣ на первом круге)  

 

2.3 Торговля после 1♣ – 1♦ 

1♥/♠ – может быть от 3+ при бескозырном раскладе с силой 12-15 РС, не 

форсирует 

1БК – 19-20 РС, натурально  

2БК – 21-22 РС, натурально 

2♣ – от 5+ без мажорных 4ок, не форсирует 

2♦ – ФГ с произвольным раскладом 

2♥/♠ – реверс, 5+♣ 4♥/♠, 17-21 РС, форсирует на круг 

 

2.4 Торговля после 1♣ – 1♥/♠ 

1♠ – 4+♠ 

1БК – 12-15 РС, без 4х-картного фита в масти партнера (и 4♠ при ответе 1♥) 

2♣ – 5+♣ 

2♦ – реверс (16+ РС), форсирует на круг 



2♥ (на 1♠) – реверс (16+ РС), форсирует на круг 

2♠ (на 1♥) – сильный реверс (18+ РС), ФГ 

2БК – 19-22 РС бескозырного расклада, не исключает мажорных четверок, 

ФГ 

3♣ – 6+♣ 16+ РС, инвит 

3♦ – 6+♣, ФГ 

3♥/♠ – Сплинтер, сильный инвит к гейму 

4♣ – 5♣, 4ка в мажоре партнера, без синглетов, 17+ РС 

4♦ – Сплинтер 

Не видно заявок для варианта 3 – ФГ. Реверсы в таком случае могут не 

обещать 5+♣ что ли? А как потом вторую масть показывать, не путая ее с 

кью-бидом, фитующим масть партнера? А потом ведь еще захочется 

отличать 5-4 от 6-4 от 5-5. Видимо, как минимум тут 4я масть от 

отвечающего на реверс должна быть натуральной 4-кой.  

Предлагаю сделать 2б двузначно – реверс или ФГ с руки. Следующая 

заявка открывшего в трефе, масти партнера или БК – как раньше, а в бубне 

и новой – натурально, отрицает трефу и показывает ломовую силу, 

форсируя до уровня 5. 

 

2.5 Торговля после 1♣ – 1БК 

2♣ – 5+♣, 4♦ 11-15 РС 

2♦ – вопрос о раскладе, ФГ; ответы: 

 2♥ – 2=3=4=4 

2♠ – 3=2=4=4 

2БК – 4-3-3-3 

 3♣/♦ – 5 ♣/♦ 

2♥/♠ – реверс, 5+♣ 4♥/♠, форсирует на круг (16+ РС) 

2БК – инвит в 3БК с ♣, 16-17 РС 

3♣ – инвит в 3БК с 6+♣, 16-17 РС, вероятно, без задержек в каких-то 

мастях 

3♦/♥/♠ – автосплинтер, 16+ РС (модельный расклад 6♣-3-3-1) 

 

3. Открытие 1♦ 
3.1 Торговля после 1♦ – 2♣ 

2♦ –  1) негатив 

2) сильная рука 18+ или сильный трехцвет, форсинг на круг 

2БК – трехцвет 4=4=4=1♣, 12-15 РС, не форсирует 

2♥/♠ – реверс 

3♣ – натурально, с надвышками 

3♦ – одномастная рука с желанием играть какой-нибудь гейм 

3♥/♠ – Сплинтер 

 

3.2 Торговля после 1♦ – 1♥/♠ 

2БК – одномастная рука, ФГ 

4♦ – 5-4-2-2 и 4кой в масти ответа, 17+ РС 



 

4. Открытие 1♥/♠ 
4.1 Ответы 

1♠ – 4+♠, 7+ РС 

1БК – полуфорс: 1) 7-10 РС без фита 

2) 4-6 РС с фитом 

 3) 10-11 РС с фитом, равномерный расклад 

2♣ - 1) 5+♣, 10+ РС  

2) ФГ с равномерным раскладом 

2♦/♥ – 5+♦/♥, 10+ РС 

2♥/♠ – фит 3+, 7-9 РС 

2БК – фит 4+, инвит к гейму, исключает 3БК  

3♥/♠ – блок 

 

4.2 Торговля после 1♠ – 1БК 

2♣ – натурально или расклад 5-3-3-2, до 17 РС, не форсирует 

2♦/♥- 4+♦/♥ (2♦ после 1♥ – 1БК может быть на триплете при 4=5=3=1)  

2♠ – 6+♠, слабый 

2БК – ФГ, одномастная рука 

Прыжок в новую масть – натурально, ФГ 

3♠ – 6+♠, инвит к гейму 

3БК – около 19 РС, рука ориентирована на игру в БК 

 

4.3 Торговля после 1♠ – 2БК (инвит) 

3♠ – пасовать 

4♠ – пасовать 

3♣/♦/♥ – натурально, условное принятие инвита 

3БК – вопрос о краткости, шлемовая попытка 

4♣/♦/♥ – Сплинтер, шлемовая попытка 

 

4.4 Торговля после 1♥/♠ – 2♣/♦ 

Почти всегда форсирует до гейма. Исключения: 

1) Хороший шестикарт, около 10 РС – дальше 3♣/♦ инвит 

2) Хороший пятикарт, вторая фигура в масти открытия, около 10 РС 

– дальше 2 в масть партнера (Хмм, а партнер что заявлять должен?? 

Вряд ли получится дать полуфит на 2ом уровне. Повтор масти 

открытия пасовать что ли предлагается?) 

3) Масть плюс фит, около 10 РС – дальше 3 в масть партнера (А это 

еще хуже – с сильной одномастной рукой и фитом теперь что делать?? 

Триплеты заявлять или кью-бид с прыжком? Тогда как краткость 

показать с приличной боковой мастью?) 

Предлагаю оставить только вариант 1) ! 

 

  



5. Открытие 1БК 
5.1 Ответы 

2♣ – Стейман: 1) мажорная 4ка, равномерный расклад, инвит к гейму 

2) 5♠ 4♥ 0-7 РС 

3) 5+ в миноре, 4+ в мажоре, инвит к гейму 

4) ФГ без 5+ в мажоре или 6+ в миноре 

Ответы открывшего: 

2♦ – нет мажорных 4ок 

2♥ – 4♥, не исключена 4♠ 

2♠ – 4♠ 

2♦/♥ – трансферы в 5+ ♥/♠, сила не определена 

2♠ –  1) трансфер в 6+♣, сила не определена 

 2) инвит в 3БК без мажорных 4ок 

2БК – трансфер в 6+♦, сила не определена 

Конвенция 5-4-3-1: 

3♣ – краткость ♣, 5+♦, 4♥/♠ 

3♦ – краткость ♦, 5+♣, 4♥/♠ 

3♥/♠ – краткость ♥/♠, от 5-4 в минорах 

4♣ – Гербер 

4♦/♥ – трансферы в ♥/♠ 

 

5.2 Торговля после Стеймана 

1БК – 2♣ 

2♦ – ? 

2♥ – реле, вариант 4). Ответы 

  2♠ – 5♣ 

2БК – 5♦ 

3♣ – 3=3=3=4♣ 

3♦ – 3=3=4♦=3 

3♥ – 2=3=4=4 

3♠ – 3=2=4=4 

 2♠ – 5♠, 4♥ – вариант 2) 

 2БК – инвит, вариант 1)  

 3♣/♦ – вариант 3), 5♣/♦ и 4♥/♠ Предлагаю тут ФГ 

 3♥/♠ – краткость, 5 в миноре и 4 в другом мажоре 

1БК – 2♣ 

2♥ – ? 

 пас – вариант 2) 

2♠ – реле, вариант 4). Ответы 

  2БК – 4♠ 

3♣ – 4♣ 

3♦ – 4♦ 

3♥ – 3=4♥=3=3 

 2БК – инвит, вариант 1) 

 3♣/♦ – вариант 3), 5♣/♦ и 4♠ Предлагаю тут ФГ 



 3♥ – инвит 

3♠/4♣/♦ – Сплинтер 

1БК – 2♣ 

2♠ – ? 

 пас – вариант 2), с 5-7 РС можно проинвитировать гейм 

 2БК – инвит, вариант 1) или 3) с 5♣, 4♥ 

3♣ – реле, вариант 4). Ответы 

3♦ – 4♦ 

3♥ – 4=3=2=4 

  3♠ – 4=3=3=3 

  3БК – 4=2=3=4 

 3♦ – вариант 3), 5♦ и 4♥ Предлагаю тут ФГ 

 3♥ – не описано! Предлагаю ФГ с 5♣ и 4♥ 

3♠ – инвит 

4♣/♦/♥ – Сплинтер 

 

5.3 Торговля после трансфера в мажор 

2 в масть – принятие трансфера почти автоматическое. 

3 в масть – максимум, 4х-картный фит 

2БК – максимум, трехкартный фит с двумя фигурами 

Новая масть – натурально, максимум, четырехкартный фит 

 

Дальнейшая торговля отвечающего на принятие трансфера на уровне 2: 

новая масть без прыжка – инвит от 4ки, форсирует на круг 

 новая масть с прыжком – автосплинтер, масть 6+ 

 2/3БК – из баланса, расклад 5-3-3-2 

 Предлагаю: 4 в свою масть и 4БК – силовые шлемовые инвиты. 

 

5.4 Торговля после трансфера в минор 

1БК – 2♠ 

 2БК – минимум силы, 3♣ – с надвышкой 

1БК – 2БК  

3♣ – максимум с фитом ♦, 3♦ – минимум 

Со стороны отвечающего новая масть – краткость, шлемовый инвит; 

3БК – шлемовый инвит без краткости 

 

6. Открытие 2♣ Precision 
6.1 Ответы 

2♦ – вопрос о раскладе. Ответы: 

2♥/♠ – 4ка натурально 

2БК – 6+♣ без синглета 

3♣ – 6+♣ с синглетом, без мажорных 4ок 

2♥/♠ – масть 5+, 9-12 РС, с 6+ может быть меньше 

2БК – равномерный расклад без мажорных 4ок, 10-12 РС 

3♦/♥/♠ – хорошая масть 5+, 12+ РС 



3♣/4♣ – блокирует, фит 3+ 

 

6.2 Дальнейшая торговля 

2♣ – 2♥ 

пас – дублет ♥, без надвышек 

2♠ – синглет ♥, 4♠ 

2БК – 6+ ♣, 1-♥, 3-♠ 

 3♣ – 6+♣, 4♦, 1-♥ 

 3♦ – вторая фигура ♥, максимум силы 

 3♥ – 3-4♥, инвит 

 4♥ – 3-4♥, максимум 

2♣ – 2♠ 

пас – дублет ♠, без надвышек 

2БК – расклад 1=4=3=5 

3♣ – 6+♣ 

3♥ – 4♠, краткость ♥, инвит 

 Остальное как на 2♥ 

7. Открытие 2♦ Вилкош 
Ответы: 

2♥/♠ – до масти 

2БК – вопрос о мастях 

3♣ – пропущено! Видимо, натурально 

3♦ – инвит с фитами в мажорах 

3♥ – блок с фитами в мажорах 

3♠ – блок с короткой ♥ 

Так как Вилкош считается коричневой конвенцией, играем малти без 

сильного варианта + двухмастные открытия 2 в мажоре 

 

8. Друри 
В ответ на открытие 1♥/♠ с 3ей или 4ой руки заявка 2♣ означает 

1) Равномерная рука 10-11 РС 

2) 10-11 РС с фитом в масти открытия 

3) 7-10 с длинной трефой 

Открывший заявляет  

2♦ – ослабленное открытие (10-12 РС) 

2 в масти открытия (и 1♠ – 2♣ – 2♥) – нормальное открытие 13-14 РС 

Остальное натурально, ФГ (можно остановиться в 3♣) 

Предлагаю в интервенции (1х – 1М – пас – ?) использовать ту же схему с 

диапазонами 8-10, 11-13 и (13)14+ РС. 

 

  



9. Торговля в обороне 
 

9.1. Вызывная и информационная контра 

На открытие 1♣ контра – информационная с любым раскладом или 

вызывная с максимум одной мажорной 4кой. 

 

9.2. Двухмастные входы 1БК 

Вход 1БК  показывает 7-15 РС и 

 на 1♦ – 5+♣ и 4♥/♠ 

 на 1♥ – 5+♣/♦ и 4♠ 

 на 1♠ – 5+♣/♦ и 4♥ 

 (на 1♣ – обычный сильный 1БК 16-18 РС) 

 

9.3. Вход 1♦ 

 1) 5+♦ 

 2) обе мажорные 4ки 

 

9.4. Другие двухмастные входы 

На открытие 1♣ : 

2♦ – Вилкош (Играем – малти + двухмастные 2♥/♠ ) 

2БК – 5+♣ и 5+♦ 

На открытие 1♦ : 

2♦ – 5+♠ и 5+♣/♥ 

2БК – 5+♣ и 5+♥ 

На открытие 1♥ : 

2♥ – 5+♠ и 5+♣/♦ 

2БК – 5+♣ и 5+♦ 

На открытие 1♠ : 

2♠ – 5+♥ и 5+♣/♦ 

2БК – 5+♣ и 5+♦ 

Сила всех этих входов неопределена (7+ РС) 

 

9.5. Защита от открытия 1БК 

контра – 4♥/♠ и 5+ в другой масти 

2♣ – 4♣ и 5+♥/♠ 

2♦ – 4♦ и 5+♥/♠ 

2♥/♠ – натурально, одномастная рука 

2БК – 5+♣ и 5+♦ 

Предложение: так входим только на сильный БК (гарантирующий 14 РС), 

на слабый – силовая контра и малти+ленди 

 

9.6. Защита от открытий 2♥/♠ 

(2♥/♠) – контра – (пас) – ? 

2БК – Лебензоль (автомат в 3♣ при не слишком сильной руке) 

1) подготовка сайн-оффа 



2) ФГ с 4+ в другом мажоре 

2♠ – натурально, не форсирует 

масть противника – вопрос о задержке без 4ки во втором мажоре 

3 в новой масти – натурально, инвит 

4 в миноре – натурально, шлемовый инвит 

4 в мажоре – натурально, без шлемовых намерений 

3БК – натурально, с задержкой в масти открытия и без 4ки в мажоре 

 

10. Двухсторонняя торговля 
10.1. Торговля после вызывной контры на открытие на уровне 1  

Например, после 1♦ – (контра) – ? 

реконтра – от10 РС, форсирует (!) 

1♥/♠ – 5+♥/♠, не форсирует 

1БК – натурально, не форсирует 

2БК – инвит в 3БК с фитом ♦ 

все остальное – блоки 

 

10.2 Торговля после открытия 1 в масти и входа 1БК 

10.2.1 Если 1БК в значении 5-4 

контра –  1) 9+ РС более-менее равномерного расклада 

2) 9-15 с фитом 

2 в новой масти – не форсирует 

2 в масти противника – 15+ РС с фитом и равномерным раскладом 

2БК – 5+♣ и 5+♦ 6-10 РС 

3♣/♦ – натурально, ФГ, может быть с фитом 

3 в масть партнера – инвит с неравномерным раскладом 

3♠/4♣/♦ (а также 3 в масть противника) – Сплинтер 

4 в мажоре – к игре 

 

10.2.2. Если 1БК в значении 16-18 РС 

контра – 9+ РС произвольного расклада 

2♣ – 5+♣ и 4♥/♠ или 6+♣, 5-8 РС 

2♦ – 5+♦ и 4♥/♠ или 6+♦, 5-8 РС 

2БК – 5+♣ и 5+♦, 6-10 РС 

Остальное натурально, не форсирует 

 

10.3. Торговля после открытия на уровне 1 и входа без прыжка 

контра – негативная 

2/3БК – натурально по балансу 

новая масть без прыжка – натурально, форсирует на уровнях 1 и 3,  не 

форсирует на уровне 2 

новая масть с прыжком – натурально, ФГ 

масть открытия без прыжка – 5-8 с фитом 

масть противника – ФГ, при открытии в мажоре – с фитом; при  

 открытии в миноре – равномерный расклад, просьба задержки 



масть открытия с прыжком – раскладной инвит 

масть противника с прыжком – Сплинтер 

новая масть с двойным прыжком – масть+фит, 8-11 РС 

 

Негативная контра: 

1♣     - 1♦ – контра – 7+ РС без 4♥/♠, без задержки ♦ 

1♣/♦  - 1♥ – контра – 7+ РС без 4♠, без хорошей ♣/♦, без задержки ♥,  

   после открытия 1♦ – без фита ♦ 

1♣/♦  - 1♠ – контра – 1) 7+ РС 4♥ 

2) 11+ РС 5♥ (если слабее – нефорсирующие 2♥) 

1♥ - 1♠ – контра – 1) 7+ РС,  4♣/♦ 

   2) 7+ РС без фита ♥ и задержки ♠ 

   3) 11+ РС без фита ♥ с минором 

   4) 10-12 РС с фитом ♥, равномерный расклад 

1♥/♠ - 2♣/♦ – контра – 1) 7+ РС, 4ка в другом мажоре 

   2) 11+ РС, 5+ в другом мажоре 

1♣/♦ - 2♥/♠ – контра – 7+ РС, 4ка в другом мажоре, при минимуме  

  силы еще надо 5+ в миноре или фит бубновый 

1♦ - 2♣ – контра – 1) 7+ РС, минимум одна 4ка в мажорах,  

если есть фит в ♦ – то не минимум 

2) 11+ РС, 5+ в мажоре 

1♥ - 2♠ – контра – 1) 7+ РС, 4♣ и 4♦, при минимуме силы более  

   резкий расклад или готовность к игре в ♥ 

   2) 10-12 РС с фитом в равномерном раскладе  

1♠ - 2♥ – контра – 1) 7+ РС, 4♣ и 4♦, при минимуме силы более  

   резкий расклад или готовность к игре в ♠ 

   2) 10-12 РС с фитом в равномерном раскладе 

1* - 3♣/♦ – контра – 1) четверка (четверки) в незаявленном мажоре 

   2) сильная рука, нет другой заявки (БК интервью?) 

1♣/♦ - 3♥/♠ – контра – 4ка в незаявленном мажоре 

1♥/♠ - 3♥/♠ – контра – 4+♣ и 4+♦ 

 

10.4. Торговля после открытия на уровне 1 и входа с прыжком 

контра – негативная до 3♠, выше – наказательная 

новая масть – форсирует на уровне 3 и выше 

масть партнера – натурально 

масть противника – Сплинтер 

2/3БК – натурально, из баланса 

4БК – при входе на уровне 4 – двухцвет 

 при натуральном открытии и входе на уровне 3 – Блеквуд 

 при открытии 1♣ и входе на уровне 3 – инвит в 6БК 

 

10.5. Торговля после двухмастных входов 

1♠ – 2♠ (♥ с минором) 

контра – к штрафам (равномерный расклад без фита, 8+ очков) 



3♠ – фит, блокирует 

2БК – фит, инвит 

3♣/♦ – масть+фит или хорошая масть, форсирует 

3♥ – фит без краткостей и длинных мастей, форсирует  

3БК – фит, не слишком сильная рука 

4♣/♦/♥ – Сплинтер 

4♠ – не слишком сильная раскладная рука 

 

1♥/♠ – 2БК (♣ и ♦) 

контра – к штрафам  

3♣/♦ – ♥/♠ (своя масть или фит), от инвита 

3♥/♠ – натурально, не форсирует 

3БК – фит, не слишком сильная рука 

4♣/♦ – Сплинтер 

4 в масть открытия – не слишком сильная раскладная рука 

 

1♣ – 2БК (♣ и ♦) 

контра – к штрафам 

3♣/♦ – двухмастки ♥+♠ 

3♥/♠ – натурально, форсирует 

 

1♦ – 2♦ (♠ и минор) 

контра – к штрафам 

2♥ – натурально, не форсирует 

2♠ – вопрос о задержке 

2БК – инвит в 3БК 

3♣ – натурально, форсирует 

3♦- блокирует 

3♥ – натурально, форсирует 

3♠/4♣/♥- Сплинтер 

3БК – к игре 

 

10.6. Торговля после открытия 1БК и натурального входа 

контра – штрафная 

2 в масти – натурально, не форсирует 

3 в миноре – натурально, инвит в 3БК 

3 в мажоре – натурально, форсирует 

3 в масти противника – вопрос о задержке 

2 БК – Лебензоль 

3БК – натурально, с задержкой в масти и без 4ок в мажорах 

4♦/♥ – трансферы в ♥/♠ 

 

1БК – 2♣/♦ – 2БК – пас – ? 

3♣/♦ – без задержки 

3♥/♠ – 4♥/♠ с задержкой 



3БК – без мажорных 4ок, с задержкой 

 

10.7. Торговля после открытия 1БК и конвенционного входа 

После двухмастного входа 

контра – 1) желание штрафовать как минимум в одной масти  

 2) рука с силой инвита 

 После выбора масти партнером вошедшего, открывший  контрит с 

4ой или хорошим триплетом 

2 в масти – натурально, не форсирует 

3 в масти – натурально, инвит 

2 БК – 1) сайн-офф на масти ниже масти входа 

 2) инвит на масти выше масти входа 

своя масть в прыжком – натурально, ФГ 

масть противника без прыжка – вопрос о задержке 

масть противника с прыжком – конвенция 5-4-3-1 

4♦/♥ – трансферы в ♥/♠ 

 

10.8. Торговля после открытия 1БК и силовой контры 

пас – трансфер в ♣ 

2♣/♦/♥ – трансферы 

реконтра – штраф 

2♠/3♣/♦/♥ – инвит с хорошей мастью 6+ 

4♦/♥ – трансферы в ♥/♠ 

Плохая схема! Время от времени будем играть на 4-2, имея 4-4. 

Тогда уж лучше реконтра – трансфер в трефу, а пас – автомат в реконтру – 

или штраф или убегание с двумя четверками. 

 

10.9. Торговля после открытия 1БК и двухмастной контры 

реконтра – штраф 

остальное – как без контры 

 

10.10. Входы противника при торговле в шлемовой зоне 

Вход на Блэквуд – PODI (пас – 0-3, контра – 1-4) 

Очень непривычно, у нас гораздо чаще DOPI, предлагаю DOPI 

 

Контра на Блэквуд – ROPI (реконтра 0-3, пас 1-4) 

 

Вход на ответ на Блэквуд: 

пас – вопрос о королях 

контра – штраф (не хватает контролей) 

новая масть – шлемовый инвит 

5БК – вопрос о козырной даме 

 

Вход на кью-бид: 

кью-бид – гарантирует кью-бид в масти входа 



контра – негатив 

пас – позитивно, но кью-бида в масти входа нет 

 

Вход контрой на кью-бид: 

реконтра – и у меня есть тут контроль 

кью-бид – гарантирует защиту от прорезки 

пас – беспокойство о масти, партнер с непрорезаемым контролем  дает 

следующий кью-бид или реконтру, иначе уходит в  согласованную масть 

Вход контрой на показ краткости: 

реконтра – полное исключение 

пас – хорошая рука без полного исключения, без концентрации  онеров; на 

это реконтра партнера – ренонс 

кью-бид – позитивная реакция на краткость 

уход в согласованну масть – дублирование ценностей 

 

10.11. Двухсторонняя торговля после блокирующих открытий 

2♥ – контра – ? 

реконтра – сила 

2БК – вопрос о синглете 

2♠/3♣/♦ – убегание (или указание атаки с фитом ♥) 

3♠/4♣/♦ – масть+фит, приглашает к торговле 

(напоминание – речь идет об открытии слабым 2, то есть одномастно) 

 

10.12. Двухсторонняя торговля после открытия 2♣ Precision 

2♣ – контра – ? 

реконтра – 11+ РС, расклад произвольный 

2♦/♥/♠ – слабый побег без фита ♣ 

2БК – инвит к 3БК с фитом ♣, 10-12 РС 

3♦/♥/♠ – масть+фит, 8-11 РС 

3/4/5♣ – блокирует 

 

2♣ – 2♦/♥/♠ – ? 

контра – негативная (незаявленная мажорная 4ка, 8+ РС) 

2♥/♠ – натурально, не форсирует 

2БК – сильный вопрос о раскладе 

3 в масти без прыжка – натурально, форсирует на круг 

масть с прыжком – натурально, 6+, ФГ 

масть противника – вопрос о задержке (фит ♣ или своя ♦) 

3БК – к игре (с фитом ♣) 

3/4♣ – блокирует 

 

2♣ – 3♦/♥/♠ – ? 

контра – негативная 

новая масть ниже уровня гейма – натурально, форсирует 

масть противника – кью-бид, согласующий ♣ 



 

10.12. Двухсторонняя торговля после открытия 2♦ Вилкош 

2♦ – контра – ? 

пас – фит ♦ 

реконтра – побег 

2♥/♠/3♣ – масть 6+, побег 

2БК – вопрос о мастях открытия 

3♦ – инвит с фитами в оба мажора 

3♥ – блок с фитами в оба мажора 

3♠ – блок с краткостью ♥ 

4♦ – играем 4 в мажоре открывшего 

 

2♦ – 2♥/♠ – ? 

пас – может быть с длиной в масти входа 

контра – до масти 

2БК – вопрос о мастях открытия 

масть без прыжка – до масти, не форсирует 

 

2♣ – 3♣/♦/♥/♠ – ? 

контра – штраф 

3БК – к игре 

масть противника – требует назвать ближайшую длинную масть, ФГ 

новая масть – натурально, форсирует 

 


