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ВВЕДЕНИЕ 
 

Эта книга содержит описание наиболее популярной системы торговли в Польше, Польской трефы. Этой система 

возникла 60 лет назад и до сих пор используется в Польше, а с не давних пор и в других странах (Польская трефа 

популярна в Чешской республике, России, Литве, Германии, и даже в Индонезии несколько ведущих пар используют 

эту систему). Одной из причин успеха польской трефы это ее эволюция, она «взяла под свое крыло» новые конвенции и 

современные принципы торговли, появившиеся в Польше и за ее пределами. 

 

Но непрерывное улучшение системы означает, что в Польской трефе стали появляться «разночтения». Многие 

игроки стали по-разному понимать даже открытия, не говоря уже о дальнейшей торговле (например, открытие 2).  

Поэтому встала задача выбрать из множества идей и кучи различных вариантов только один, который и должен сыграть 

главную роль в дальнейшей судьбе Польской трефы.  Это было целью опроса, проведенного польским журналом 

"Бридж", в котором он предложил своим читателям выбрать один вариант в самых различных ситуациях. Кроме 

читателей журнала в опросе приняли участие и 20 польских экспертов. Ответы, которые получили наибольшее 

количество голосов были приняты за стандарт, о них и пойдет речь в этом отчете. 

 

Первый такой опрос был проведен 5 лет назад. Результат этого опроса был положен в систему «Общий язык 95». Но 

с тех пор несколько важных концепций проникло в систему и «Общий язык 2000» отличается от своего 

предшественника в нескольких важных деталях. 

 

Читатели этой книги наверняка знакомы с базовыми понятиями игры в бридж – как играть и вести натуральную 

торговлю. У опытных игроков – постоянно принимающих участие в матчах и турнирах – не должно возникнуть 

трудностей в понимании системы. Начинающие игроки должны сначала сконцентрироваться на первой части книги 

("Основы Системы") игнорируя ссылки на конвенции из других частей книги, и пользуясь только краткими 

пояснениями, приведенными в "Определениях". Для лучшего понимания базовой части системы, начинающим игрокам 

не стоит спешить с включением в систему всех конвенций из второй части книги, а добавлять их постепенно по мере 

усвоения. 

 

ОПРЕДЕЛЕНИЯ НЕКОТОРЫХ БРИДЖЕВЫХ ТЕРМИНОВ 
 

вопрос о тузах (ace-ask) – см. Блэквуд 

 

Акол (Acol) - 1) система торговли, разработанная в Англии, 2) открытие 2, взятое из системы «Акол», 

показывающее очень сильную руку с любым раскладом, 3) общее определение для очень сильных рук. 

 

равномерный расклад (balanced distribution) – начальный расклад 13 карт, не содержащий краткость в любой 

масти и 6,7-картные масти.  Единственное исключение: расклад 5-4-2-2 - неравномерный. 

 

контра в затухающей торговле, контра-реопен (balancing double, reopening double) –контра, сделанная после 

двух пасов с целью найти масть для игры или сконтрить контракт оппонентов, если партнер имеет хорошую оппозицию 

в сконтренной масти. 

 

все в зоне (both vulnerable) – ситуация, когда обе стороны находятся в зоне. 

 

конкурентная торговля (contested auction) – торговля, в которой принимают участие обе пары (обе пары делают 

заявки, отличные от паса) 

 

контроли/задержки/стопперы (controls/stoppers) – задержки в масти не позволяют оппонентам отобрать несколько 

взяток в этой масти с атаки.  Определение контроля/задержки зависит от ситуации: 1) в БК-контракте под задержкой 

понимается туз, король или дама-валет (иногда третья дама без валета).  2) в шлемовой торговле: туз/ренонс – контроль 

первого класса, король/синглет – контроль второго касса. 

 

контролируемый блеф (controlled psyche) - блеф, который по соглашениям использующей его пары может быть 

распознан в дальнейшей торговле с целью избежать последствий.  Контролируемый блеф может применяться только 

при условии предоставления информации (алертирования) оппонентам о данной стратегии. 
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кюбид (cue-bid) – заявка при поиске шлема, показывающая контроль первого класса  (туза или ренонс) или 

контроль второго класса (короля или синглет) в заявленной масти. Также в литературе встречается более широкое 

понимание кюбида – общая ненатуральная заявка (часто в масти оппонентов). 

 

торговля в интервенции (defensive auction) – торговля пары в ситуации, когда открылись оппоненты. 

 

Друри (Drury) – искусственная заявка 2, уточняющая силу партнера, вошедшего в торговлю или открывшегося на 

третьей/четвертой руке. 

 

конвенция «окончательный вызов» (end-signal) – заявка 4, на которую партнер обязан заявить 4, и далее 

пасовать на поставленный его партнером контракт. 

 

объясняющая контра (explanatory double) – контра на открытие оппонентов, показывающая что рука слишком 

сильна для непосредственного оверкола.  Минимальная сила объясняющей контры – 17 HCP в неравномерном раскладе 

или 19 HCP в равномерном раскладе. 

 

надвышки (extras) – дополнительные ценности, не показанные в предыдущей торговле. Если у нас больше очков, 

чем мы показали в предыдущей торговле, то у нас надвышки в очках. Если у нас лучший расклад (например, больше 

карт в заявленной масти), чем показано в предыдущей торговле, то у нас надвышки в раскладе. 

  

лучшая зональность (favorable vulnerability) – ситуация, когда наша пара находится до зоны, а оппоненты – в 

зоне. 

 

окончательный контракт, финальный контракт (final contract) – контракт, достигнутый по окончании торговли. 

 

фит (fit) – дополнение в масти или подъем масти, названной партнером.  Фит обещает такую длину, что сумма карт 

партнеров в этой масти равна 8 или больше. 

 

пятикарт (five-carder) –масть, в которой у нас 5 карт. 

 

форсирующая заявка, форсинг (forcing) – заявка, после которой партнер не может пасовать. 

 

форсинг на один круг, Ф1 (forcing for one round,  F1) – заявка, после которой партнер должен сделать значащую 

(отличную от паса) заявку хотя бы один раз.  

 

форсирующие 2 БК (forcing 2NT)  - ребид отвечающего 2БК после ребида открывающего на втором уровне.  

Партнер не может пасовать на эту заявку. 

 

четырехкартный мажор (пятикартный, шестикартный) – четыре (пять, шесть) карт в мажоре.  

 

четырехкартный минор (пятикартный, шестикартный) – четыре (пять, шесть) карт в миноре.  

 

открытие на четвертой руке (fourth-seat opening) – открытие после трех пасов.  Открытие на четвертой руке 

может быть слегка слабее чем в других ситуациях (10 HCP). 

 

гейм (game) – контракт на уровне, предоставляющем дополнительный бонус: 3БК, 4, 4, 5 или 5. 

 

форсинг-гейм, ФГ (game-forcing) – заявка, после которой партнер не может пасовать до достижения гейма. 

 

ситуация форсинг-гейма (game-forcing auction) – ситуация, в которой ни один из партнеров не может пасовать до 

постановки гейма. 

 

инвит к гейму (game-invite) – заявка, на которую партнер должен поставить гейм, если имеет какие-то 

непоказанные надвышки. 

 

HCP – см. 'очки' 

 

Хойт (Hoyt) – вопрос о королях.  Минимальная заявка после ответа на Блэквуд (т.е. 5 на 5 или 5 на 5), 

позволяющая узнать количество королей у партнера. Партнер заявляет следующую масть (т.е. 5 на 5) если у него нет 

королей, вторую ступень (т.е. 5 на 5) если у него один король и т.д. 
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«неудобный» сплинтер (inconvenient splinter) – сплинтер в масти, непосредственно перед согласованной 

(например, показывающий краткость в бубне при согласованной черве). 

 

торговля после вмешательства оппонентов (interference auction) – торговля, в которой наша пара открылась, и 

хотя бы один из оппонентов сделал значащую заявку. 

 

вопрос о ключевых картах (keycard-ask) – см. Блэквуд. 

  

Блэквуд (Keycard Blackwood) – вопрос о количестве имеющихся карт из пяти: 4 тузов и козырного короля.  Масть 

короля – либо согласованная козырная масть, либо масть последней заявки.  Партнер отвечает:  5, 0 или 3 карты из 

пяти ключевых, 5 - 1 или 4 ключевые карты, 5 - 2 или 5 ключевых карт, 5 - 2 ключевых карты и король, 5NT - 2 

ключевых карты и 2 короля.  В классической версии этой конвенции, Блэквуде (Blackwood), схема аналогична, но 

ключевыми картами являются только 4 туза. 

 

вопрос о королях (king-ask) – см. Хойт. 

 

мажор (major suit) – червы или пики. 

 

кюбид Майклса (Michaels cue-bid) –заявка в масти оппонента, показывающая расклад не хуже 5-5 в мастях не 

заявленных оппонентом, причем хотя бы одна масть - мажор. 

 

минор (minor suit) – трефы или бубны. 

 

негативная контра (negative double) –контра на вход оппонента (в Общем Языке 2000 до уровня 3), 

предлагающая играть в незаявленных мастях или показывающая 4 карты в незаявленном мажоре. 

 

все до зоны (none vulnerable) - ситуация, когда обе стороны находятся до зоны. 

 

нефорсирующая заявка, НФ (non-forcing bid) – заявка, на которую партнер может спасовать. 

 

блефовать мастью, наехать на масть (to occupy a suit) – заявить масть, которую имеет оппонент, таким образом 

делая более трудным достижение оппонентами контракта в этой масти. 

 

занять БК (to occupy NT) – заявить БК первый раз в торговле, показывая желание играть бескозырный контракт. 

 

1-на-1 (one-over-one) – ответ на 1 уровне на открытие на 1 уровне. 

 

открыться (to open the bidding) –первым сделать заявку в торговле, отличную от паса. 

 

открывшийся (opener) – игрок, который открылся (первый игрок, сделавший заявку, отличную от паса). 

 

открытие (opening) – первая заявка в торговле, отличная от паса. 

 

контра на выбор (optional double) – контра, сходная по значению с наказательной контрой. Различие заключается 

в том, что контра на выбор основана не только на наших ценностях, но и на ценностях, показанных в торговле 

партнером. Следовательно, партнер может не пасовать на эту контру, если полагает, что его рука недостаточно описана 

в предыдущей торговле или недостаточно подходит для наказания оппонентов. 

 

вход, оверкол, интервенция (overcall) – заявка, отличная от паса, когда торговлю открыл один из оппонентов. 

 

войти в торговлю (to overcall in the auction) – сделать заявку, отличную от паса, когда торговлю открыл один из 

оппонентов. 

 

частичная запись (partial) – контракт на уровне ниже гейма. 

 

контра к длине ("pass-or-correct" double) – контра, на которую партнер должен спасовать, если имеет длину (4 -5 

карт) в масти оппонентов.  Контра к длине подходит к открытиям 2 Вилкош и 2 Пресижн. 

 

наказательная контра (penalty double) – контра на контракт оппонентов, показывающая, что этот контракт сядет, 

т.е. не будет реализован. Партнер должен пасовать на любой карте. 
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торговля по балансу (power auction) – торговля, основанная на сумме наших очков, известной из предыдущей 

торговли. Иногда торговля по балансу возможна вследствие торговли оппонентов! 

 

Пресижн (Precision) - 1) система торговли, основанная на сильной трефе (в которой открытие 1 показывает руку, 

содержащую не меньше 16 HCP), 2) определение открытия 2, взятого из системы Пресижн, показывающего 11-15 

HCP с как минимум пятикартом треф, в случае если в трефе ровно 5 карт, имеется 4 карты в мажоре. 

 

шлемовый контракт (premium contract) – малый шлем или большой шлем. 

 

блеф (psyche, bluff) – заявка, провоцирующая оппонентов на ошибку (например, натуральная заявка в масти, в 

которой у нас мало карт). 

 

ребид (rebid) – следующая значащая заявка игрока, уже делавшего значащую заявку. Без дополнительных указаний 

подразумевается ребид открывшегося. 

 

заявка в затухающей торговле, реопен (reopen) – заявка после значащей заявки левого оппонента и двух пасов. 

 

позиция реопен (reopening position) – ситуация, в которой левый оппонент сделал значащую заявку, после которой 

последовали два паса. 

 

отвечающий (responder) – партнер открывшегося. 

 

ответ (response) - 1) первая заявка партнера открывшегося, 2) ответ на конвенционную заявку, спрашивающую 

партнера о каких-то ценностях, например «ответ на вопрос о тузах». 

 

контра-ответ (responsive double) – данная контра применяется на призывную контру партнера и заявление масти 

правым оппонентом. Предлагает играть в двух или более незаявленных мастях. 

 

реверс (reverse) – заявление второй масти, ранг которой старше первой (например, показ червей после бубён), когда 

экономичнее повторить первую масть (например, в односторонней торговле: 1-1-2).  В большинстве ситуаций 

реверс обещает надвышки в силе. 

 

вторая рука (second-seat) – позиция, когда открылся правый оппонент 

 

вход на второй руке (second-seat interference) – оппонент слева сделал значащую заявку после нашего открытия. 

 

полунатуральная торговля, квазинатуральная торговля (seminatural, quasinatural auction) – торговля, в 

которой партнер показывает ценности в масти, но не обещает в ней 4+ карты (и обычно показывает отсутствие 

задержки в незаявленных мастях). 

 

полунатуральная заявка (seminatural bid) – заявка, обещающая онер(ы) в заявленной масти, но не обязательно 4+ 

карты в ней. 

 

шлемовые конвенции (slammish) – конвенции, посредством которых партнеры могут исследовать возможность 

реализации шлема. 

 

сильное согласование масти (strongly setting the suit) – поддержка масти партнера с целью установления данной 

масти в качестве козырной. От партнера требуется продолжить торговлю и представить свой взгляд на шлемовые 

перспективы. 

 

краткость (shortness) – синглет или ренонс в масти. 

 

краткостный кюбид (shortness cue-bid) – шлемовая конвенция, показывающая краткость в заявленной масти.  

Краткостные кюбиды обычно являются  сплинтерами или заявками после сильного согласования масти на 3-м уровне. 

 

сайн-офф (sign-off) –заявка, на которую партнер обязан пасовать. 

 

синглет (singleton) – единственная карта в масти. 

 

шестикарт (six-carder) – шестикартная масть 
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6 в масти сплинтера (six of a splinter) – заявка на 6 уровне в масти, в которой партнер показал краткость 

посредством сплинтера. Просит партнера поставить большой шлем в согласованной масти, если у него ренонс.  

 

шлемовый инвит (slam-invite) – заявка, на которую партнер должен поставить шлем, если имеет какие-то 

непоказанные надвышки. 

  

сплинтер (splinter) – шлемовая конвенция, показывающая краткость в заявленной масти с помощью прыжка. 

 

stack – так же как hold a stack –  означает плотность и длину в масти выбранной (или есть вероятность что будет 

выбрана) оппонентами в качестве козыря. 

 

дополнение (supplement) – ценности в масти, заявленной партнером. Если партнер задает вопрос о дополнении, 

очень хорошим дополнением являются две карты с фигурой или три и более карт с двумя онерами. Под плохим 

дополнением (отсутствием дополнения) понимаются, например, три фоски. 

 

вопрос о дополнении (supplement ask) – показ новой масти при согласованной козырной масти с целью узнать, 

имеет ли партнер ценности в данной масти (см. дополнение). 

 

контра-фит, контра-support (support double) – конвенционная контра в следующей ситуации: мы открылись, 

партнер ответил 1 в мажор, правый оппонент сделал оверкол ниже 2 в масти партнера. Контра показывает ровно три 

карты в масти партнера и обещает надвышки. 

 

призывная контра (takeout double) – контра, которая является первой заявкой нашей пары в торговле с целью 

найти лучшую масть для игры. Контрящей должен иметь минимум 3 карты в неназванных мажорах и минимум 2 карты 

в неназванных минорах, не заявленных оппонентами. 

 

открытие на третьей руке (third-seat opening) – открытие после двух пасов. Требования к открытиям на третьей 

руке могут быть мягче, чем в остальных ситуациях (с хорошей мастью можно открыться даже на 8 HCP). 

 

«к игре»,  «контракт» (to play) – заявка, на которую партнер обязан спасовать. 

 

фигура (top honor) – дама, король или туз. 

 

общее количество очков (total) - сумма очков пары. 

 

трансфер (transfer) – ненатуральная заявка, показывающая масть на один ранг старше заявленной (например 

заявление червы показывает пику). 

 

траппинг-пас (trap pass) – пас в ситуации, в которой мы бы хотели дать наказательную контру, но значение 

контры будет другим. С подобной рукой следует спасовать и надеяться, что партнер даст контру в затухающей 

торговле, которую мы запасуем. 

 

козырный вопрос, Жозефин (trump-asking) – конвенционная заявка 5БК, вопрос о количестве фигур в козырной 

масти.  Ответы: 6 - нет фигур, 6 - одна фигура, 6 - две фигуры, 7 в согласованной масти – три фигуры. 

 

козырный инвит (trump-invite) – заявка с прыжком на 5 уровне в согласованном мажоре (или подъем мажора с 4-

го на 5-й уровень), которая просит партнера поставить шлем с хорошей козырной мастью (минимум две фигуры). 

 

2-на-1 (two-over-one) – ответ на 2 уровне на открытие партнера на 1 уровне. 

 

неравномерный расклад (unbalanced distribution) – расклад, отличный от равномерного. 

 

односторонняя торговля (uncontested auction) – торговля в которой только одна пара делает заявки, отличные от 

паса. 

 

худшая зональность (unfavorable vulnerability) - ситуация, когда наша пара находится в зоне, а оппоненты – до 

зоны. 

 

ренонс (void) – отсутствие карт в какой-то масти. 
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зональность (vulnerability) – условная характеристика раздачи, от которой зависит подсчет результатов раздачи. 

Это обстоятельство делает игру более интересной тактически. 

 

Вилкош (Wilkosz) – ненатуральное открытие 2, показывающее расклад не хуже 5-5 как минимум с одним 

мажором. 

 

открытие 2БК – миноры (2NT opening for the minors) – открытие 2БК, показывающее 6-10 HCP и минимум пять 

карт в каждом миноре. 

 

вход 2БК – миноры (2NT overcall for the minors) – вход 2БК на открытие оппонента на 1 уровне, показывающий 2 

младших незаявленных масти в раскладе не хуже 5-5, т.е. трефы и бубны на открытие 1, 1 или ненатуральную 1 

(как в Общем Языке), бубны и червы  на натуральное открытие 1, трефы и червы на открытие 1.  Сила входа 2БК 

зависит от зональности, и, в отличие от открытия 2БК, вход 2БК может быть сделан более чем с 10 HCP. 

 

расклад 5-3-3-2 (например) – расклад 13 карт в руки, длины мастей пронумерованы.  Чтобы показать точный 

расклад, числа слева направо относят к количеству пик-червей-бубен-треф соответственно. Частичное указание:  

расклад 5-5,  расклад 5-4, относится к рукам, на которых заявлены две длинных масти. 

 

правило блоков 4-3-2-2 (5-3-2-1) (4-3-2-2 strategy (5-3-2-1, too)) – выбранное правило, определяющее уровень 

блока.  Правило предусматривает, сколько взяток должна содержать наша рука (без помощи партнера) в случае, когда 

наша блокирующая заявка станет окончательным контрактом. Правило 4-3-2-2 гласит, что в лучшей зональности 

блокирующий обещает взять на 4 взятки меньше, чем требуется для реализации контракта (например, шесть взяток при 

блоке 4), в ситуации все до зоны количество взяток должно быть на 3 меньше, а если все в зоне или в худшей 

зональности количество взяток должно быть на 2 меньше, чем требуется для реализации контракта.  
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РАЗДЕЛ 1.  Основы «Общего Языка -2000». 
 

Односторонняя торговля 

 

Открытие 1  

 

Требования 

a)  12-14 HCP,отрицает 5-ку в мажоре, 6-ку треф, или 5-ку треф и 4-ку в другой масти, 

b) 15-17 HCP, неравномерный расклад с трефой 

c) 18+ HCP, любой расклад. 

 

Вариант (a) 

В этом варианте открытие 1 обещает 12-14 HCP равномерного расклад или 4-4-4-1.  5-ка треф возможна только в 

раскладе 5-3-3-2.  С 5-кой треф и 4-кой бубен мы открываемся 1, а с 5+кой треф и 4-кой в мажоре мы открываемся 2. 

 

Не обязательно следовать данным принципам как Библии. С очень слабой 6-карточной трефой можно открыться 1 

(и в дальнейшей торговле выдать 6-ку за 5-ку).  Также, возможно, лучше открыться 1 в распределении 5-4, если 

онерная сила сосредоточена в коротких мастях, или с очень слабой трефой (в дальнейшей торговле мы покажем не 5-ку 

треф, а 4-ку).  С хорошей 5-кой треф и слабой 4-кой бубен можно открыть 1 вместо 1. 

 

Примеры рук, подходящих для открытия  1 в варианте (a): 

- классические открытия: 

 (1)  Axx   KJxx   QJx   Qxx 

 (2)  xxxx  Kxx   AKQx   xx 

 (3)  Ax   xxx   Qxx   KQJxx 

- неклассические открытия: 

 (4)  Kx   QJx   AQ   Jxxxxx 

 (5)  Kx   Kx   xxxx   AQJxx 

 (6)  QJTx   AQ   Kx   Jxxxx 

 

При ответе на первом уровне следует помнить, что открывшийся может не иметь натуральной трефы в слабом 

варианте открытия, т.е. пока не показаны 15 HCP -  вариант (b) открытия 1.  На ответ 1 с руками (3), (4), (5) следует 

сделать ребид 1БК, а с рукой (6) - 1.  Однако, данный принцип не соблюдается при ответе на 2 уровне.  Торговля 1-

2-3 обещает 5-ку треф, но не обещает 15 HCP (после ответа на 1 уровне открывшийся еще может показать трефу на 

следующих кругах торговли, но после ответа на 2 уровне у него такой возможности больше не будет). 

 

Вариант (b) 

Открытие 1 с 15-17 HCP показывает руку с длинной трефой, не подходящую для открытия 1БК. В этот вариант 

входят все руки с 5+кой треф кроме расклада 5-3-3-2. Вот примеры рук, с которыми мы открываемся 1 с 15-17 HCP: 

 Ax   QJTx   xx   AKJxx 

 x   Axx   KQJx   KQJxx 

 Ax   Ax  Axx   KQTxxx 

 

С данными руками можно выбрать открытие 1БК: 

 AQ   Kx   QJxx   QJxxx 

 Qxxx   AQ   AJ   Qxxxx 

 Qxx   AQ   AQ   Jxxxxx 

 

С этими раскладами обычно открываются 1, но ценности в коротких мастях склоняют к открытию 1БК, чтобы 

играть контракт с сильной руки. 

 

С рукой 

 xxx  xx  AKQ   AKJTx 
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мы рекомендуем открыться 1.  На следующем круге торговли мы покажем трефу, показывая партнеру силу 15+ 

HCP.  Отказываясь от открытия 1БК, мы увеличиваем шансы, что бескозырнвй контракт будет играться с руки 

партнера, что лучше , поскольку у нас в мажорах только фоски. 

 

Вариант (c) 

Основным критерием для выбора открытия сильной трефой являются 18 HCP.  На самом деле, выбор открытия 

сильной трефой должен быть обусловлен непростым для понимания алгоритмом.  Самое общее правило может быть 

сформулировано следующим образом: 

 

Предположим, что партнер имеет равномерный расклад. Тогда, если мы выберем открытие, отличное от 

1, а партнер спасует, можем ли мы упустить гейм? 

 

Если ответ на этот вопрос - положительный, следует открыться 1. 

 

Сформулируем более точные правила,  принимающие в расчет то, что в Общем языке прыжок в новую масть 

показывает расклад 5-5, например секвенция 

1-1БК-3 

показывает, что открывающий кроме 5-ки пик имеет 5-ку бубен. 

 

Это правило подразумевает, что:  С раскладом 5-4 или 6-4, если мы выберем открытие, отличное от 1 , партнер 

заявит 1БК, мы заявим новую масть без прыжка, на что партнер спасует, можем ли мы упустить гейм? 

 

Если ответ на этот вопрос положительный, следует открыться 1. Особенно аккуратно следует действовать с 

раскладом 5-4 в мажорах, когда шансы на реализацию гейма особенно высоки. 

 

Из двух вышеприведенных правил можно заключить, что если рука содержит длинную масть или расклад 5-4/6-4, 

следует открываться 1 с меньшим количеством очков. 

 

Расклады 5-5 (и более резкие) представляют трудность. С одной стороны, они предоставляют высокие шансы на 

реализацию гейма при небольшом количестве очков (следовательно, представляется разумным открытие сильной 

трефой), но с другой стороны при открытии 1 тяжело показать расклад в дальнейшей торговле. С раскладами 5-5 не 

стоит открываться 1, лучше открыться 1 в масти и потом показать вторую масть и силу прыжком. 

 

Примеры рук, соответствующих открытию сильной трефой: 

a)  AKQJ   AQJT   AKQ   AK 

b)  AJxx   AKJ   QJxx   Qx 

c)  AKJxx   QJx   Kxx   Ax 

d)  xx   AKQxxx   AQJx   x 

e)  AKJTx   AQJx   Qxx   x 

f)  AKxxxxx   Axx   Axx   -- 

 

С рукой (a) мы открываем 1, так как в системе нет других сильных открытий.  Рука (b) с 18 HCP слишком сильна 

для открытия 1БК (15-17).  Рука (c) соответствует сильному варианту с пикой (18 HCP).  В примере (d) у нас только 16 

HCP, но альтернативное открытие 1 оставляет нам проблему ребида:  заявить черву с прыжком, или бубну без 

прыжка?  Следовательно, мы открываем 1 для того, чтобы в дальнейшем показать сильную руку с червой и 4-кой 

бубен.  С рукой (e) рекомендуется открытие 1.  После альтернативного открытия 1 часто партнер ответит 1БК, и что 

нам заявить дальше??  2?  Партнер может держать руку   xx   Kxxx   Kxxx   Jxx, с которой выигрываются 5, но 

мы затормозим в 2. Рука (f) содержит только 15 HCP, что в данном случае не препятствует открытию 1.  Один 

король у партнера дает шансы на выигрыш гейма, а если партнер поставит шлем, недостаток очков тоже не скажется. У 

нас есть оба туза и источник взяток. 

 

Но с рукой 

  KQJxx   Kx   KJxxx   A 

мы откроемся 1 и будем надеяться, что даже если партнер спасует с бубновым тузом и пятеркой пик, оппоненты 

поддержат торговлю (типичная проблема в системах не имеющих сильного искусственного открытия). 

 

Как показать сильный вариант открытия 1? 
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Простейшим методом показа сильного варианта является прыжок в новую масть, например 1-1-2 (сильный 

вариант от 5-ки пик) или прыжок в 2БК, например. 1-1-2NT (сильный вариант с равномерным раскладом без 3-ки 

червей). 

 

Но следует запомнить, что прыжок в новую масть для показа сильного варианта необязателен. Торговля 1-1-1 в 

Общем языке форсирует.  Изначально эта секвенция показывает основной вариант (a) с 4-кой пик и 12-14 HCP, но 

отвечающий не может спасовать на 1,  так как у открывающего в этой секвенции могут быть и другие варианты 

открытия. Приведенные секвенции показывают сильный вариант: 

(a) 1-1-1-1БК-3БК 

(b) 1-1-1-1БК-2 

В секвенции (a) у открывшегося сильный вариант (18-21 HCP) и равномерный расклад с четверкой пик.  В примере 

(b) открывшийся повторяет пику, чтобы показать пятерку.  Причем не только 5-ку, но и сильный вариант открытия 1 

(минимум 18 HCP), так как с меньшей силой было бы выбрано открытие 1.  Следовательно торговля 1-1-2 

показывает не только сильный вариант с 5-койпик, но и: сильный вариант и очень хорошая (минимум шестикартная) 

пика.. 

 

Отвечающий не может спасовать в секвенции 1-1-2.  Открывшийся показал руку с 15 HCP (см. как показать  

«промежуточный» вариант открытия 1?)  Следовательно, если открывающий выбирает секвенцию 1-1-3, это 

значит что он хочет показать сильный вариант (18 HCP) с качественной 6-кой треф. 

 

Сильный вариант также можно описать показом мажора неэкономичным способом, например 1-1БК-2/.  Заявка 

отвечающего 1БК отрицает четырехкартные мажоры, следовательно показ мажора открывающим обещает 5-ку (на 

первом круге торговли не ищут масть, в которой нет шанса на фит), и соответственно показывает сильный вариант.  В 

секвенции:  1-1-2 ответ 1 старше чем 1 (и соответственно пока отрицает 4-ку червей).  Таким образом, ребид 

открывающего 2 показывает сильный вариант с 5-кой червей. 

 

Другим способом показа сильного варианта является одвротка (см. Открытие 1, Ответы).  Эта конвенция 

показывает у открывшегося силу 18+ HCP и 3+картый фит в масти отвечающего. 

 

Как показать  «промежуточный» вариант открытия 1 (15-17)? 

 

«Промежуточный» вариант показывается повторением трефы без прыжка, например 1-1//1БК-2.  Ребид 

открывшегося показывает 15 HCP и форсирует!  Открывшийся в этой секвенции может держать и сильный вариант с 18 

HCP. 

 

15-очковый вариант с 5-кой треф и 4-кой пик на ответ 1 (или 1) показывается, начиная с пики:  1-1-1-1БК-

2 или 1-1-1-2-3.  В обоих случаях открывшийся показывает руку с четверкой пик, от 5-ки треф и 15 HCP.  

Отвечающий сфорсирован на круг. 

 

Как показать слабый вариант открытия 1 (12-14)? 
 

Если сила открывающего меньше, чем в «промежуточном» варианте, значит у него равномерный расклад с 12-14 

HCP. 

 

Ответ 1 

Ответ 1 в Общем языке показывает один из трех вариантов: 

(a) 0-6 HCP, любой расклад 

(b) 7-11 HCP, неравномерный расклад без мажорных четверок 

(c) 17+ HCP БК, без мажорных четверок 

 

Вариант (a) 

 

В ответ 1 включены все слабые руки (негативы).  Максимум негатива - 7 HCP с мажорной 4-кой и 8 HCP без 

мажорной 4-ки.  На следующем круге отвечающий обычно пасует на ребид партнера на 1 уровне с 0-4 HCP и 

продолжает торговлю с 5+ HCP. 

 

Вариант (b) 

 

Полупозитивный вариант ответа 1 показывает неравномерную минорную руку с силой до форсинг-гейма при 

слабом варианте открытия.  Ответы 2 и 2 форсируют до гейма, поэтому даже с 11 HCP мы показываем 
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полупозитивный вариант ответа 1 (если у нас 9-11 HCP с хорошим минорным шестикартом, мы заявляем масть на 3 

уровне).  В дальнейшей торговле отвечающий показывает полупозитивный вариант ответа 1  следующим образом: 

 

(1)  прыжок в минор, например 1-1-1-3.  Торговля отвечающего показывает  9-11 HCP с плохой 6-кой 

треф (с хорошей мастью отвечающий должен заявить 3 на первом круге торговли). 

 

(2)  заявка 2 на ребид 1 

 1-1-1-2. 

Эта искусственная секвенция показывает, что открывающий держит миноры 5-4 и 9-11 HCP. 

 

(3)  минорная заявка без прыжка, например:  

 1-1-1-2. 

Отвечающий показывает 5-11 HCP и 5-ку треф.  Столь широкий диапазон силы не создает проблем.  Со 

слабым вариантом открывшийся пасует, а с сильной рукой торгуется дальше. 

 

Вариант (c) 

 

Данный вариант ответа 1 содержит равномерные руки без мажорных четверок, оставляющие надежду на шлем 

даже при слабом (подготовительном) варианте открытия 1. Трудно представить такие руки с силой меньше 17 HCP. 

На следующем круге торговли отвечающий показывает силу прыжком в БК, например 1-1-1/-2БК.  Эта 

секвенция показывает (18)19 HCP.  Далее ищется минорный фит, согласно принципа, что заявка в БК отрицает 

четырехкартный фит в масти партнера, а заявка в мажоре показывает фит и ценности в заявленной масти: 

 1-1-1-2БК-3-? 

3 отвечающего означают поиск бубнового фита, 3 и 3 показывают четверку треф, заявка 3БК показывает 

отсутствие четверки треф и шлемового интереса. 

 1-1-1-2БК-3-3-? 

Заявка в мажоре показывает четверку бубен, а 3БК – отсутствие бубнового фита. 

 

С вариантом ответа 1 и силой  17-18 HCP отвечающий прыгает в 3NT на втором круге торговли: 

 1-1-1/-3БК 

Дальнейшая торговля схожа с секвенциями после ребида отвечающего 2БК, но рука отвечающего ограничена 

(максимум 18 HCP) и отвечающий продолжает торговлю только с подходящей рукой. 

 

Последующая торговля после ответа 1 

 

Ребиды 1БК, 2БК 

Ребиды открывшегося 1БК и 2БК показывают равномерную руку с силой 18-20(21), 21-23(24) очков соответственно.  

Отвечающий может использовать те же методы, что и после открытия 1БК (см. Односторонняя торговля. Открытие 

1БК): 

 1-1-1БК-? 

2 = Стейман, 2/ = трансферы в мажоры, более высокие заявки имеют то же значение, что и ответы на 1БК, но 

сила отвечающего ограничена ответом 1. 

 1-1-2БК-? 

3 = Стейман, 3/ = трансферы, 3 = 5-4 миноры, 4/ = натурально, от 6-ки (не трансферы!)  

 

Ребиды 1/ 

С 12-14 HCP открывшийся не может сделать ребид 1БК (так как эта заявка покажет «сильный БК»).  Открывшийся 

показывает ближайшую мажорную четверку, а если мажорных четверок нет, называет ближайшую мажорную трешку.  

Отвечающий должен иметь в виду, что заявленная масть может быть трешкой и не должен поддерживать ее прыжком. 

 

Открывшийся начинает описывать руку с мажорной 4-ки и в «промежуточном» варианте с 5-кой треф и 15-17 HCP.  

С 18+ очками следует заявить 2. 

 

Также можно сделать ребид на 1 уровне в мажоре с сильным вариантом в том случае, когда гейм не будет упущен, 

если партнер спасует с 5 HCP. 

 

Ребид 2 

2 открывающего – искусственная заявка, форсирующая гейм (ни один из партнеров не может пасовать до 

постановки гейма). Дальнейшая торговля натуральна, кроме 2 отвечающего, которые означают: «У меня нет 
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называемых мастей и я слишком слаб для заявки 2БК» или «У меня есть черва, недостаточно хорошая для прыжка в 

3».  С QTxxx (и фосками в остальных мастях) или JTxxxx отвечающий должен показать свою масть вместо 

негатива 2.  Имея шестикартный мажор с двумя онерами, он должен показать свою масть на 3 уровне. 

 

Предположим, торговля началась следующим образом: 

1-1-2 

 

Что следует сказать с каждой из этих рук? 

(a)  QTxxx   xxx   xx   xxx 

(b)  xxx   xx   xxx   QJxxx 

(c)  xx   QTxxx   xxx   xxx 

(d)  Jxx   Jx   xxxx   xxxx 

(e)  Jxx   xx   JTxx   Qxxx 

(f)  x   KJTxxx   xxx   xxx 

 

С рукой (a) мы говорим 2, с рукой (b) 3, с рукой (c) 2 и повторяем черву на следующем круге торговли, с рукой 

(d) также 2 - негатив, рука (e) подходит для заявки 2БК, с рукой (f) говорим 3. 

 

В торговле: 

 1-1-2-2 

открывшийся показывает свою масть или 2БК с равномерным раскладом.  Эта заявка обещает не менее 24 HCP и 

форсирует гейм (партнер не может пасовать даже с 0 HCP). 

 

 1-1-2-2-2БК-? 

Отвечающий показывает (слабый) мажор трансфером, 3 - вопрос о мажорной 4-ке. С обеими мажорными 

четверками открывшийся отвечает 3, без мажорных четверок 3.  В последнем случае заявка отвечающего 3 в мажоре 

показывает 5-4 в мажорах. 

 

Другие ребиды на 2 и 3 уровне 

Все ребиды на 2 и 3 уровне натуральны и показывают сильный вариант с 5+кой в заявленной масти. Торговля 1-

1-3/ означает «Партнер, если у тебя есть туз или король, покажи его на 4 уровне».  1-1-3БК - попытка взять 

девять взяток на основе полного минора (минимум шестикартного). 

 

Ответы 1, 1  
 

Ответы 1 и 1 показывают 7+ HCP (сила не ограничена) и от 4-ки в заявленной масти. С обеими мажорными 4-

ками отвечаем 1 (в соответствии с общим принципом, что из четверок сначала заявляем младшую), с 5-кой пик и 4-

кой червей 1, с обеими 5-ками 1 (следуя принципу, что с двумя пятикартами сначала заявляем старший). 

 

При мажорной 4-ке и минорной 5-ке с силой до форсинг-гейма (до 11 HCP) следует сначала показать мажор, а с 12+ 

HCP сначала заявляем 2 в миноре. 

 

Последующая торговля после ответов 1/  

 

 1-1-1 

1 открывающего форсирует.  Заявка может быть сделана с подготовительным вариантом (12-14 HCP), с сильным 

вариантом и 4-кой пик, с сильным вариантом и хорошей 5-кой пик (в дальнейшем повторяется пика), а также с 5-кой 

треф, 4-кой пик и 15 HCP (в дальнейшем показывается трефа). 

 

Чекбэк (Checkback) 

В разделе Конвенции. Односторонняя торговля  описана конвенция чекбэк. Эта конвенция применяется в 

секвенциях типа:  1-1-1-2, когда у открывающего может быть и сильный вариант.  Поэтому предлагается 

дополнить конвенцию следующими ответами (2, 2, 2, 2БК  имеют специальное значение): 

3 = 5 треф, 4 пики, 15+ HCP 

3 = 5 бубен, 4 пики, 18+ HCP 

3 = 5 пик, 3 червы, 18+ HCP 

3 = 5 пик, менее 3 червей, 18+ HCP 

3N = 4 пики, 18+ HCP (отрицает трешку черв, так как открывшийся не задал одвротку [см. ниже]) 
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Одвротка (Odwrotka) 

 1-1/-2-? 

Заявка 2 открывающего (одвротка) показывает сильный вариант и не меньше трешки в мажоре отвечающего. 

Основное преимущество данной заявки заключается в показе на низком уровне геймовой силы и мажорного фита.  

Также полезна негативная информация: если у партнера сильный вариант в равномерном раскладе, и он не задал 

одвротку, то у него нет трещки в масти отвечающего. 

 

Ответы на одвротку даются по схеме 4-4, 5-5, 6-6: 

2 = слабая (не более 10 HCP) 4-ка в своей масти 

2 = сильная (11+ HCP) 4-ка 

2БК = слабая 5-ка 

3 = сильная 5-ка 

3 = слабая 6-ка 

3 = сильная 6-ка 

 

Ответ 3 и ответы на 4 уровне - сплинтеры (см. Конвенции. Шлемовые конвенции). 

 

Дальнейшая торговля после одвротки натуральна (или можно попробовать дать кюбид на 4-уровне или 3, когда 

согласована черва. См. Конвенции. Шлемовая торговля.). Пиковая заявка открывающегося показывает 4-ку. Одвротка 

не означает, что козырем обязательно будет масть отвечающего. 

1-1-2-2 (10- HCP, ровно четверка пик)-2БК-3 (четверка бубен)-4...  В этом примере козырь - бубна. 

1-1-2-2БК (10- HCP, ровно 5-ка червей)-3-4:  несмотря на восьмикартный червовый фит, согласована трефа. 

1-1-2-2-3-3-3-4:  7-картный пиковый контракт из-за отсутствия червовой задержки. 

1-1-2-2N-3-4:  3 открывающего показывают четверку пик (с 5-кой пик и 3-кой червей лучше не задавать 

одвротку, а показать пику). 

 

Подъем ответа 1 в мажор 

1-1/-2/:  Подъем показывает четверку в масти. Последующая торговля аналогична ситуации после открытия 

1 в мажоре и подъема (см. Открытие 1).  Отвечающий может использовать конвенцию 2БК после поднятия 

мажорной масти (см. Конвенции. Односторонняя торговля). 

 

Другие секвенции после ответа 1/ 

1-1/-1/БК-2:  Заявка 2 отвечающего показывает 7-10 HCP, от 5-ки бубен, и руку, неподходящую для игры в 

БК. Открывшийся может спасовать или сказать 2БК. 

 

1-1/-2:  Ребид 2 показывает 15+ HCP и форсирует на один круг. У отвечающего есть три нефорсирующих 

заявки: повтор своей масти, 2БК и 3. 

 

1-1/-2-2:  Заявка отвечающего 2 - искусственный форсинг-гейм. Заявка может быть сделана с хорошей 

рукой с целью найти лучший контракт. Дальнейшая торговля натуральна. 

 

1-1/-2БК: Открывшийся показывает 18-23 HCP без трехкартной поддержки в масти ответа.  Возможен синглет 

в масти отвечающего (например, при пятикарте бубен и четверке червей при ответе 1).  Дальнейшая торговля 

натуральна. Отвечающий может повторить свою масть только с 6-кой или очень качественной 5-кой. 

 

1-1/-3/:  Заявка практически гарантирует шестикартную масть и 18+ HCP. 

 

1-1/-3БК: Попытка выиграть гейм с полной трефой.  Например, следует заявить 3БК с такими руками:   Kxx  

 xx   Kx   AKQxxx, или  Ax   x   Qxx   AKQxxxx. 

 

Ответ 1БК 
 

Ответ 1БК показывает 8-11 HCP без мажорных четверок и краткостей.  Допускается пятикартный минор (даже 5-4 

миноры).  В принципе ответ обещает 8 HCP, но в турнирах можно заявить 1БК и с 7 HCP.  У партнера в слабым 

вариантом не может быть даже 15 HCP (с 15 HCP он должен открыться 1БК), следовательно, даже с неплохими 11 HCP, 

мы заявляем 1БК. 

 

Последующая торговля после ответа 1БК 
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1-1БК-2: Эта секвенция натуральна, форсирует, показывает 15+ HCP, но не форсирует до гейма. Дальнейшая 

торговля натуральна. Разумеется, заявка отвечающего в мажоре имеет полунатуральное значение – показывает онера 

(онеров) в масти, а не четверку, так как ответ 1БК отрицает мажорные четверки.  После такого начала торговли еще 

можно остановиться в контракте 2БК или 3.  

 

1-1БК-2:  Открывшийся показывает сильный вариант и 4+ бубны. Партнеры не могут пасовать ниже уровня 

гейма. Дальнейшая торговля натуральна или полунатуральна (как в вышеприведенном случае 1-1БК-2).  

Отвечающий с 4-картным бубновым фитом может назвать лучший мажор, или поднять бубну на 3 уровень при равных 

по силе мажорах. 

 

1-1БК-2/:  Открывшийся показывает 5-ку в мажоре и сильный вариант. Торговля сфорсирована до гейма. 

 

1-1БК-3/:  Хорошая 6-картная масть, сильный вариант, форсинг-гейм. 

 

1-1БК-3/:  Самосогласованная масть. Отвечающий должен показать контроль (туза или короля). 

 

Ответы 2 и 2 

 

Ответы 2 и 2 показывают от 5-ки в заявленной масти и форсируют гейм. Минимальная сила для ответов 2 в 

минор - 12 HCP. 

 

При минорной 5-ке не обязательно ее называть. С рукой  Kxx   QJx   AJ   Jxxxx лучше сказать БК, так как 

трефа слабая, и есть задержки в других мастях.  Оптимист поставит 3БК, осторожный игрок заявит 2БК. С QJxx   KJ  

 KQ   Jxxxx мы отвечаем 1.  Кажется, есть шансы на пиковый и бескозырный гейм. Для 5 нужно слишком много. 

 

Последующая торговля после ответов 2  и 2  

Открывшийся называет мажорную четверку (если есть обе – черву).  С сильным вариантом открывшийся прыгает, 

так как торговля уже сфорсирована до гейма.  Подъем масти отвечающего показывает 4-картный фит и отсутствие 

мажоров, надвышки необязательны.  Повтор отвечающим минора форсирует, например в секвенции 1-2-2-3 

открывшийся не может пасовать. 

 

Детальные соглашения, относящиеся к торговле отвечающего на втором уровне, можно найти в разделе Конвенции. 

Односторонняя торговля, а также Форсирование третьей мастью и Форсирующие 2БК.    

 

Ответы 2 и 2 
 

См. Конвенции. Односторонняя торговля, Ответ прыжком в новую масть. 

 

Ответ 2БК 
 

Ответ 2БК показывает 11-12(13) HCP и равномерный расклад без мажорных четверок. 

 

2БК мы отвечаем с такими руками, что, если партнер спасует, мы не должны сесть. «Пустые» 11-очковые руки, 

например  Axx   QJx   Axx   xxxx, не подходят для этого ответа (достаточно 1БК).  Мы практически не 

используем эту заявку после своего паса на первом круге. Партнер, открывшийся на третьей (четвертой) руке 

ослабленно, не будет нами доволен.  При ответе 2БК, если мы держим минорную 5-ку, мы можем «добавить очко». 

 

Дальнейшая торговля натуральна. Ребид 3 форсирует и показывает 15+ HCP. Повтор масти (выше 3БК) показывает 

сильный вариант. 

 

Ответы 3 и 3  
 

Эти ответы  не форсируют и показывают хорошую 6-ку. Под хорошей мастью мы подразумеваем такую масть, 

которая при фигуре партнера дает хорошие шансы на отбор масти без отдач. Это может быть масть с двумя фигурами 

или AJ10, KJ10. 

 

Последующая торговля 

В Общем языке 95 любая мастевая заявка открывшегося показывала сильный вариант с 5+ картами в масти. В 

Общем языке 2000 значение этой секвенции изменено. Основная задача последующей торговли – постановка 3БК. 
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Таким образом, заявка открывшегося на 3 уровне в первую очередь рассматривается как  конвенция en passant (см. 

Конвенции. Односторонняя торговля) 

 

Открывшийся показывает сильный вариант заявкой своей масти на 3 уровне. Эти заявки двузначны:  в дальнейшей 

торговле показываются задержки (конвенция en passant), но отвечающий должен поднять масть партнера на 4 уровень, 

если у него не менее трех карт в масти (если ребид -натуральный с пятикартом, то масть сфитована, а если применена 

конвенция en passant, будем играть 5 в миноре или 4 в мажоре на семикартном фите). 

 

Ответы 3 и 3 

Ответы показывают семикарт, содержащий не более двух фигур и ничего сбоку.  Партнер с тремя «пустыми» тузами 

(один из которых в нашей масти) может попытаться сыграть 3БК на 17 очках. 

 

Ответ 3БК 
 

Ответ 3БК показывает 12-16 HCP в равномерном раскладе без мажорных четверок. 

 

При хорошем осмыслении системы, у нас нет других заявок с руками, соответствующими заявке 3БК, даже если мы 

считаем, что лучше играть контракт с руки партнера. Показ мажорной трешки на первом уровне опасен, безопаснее 

показать минорную четверку.  Например: 

(a)  xxx   xx   KQJx   AQJx 

(b)  xxx   xx   AKQT   Axxx 

С рукой (a) рекомендуется ответить 2, а с рукой (b) - 2. 

 

Последующая торговля после ответа 3БК 

Открывшийся продолжает торговлю только с сильным вариантом (за исключением «промежуточного» трефового 

варианта). Отметим, что торговля 1-3БК-4 показывает сильный (или «промежуточный вариант») с 5-кой треф.  4 от 

отвечающего – кюбид, согласующий трефу. Эти соглашения отличаются от «Общего языка 95». 

 

Ребиды открывшегося 4/ показывают сильный вариант с 5+ картами в заявленной масти и форсируют.  

Отвечающий говорит 4БК без трехкартного фита или продолжает торговлю (кюбидом) с фитом в масти партнера. 

 

4БК инвитируют к шлему. 

 

 

Открытие 1  

 

Описание: 

(a)  12-17 HCP, минимум 5 карт в бубне, или любые  4-4-4-1 с 4-кой бубен 

 (b)  12-14 HCP, 4-ка бубен и 5-ка треф 

 

Вариант (a) 

Открытие 1 может быть сделано с равномерной рукой и 5-кой бубен (5-3-3-2) только с силой 12-14 HCP, так как с 

силой 15-17 HCP надо открываться 1БК.  С неравномерным руками и 5-кой бубен, а также с трехцветом (4-4-4-1) мы 

открываемся 1 c более широким диапазоном силы:  12-17 HCP. 

 

Вариант (b) 

С  4-кой бубен и 5-кой треф мы открываемся 1 не более чем с 14 HCP.  С более сильной рукой мы открываемся 1 

и далее делаем трефовый ребид, показывая 15+ HCP и пятерку треф. Далее партнер может попробовать узнать о 

четверке бубен. 

 

Последующая торговля после открытия 1  

 

Ответы 1/ 
 

Ответы 1 и 1 натуральны.  Они показывают 6+ HCP и 4+ карты в масти.  Разумеется, требование к силе ответа – 

теоретическое (на открытие 1 ослаблено отвечать 1 в мажор не рекомендуется), представляются разумным ответить 

1 при  KJTxxxx и отсутствием боковых ценностей (планируя в дальнейшем заявить нефорсирующие 2) или 

облегченный ответ с бубновым фитом (мы можем затруднить торговлю оппонентам, и остановиться в бубновом 
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контракте).  Но не рекомендуются ослабленные ответы без бубнового фита – лучше спасовать и в худшем случае играть 

в неправильной масти, чем потом играть на более высоком уровне с контрой. 

 

Возможный блеф мажорным ответом с бубновым фитом – это специальное соглашение. Необходимо помнить, что 

если партнер соглашается играть в таком стиле, то мы должны информировать об этом оппонентов, алертируя ответы 

1/. Если мы не играем в таком стиле, то партнер не может пасовать, например, в следующей торговле:  1-1-2-

3, так как согласно классических принципов последняя заявка форсирует. 

 

Последующая торговля после ответа 1/ 

1-1/-1N-2:  Конвенция чекбэк (см. Конвенции. Односторонняя торговля) 

1-1-1-2:  Не чекбэк, а 4-ка треф (см. Конвенции. Односторонняя торговля) 

 

1-1/-2:  Секвенция показывает 5-ку бубен и 4-ку треф 12-17 HCP, или наоборот с 12-14 HCP.  Чтобы получить 

дополнительную информацию о раскладе миноров, отвечающий может заявить четвертую масть.  Далее открывшийся 

показывает 5-ку треф и 4-ку бубен заявкой 3.  Повтор масти отвечающего показывает 5-ку бубен.  Если сила 

отвечающего недостаточна для заявления четвертой масти, он может поставить контракт, например: 1-1-2-2-пас.  

Это может привести к игре на шестикартном козыре.  Таким образом, отвечающий с 3-кой треф, дуплетом бубен и 

слабой рукой не должен переводить 2 в 2 (хотя в аналогичной секвенции 1-1-2-? С трешкой треф и дуплетом 

червей лучше перевести 2 в 2).  Примечание: С трехцветом и синглетом пик, на ответ 1, делаем ребид 1БК! 

 

1-1/-2:  Эта заявка показывает 12-14 HCP и минимум 6-ку бубен после ответа 1.  После  ответа 1 

открывшийся может торговаться так с 5-кой бубен и 4-кой червей, если он не хочет заявлять БК с неподходящей рукой.  

Ребид отвечающего в другом мажоре (например, 1-1-2-2) форсирует и не обещает 5-4 в мажорах - (см. 

Конвенции. Односторонняя торговля. Третья масть.) 

 

Ребид реверсом 

При ребиде реверсом возможны две секвенции:  1-1-2 или 1-1-2.  Заявка показывает 15+ HCP, и в первом 

случае практически гарантирует 6-ку бубен.  Ребид реверсом не форсирует до гейма, у отвечающего есть две 

нефорсирующих заявки:  3 и повтор мажора. Обе показывают, что первый ответ был сделан на плохой руке. Подъем 

мажора на третий уровень форсирует (шлемовая торговля), равно как и 2БК: 

 1-1-2-2БК. 

Открывшийся показывает третью масть (трешку) при ее наличии, повторяет 6-ку бубен, или называет БК. 

 

Ребиды с фитом в масти партнера 

Подъем мажора обещает 4-ку в масти.  С надвышками в силе или раскладе мы показываем фит с прыжком. Прыжок 

в 4 в масть партнера показывает минимальную руку с очень резким раскладом.  С геймовой рукой и 4-картным фитом 

без краткости мы говорим 4.  Например: 

1-1-? 

(a)  Jxxx   KQ   QJxxx   AQ 

(b)  Kxxx   xx   AKxxx   Ax 

(c)  KQxx   Axx   AT9xx   x 

(d)  KJxx   Axx   AJTxxx   -- 

(e)  KQxx   Axx   AJxxxx   -- 

(f)  Axxx   xx   AKQxx   Kx 

 

С рукой (a), несмотря на 15 HCP, достаточно заявки 2.  С руками (b) и (c) мы прыгаем в 3 - даже минимальная 

рука партнера (пятый туз пик) дает шансы на реализацию гейма.  С рукой (d) достаточно заявить 4, но с рукой (e) мы 

показываем надвышки сплинтером 4 (см. Конвенции. Шлемовая торговля).  С рукой  (f) заявляем 4. 

 

Другие секвенции 

1-1/-2БК:  Секвенция обещает 15-17 HCP и руку, не подходящую для открытия 1БК, скорее всего с 6-кой бубен. 

У отвечающего есть только один нефорсирующий ребид: 3, повтор мажора в этой секвенции форсирует.  

 

1-1/-3:  Секвенция показывает 15-17 HCP и (как и другие прыжковые секвенции) обещает расклад 5-5.  

Единственная нефорсирующая заявка отвечающего - 3. 

 

1-1/-3:  Секвенция показывает 15-17 HCP и обещает качественную 6-ку (со слабой мастью лучше делать 

ребид 2БК). Все ребиды отвечающего форсируют. 
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1-1/-3БК:  «Гэмблинг». Показывает  полную бубну и один надежный стоппер в незаявленной масти.  

Примерная рука:   xx   Ax   AKQxxxx   Qx. 

 

Ответ 1БК 
 

Как и на открытие 1, этот ответ показывает 8-11 HCP без мажорных четверок, но в отличие от ответа на 1 с 

определенными раскладами (неподходящими для занятия БК), на открытие 1 есть альтернативные ответы 2 и 3 

(см. ниже). 

 

Последующая торговля после ответа 1БК 

Дальнейшая торговля натуральна.  Ребид открывающего 3 форсирует на круг, до 3.  Ребид 3 инвитирует к 3БК, 

но не форсирует, (с 17 HCP и 6-кой бубен следует выбрать другой ребид). 

 

Ответ 2 
 

Ответ 2 натурален и показывает 5+ку с силой форсинг-гейма (12+ HCP) или 6+ку треф с силой инвита (9-11 HCP).  

С инвитирующим вариантом отвечающий повторяет трефу на следующем круге торговли. 

 

Последующая торговля после ответа 2 

По сравнению с Общим языком 95, в этом месте произошли существенные изменения. 

 

Ребид 2БК 

Ребид 2БК показывает трехцвет (4-4-4-1) с краткостью треф и силой 12-17 HCP.  Дальнейшая торговля натуральна.  

3 отвечающего не форсируют.  Остальные заявки форсируют гейм, и отвечающий может показать минимум быстрой 

постановкой гейма (например, 3БК на 3, 4 на 3) или дать кюбид с максимумом. 

 

Ребид 3 

Ребид показывает 4-картный фит и некоторые надвышки в силе (14+).  Но при 5-ке треф открывшийся обязан 

поддержать масть партнера даже без надвышек.  Иногда следует поддержать масть партнера и с 3-картным фитом.  

Например: 

(a)  Qx   KJ   ATxxx   QJxx 

(b)  x   Kx   ATxxx   KJxxx 

(c)  Ax   Ax   Axxxx   KQxx 

(d)  x   AQx   Axxxxx   KJx 

С рукой (a) заявляем 2, с (b), (c), (d)... - 3. 

 

Другие ребиды 

Из вышеприведенных соглашений следует весьма важный факт:  остальные ребиды открывшегося показывают 5-ку 

бубен!  2 и 2 - реверсы (вторая названная масть старше первой) и показывают надвышки:  15-17 HCP.  Ребид 2 

ничего не говорит о раскладе (кроме 5-ки бубен) и показывает силу 12-14 очков.  1-2-2-3 форсирует. С 

инвитными минорными руками  отвечающий должен торговать 1-2. 

 

Ответ 2  
 

Ответ 2 форсирует на круг.  Показывает 4+ бубен, отсутствие мажорных четверок и 10+ HCP. 

 

Последующая торговля после ответа 2  

 

Последующая торговля натуральна, как от открывшегося (показ задержек), так и от отвечающего. Данное 

соглашение вытекает из того, что рука отвечающего неплохо описана ответом 2 (нет мажорных 4-ок, не более 5-ки 

треф), а расклад открывшегося не определен.  В зависимости от ответов открывшийся может показать свой расклад или 

выбрать уровень и масть для игры. Рассмотрим несколько примеров торговли: 

 

1-2-2-3-4-пас: Открывшийся показал 4-ку червей. Отвечающий сфитовал масть на трешке (!), также 

показывая отсутствие задержек в черных мастях (мастевая заявка показывает задержку в этой масти).  Открывшийся 

предложил гейм на фите 4-3. 

 

1-2-2-3-3БК-пас: Открывшийся показал 4-ку пик. Отвечающий показал задержку в черве и отсутствие 

задержки в трефе (так как он не заявил БК). Далее с держкой треф открывшийся поставил 3БК. 
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1-2-2БК-3-пас:  Ребид 2БК показал минимум и равномерный расклад. У отвечающего также минимум, поэтому 

он останавливается в частичке. 

 

1-2-3-3-3-3N:  Ребид открывшегося 3 показывает минимум открытия в неравномерном раскладе.  

Отвечающий продолжает поиск гейма и показывает заявкой 3 червовую задержку. Отвечающий показывает задержку 

в пике, после чего 3БК - контракт. 

 

Ответы 2, 2, 3 

 

См. Конвенции. Односторонняя торговля. Ответ прыжком. 

 

Ответы 2БК, 3БК 
 

Как и при открытии 1, ответы 2БК (11-12 HCP) и 3БК (13-15 HCP) показывают равномерные руки без мажоров. 

Отвечающему следует иметь мажорные задержки, т.к. мажорная атака весьма вероятна.  Без задержки в одном мажоре 

отвечающий может торговаться через 2 (или 2). Дальнейшая торговля (если она будет) натуральна. 

 

1-2БК-3 в ОЯ 2000 не форсирует (в ОЯ 95 форсировала). 

 

Ответ 3 
 

Ответ 3 носит блокирующий характер и показывает от 5+ до 9 HCP и не менее 4-ки бубен. Открывшийся 

продолжает торговлю только с экстраординарной  рукой. 

 

Ответы 3, 3, 4 

 

Сплинтеры (см. Конвенции. Шлемовая торговля).  3БК может стать контрактом. 

 

4 Response 

 

Блокирующая или тактическая заявка. Открывшийся пасует с любой рукой. 

 

 

Открытие 1 

Описание 

Открытие показывает 12-17 HCP от 5-ки червей. С 6-картным минором и 5-картным мажором лучше открыться 

мажором. Я не советую открываться 1БК с 5-кой червей и 15-17 HCP. Так можно делать только со слабой червой, 

младшими онерами (дамами, валетами) в раскладе 5-3-3-2. 

 

Последующая торговля после открытия 1  

Последующая торговля после открытия 1 аналогична торговле после открытия 1. Ниже указаны только 

секвенции, описание которых отличается от секвенций после открытия 1. 

 

Ответ 1 
 

Ключевая проблема, рассматриваемая здесь, следующая: что заявлять с трехкартным фитом и 4(5)-кой пик - 1 или 

2? 

 

Мы предлагаем такой подход (популярный в Америке): Отвечайте 1 с силой, достаточной для заявки 3 на 

следующем круге торговли.  Например: 

1-1-2-3:  Отвечающий показал инвитную руку (9-11 HCP) с 4 пик и 3 червей. 

1-1-2-2:  Отвечающий негативно выбрал с дуплетом (!) червей. С трешкой черв и 7-9 HCP отвечающей 

должен немедленно показать фит, не показывая пику. 

 

Есть еще одно важное отличие от торговли после открытия 1:  

1-1-3-3:  Такая торговля форсирует и показывает некоторый червовый фит. Финальным контрактом еще 

могут стать 3БК или 4. 
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Ответ 1БК 
 

Ответ сильнее, чем ответ на открытие 1 (7-11 HCP).  Заявка 1БК отрицает 4+ пик и червовый фит.  Она может быть 

сделана и с неравномерным раскладом: 

(a)  KJx   x   Axxxx   Kxxx 

(b)  xx   x   KJTxx   KQxxx 

(c)  xxxx   x   x   KQJTxxx 

С рукой (a) мы должны заявить 1БК. Альтернативный ответ 2 сфорсирует нас слишком высоко, так как возможный 

ребид партнера 2 не оставит нам ни одной хорошей заявки – 2БК и 3 будут форсировать.  С рукой (b) ответ 1БК 

выглядит отвратительно, но альтернативы ему просто нет.  Ответ 2 может хорошо сработать (2 просто выстрел по 

мелкой мишени) – если мы застанем у партнера хорошую карту и 4-картный фит, но если нет – см. пример (a).  С рукой 

(c) справочники рекомендуют заявлять 1.  Но мы предлагаем заявку 1БК.  Масть, в которой вы хотите играть (и это 

реально) – трефа. Но мы можем достичь трефового контракта, только если сейчас заявим 1БК. Вероятно, 1БК не будет 

запасован (когда у нас интересный расклад, у остальных тоже) и вскоре мы сможем сказать 3, на которые партнер 

может пасовать, если захочет. 

 

Ответы 2-на-1 (2 и 2) 
 

Ответом 2-на-1 отвечающий показывает новую масть на 2 уровне без прыжка. Обычно ответ 2 так же, как и ответ 

2 (на 1) показывают 5-картную масть. Отсюда следует, что: 

(a) ответ 2 на 1 показывает не менее 4 карт; 

(b) ответ 2 на 1 показывает не менее 2 карт (дуплет только в раскладе 3-4-4-2, когда мы хотим найти 

червовый фит 4-4, имея пиковый фит 5-3). 

Сила этих заявок такая же, как и сила ответа 2 на 1 (12+ HCP, или 10 с 6-картной мастью). 

 

Последующая торговля  

Подьем трефы открывшимся показывает 4-ку треф. Сфитовать бубну открывшийся может и с третьей фигурой или 

валетом в масти. Подьем масти отвечающего показывает надвышки и форсирует до гейма. 

 

Повтор масти открытия (1-2-2) показывает минимум открытия (12-14) и ничего не говорит о количестве червей. 

 

Прыжок в новую масть младше масти открытия (1-2-3, например) показывает 5-5 и максимум открытия.  

Прыжок в новую масть старше масти открытия (1-2-3, e.g.) является сплинтером (см. Конвенции. Шлемовая 

торговля). 

 

С раскладом 6-4 в масти открытия и боковой масти (например, при 6-ке червей и 4-ке бубен, после открытия 1 и 

ответа 2), открывшийся повторяет масть открытия со слабой рукой (в первую очередь уточняя силу) и потом 

показывает боковую 4-ку. 

 

1-2/-2-3:  форсирует! Шлемовый интерес. Заявка также показывает, что ответ был сделан с пятикартной 

мастью. Дальнейшая торговля отвечающего описана в разделе Конвенции. Шлемовая торговля. 

  

Ответ 2  
 

Показывает 6-10 HCP от трешки червей. 

 

Очень важно понимать разницу между заявками пас и 2, а также между 2 и 2БК (от инвита с фитом). Например: 

(a)  QJx  xxx   Qxx   Qxxx 

(b)  x   Kxxx   Qxxxx   xxx 

(c)  Qxx   KQJ   Qxx   Jxxx 

(d)  xx   KJxx   KQTxx   xx 

С рукой (a) мы пасуем, несмотря на 7 HCP. Для гейма от партнера требуется фантастическая рука.  С рукой (b), 

несмотря на 5 HCP, есть хорошие шансы на реализацию гейма (даже напротив  xxx   Axxxx   KJxx   A).  До зоны 

мы говорим 2, в зоне - блокирующие 3. В руке(c) 11 HCP, но она недостаточно хороша для инвита 2БК – только 2; 

с рукой (d) отвечаем 2БК (мы не можем показать бубну, т.к. последующие 3будут форсировать). 

 

Последующая торговля после ответа 2  
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Открывшийся может выбрать окончательный контракт, пасуя или заявляя 4. Также у открывшегося есть несколько 

способов инвита к гейму: 

(a)  непосредственный:  1-2-3 

Это инвит на силе. Партнер доставляет гейм с максимумом ответа 2 (многие думают, что 3 должны быть 

блокирующей заявкой – мы так играть не рекомендуем). 

(b) несколько искусственный: заявка в пробной масти 

Просьба о дополнении в масти, которая содержит не менее 3 карт. Может быть KJxx, Axx.  Не может быть 

KQJx, так как эта масть уже «дополнена».  Какое дополнение может иметь партнер в масти?  Лучшим 

дополнением является дуплетная фигура или валет, худшее дополнение – три фоски, промежуточные варианты 

- пустой дуплет и третья фигура (валет). 

(c) ковенционный: (см. Конвенции. 2БК после поднятия мажорной масти.). 

 

Ответы 2, 3, 3 
 

См.  Конвенции. Односторонняя торговля. Ответы с прыжком. 

 

Ответ 2БК 
 

По сравнению с ОЯ 95 произошло очень важное изменение. Заявка показывает как минимум инвит к гейму и фит в 

масти партнера. При инвите расклад может быть любым. При шлемовом интересе заявка показывает отсутствие 

хороших боковых заявляемых мастей. 

 

Заявка используется не только для выбора между частичкой и геймом, но и для выбора между геймом и шлемом.  

Для различия между этими вариантами служат ясные соглашения: 

(1) Единственный способ остановиться в частичке 1-2БК-3. Остальные секвенции – форсинг-гейм. 

(2) После 1-2БК контракт 3БК может стать окончательным только в торговле 1-2БК-3-3БК. 

 

После 1-2БК-? 

3 = минимум, любой расклад, «Хочу играть 3напротив инвитирующего варианта» 

3// = 4-ка, форсинг-гейм 

3N = хорошая рука без краткостей 

4// = сплинтеры (показ краткости, без боковых 4-ок) 

4 = 12-13 HCP, 6-ка червей 

 

Последующая торговля отвечающего на ребид открывшегося (кроме 3), например 1-2N-3: 

4 = «У меня слабый вариант заявки 2БК - инвит к гейму» 

3 = «У меня хорошая рука, покажи краткость» (см. Конвенции. Шлемовая торговля) 

3N = «У меня сильный вариант заявки 2БК, но рука без особенных надвышек. Покажи краткость с хорошей 

рукой, или поставь 4» 

 

Ответ 3 
 

В отличие от ОЯ 95 эта заявка в ОЯ 2000 - блокирующая. Сила зависит от зональности. Несколько типичных рук: 

Лучшая зональность:   x   Jxxx   xxxx   xxxx,  xx   QJxx   Jxxx   xxx 

Равная зональность:   x  Kxxx   xxxx   xxxx,  xx   Kxxx   Qxx   xxxx 

Худшая хональность:   x   Qxxx   Kxxxx   xxx,  xx   Qxxx  Axxx   xxx 

Если открывшийся видит шансы на шлем, следующая ступень (3) – вопрос о краткости. 

 

Ответ 3БК 
 

Искусственное значение ответа 3БК – новое в ОЯ 2000. Ответ показывает «неудобный» сплинтер:  1-3БК 

показывает бубновый сплинтер и 4-картный червовый фит. 1-3БК показывает червовый сплинтер. 

 

Мотивом для такого значения является то, что при стандартном сплинтере (например, 4 на 1), открывшийся не 

может сделать шлемовую попытку со средней рукой (см. Конвенции. Шлемовая торговля. Сплинтеры) ниже уровня 

гейма. 

 

Ответ 4 (или 4 на открытие 1) 
Заявке, освобожденной от сплинтера, присвоено значение подъема в гейм по балансу (9-13 HCP с 4-картным фитом). 
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Ответ 4 (или 4 на открытие 1) 
Подъем масти партнера в гейм в ОЯ 2000 носит блокирующий характер (0-8 HCP, в зависимости от зональности). 

 

Ответы после открытия на 3-й руке 

 

Некоторые ответы игрока, который уже пасовал, изменяют свое значение. 2 - конвенция  Друри (см. Конвенции. 

Односторонняя торговля).  Ответ 2 может быть слабее, если игрок пасовал в открытии (достаточно 8 HCPс хорошей 

мастью без фита).  Ответы 3 и 3 показывают 9-11 HCP с хорошей шестикартной мастью без фита в масти партнера. 

Конвенция чекбэк не применяется пасовавшим игроком. 

 

 

Открытие 1  

Требования: 

Открытие и последующая торговля аналогичны открытию 1 и последующей торговле. С двумя мажорными 

пятерками открываемся 1. 

 

Рассмотрим секвенции, возникающие после торговли 1-2. 

 

Ответ 2  
 

Значение:  8+ HCP с 6-кой червей или 10+ HCP с 5-кой червей. 

 

Ответ 2 может быть немного слабее, чем ответы 2-на-1 в миноре, так как гейм в черве требует меньше  HCP, чем 

минорный гейм, а также результат за червовую частичку часто будет лучше, чем за бескозырную. Но, выбирая ответ 

2, мы обязаны обратить внимание на следующие опасности: 

(a) если у нас мало HCP (например,  8), у нас должна быть качественная черва, чтобы на 2 повторить черву 

на 3 уровне; 

(b) если мы заявим 2 с 5-кой червей и минимумом (например, 10 очков), готовы ли мы к ребиду 2? 

 

Последующая торговля после ответа  2  

1-2-3:  минимум открытия, трешка червей. 

1-2-4:  не минимум открытия, трех- или четырехкартный червовый фит. 

 

С сильными руками и червовым фитом у открывшегося есть следующие возможности: 

(a) сплинтер с 4-картным червовым фитом 

(b) 2БК с равномерной рукой (в дальнейшем заявляем 4) 

(c) показ минора, затем 4 с 5-кой пик, 3-кой червей и 4-кой в миноре 

 

 

Открытие 1БК 

Описание: 

1БК показывает 15-17 HCP в равномерном раскладе. Возможны расклады: 4-3-3-3, 4-4-3-2, или 5-3-3-2.  С 

пятикартным минором альтернатив открытию 1БК нет. С пятикартным мажором в Общем языке следует уделить 

внимание мажорному открытию, и лишь иногда открываться нестандартным 1БК, для чего требуется слабая масть 

и «размазанные»  ценности (в последующей торговле у нас не будет способа показать партнеру мажорную пятерку). 

 

Примеры открытия 1БК: 

- Классические: 

(a)   QJ98   QT6   AJ97   KQT 

(b)   Axx   42   K73   AKQ53 

- и нестандартные: 

(c)   KJ7   J9754   KJ3   AQ 

(d)   AQ   KT   QJ73   KJ653 

(e)   AJ   Q874   AJ854   KJ 

(f)   AQ   QT   J98754   AKJ 

Пустой дуплет, как черва в примере (b), не мешает открытию 1БК.  С рукой (c) можно открыться 1БК из-за слабости 

в черве и хороших задержек в остальных мастях. Примеры (d) и (e) показывают возможность открытия с 5-4 (даже с 
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мажорной 4-кой). Если онеры находятся в коротких мастях, контракт должен быть поставлен с данной руки. Открытие 

1БК с шестикартным минором допускается только с очень слабой мастью. 

 

Последующая торговля после открытия 1БК 

 

Ответ 2 

Значения: 

(a) 0+ неравномерного расклада с одной или обеими мажорными четверками 

(b) 8+ HCP с мажорной 4-кой в равномерном раскладе 

(c) форсинг-гейм, любой расклад 

 

С вариантом (a) мы пасуем на любой ответ партнера или заявляем 2 на 2, показывая слабую неравномерную руку 

с 4-кой пик. 

 

C вариантом (b) поднимаем масть партнера или заявляем БК. 

 

С вариантом (c) применяем раскладной Стейман. 

 

Последующая торговля после ответа 2  

 

2 = нет мажоров, после чего отвечающий может заявить: 

2БК/3БК = натурально 

2 = слабая рука с 4-кой червей (или 4-ка в другом мажоре и 5-ка в миноре) 

2 = раскладной Стейман 

3/ = натурально (с 4-кой в мажоре), инвит к 3БК  (7-9 HCP) 

3/ = конвенция 5431 (см. Открытие 1БК. Ответы  3, 3) 

2 = 4-ка червей, возможна 4-ка пик.  На этот ребид 2БК и 3БК отвечающего натуральны, но обещают 4-ку пик 

(открывшийся с 4-кой пик должен уйти из БК в пику).  С остальными вариантами: 

2 = слабая рука, 4-ка пик в неравномерном раскладе 

3 = раскладной Стейман 

3 = 5-ка бубен, 4-ка пик, инвит  (7-9 HCP) 

3 = инвит к 4 

2 = 4-ка пик, отрицает 4-ку червей. Продолжения, заслуживающие внимание: 

3 = раскладной Стейман 

3 = 5-ка бубен, 4-ка червей, инвит  (7-9 HCP) 

 

Раскладной Стейман 

 

Злоупотребление этой конвенцией может привести к неприятным секвенциям, если партнер любит открываться 1БК 

с нетипичными раскладами. Предположим, что открывшийся имеет типичный расклад, а если нет, он вынужден скрыть 

свой истинный расклад. 

1БК-2-2 

2 = вопрос о раскладе 

2БК = нет минорных 5-ок 

3 = реле 

3 = 3343 с 4-кой бубен 

3 = 2344 (3-ка червей, обе минорных 4-ки) 

3 = 3244 

3N = 3334 с 4-кой треф 

3 = 5-ка треф (на что 3 - вопрос о дуплете) 

3 = 5-ка бубен, дуплет треф 

3/ = 5-ка бубен, дуплет в заявленной масти 

 

1БК-2-2 

3 = вопрос о раскладе 

3 = 4 –ка бубен (на что 3 вопрос о триплете) 

3 = 3433 

3 = 4-ка пик 

3БК = 4-ка треф 
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1БК-2-2 

3 = вопрос о раскладе 

3 = 4-ка бубен (на что 3вопрос о триплете) 

3 = 4-ка пик, 4-ка треф, 3-ка червей 

3 = 4333 

3N = 4-ка пик, 4-ка треф, 3-ка бубен 

 

После выяснения расклада отвечающий может заявить 4 - окончательный вызов. Эта заявка требует, чтобы 

партнер заявил 4, на что отвечающий ставит финальный контракт (или пасует на 4). 

 

Другие заявки кроме 3БК и 4 означают Блэквуд на заявленной масти, например, 4 - Блэквуд, согласующий 

трефу, 4- Блэквуд, согласующий черву.  Ответы по шагам (см. Шлемовая торговля - Блэквуд) 

 

Ответы 2, 2  

 

Трансферы – показывают не менее 5 карт в следующей масти (2 показывает 5+ червей, 2 показывает 5+ пик), 

сила любая. 

 

Последующая торговля  

 

Последующая торговля описывется следующими примерами: 

1БК-2: Открывшийся говорит 2 с большинством рук. На это заявка в новой масти отвечающим форсирует гейм! 

Здесь есть различие с ОЯ 95. Следовательно торговлей 1БК-2-2-3-3 открывшийся показывает шлемовый интерес 

(4 слабее). 

1БК-2-2БК: Открывшийся показывает супермаксимум с хорошим пиковым фитом и рукой, более подходящей для 

БК контракта. На что заявка отвечающего 3 говорит, «скажи 3».  Отвечающий может спасовать на 3 (3 ничего не 

говорят о черве) или повторить черву – в этом случае показывается, что заявка 3 показывала черву. 

1БК-2-3:  После этой заявки контракт будет играться в пике. Дальнейшие заявки отвечающего (кроме 4)  

показывают шлемовый интерес:  3БК = шлемовая попытка в равномерном раскладе, 4// = краткость. 

 

Ответ 2  

(a) инвит к 3БК 

(b) трансфер в трефу  

 

Последующая торговля после ответа 2 

Открывшийся заявляет 2БК с минимумом открытия. Далее отвечающий может сделать заявки: 

пас = вариант (a) 

3 = слабая рука с трефой 

3БК = сильная рука с трефой (инвит к шлему) 

3// = краткость при трефовой длине 

На 3 открывшегося все заявки сохраняют свой смысл, кроме 3БК, показывающих вариант (a). 

 

Ответ 2БК 

Трансфер в бубну 

 

Последующая торговля после ответа 2БК 

Открывшийся делает ребид 3 с хорошим бубновым фитом и приличной рукой (в общем случае заявка 3 делается 

с такой рукой, что если у партнера бубновая 6-ка с двумя фигурами и ничего сбоку, 3БК будут реализованы).  С 

оставшимися руками открывшийся заявляет 3. Последующая торговля аналогична торговле после трансфера 2. 

 

Ответы 3/// 
 

Эти ответы показывают краткость в заявленной масти и минорную 5-ку. Конвенции показывают расклад 5431 или 

близкий к нему (допускаются  5521, 5530 без мажорной 5-ки, даже 6430, 6421).  Сила этих ответов гарантирует гейм 

(если гейм был снесен, это означает шлемовую попытку). 

 

Итак, данные ответы показывают следующие расклады: 

3 = краткость треф, от 5-ки бубен, ровно одна мажорная 4-ка 
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3 = краткость бубен, от 5-ки треф, ровно одна мажорная 4-ка  

3 = краткость червей, миноры от 5-4 

3 = краткость пик, миноры от 5-4 

 

Конвенция 5431 может применяться и с краткостью в одной мажоре и 4-кой в другом. Для этого надо развиваться 

через вопрос о мажорной 4-ке:  

1БК-2-2-3: Данная торговля показывает краткость червей и 4-ку пик. При ответах, отличных от 2 (2 или 2) 

показать краткость можно другим способом – если партнер «попал» в нашу мажорную 4-ку, и у нас хватает силы, 

можно показать краткость сплинтером. 

 

Последующая торговля после конвенции 5431 

 

Примеры: 

1БК-3 [краткость треф, 5-ка бубен] - ? 

3 = бубновый фит 

3 = 4-ка червей 

3 = 4-ка пик, нет 4-ки червей 

3БК = «Хочу играть БК – качественная трефовая задержка» 

 

1БК-3 [краткость червей без 4-ки пик] - ? 

3 = хорошая 4-ка  (5-ка) пик – предлагает контракт на фите 4-3 

3БК = «Хочу играть БК – качественная червовая задержка» 

4 = согласует трефу 

4 = согласует бубну 

4 = обе минорных 4-ки, максимум, нет задержки червей 

4БК = обе минорных 4-ки, максимум, неподходящая для БК рука, не сильнее чем 4 

 

1БК-2-2-3 [краткость пик, 4-ка червей] - ? 

3БК = «Хочу играть БК – качественная пиковая задержка» 

4 = 4-ка треф 

4 = 4-ка бубен 

4 = предлагает гейм на фите 4-3 

4 = обе минорных 4-ки, максимум, нет задержки пик 

4N = обе минорных 4-ки, максимум, неподходящая для БК рука, слабее чем 4 

 

Открытие 2 (Precision) 

 

Описание: 

Мы открываемся 2 с 11-14 HCP, и 5-кой треф с мажорной 4-кой или 6-кой треф. Количество треф в обоих 

вариантах может быть большим, но не может быть мажорных 5-ок. Советуем вспомнить описание открытия 1, 

чтобы понять, какиеруки подходят для открытия 2, иначе следует открываться 1. 

 

Последующая торговля после открытия 2 

 

Все заявки (кроме 2) натуральны 

2/ = не форсирует, от хорошей 5-ки (7-11 HCP) 

3/4 = блоки 

3// = форсирует, от 6-ки - конвенция: Прыжок в новую масть  

 

Ответ 2 
Вопрос о раскладе 

После этого ответа можно остановиться в частичке, но обычно заявка делается для поиска лучшему гейма. 

 

Последующая торговля после ответа 2 

 

Открывшийся показывает свой расклад: 

2 = 4-ка червей 

2 = 4-ка пик 
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2БК = 6-ка треф, рука ориентирована на БК контракт 

3 = 6-ка треф, рука, не подходящая для БК, минимум 

3 = 6-ка треф, 4-ка бубен 

3/ = 6-ка треф, краткость в заявленной масти (!), максимум 

3БК = полная трефа 

 

«Спрашивающий» далее может задать уточняющий вопрос следующей заявкой (например, 2 на 2, 2БК на 2, и 

т.д.), на что открывшийся должен: 

- показать 3-ку, если уже показан расклад 5-4 

- повторить трефу, если у него 6-ка (на что 3 - вопрос о краткости) 

- показать краткость, если уже показан расклад 6-4 

Остальные заявки «спрашивающего» кроме уточняющего вопроса (ближайшей заявки) натуральны. Новая масть 

форсирует. 

 

Открытие 2 Вилкош (Wilkosz) 

Описание: 

Расклад от 5-5, как минимум одна мажорная 5-ка сила до открытия (6-10 HCP) 

 

Последующая торговля 

 

Ответ 2 

Заявка означает:  «партнер, пасуй с 4-кой червей». Ответ 2 встречается часто. Примеры рук, соответствующих 

заявке 2: 

(a)  x   Kxx   Qxxxx   KJxx 

(b)  xx   xx   AKxx   KQxx 

(c)  Qxxx   xx   AKQxx   Qx 

(d)  Qxx   Kxx   KJxx   QJx 

С рукой (a), если партнер ответит 2, мы заявим 2БК: «партнер, покажи минорную 5-ку».  С рукой (b) также заявим 

2, хотя минорный контракт может быть лучше, если у партнера черва с минором. Но заявка 2 безопасна - если у 

партнера черва с минором, оппоненты наверняка упустили пиковый гейм.  А заявкой 2 мы страхуемся от худшего 

случая, когда у партнера оба мажора.  С рукой (c) если партнер переведет наши 2 в 2, мы дадим инвит к пиковому 

гейму. С рукой (d) заслуживает рассмотрения заявка 3 (блоком с обоими мажорными фитами), но если кажется, что 

оппоненты спят,  можно ограничиться заявкой 2. 

 

Ответ 2  
 

Заявка означает: «партнер, пасуй с 5-кой пик». Вопреки видимости, заявка не означает, что пика отвечающего 

лучше, чем черва.  Несколько примеров ответа 2: 

(a)  xxx   x   KQxx   KJxxx 

(b)  xx   Kxx   AQxx   KJxx 

(c)  xx   AQxx   x   KQJxxx 

C рукой (a) или партнер спасует на 2, или покажет свой минор, на что мы спасуем.  С рукой (b) также отвечаем 2, 

хотя рискуем упустить хорошую частичку, если у партнера черва с пикой.  Зато мы оставляем шанс встать в червовый 

гейм (на 3 или 3 партнера мы скажем 3, показывая инвит к 4, так как со слабой рукой мы бы заявили 2 на 

предыдущем круге).  С рукой (c) можно ожидать, что у партнера длина в наших коротких мастях, пике с бубной.  

Следовательно, мы говорим 2, но если партнер переведет 2 в минор, мы быстро поставим 4. 

 

Ответ 2БК 

 

Сильный вопрос на открытие 2.  Чтобы упростить последующую торговлю, мы решили что эта заявка форсирует 

гейм (в ОЯ 95 после 2БК можно было остановиться в 3 в мажоре). 

 

Следовательно, мы должны рассмотреть все продолжения, чтобы в случае самого неприятного ответа партнера, не 

забраться слишком высоко. 

 

Последующая торговля после ответа 2БК 

Открывшийся показывает свои масти следующим образом: 

3 = 5-ка треф, на что 3 - вопрос о мажоре 
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3 = бубна с червой 

3 = черва с пикой 

3 = пика с бубной 

Последующая торговля натуральна, и 2 в мажоре или 4 в миноре партнера форсируют и показывают начало 

шлемовой торговли (см. Конвенции. Шлемовая торговля. Кю-биды). 

 

Ответ 3 
 

Значение: Инвит к гейму с обоими мажорными фитами. Открывшийся ставит 3 или 4 в своем (лучшем) мажоре в 

зависимости от силы. 

 

Ответ 3 

 

Значение: Блокирующая заявка с обоими мажорными фитами. Партнер пасует с червой или переводит в пику с 5-кой 

пик. Открывшийся не может поставить 4 даже с максимумом открытия. 

 

Ответ 4 
 

Значение: «Партнер, у меня фиты в обоих мажорах, покажи свой (лучший) мажор трансфером» (т.е. 4 чтобы играть 

в черве, 4 в пике)". Это очень удобное (и весьма рекомендуемое) соглашение, так как лучше, когда рука с раскладом 

5-5 лежит на столе (чтобы не подвергать опасности комбинации держки типа Kxx, AQx, и сохранить их в секрете от 

защиты). 

 

Ответ 4 
 

Значение: «Партнер, у меня фиты в обоих мажорах, покажи свой (лучший) мажор натурально. Сегодня у ты 

разыгрываешь лучше». 

 

Ответы 2, 2 

Описание: 

Открытия показывают шестикартную масть и силу, недостаточную для открытия на первом уровне, 6-10 HCP. 

Я не рекомендую так открываться со слабой мастью. Также не следует так открываться (надо пасовать) с 4-кой в 

другом мажоре (иначе мы потеряем фит 4-4). 

 

Последующая торговля после открытий 2, 2  

 

Далее торговля происходит по натуральным принципам. Новая масть от отвечающего форсирует на круг. Подъем 

масти открытия на 3 уровень – тактическая заявка (либо блок, либо попытка поймать оппонентов в ловушку), на 

которую партнер обязан пасовать. 

 

Единственный искусственный ответ – первая ступень, 2 на 2 и 2БК на 2 - вопрос о краткости. На этот вопрос 

открывшийся натурально показывает краткость, например 3 с краткостью треф (2БК показывают краткость пик на 

вопрос 2), без краткости открывшийся повторяет масть открытия или показывает супермаксимум заявкой 3БК. После 

ответа о краткости, «спрашивающий» может предложить контракт на 3 уровне в масти открытия, показывая, что 

краткость находится в неправильной масти. С супермаксимумом открывшийся может доставить гейм. 

 

Если оппоненты входят на вопрос о краткости: 

контра = наказательная (не менее 3 карт в масти, вероятно, с фигурой или валетом) 

пас = нет краткости в масти входа (партнер может сконтрить) 

повтор своей масти = краткость в масти входа 

 

Ответ 2БК на 2 - ненатуральный и показывает 5+ пик (так как заявка 2 занята вопросом о синглете). 

 

Открытие 2БК  

Описание: 

6-10 HCP, от 5-5 миноры. 
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Последующая торговля 

 

Последующая торговля натуральна. Отвечающий может назвать свой лучший минор на «подходящем» уровне. 

Заявки 4 в миноре носит блокирующий характер до зоны и блокирующее-инвитирующий в зоне (в зоне открывшийся 

при раскладе, более резком чем 5-5 может догрузить гейм). 

 

Единственный искусственный ответ 3 - вопрос о раскладе. Открывшийся или показывает более длинный мажор 

(3 показывают дуплет пик, 3БК показывает дуплет червей, 4 показывает 3-ку червей, 4 показывает 3-ку пик), или 

натурально показывает 6-ку (4, 4). 

 

Открытия на третьем уровне 

 

Описание: 

Открытия натуральны и показывает не менее 7-картной масти в зоне (хотя после паса партнера я могу открыться 3 

и 3 с 6-кой даже в зоне) и от 6-ки до зоны. Сила открытия зависит от стиля игрока и партнерских договоренностей. 

При их отсутствии, предлагается правило блоков 4-3-2-2. Правило означает, что блокирующий обещает взять со своей 

руки: в лучшей зональности  на 4 взятки меньше, чем требуется для реализации контракта,  если все до зоны количество 

взяток должно быть на 3 меньше, а если мы в зоне - на 2 меньше, чем требуется для реализации контракта (зональность 

оппонентов не имеет значения). 

 

Последующая торговля после открытия на третьем уровне 

 

Последующая торговля натуральна на третьем уровне, но заявка на 4 уровне согласует масть открытия и показывает 

кюбид в названной масти. 

 

Открытие 3БК 

Описание: 
Полный 7-картный минор без боковых ценностей. 

 

Последующая торговля 

На ответы 4 и 5 открывшийся должен пасовать с трефой, и перевести в  с бубной.  Ответы 4 и 4 натуральны. 

 

Ответ 4 - искусственный вопрос о краткости. Открывшийся натурально показывает краткость в мажоре, с 

минорной краткостью открывшийся говорит 4БК. 5 и 5 показывают отсутствие краткости. 

 

Если 3БК сконтрили, пас отвечающего показывает желание играть 3БК-X ! 

 

Открытия 4, 4 

Описание: 

Около 9 взяток с полным мажором - 4 с червой, 4 с пикой. 

 

Последующая торговля после открытий 4, 4: 

 

Масть известна. Партнер может задать вопрос о боковых (не в козырной масти) тузах заявкой 4БК  - или показать 

кюбид в «боковой» масти. 

 

Открытия 4, 4 

Описание: 

Сила открытия и длина в козырной масти зависят от стиля игрока и партнерских соглашений. При их отсутствии 

мы предлагаем правило 4-3-2-2. 

 

Последующая торговля: 

 

Все заявки отвечающего – кюбиды (даже 4 на открытие 4), даже если оппоненты вошли в торговлю. 
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Конкурентная торговля 

 

Разделим обсуждение конкурентной торговли на две части.  Первая часть рассматривает ситуации в которых наша 

пара открыла торговлю – назовем ее торговля после входа оппонентов. Вторая часть относится к случаю, когда 

открылись оппоненты - назовем торговлей в интервенции. 

 

 

Торговля после входа оппонентов 

 

Торговля после вызывной контры 

 
Здесь рассматриваются секвенции, относящиеся к ситуации, когда партнер открылся, а оппонент дал вызывную 

контру. 

 

Общие принципы 

 

Изменения в ОЯ 2000 отличаются от изменений в ОЯ 95. Рассмотрим общие принципы (на основе опроса): 

(1) После контры оппонента на открытие 1 пас показывает не менее 3-ки треф, 1 - негатив без 3-ки треф. 

(2) После входа контрой на открытие ответы на первом уровне форсируют, на втором – не форсируют. 

(3) После входа контрой на наше открытие прыжок в новую масть показывает масть + фит: названную масть 

и фит. 

(4) После входа контрой на наше открытие 1БК мастевые заявки натуральны. 

 

Первый  принцип относится к секвенциям, когда оппоненты пытаются «поймать» нас: 

1-(X)-P-(P)- ?  Пас на третьей руке показал не менее 3-ки треф, что может помочь открывшемуся принять решение 

– пасовать или пытаться найти лучшую масть. 

 

Второй принцип не требует длинного объяснения. Давайте рассмотрим некоторые секвенции: 

(a)  1-(X)-2 

(b) 1-(X)-1 

(c) 1-(X)-2 

В секвенции (a) 2 не форсируют (6-10 HCP, от хорошей 5-ки треф). В секвенции (b) 1 форсирует.  Обе заявки 

отрицают (в принципе) червовый фит.  В секвенции (c) 2 - натурально, не форсирует (с форсирующими руками, с 

которыми мы не хотим давать реконтру, мы показываем мажор на первом уровне). 

 

Третий принцип относится к подобным секвенциям: 

1-(X)-3 

Заявка 3 обещает червовый фит и хорошую трефу.  В первую очередь эта заявка должна помочь партнеру решить, 

поставить гейм или остановиться в частичке. Также она может помочь при решении, идти ли дальше, если оппоненты 

нас переторгуют. 

 

Заметим, что двойной прыжок – это сплинтер. 

1-(X)-4 

4 показывает краткость треф. 

 

Обратите внимание, что конвенция «масть+фит» может применяться и после открытия 1 (а также ответ 2 на 

открытие 1), так как иначе возникает проблема, показывать ли свою масть (рискуя тем, что отсутствие 

непосредственного показа фита может позднее привести в конкурентной торговле к неразрешимым проблемам), или 

показать только фит (рискуя тем же). Но конвенция «масть+фит» решает проблему выбора заявки: 

1-(X)-2 

Заявка 2 показывает 5-ку червей, бубновый фит и форсирует на круг. 

 

Остается выбрать значение заявки с прыжком после открытия 1. Опрос показал сохранить значение из ОЯ 95, 9-11 

HCP от 5-ки. 
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Отметим, что подсчет голосов при опросе показал что, после контры оппонента на открытие 1БК мастевые заявки 

натуральны (ситуация отличается от ситуации нашего входа 1БК – см. торговля в интеревенции). 

 

Реконтра 

 

Реконтра показывает 10+ HCP. Реконтра одновременно является попыткой поймать оппонентов на контре в их 

контракте и помогает найти свой контракт. 

 

Дающий реконтру может иметь фит в масти партнера или не иметь. В первом случае он должен быстро 

проинформировать партнера о фите.  1-(X)-XX-(2);  P-(P)-?   2 показывают около 10 HCP и дуплет пик (с картой, 

не подходящей для контры на 2), а 3 показывают около 10 HCP и ровно 3-ку пик. 

 

Торговля после реконтры 

 

После реконтры партнера возникает ситуация форсирующего паса (после заявки оппонента мы должны сделать еще 

хотя бы одну значащую заявку). Считается, что немедленная заявка после заявки оппонента показывает минимум 

открытия: 

(a) 1-(X)-XX-(2);  3-(P)-? 

(b) 1-(X)-XX-(2);  P-(P)-X-(P);  3 

В обеих секвенциях открывшийся показал, что он не хочет вистовать 2 на контре, либо с хорошим (5-5) раскладом, 

либо с краткостью червей. В секвенции (b) открывшийся показал более(!) сильную руку. 

 

Мы пришли к соглашению, что новая масть от отвечающего, давшего реконтру, форсирует на круг: 

1-(X)-XX-2;  P-(P)-3 

Заявка 3 форсирует  (со слабой рукой следовало на предыдущем круге сказать 2). 

 

Торговля с фитом после открытий 1, 1  
 

После торговли 1-(X)-?, есть несколько возможностей показать фит партнеру.  Некоторые уже были перечислены 

выше. Перечислим их: 

 (a)  простой подъем (2) = слабая заявка (4-7 HCP в зависимости от зональности) 

(b)  подъем с прыжком (3, 4) = блок с 4-кой козырей 

(c)  1БК = 7-10 HCP с 3+картным фитом 

(d)  2БК = 9-11 HCP с 4-картным фитом 

(e)  XX = 10+ HCP с 3-картным фитом 

(f)  простой прыжок в новую масть (2, 3, 3) = масть+фит 

g)  двойной прыжок в новую масть (3, 4, 4) = сплинтер 

 

 

После входа мастью 

 

Общие принципы 

 

(1)  Новая масть на 1 и 3 уровне форсирует. Новая масть на 2 уровне не форсирует. Примеры: 

(a)  1-(1)-1 

(b)  1-(2)-3 

(c)  1-(1)-2 

(d)  1-(1)-3 

1 в секвенции (a) форсирует и обещает не менее 4-ки пик.  3 в секвенции (b) показывает не менее 5-ки треф и 

форсирует.  В секвенции (c) 2 обещает 5-ку червей (с 4-кой червей надо дать контру) и не форсирует (6-10 HCP).  

Секвенция (d) – не конвенция «масть+фит», которую мы играем только после контры оппонентов. Здесь у нас нет 

возможности экономично показать сильную руку реконтрой, поэтому мы прыгаем в новую масть, чтобы партнер не 

спасовал. 

 

(2)  Подьем с прыжком на 3 уровень - блок.  Примеры: 

(a)  1-(1)-3 

(b)  1-(2)-3 
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В обеих секвенциях заявка на 3 уровне является блокирующей и показывает небольшую силу и 4-картный фит в 

масти партнера. 

 

(3)  2БК после входа оппонента на 2 уровне - Лебензоль. Показывает нефорсирующую руку в любой младшей масти 

или инвит к гейму с фитом в масти партнера. 

1-(2)-2N-(P);  3-(P)-? 

пас = трефа, слабая рука 

3 = бубна, слабая рука 

3 = инвит к пиковому гейму 

Если оппоненты блокируют, инвитирующий вариант показывается контрой: 

1-(2)-2N-(4);  P-(P)-контра 

Контра показывает, что 2БК были инвитом к 4.  Партнер должен выбрать между постановкой 4 и пасом на 4. 

 

(4)  Кюбид в масти оппонентов без прыжка показывает форсинг-гейм: 

(a)  1-(1)-2 

(b)  1-(2)-3 

 

(5)  Заявка в затухающей позиции после входа оппонентов трактуется следующим образом: 

(a) Контра в затухающей позиции показывает краткость (не более дуплета в масти входа).  Она не 

показывает надвышки, если масть оппонентов младше 2 в масти открытия. Посмотрим на некоторые 

секвенции: 

(i)  1-(2)-P-(P);  X 

(ii) 1-(2)-P-(P);  X 

В секвенции (i) контра не обещает надвышки в силе (оппоненты остановились ниже уровня 2).  В 

секвенции (ii) контра обещает надвышки (так как контракт оппонентов выше 2) – таким образом контра-

реопен не обязательна. 

 

При решении о траппинг-пасе (см. Конвенции. Конкурентная торговля) следует обратить внимание на этот 

принцип. 

 

(b)  Заявка в БК показывает надвышки в силе: 

(i)  1-(1)-P-(P);  1БК 

(ii) 1-(1)-P-(P);  1БК 

В секвенции (i) открывшийся показывает 15-17 HCP, в секвенции (ii) показывает сильный вариант (18-21 

HCP) – и равномерный расклад в обоих случаях. 

 

(6) После входа оппонентов используются следующие конвенции, описанные в разделе Конвенции. Конкурентная 

торговля. 

- негативная контра 

- Лебензоль 

- траппинг-пас 

- вопрос 2БК 

- сплинтеры 

 

Мы подчеркиваем, что после входа оппонента двойной прыжок в новую масть является сплинтером (а не 

масть+фит). 

 

После открытия 1БК и входа оппонента мастью 

 

Все более популярным становится договоренность о том, что контра на вход оппонента носит вызывной 

(негативный) характер. Однако, опрос не смог указать значение контры – поэтому мы оставили контре «древний» 

наказательный смысл. 

 

После натуральных входов 2, 2, 2 используется конвенция Лебензоль. 

 

После открытия 2 
 

После контры оппонента новая масть не форсирует, а трефовые подъемы носят блокирующий смысл. 

 

После входа оппонента мастью контра негативная, и партнер пасует с 4-кой в масти оппонентов.  Примеры: 
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(a)  2-(2)-X 

(b)  2-(3)-X 

В примере (a) контра - негативная (показывает 4-ку пик), и не должна включать вариант с червовой краткостью, так 

как открывшийся с 4-кой червей обязан пасовать. В примере (b) контра является попыткой найти мажорный фит. 

 

После открытия 2 
 

После контры оппонента на наше открытие 2 пас предлагает играть контракт 2, если бубна – одна из мастей 

партнера. Реконтра – сильная заявка и должна гарантировать бубну – попытка поймать оппонентов в мисфите. 

Остальные заявки несут тот же смысл, что и без контры (например, 2 = "пасуй с червой"). 

 

После входа на втором уровне играется контра к длине, т.е. открывшийся должен пасовать только с 5-кой в масти 

оппонентов, например. 

2-(2)-X:  «Пасуй с червой, сделай заявку с пикой». 

 

Контра на 3 уровне - наказательная. 

 

Мастевая заявка после Вилкоша и входа оппонента – к длине. Открывшийся пасует с 5-кой в заявленной масти. 

Примеры: 

(a)  2-(2)-2 

(b)  2-(3)-3 

В примере (a) открывшийся обязан пасовать с пикой или назвать свой минор без пики (отвечающий боится дать 

контру к длине). В примере (b) открывшийся без 5-ки бубен называет свою ближайшую 5-ку. 

 

После натурального открытия 2 и входа оппонента (когда Вилкош запрещен) 
 

Контра на вход оппонента – наказательная, остальные заявки - натуральные. 

 

После входа оппонентов на 4-й руке 

 
Рассмотрим ситуации, когда мы открылись, первый оппонент спасовал, и после позитивного ответа второй оппонент 

вошел в торговлю. 

 

После входа контрой 
 

В общем случае мы торгуемся так, как будто контры не было, за исключением: 

(a)  пас показывает краткость без фигур в сконтренной масти 

(b)  подъем масти партнера с прыжком означает слабую раскладную руку – с сильной рукой дается реконтра 

(c)  реконтра показывает, что мы хотим контрить оппонентов, или сильную руку с 4-картным фитом в масти 

партнера. Если было открытие 1, реконтра не обещает сильный вариант. 

 

После входа мастью 

 

В «древнем» бридже позиция открывшегося после входа оппонента называлась «свободной» позицией, так как без 

надвышек в силе он «свободен» в своих действиях и может пасовать. Сейчас нет единого мнения о данной ситуации. 

Открывшемуся мешают показать раскладные ценности, например: 

1-(P)-1-(2);  ? 

Открывшийся с 5-5 заявляет 2 независимо от силы, 2 также требуют не усиление, а хорошую 6-ку червей, 2 

показывают 4-картную поддержку в пике, и также являются необходимой заявкой, даже с полным мусором в открытии. 

 

Также мы добавили в рассматриваемые секвенции контру-фит (см. Конвенции. Конкурентная торговля) 

 

Также в торговле 1-(P)-1-(2);  2 по-прежнему является одвроткой, как будто входа не было. 

 

Реопены после входа на 4-й руке 

 

Это относится к следующему типу ситуаций:  1-(P)-1-(2);  P-(P)-?  Здесь у нас есть следующие договоренности: 
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(1)  Контра - "балансная" – показывает надвышки в силе без краткости в масти оппонента.  Партнер пасует с 

рукой, с которой хотел бы дать контру (но не смог, т.к. мы играем контру-фит). 

(2)  Кюбид в масти оппонента показывает краткость. 

(3)  Все остальные заявки не форсируют (с сильной рукой надо выбирать между контрой и кюбидом). 

 

Замечание: После входа на 2-й или 4-й руке мы не играем конвенцию чекбэк. 

Примеры: 

(a)  1-(1)-1-(P);  1БК-(P)-2 

(b)  1-(P)-1-(1);  P-(P)-2 

(c)  1-(P)-1-(1);  1БК-(P)-2 

Во всех приведенных секвенциях заявка 2 натуральна и не форсирует. С рукой, с которой мы хотели бы 

использовать чекбэк без интервенции, следует в вышеприведенных случаях заявлять: 

(a)  2 

(b)  контра или 2 

(c)  2 
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Торговля в интервенции 
 

Общие принципы 

 

1)  Вход мастью на 1 уровне обещает не менее 5-ки и 8-16 HCP. 

2)  Вход мастью на 2 уровне обещает хорошую 5+ку и 11-16 HCP. 

3)  Входы 1БК и 2БК на открытие на 2 уровне – классические и обещают 16-18 HCP (чуть сильнее чем открытие 

1БК) с задержкой в масти оппонента. 

4)  Вход прыжком - всегда блок (в ОЯ 95 такие входы в зоне имели конструктивный характер). 

5)  Контра - вызывная - 12+ HCP и поддержка в незаявленной масти(мастях) или объясняющая – рука с хорошим 

раскладом и 17+ HCP. 

6)  Кюбид без прыжка – кюбид Майклса (см. Конвенции. Конкурентная торговля). 

7)  Кюбид прыжком – вопрос о задержке или форсинг-гейм на собственной масти. 

 

Входы на первом уровне 

 

Мы пришли к соглашению, что вход на первом уровне обещает не менее 8 HCP и 5-ку.  Если партер уже пасовал, 

можно войти с более слабой рукой. Если мы используем такой агрессивный стиль входов, мы должны взвешивать 

плюсы и минусы ослабленных входов. 

 

Преимущества: 

- указать партнеру хорошую атаку 

- найти масть для игры (иногда ту, которая предполагалась ходоуказующей) 

- затруднить торговлю оппонентов 

Недостатки: 

- можно получить контру 

- оппоненты узнают расклад 

 

Чтобы решить, войти в торговлю или нет, следует рассмотреть вышеприведенные вопросы. 

 

После оверкола партнера мы торгуемся согласно следующих принципов 

(1)  Новая масть на 1 и 2 уровне не форсирует. Интервирующий может пасовать со слабой рукой. 

(2)  Если мы не хотим, чтобы партнер пасовал, надо прыгнуть в новую масть. 

(3)  С очень сильной рукой, но без подходящей для прыжка масти, надо торговаться через кюбид. 

(4)  1БК показывает 9-12 HCP, 2БК 13-15 HCP, без фита 

(5)  После входа 1 в мажор, с фитом в масти партнера и 10+ HCP используется Друри-фит (см. Конвенции. 

Конкурентная торговля).  Подъем масти партнера с прыжком - блок. 

 

Вход на втором уровне без прыжка 

 

Вход на втором уровне обещает примерно 11-12 HCP и хорошую масть, в зоне – 6-ку. 

 

После такого входа новая масть форсирует на круг, кюбид спрашивает о задержке. 

 

Вход 1БК 

 

Мы пришли к соглашению, что значение входа 1БК – классическое:  16-18 HCP в примерно равномерном раскладе с 

задержкой в масти оппонентов. 

 

Есть немало отличий между открытием 1БК и входом 1БК: 

(a)  сила входа на 1 HCP больше, чем сила открытия 

(b)  для входа требуется задержка в масти оппонентов 

(c)  при входе 1БК, насколько позволяет зональность, допускается нетипичный расклад – возможны  5-4 или 

минорная 6-ка. Поэтому, после входа 1БК раскладной Стейман не используется. 
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(d)  С руками, удовлетворяющими открытию 1БК, мы должны открываться 1БК. В случае входа 1БК можно 

рассмотреть альтернативы: пас или контру. 

 

Размышляя над входом 1БК, мы должны рассмотреть и качество задержки в масти оппонентов.  К такому входу 

весьма склоняет «медленная задержка» типа QTxx, QJxx, KT9x, где небольшое количество HCP практически 

гарантирует 2 взятки в масти оппонентов. Наихудшей задержкой для входа БК является пустой туз. С ним лучше 

воздержаться от входа 1БК, так как лучше играть мастевой контракт, а возможный БК контракт лучше играть с руки 

партнера. 

 

Предположим, что оппонент открылся заявкой 1 до зоны, а мы в зоне. Что заявить со следующими картами: 

 

(a)   Q8   KJ9   KQJ4   AT52 

(b)   KJ32   A5   A32   A853 

(c)   Q94   K5  AKJ753   Q3 

(d)   K32   KJT4   K   AQJ63 

(e)   AK85   K5   Q2   KJ873 

(f)   QJ84   K85   KJ6   AQ65 

 

С рукой (a) мы входим 1БК. Черва держится, есть источник взяток в бубне, и мы хотим, ччобы в пику ходили к 

нашей руке. Но с рукой (b) не надо интервировать 1БК. Можно получить -1100, когда у оппонентов даже нет гейма. 

Рука больше подходит для мастевого контракта, и задержка в черве худшая из возможных. Лучше сконтрить, и иметь 

возможность остановиться в 1.  С рукой (c) мы входим 1БК несмотря на 6-ку бубен. Если нас сконтрят, нам это 

должно понравиться (при условии, что мы любим риск).  Рука (d) содержит синглет. Несмотря на это, мы входим 1БК. 

Судя по нашей черве бескозырный контракт – лучший, а попытка поймать оппонентов на контре в такой зональности не 

окупит гейм.  Руки (e) и (f) содержат изъян. С первой из них можно даже сконтрить или заявить 2.  Мы можем сделать 

заявку 1БК , показывающую наш равномерный расклад. С рукой (f) надо подумать над входом 1БК.  Возможна полная 

катастрофа.  Может лучше «трусливая» контра. 

 

Дальнейшая торговля после входа 1БК аналогична торговле после открытия 1БК. Исключение составляет контра 

оппонента. После контры партнер интервировавшего 1БК убегает в свою масть или дает реконтру-СОС, показывающую 

слабую руку с двумя и более мастями для игры. 

 

(1)-1N-(X)-?  2, 2, 2 - слабые одноцветы, реконтра показывает возможность игры в двух мастях: 

(1)-1N-(X)-XX;  (P)-2-(X)-2 = «У меня 5-ка бубен и 4-ка пик». 

(1)-1N-(X)-XX;  (P)-2-(X)-XX = «У меня бубна и пика равной длины». 

 

Приведенные соглашения также относятся к входу 2БК на открытие на втором уровне. Дальнейшая торговля 

после этого оверкола аналогична торговле после входа 1БК (3 - Стейман, 3 и 3- трансферы). 

 

Вход прыжком 

 

Входы прыжком в большей или меньшей степени аналогичны открытиям (например, вход 2 на открытие 1 

показывает руку, заслуживающую открытия 2). Дальше торгуемся как после открытия (ближайшая заявка является 

вопросом о синглете). 

 

Контра 

 

Контра на открытие оппонентов имеет одно из двух возможных значений: вызывная, показывающая силу открытия 

без называемых мастей, или объясняющая, показывающая руку, с раскладом для обычного входа, но с силой 17+ HCP. 

 

Вызывная контра 

 

Вызывная контра показывается стремление к игре в одной из неназванных мастей и не предполагает желание 

вистовать контракт оппонентов с контрой. Также рука весьма подходит для вызывной контры, если у нас мало карт в 

сконтренной масти (следовательно, у нас много карт в оставшихся мастях, что повышает шанс нахождения фита для 

игры). Чем лучше расклад, тем меньшая сила требуется для контры. Например, если оппонент открылся одной червой, c 
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раскладом 4144 (синглет червей) мы можем дать контру с 12 (11) HCP, но с раскладом 4333 следует дважды подумать 

перед тем, как дать контру даже с 13 HCP. 

 

Чтобы принять решение дать вызывную контру, по классическому принципу, у нас должны быть минимум 3-ки во 

всех мастях, не показанных оппонентами). В действительности, это условие трудновыполнимо, поэтому мы вынуждены 

пойти на следующий компромисс:  вызывная контра обещает не менее 3 карт в каждом незаявленном мажоре и не 

менее 2 карт в незаявленном миноре.  (Требование к длине в мажорах более строгое, так как после открытия 

оппонентов наша пара должна иметь преимущество в очках для бескозырного гейма, но есть как минимум некоторый 

шанс на реализацию мажорного гейма при меньшем количестве очков, но резком раскладе)  Вызывная контра на 

искусственное (например, польское) открытие 1, обещает не менее трех карт в черве и пике, и не менее 2 карт в трефе 

и бубне. Контра на открытие 1 обещает мажорные трешки и дуплет треф. Для контры на 1 нужна 3+ка пик и 

отсутствие минорных краткостей. Аналогично, для контры на 1 нужна 3+ка червей и отсутствие краткости в трефе и 

бубне. 

 

Объясняющая контра 

 

Объясняющая контра применяется со следующими типами рук: 

(1)  19+ HCP в равномерном раскладе. В этом варианте объясняющей контры на следующем круге мы 

заявляем БК на минимальном уровне, например (1)-X-(P)-2; (P)-2БК, or (1)-X-(P)-1;  (P)-1БК. В обеих 

секвенциях контрящий показывает 19-21 HCP.  С 16-18 он называет на предыдущем круге БК  вместо контры, а  

с 13-15 HCP он обязан пасовать (масть партнера может быть псевдомастью, если он не может пасовать на 

контру... 3-ка треф в первом из приведенных примеров и 4-ка пик во втором). 

Примечание: Рассмотренные принципы не относятся к торговле после контры на 1. 

 

(2)  17+ HCP в неравномерном раскладе. С этим вариантом мы называем новую масть или поднимаем масть 

партнера: 

(a) (1)-X-(P)-1; (P)-2 

(b) (1)-X-(P)-1; (P)-2 

(c) (1)-X-(P)-1; (P)-2 

(d) (1)-X-(P)-1; (P)-3 

В секвенциях (a) и (b) контривший показал объясняющую контру с 5-кой в черве (a) или трефе (b). В 

примере (c) контривший имеет 16(17)-18(19) HCP с 4-кой пик. В примере (d) у контрившего 19-20 HCP и 4-ка 

пик. 

Примечание: Рассмотренные принципы не относятся к торговле после контры на 1. 

 

(3)  Форсинг-гейм в некоторых раскладах. С этим типом руки на следующем круге мы заявляем кюбид в 

масти оппонентов 

(1)-X-(P)-1; (P)-2 

Секвенция показывает очень сильную руку. Со слабой рукой партнер повторяет свою масть (в данном 

случае 2), которая ничего не говорит о длине в пике – по прежнему возможен экстремальный вариант с 3-кой 

пик. Если контривший не спасует на эту заявку, а покажет свою масть или поддержит масть партнера, он 

покажет что у него сила намного больше, чем требуемая для минимума объясняющей контры, и он 

рассчитывает, что партнер не спасует. 

 

Напомним, что одномастные руки с силой форсинг-гейма описываются иначе (см. Кюбид прыжком в масть 

оппонентов). 

 

Ответы на контру 
 

Если наш партнер сконтрил, в первую очередь нам надо предположить пессимистический вариант, в котором у 

партера вызывная контра и примерно 13-14 HCP. Добавляя предполагаемые очки партнера к нашим, считаем результат, 

и делаем заявку на уровне, соответствующем суммарной силе рук.  Разумеется, иногда мы держим абсолютно 

бесперспективную руку – тогда мы заявляем нашу лучшую масть на минимальном уровне – и возможно, этот уровень 

уже выше суммарного потенциала наших рук. Решение этой проблемы просто отсутствует, поскольку мы редко 

испытываем желание спасовать на контру партнера, кроме редкой ситуации, когда у нас отличная оппозиция в масти 

оппонентов. 

 

Пример: Предположим, оппонент открылся 1, и партнер дал контру.  Вот возможные заявки: 

(a)  пас – сила не определена, не менее очень плотной 5-ки червей, (типа KQJTx, QJT98) 

(b)  1 - от 4-ки пик (см. примечание) - 0-7 HCP 
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(c)  1БК - 6-9 HCP с червовой задержкой 

(d)  2, 2 - от 4-ки, 0-9 HCP 

(e)  2 - от 4-ки пик, 7-10 HCP 

(f)  2БК - 10-11 HCP с червовой задержкой 

(g) 3, 3 - 9-11 HCP, от 5-ки 

(h)  3 - 8-10 HCP, от 5-ки 

Примечание: При некоторых раскладах партнер контрившего может иметь 4 карты в масти оппонентов и слишком 

мало очков для БК заявки (0-5). Тогда приходится заявить ближайшую 3-ку Например,  (1)-X-(P)-1 можно сказать с 

3-кой. 

 

После ответа на контру, основанного на количестве HCP, с вызывным вариантом контривший обычно пасует. 

 

Помимо заявок, основанных на количестве HCP, отвечающий имеет в своем распоряжении кюбид (в данном 

примере 2).  Кюбид показывает силу 10+ HCP и руку, не подходящую для других ответов. 

 

Ответы на контру на 1 

 

Если оппонент открылся 1, и партнер дал контру, применяются другие ответы. Ответы такие же, как если бы 

партнер открыл торговлю заявкой 1:  1 -негатив (0-6 HCP), остальные заявки форсируют и показывают  7+ HCP. 

(1)-X-(P)-1 

Отвечающий показывает 7+ HCP, от 4-ки червей. Контривший продолжает торговлю так, как если бы он открылся 

1. 

(1)-X-(P)-1; (P)-? 

1 = 13+ HCP, 4-ка пик 

1N = 13-15, без мажорных 4-ок 

2 = .... одвротка! 

 

Ответы на контру после помехи на третьей руке 

 

Если партер сконтрил открытие 1, мы торгуемся аналогично тому, как если бы партнер открылся 1: 

(a) (1)-X-(1)-X 

(b) (1)-X-(1)-X 

В примере (a) контра - негативная (без 4-ки пик), в примере (b) контра – негативная с 4-кой червей. 

 

После других открытий контра на заявку в новой масти - наказательная: 

(a)  (1)-X-(1)-X 

(b)  (1)-X-(2)-X 

В обоих примерах контра - наказательная (таким образом мы избежим возможность быть заблефованными). 

 

Исключением из предыдущих правил является контра на согласованную масть оппонентов – контра-ответ. Она 

показывает возможность игры как минимум в двух незаявленных мастях. Эта контра требует, чтобы партер назвал свою 

ближайшую 4-ку. Примеры: 

(a)  (1)-X-(2)-X 

(b)  (1)-X-(3)-X 

В обеих секвенциях контра – попытка поиска лучшего козыря и требует соответствующей силы. 

 

Контра на открытие на втором уровне 
 

Контра на открытие на втором уровне имеет то же значение, что и на первом. Ниже приведены определенные 

дополнительные аспекты. 

 

1) Контра на ненатуральные 2 (Вилкош или Малти) имеет то же значение, что и контра на натуральное открытие 

2. Это обычная вызывная контра, но не обещающая пикового фита (может быть краткость). Зато 3-ка червей быть 

обязана. Без 3-ки червей с силой до 15 HCP мы пасуем и ждем следующего круга. Если оппоненты останавливаются в 

2 (или 3), мы можем дать вызывную контру, показывая не более дуплета червей. Если же у оппонентов пика, мы 

должны молчать или интервировать БК. 

 

2)  После открытия 2 или 2 и контры используется Лебензоль (см. Конвенции. Конкурентная торговля). 
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Кюбид Майклса 
 

Кюбидом Майклса называется заявка в масти открытия оппонентов на минимально возможном уровне, например 

(1)-2, которая показывает расклад 5-5, как минимум с одним мажором.  Кюбид Майклса также применяется после 

открытия на втором уровне, например в секвенции (2)-3.  Детально конвенция приводится в разделе Конвенции. 

Конкурентная торговля. 

 

Кюбид прыжком 
 

Эта заявка встречается в подобных секвенциях:  (1)-3. Кюбид прыжком имеет следующее значение: 

(1) вопрос о задержке с полным минором 

(2) форсинг-гейм с любой самосогласованной мастью 

Если оппоненты открылись 1, мы входим 3 со следующими руками: 

(a)   J43   8   A2   AKQ9865 

(b)   AKJT653   -   AQ3   AJT 

(c)   AJ   2   KQJT98765   AK 

Партнер торгуется в расчете на вариант (1), и показывает, есть ли у него задержка в масти оппонентов: с задержкой 

он говорит 3БК, без задержки что-то другое (4 показывают слабость).  С рукой (a) мы пасуем на 3БК или 4, на 3 

партнера («У меня что-то есть») мы ставим 4. С рукой (b) на любую заявку партнера мы говорим 4, показывая 

самосогласованную масть. С рукой (c) на любую заявку партнера мы делаем ребид 5 (не 4!), показывая, что нас не 

интересует червовая задержка, а шлемовая попытка. 

 

Входы на открытие оппонентов 1БК 
 

По сравнению с ОЯ 95, произошли некоторые изменения. Рекомендуемая конвенция позволяет нам показать любу 

двухмастку: 

контра = от 5-ки в миноре и ровно 4-ка в мажоре (но не 5-ка). На эту заявку ответы 2, 2, 2 - до 

длины, показывают что контривший должен спасовать если он держит 4 или 5 карт в названной масти. 

2 = любая одномастная рука от 6-ки (2 - вопрос о масти) 

2 = мажорная двухмастка (от 4-4, 2БК – вопрос о раскладе) 

2 = 5-ка червей, 4+ка в миноре 

2 = 5-ка пик, 4+ка в миноре 

 

Вход на 1БК обещает не силу, а расклад. После сильного открытия 1БК редко у нас есть шансы на реализацию 

гейма, поэтому главное – показать свой расклад. Партнер пытается достичь хороший контракт на минимально 

возможном уровне. 

 

После открытий на высоких уровнях 
 

Контра на третьем уровне – полностью вызывная. Контра на четвертом уровне «показывает карту». 

 

Мы приняли следующий принцип, который может помочь в конкурентной торговле: снос контры на контракт на 5 

уровне носит конструктивный характер: заявка показывает, что есть шансы на реализацию контракта (заявка делается 

не в защите). Другие принципы отсутствуют, т.к. «блоки работают». 

 

В затухающей торговле 
 

Обсудим ситуацию, когда оппонент открылся, после этого последовали два паса, и теперь наша заявка. Мы делаем 

заявку согласно следующих принципов: 

1)  Вызывная контра может быть слабее, даже с 9 HCP, но при слабости контра обещает краткость в масти 

оппонентов. Партнер сконтрившего торгуется  в зависимости от количества очков, предполагая слабый вариант 

контры. 

2)  1БК в затухающей торговле показывает 11-15 HCP равномерного расклада. Дальнейшая торговля 

натуральна (трансферов нет!) 

3)  2БК показывает 19-21 HCP в равномерном раскладе 

4)  16-18 HCP равномерного расклад показываются контрой, и последующим ребидом в БК. 

5) Прыжок в новую масть (даже до зоны!) носит конструктивный характер и показывает 11-15 HCP от 

хорошей 6-ки. 
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Глава 2 - Конвенции 
 

В этой главе обсуждаются некоторые последовательности в торговле называемые конвенциями. Обычно такие 

последовательности позволяют полностью описать руку (как например, в случае ответа прыжком - jump-shift responses) 

или имеют ненатуральное значение (например четвертая масть - . fourth-suit). 

 

Эта глава разделена на 3 секции. Первая глава посвящена шлемовым конвенциями. Во второй секции приведены 

конвенции используемые в односторонней торговле. А третья секция содержит конвенции применяемые в 

конкурентной торговле.  

 

Шлемовые конвенции 

 

Соглашения принятые в этой главе частично взяты из результатов опроса, частично из нашего опыта, но в основном 

выработаны в результате дискуссий по шлемовой торговле. Эти дискуссии были очень важны для формирования нашей 

схемы.  За что хочется поблагодарить всех экспертов и читателей принимавших участие в дискуссии. И особую 

благодарность выразить Krzysztof Martens который поделился некоторыми своими мыслями в области шлемовой 

торыми и в части Сплинтеров.  

4NT – Блеквуд (Keycard Blackwood) 

Описание: 

Блеквуд это вопрос о количестве ключевых карт: 4 Туза и Король в козырной масти. Эта должна быть явно  

согласованная масть, или если такой нет, согласованной считается масть последней заявки. 

 

Например: 

(a)  1-1-3-4БК 

(b)  1-4БК 

(c)  1-1-3-4БК 

В примере (a) козырь черва, эта масть согласованна. В примере (b) козырь пика (единственная масть которая была 

заявлена).  И в примере (c) козырь бубна (последняя заявленная масть). 

 

Как определить является ли заявка 4БК Блеквудом? 

 

Заявка 4БК не Блеквуд если: 

(1)  После поднятия заявки БК – теперь 4БК инвит к шлему 

(a)  1БК-4БК 

(b)  1-2БК-4БК 

(c)  1-2-3-3-3БК-4БК 

(2)  Партнер A заявил 3БК, партнер B сделал шлемовую попытку в миноре, а партнер А ее не принял заявив 

4БК 

(a)  1-3БК-4-4БК 

(b)  1-2-3-3БК-4-4БК 

(3)  Секвенция 1-3БК-4/-4БК 

 

Секвенция 1-3БК-4/ форсирует (сильная трефа напротив 13-16). 4БК говорит что нет 3-карточного фита в 

мажоре партнера (и дает ему шанс заявить свою побочную масть). 

  

Во всех остальных случаях 4БК - Блеквуд. 

 

Ответы на Блеквуд 

5 = 0 или 3 ключевых карты 

5 = 1 или 4 ключевых карты 

5 = 2 или 5 ключевых карты и нет Королей 

5 = 2 ключевых карты и 1 Король 

5N = 2 ключевых карты и 2 Короля 

Ответы на 6-м уровне зависят от партнерских соглашений.  
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Если мы был  ответ 5 или 5 с  3(4) ключевыми картами, и партнер заявляет 5 в согласованной масти, 

отвечающему необходимо поднять его на 6-й уровень. 

 

Хойт (Hoyt) – Вопрос о Королях 

Описание: 

Вопрос о королях может задаваться после одного из двух ответов на Блеквуд: 5 or 5 (после остальных ответов 

количество Королей известно). Вопросом о Королях будет заявка ближайшей масти не считая козырной. 

 

Ответы 
 

По шагам:  1-шаг = 0 Королей, 2-шаг = 1 Король, 3-шаг = 2 Короля, 4-шаг = 3 Короля. 

 

5БК-Вопрос о Козырной масти 

Описание: 

5БК это вопрос о количестве старших фигур (Дама, Король, Туз) в козырной масти. 

 

Когда 5N вопрос о козырной масти? 

 

5БК это не козырной вопрос когда перед этим торговля вышла уже на 5-й уровень и не было возможности спросить 

о Тузах.  В этих случаях 5 БК это вопрос о тузах. 

(a)  1-(4)-5-(P);  5БК 

(b)  1-3N-4-5-5БК 

В примере (a) 5БК это вопрос о тузах согласующий черву, поскольку оппоненты не дали возможности спросить о 

тузах обычным способом. 

  

В примере (b) 5 это кюбид согласующий пику (заметим что если нет 3-х карточного фита мы заявляем 4БК, см.  

Keycard Blackwood), поэтому 5БК будет вопросом о тузах, так как на уровень ниже этот вопрос был не доступен.  

 

В остальных случаях 5N это вопрос о козырной масти. 

 

Ответы 

6 = 0 Старших фигур в козырной масти 

6 = 1 Фигура 

6 = 2 Фигуры 

7 в согласованной масти  = 3 Старших фигуры в козырной масти 

 

Козырной инвит (Trump-invite) 

В чем разница между вопросом о козырной масти и козырным инвитом? 

Вопрос о козырной масти это конвенция которая выясняет возможность постановки Большого шлема в зависимости 

от качества козыря.  Если мы желаем играть все лишь маленький шлемик, при условии, что партнер имеет хорошую 

козырную масть,  мы используем козырной инвит. 

 

Описание: 
Козырной инвит это прыжковая заявка в мажоре на 5-м уровне.  Эта заявка означает следующее:  "Партнер, 

пасуй со слабым козырем, и торгуй дальше с хорошим козырем".  Остается выяснить что же такое "хороший" 

козырь. 

 

Обычное соглашение, что хорошим козырем считается масть, содержащая минимум две из трех старших фигуры 

(Туз, Король или Дама).  Из этого принципа мы рекомендуем сделать два исключения: 

(a)  Один из партнеров показал хорошую 6-карточную масть. Здесь необходимо иметь минимум 3 фигуры из 

четырех (включая Валета).  Например: 

1-2-3-5 

Открывающий заявив 3 пообещал хорошую шестерку пик (со слабой 6-карточной мастью он должен 

заявить что-нибудь другое, например 2 БК).  Отвечающий, заявляя 5, показывает отсутствие пиковых фигур, а 

так же 3-карточной поддержки. В этом случае чтобы шлемик не был очень плохим, открывающий должен 

иметь в козыре минимум три фигуры. 
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(b)  Игрок инвитирует несмотря на то, что его партнер показал очень слабую руку(0-6 HCP).  Здесь, для 

принятия инвита, достаточно всего лишь одной старшей фигуры. 

1-1-2-2-5 

Отвечающий показал негатив.  Открывающий предлагает поставить шлемик в случае если партнер имеет 

одну фигуру. Вероятно открывающий имеет в козыре одну из следующих комбинаций:  ATxx, AJx, KJxx, QJxx. 

 

Кюбиды (Cue-bids) 

Описание: 

Кюбид это заявка предлагающая поискать шлемик, и одновременно сообщающая партнеру о наличии контроля 

первого класса (Туз или ренонс) или второго класса (Король или синглет). 

 

Как мы можем определить какая заявка является кюбидом? 

 

Кюбид это заявка на 4-м уровне или выше (или  3 - в случае если козырь черва), eсли есть согласованная масть или 

эта заявка не может иметь логичного натурального значения.  В этом втором случае кюбид согласует последнюю 

названную масть. Несколько примеров: 

(a)  1-2-2-3-4 

(b)  1-1БК-2-3-3 

(c)  1-2-3-4 

(d)  1-2-3-4 

В примере (a) пика согласована и 4 открывающего это кюбид  (далее при изучении краткостного кюбида мы 

увидим, что у него специальное значение).  В секвенции (b) согласованна черва, поэтому 3 тоже кюбид.  В примере (c) 

отвечающий дал кюбид 4 при согласованной пике. Откуда известно, что 4 это ненатуральная заявка?  Открывающий 

сделал заявку 3 отрицающую 4-ку бубен, поэтому 4 не может быть попыткой установить бубну в качестве козыря.  

Пример (d) комплексный.  Теоретически 4 может быть натуральной – отвечающий может иметь двухмастную руку (5-

5+) в минорах.  Другая возможная ситуация, что эта заявка показывает пиковый фит и шлемовые намеренья.  Как 

избавиться от этой не неопределенности?  Для начала, Открывающий, делая следующую заявку, не должен переходить 

уровень 4.  Если отвечающий сделает на следующем круге ребид в трефе (5 или 6), это покажет что у него сильная 

рука с длиной в минорах, если же он заявит что-то другое, например 4 (кюбид), 4, или 4БК, это покажет что 

согласованной мастью является пика. 

 

Что не является кюбидом? 

Заявка не является кюбидом (Подобно заявке 3, - сплинтеру, согласующему черву, см. ниже) если она сделанa на 

3-м уровне.  Когда мажор согласован на втором уровне, заявка новой масти на третьем уровне натуральная в случае 

если создана ситуация форсинг-гейма, или показывает масть, требующую дополнения, в случае если Гейм еще не 

сфорсирован.  Примеры:  

(a)  1-1-2-2БК-3 

(b)  1-2-3 

(c)  1-1-2-3 

В примере (a) открывающий использовал конвенцию «Одвротка» и получил ответ от партнера, что тот имеет 

минимальную руку с 5-кой пик. Таким образом найден фит (открывающему, для использования этой конвенции, 

необходимо иметь минимум 3-ку пик) и еще заявка 2 создает ситуацию ФГ. Заявка 3 натуральная, открывающий 

показывает боковую масть и одновременно показывает шлемовые намеренья и предлагает посчитать взятки (например, 

5 пик, 5 бубен и 2 туза).  В примере (b), заявка 3 является типичным случаем, когда требуется дополнение в бубне для 

достижения Гейма в пикях.  В примере (c),  заявка 3 имеет значение похожее на пример (b).  Различие в том, что сила 

отвечающего не ограничена и отвечающий может захотеть играть шлем в случае если партнер проявит 

заинтересованность при ответе на вопрос о дополнении в бубне.  

 

Если согласованная масть минор, заявки на уровне так же не являются кюбидами. Это натуральные или 

полунатуральные заявки, показывающие задержку. Приоритет отдан исследованию возможности играть 3БК. Давайте 

взглянем на следующие секвенции:  

(a)  1-1БК-2-3-3БК 

(b)  1-1БК-2-3-3-3БК 

(c)  1-1БК-2-3-3-3БК-4-4-4 
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Во всех примерах заявка открывающего 2 показывает сильный вариант открытия минимум с 4-кой бубен, и 

отвечающий, заявляя  3, показал 4-х карточный бубновый фит. В примере (a) Открывающий не имеет проблем с 

наличием стопперов в незаявленных мастях (3БК после 3).   

А зачем он тогда вообще заявлял 2?  Он показал партнеру желание исследовать шлем. Если у отвечающего верхняя 

граница сила ответа 1БК, он должен продолжить торговлю после 3БК. В секвенции (b) Открывающий сделал 

полунатуральную заявку в черве. Отвечающий, имея задержки в трефе и пике, просто заявляет 3БК. А что происходит в 

секвенции (c),  которая начинается так же, но затем Открывающий продолжает торговлю после 3БК? Очевидно это был 

отсроченный шлемововый инвит. Открывающий показал кюбиды в трефе и пике (4 и 4), а отвечающий дал кюбид в 

черве (4).  Теперь давайте вернемся к заявке 3. Как только стало известно, что это не показ стоппера для 3БК, мы 

должны воспринимать эту заявку натурально. Открывающий опасается, что качество его червы будет не достаточным, 

чтобы стать источником взяток, поскольку его червовая четверка Axxx, Kxxx, или Qxxx..  

 

 

Когда использовать кюбиды? 
 

Мы используем кюбиды когда желаем проверить возможность постановки шлема. Кюбиды имеют много 

применений: 

(a)  проверка наличия контролей во всех мастях  

(b)  проверка наличия дополнительных ценностей непоказанных в предыдущей торговле 

(c)  согласование масти 

Несколькими примерами мы проиллюстрируем эти характеристики кюбидов. Давайте примем для простоты 

понимания, что заявка 2БК согласует мажорную масть и форсирует до гейма (в действительности в Общем языка 2БК 

всего лишь инвит к гейму).  

 

a) При проверке контролей мы следуем принципу показа самого ближайшего кюбида. Это означает, что если мы 

пропустили какую-то масть, то мы не имеем в ней контролей ни первого ни второго класса, например в 

последовательности 

1-2БК-3-4-4-4 

Отвечающий сфитовал пику, Открывающий показал шестерку пик, Отвечающий показал трефовый контроль, а 

Открывающий червовый контроль. К сожалению бубна не контролируется и более высокая игра не возможна.  

1-2БК-3-4-4-4 

Открывающий контролирует бубну, Отвечающий контролирует трефу, но никто не держит черву. Если же вдруг у 

Открывающего есть червовый контроль, он должен продолжить торговлю дальше. 

 

b)           1-2БК-3-3-4 

Открывающий уже показал 5 пик и 4 бубны, однако он не уточнил своей силы, которая по- прежнему находится в 

диапазоне 12-17 НСР. Отвечающий показывает шлемовый интерес и заявляет 3 пики. Открывающий может сейчас 

показать минимум открытия заявкой 4, или максимум открытия давая кюбид (см. также краткостный кюбид) 

1-2БК-3-4 

Мало вероятно, что отвечающий не имеет контролей ни в одной из мастей, следовательно 4 (по сравнению с 

заявкой 4 с большим количество HCP) показывает отсутствие каких-либо надвышек к тому, что уже было показано 

ответом 2БК. 

 

c)            1-2-3-4 

Открывающий показал расклад 5-5 в пике и черве. Отвечающий может согласовать пику заявкой 3. Заявка 4 не 

может быть натуральной (4-я масть !!!), следовательно Отвечающий показывает трефовый контроль и согласует черву 

партнера.  

1-2БК-3-4 

После первого круга торговли нами была согласованна пика. Отвечающий, тем не менее, делает вывод, что играть на 

фите 4-4 в черве будет лучше. Для информирования об этом партнера он дает кюбид 4. Если же отвечающий желает 

установить пику в качестве козыря, он должен заявить не  4, а 3. 

 

Когда необходимы кюбиды? 
 

Если у нас есть возможность показать контроль первого или второго класса ниже уровня Гейма, мы обязаны это 

сделать в ответ на кюбид партнера 

1-2БК-3-4 

Если мы имеем бубновый кюбид мы должны его показать, независимо от того какую руку мы имеем. Если партнер 

пожелает от нас узнать о наличии у нас дополнительных ценностей, он заявит 4 ("мы контролируем все масти, но я не 

уверен идти ли дальше"). 
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1-2-3-4 

Партнер согласовал черву кюбидом. Если мы имеет контроль в бубне мы должны показать его при либой силе 

(независимо от того мы можем иметь достаточно широкий диапазон силы). Если партнер интересует наши 

дополнительные HCP, он заявит 4 и мы, если имеем не показанные ценности, должны продолжить торговлю (партнер 

ведь тоже должен что-то иметь, давая шлемовый инвит 4). 

Замечание:  Исключение из этого принципа обязательного «ответного кюбида» встречается в торговле после 

сплинтера (см. Сплинтеры). 

 

Когда идет шлемовая торговля требуется также показывать фигуры в масти партнера: 

1-2-2-3 

Партнер не стал фитовать пику сразу и не сделал попытку подробнее узнать про нашу руку форсирующей заявкой 

2БК. Таким образом он показал руку имеющую шлемовый интерес с определенным источником взяток.  Если только 

мы имеем Туза или Короля в Бубне мы обязаны показать его, давая кюбид. 

1-2-2-3 

Сперва мы были не очень уверены в натуральности заявки 2 (Отвечающий может сделать эту заявку с триплетом, 

если, например, он желает найти 4-х карточный фит в бубне или черве), но заявка 3 «натурализовала» трефу. Мы 

знаем, что заявка 3 показывает шлемовый интерес, но почему Отвечающий начал с заявки 2, а не 2БК? Очевидно он 

хотел показать свою боковую масть,  и если Открывающий имеет в трефе Короля или Туза, то нужно их показать. 

 

Обязательно ли кюбид в масть партнера показывает онера? 

 

Кюбид должен показывать фигуру, а не краткость, только если мы его даем в 5+карточную масть партнера.  Для 

сравнения давайте взглянем на следующую секвенцию: 

1-1-1-3-4-4-4 

В этой секвенции 3 Отвечающего инвитирует к Гейму, а Открывающий имеет сильный вариант или очень резкую 

трефово-пиковую руку. Здесь кюбид 4 может быть не онером, поскольку заявка 1 не показала 5-ку червей. 

 

 

Сплинтеры 

 

Сплинтер это прыжок, который не может быть натуральным, на 3 или 4 уровень (иногда на 5-уровень).  Он 

показывает краткость в этой масти – синглет или ренонс на 3-м и 4-м уровнях, и строго ренонс на 5-м уровне – и фит в 

последней названной масти. 

 

Требуется пояснить понятие «ненатуральный прыжок». Прыжок является «ненатуральным», если заявка в этой 

масти на уровень ниже является форсирующей. Например: 

(a)  1-3 

(b)  1-1-4 

В секвенции (а) Отвечающий мог показать хорошую руку с пикой заявкой 2, и в секвенции (b) Открывающий мог 

показать бубново-трефовую двухмастную руку заявкой 3. Всякий раз, когда сделана заявка на один уровень выше,  

чем требуется, такая заявка должна интерпретироваться  как ненатуральная – показывает краткость и 4-х карточный 

фит в масти партнера. Давайте посмотрим еще несколько примеров: 

(a)  1-1-1БК-3 

(b)  (1)-1-(P)-3 

В примере (a) заявка Отвечающего 2 не форсировала, поэтому 3 натурально и показывают двухмастную червово-

пиковую руку не хуже чем 5-5.  В примере (b) 2 были бы форсирующими на 75% - вошедший оверколом 1, со 

слабой рукой мог бы пасовать.  Поэтому Продвигающий может сделать натуральный прыжок в 3, чтобы показать 

хорошую руку с червой. 

 

Сплинтер на 3-уровне может вызвать некоторые трудности. 

(a)  1-2-3 

(b)  1-1-2-3 

В примере (а), также как и в (b), заявки на 3-уровне не сплинтер, они показывают расклад 5-5, поскольку заявки на 

уровень ниже (соответственно 2 и 2)  не были бы форсирующими. Для распознавания сплинтеров на 3-уровне 

можно сформулировть следующий принцип: 

 

Заявка прыжком в новую масть на 3-уровне это сплинтер, если заявляемая масть выше той, которая 

была заявлена на предыдущем раунде торговли. 
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В секвенциях (а) и (b), предложенных чуть выше, это условие не было выполнено. Тем не менее в следующих 

примерах он выполняется полностью: 

(a)  1-2-3 

(b)  1-1-3 

(c)  1-2-3 

(d)  1-1-3 

Во всех этих секвенциях Открывающий сделал заявку Сплинтер. Заметим что в секвенциях (c) и (d) 

Открывающий мог показать сильную руку с червой просто заявкой 2. 

 

С какой рукой стоит показывать краткость через Сплинтер? 

 

Теория говорит, что сплинтер требует 4-карточный фит в масти партнера. В это правило мы можем добавить 

несколько исключений, где сплинтер может даваться всего лишь с  3-карточной поддержкой:  

 

(a)  партнер показал 6-карточную масть, например: 

1-2-4 

Заявка Отвечающего 2 показала хорошую 6-карточную масть. Поэтому Открывающий с бубновой краткостью 

может дать сплинтер всего лишь с 3-картным фитом. 

 

(b)  партнер показал самосогласованную масть и силу ФГ 

1-1-2-2-2-4 

Открывающий показал очень сильную руку с пикой, а отвечающий показал повторный негатив или негатив с 

червой. 4 это сплинтер, согласующий пику, который может быть дан всего лишь с 3-картной поддержкой. 

 

(c)  «отсроченный» сплинтер  

1-2-2-4 

Отвечающий мог заявить 4 сразу, но он не сделал это, поскольку не имеет 4-картного фита в пике (фит всего лишь 

3-картный) 

 

Продолжение торговли после сплинтера 
 

Начальная торговля во всех примерах 

1-4 

 

После сплинтера партнера мы должны классифицировать свою руку в свете краткости показанной партнером. Мы 

можем различить 5 типов рук: 

(a)  Безнадежная.  Минимум открытия, слабый козырь, плохие онеры (Короли, Дамы и Валеты) в масти 

краткости, мало карт в масти краткости для убиток.  Это может быть рука наподобие следующей:   Jxxxx   

Qxxx   AJ   KJ.  С такой рукой мы всегда заявляем негативные 4, даже когда 4 законтрены. 

 

(b)  Слабая.  Плохие онеры в масти краткости, но рука в которой одно из условий для безнадежных рук 

(минимум открытия, слабый козырь, мало карт в масти для убиток). Например: 

 QJxxx   QJxx   AJ   KJ (15 HCP) 

 KJxxx   Qxxx   Kx   Kx (хороший козырь) 

 Jxxxx   Qx   AJ   KJxx (много треф для убиток) 

Все эти руки имеют очень малые шансы на шлем, поэтому не стоит искушать судьбу и просто заявить 

негативные 4. Но если оппоненты окажут нам любезность и законтрят сплинтер, то мы сможем извлечь из 

этого пользу и уточнить наш тип руки. Заявка 4 после контры по-прежнему покажет безнадежную руку, а пас 

покажет как минимум слабую руку.  Заявляя 4 на следующем круге, мы покажем партнеру, что у нас слабая 

рука.  

 

(c)  Полупозитвная.  Рука дающая шансы на шлемик, если партнер имеет верхнюю границу силы и 

контроли во всех мастях. С полупозитивной рукой мы даем кюбид ниже уровня Гейма. С With KJxxx   Jx  

 Kxx   Axx мы заявляем 4.  Если партнер держит:   Qxxx   AKxx   AQxx   x, мы имеем шлемик;  если 

чуть хуже, тогда нет смысла торговаться выше.  С рукой  KJxxx   Kxx   Jx   Axx мы заявим 4 и 

согласимся с  любым решением партнера. 
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(d)  Позитивная.  Рука дающая хорошие шансы на шлемик даже при минимальной руке партнера, при 

условии, что мы имеем все необходимые контроли. С позитивной рукой мы даем кюбиды выше уровня Гейма. 

Вот несколько возможных вариантов развития торговли: 

(1)  Если мы имеем возможность дать кюбид ниже уровня гейма мы заявляем его, и затем 

продолжаем торговлю дальше.  С рукой  KJxxx   AKx   Kxx   xx мы заявляем 4, и затем на 4 

партнера продолжаем заявкой 5 - "партнер я имею небольшой интерес к твоему сплинтеру – дама 

червей, возможно AQJx в бубне или даже дуплет в масти, все может быть интересно".  С  AKJxx   

KJx   xx   xxx после показа червового кюбида и ожидаемой заявки 4 мы делаем еще одну попытку:  

5, сообщая партнеру о характере нашей руки - мы имеем хорошего козыря, но у нас нет ни Бубнового 

контроля, ни повторного кюбида в черве, ни туза треф.  С  AQxxx   AKxx   Jx   xx мы заявим 4, 

и после 4, продолжим 5 - показывая в принципе отсутствие бубнового контроля и наличие 

дополнительных ценностей в черве.  С  AQxxx   KQx   xxx   Ax мы сначала даем червовый 

кюбид и, после вероятных 4,  показываем туза треф (мы не показываем Короля или синглет в масти 

сплинтера) заявляя 5.  Партнер знает, что мы не контролируем бубну. 

 

(2)  Мы можем дать кюбид выше уровня гейма. Давайте, для разнообразия, примем, что 

предыдущая торговля прошла:  1-4.  С рукой  AQxxx   Jx   xxx   AKx мы заявляем 5, 

показывая позитивную руку, контроль в трефе и отсутствие контроля в черве. 

 

(3)  Мы можем поднять масть сплинтера если имеем в ней туза, но не можем дать кюбид ниже 

уровня Гейма.   В первоначальной секвенции 1-4 у нас нет хорошей заявки с картой типа   KJxxx  

 Qx   Qx   Axxx. 

 

(4)  Мы можем заявить 5 в масти открытия с очень хорошим козырем, не имея контролей в других 

мастях и не имея  Туза в масти сплинтера. Мы можем сделать такую заявку с  AKQxx   QJx   Qx  

 xxx. 

 

(5)  Мы можем спросить о тузах. Это основной путь торговли после сплинтера, и мы всегда должны 

рассматривать его в первую очередь. Модельная рука для такой торговли:   QJxxx   KQx   Kx   

Axx.  Для шлемика мы нуждаемся в 3-x ключевых картах и мы немедленно спрашиваем о них.  С  

Axxxxx   KJx   x   Axx, 2 ключевые карты нас должны устроить.  Имея Туза треф, с позитивной 

рукой мы должны избегать вопроса о тузах, в тех случаях, когда есть шансы на шлемик при наличии у 

партнера ренонса в масти сплинтера.  Мы тем не менее свободно можем задавать этот вопрос, если 

наша рука гарантирует шлемик. (см. ниже). 

 

(e)  Рука гарантирующая шлемик.  Это руки с которыми мы можем гарантировать  шлем.  Они не требуют 

наличия контролей во всех мастях.  Например, с:   AQxxx   AKQx   Qx   xx мы можем гарантировать 

выполнение шлема, не смотря на отсутствие бубнового контроля – партнер для сплинтера обязан иметь кое-

что.  С рукой гарантирующей шлем мы можем немедленно прыгнуть в 6 в согласованной масти (не очень 

рекомендуется) или лучше спокойно использовать конвенцию Блеквуда. Если выяснится, что не хватает ровно 

одной ключевой картой (и это наихудший вариант), а мы не имеем туза в масти сплинтера, мы можем 

применить конвенцию «шесть в масти сплитера». 

 

Конвенция "Шесть в масти сплинтера" 

 

Заявка 6 в масти сплинтера спрашивает партнера что у него там, синглет или ренонс.  Здесь только два ответа: 

Большой шлем в согласованной масти = я имею ренонс, и малый шлем = у меня всего лишь синглет.   

 

Какую силу должны мы иметь для заявки сплинтер? 

 

Сила сплинтера напрямую зависит от силы необходимой для выполнения шлема при ограниченной руке партнера. 

При сомнениях можете использовать следующий алгоритм. Если мы согласовали масть и один из партнеров имеет 

краткость, шлемик гарантирован  если не считая масти краткости, партнеры могут насчитать 29-30 НСР, если же есть 

дополнительная длина в какой-то масти, то эта сила может понизиться  до 25-26 НСР. Здесь мы приведем 

приблизительную силу сплинтера в некоторых стандартных ситуациях: 

(a)  после открытия 1 в масти:  11-16 HCP 

(b)  после открытия 1БК:  11-14 HCP 

(c)  После нашего открытия на первом уровне и ответа партнера на 1 уровне:  15-17 HCP 

(d)  После нашего открытия на 1-уровне и ответа партнера в новой масти на 2-уровне:  12-15 HCP 

Таким образом сложив свои пункты с нашими партнер может оценить шансы на шлем. 
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Автосплинтер 

 

Автосплинтер это разновидность сплинтера, в которой ненатуральный прыжок в новую масть устанавливает в 

качестве козыря не масть партнера, а свою. Начнем с примеров где партнер не показывает свою масть: 

(a)  1БК-2-2-4 

(b)  1-1-1БК-3 

В примере (а) отвечающий установил в качестве козыря пику. Во втором примере открывающий заявил сначала  1, 

но в Общем языке для такой заявки он не обязан иметь трефу, поэтому 3 автосплинтер на самосогласованной черве. 

 

Отметим, что условия распознавания для автосплинтера точно такие же, как и для обычного сплинтера.  В примере: 

1-1-1N-3 

это не автосплинтер, а показ расклада 5-5 в пике и черве, поскольку заявка 3 ниже масти показанной 

Открывающим сначала (здесь пика). 

 

Неудобный сплинтер 

Описание: 

Эта конвенция возникла в результате наблюдения, что сплинтер 4 после открытия 1 также как и 4 после 

открытия 1 доставляют неудобства в торговле потом, что партнер с полупозитивной рукой не имеет 

возможности сделать шлемовую попытку или выявить контроли в других мастях, не прибегая к Блеквуду.  Эти 

неудобные кюбиды мы торгуем через 3БК при этом после открытия 1 это показывает краткость в бубне, а после 

открытия 1 показывает краткость в черве.  В дальнейшем мы торгуемся также как и после обычного сплинтера. 

  

Неудобный сплинтер = сильное поднятие в гейм 

 

Теперь заявки 4 и 4 освободились, поэтому мы будем их использовать для различения сильного и блокирующего 

поднятия в гейм.  4 в масти партнера блокирует, тогда как 4 после 1 или 4 после 1 показывает сильное поднятие 

(10-13 HCP)  в Гейм в масти партнера. 

 

Краткостный кюбид 

Описание: 

Сплинтер не единственный способ показа краткости и шлемового интереса. После открытия в мажоре на 1 

уровне и согласования масти отвечающим, заявка новой масти это краткостный кюбид: 

(a)  1-2-2-3-4 

(b)  1-2-2-3-4 

В примере (а) Открывающий показал трефовую краткость, а в примере (b) открывающий показал бубновую 

краткость. Отметим, что здесь не требуется какого-то особо хорошего взаимопонимания, если имеем кюбид, то 

показываем его – и в этом случае это будет всегда показ краткости. Практически каждая рука с синглетом  - конечно не 

в масти партнера – должна квалифицироваться как имеющая надвышку и поэтому требуется дать кюбид (бывают и 

исключения, если открывающий скажем имеет 12 НСР включая, например, синглетного Короля, то конечно нужно 

отказаться от кюбида и просто заявить 4 в согласованной масти ).    

 

Краткостный кюбид не отрицает кюбидов в других мастях. Если мы желаем начать кюбидную торговлю после 

согласования мажора на 3-уровне, но не имеем краткостей, тогда мы просто заявляем 3БК. Эта заявка искусственная, 

обещающая надвышки (не обязательно НСР, может быть просто хорошая локализация онеров) без краткостей. 

 

С плохими руками мы делаем негативную заявку 4. 

 

Давайте предположим что предыдущая торговля была следующей: 

1-2-2-3 

Здесь партнер показал, что кроме пикового фита он имеет хорошую 5+картную трефу. Без своей хорошей масти он 

должен был сразу заявить 2БК или после 2 сделать выжидающую форсирующую заявку 2БК. 

(a)   KJxxx   x   AQxx   Qxx 

Заявите 4, не смотря на то что вы имеете бубновый кюбид. Когда мы используем краткостный кюбид, то у 

нас нет возможности показать ближайший контроль.  

(b)   Kxxxx   Ax   Kxxx   Qx 
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Заявите 3N.  Несмотря на минимум HCP эта рука очень перспективна.  Дама в масти партнера и хорошие 

онеры (Короли и Тузы) позволяют считать эту руку не минимальной. 

(c)   Axxxx   QJ   QJxx   Qx 

Не смотря на Даму в трефе, следует заявить негативные 4.  6 HCP в бубне и черве могут оказаться 

практически безполезными. 

(d)   AJxxx   Q   QJxxx   Jx 

На первый взгляд нужно дать червовый краткостный кюбид, но тот факт что у вас вне масти синглета всего 

лишь 9 НСР может дезориентировать партнера. Заявите 4. 

(e)   AJxxx   x   KJxxx   Qx 

Заявите 4.  Синглет червей, 5-ка бубен, Дама в масти партнера. Все это, не смотря на всего лишь 11 НСР, 

позволяет  оценить руку как позитивную. 

(f)   AQxxx   Qx   KJxxx   x 

Заявите 4.  Не надо показывать синглет в масти партнера.  Как только мы покажем 5-картную бубну 

(поскольку 4 не может быть онерным кюбидом – для этого у нас есть заявка 3БК), но не покажем краткость в 

черве, он сам поймет, что у нас в трефе синглет или ренонс! 

 

По какому принципу нам отличить краткостный кюбид от онерного кюбида в масти партнера? 

 

В принципе онерный кюбид в масти партнера имеет преоритет. По этой причине в секвенции (f) мы не можем 

сделать заявку. Следовательно, секвенция: 

1-2-2-3-4 

показывает Короля или Туза в трефе, а не трефовый синглет.  Если партнера  интересует краткость в его масти, он не 

должен говорить 2 (а сразу выбрать заявку 2 БК), или после ответа 2 заявить форсирующие 2БК. 

 

Тем не менее, в секвенции 

1-2-2-3 

ответ партнера 2 может быть не натуральным  - партнер возможно хотел поискать фит 4-4 в черве или бубне и 

поэтому мог заявить 2 всего лишь с триплетом. Поэтому 4 здесь будет краткостным кюбидом. 

 

Оппоненты вмешиваются в нашу шлемовую торговлю 

 

После Блеквуда 

 

Если после нашего Блеквуда осмеливаются войти в торговлю, ответы будут следующими: 

(a)  Пас = 0 ключевых карт 

(b)  Контра = 1 карта 

(c)  следующая масть = 2 ключевые карты 

(d)  дальше = 3 карты, и т.д.  

Следовательно, если после нашего Блеквуда оппоненты заявят 5, тогда 5 покажет 2 ключевых карты, 5 - 3 

ключевых карты, и 5БК - 4 ключевых карты. 

 

Оппоненты законтрили наш кюбид 
 

Если оппоненты законтрили в торговле наш кюбид: 

(a)  реконтра показывает Туза в этой масти 

(b)  продолжение кюбидной торговли показывает, что мы имеем помощь в этой масти и оппоненты не 

смогут собрать в этой масти 2 взятки (синглет или Даму) 

(c)  пас выжидательный и спрашивает о уязвимости масти кюбида. На что партнер заявляет:   

*  реконтра если имеет туза (но не сплинтер!) или ренонс (только для сплинтера) 

*  следующий кюбид, если он держит законтренную масть (синглет или поддержанный онер) 

*  возвращается в согласованную масть, если кюбид уязвим (Король, но нет Дамы) 

 

Оппоненты законтрили ответ на Блеквуд 

 

Все заявки такие же, как если бы не было контры, за исключением заявки пас, которая спрашивает о наличии в 

законтренной масти двух быстрых потерь. Партнер реагирует на это точно так же,  как и после контры на кюбид. 
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Конвенции в односторонней торговле 

 

Ответ прыжком в новую масть 

Описание: 

Немедленный прыжок в новую масть делается с  силой достаточной для достижения гейма и  с очень хорошей 

мастью, а также показывает шлемовый интерес. Под очень хорошей мастью мы будем понимать 6-картную масть 

как минимум с двумя из трех старших фигур. Эта конвенция может применяться  и с 5-картной мастью при наличии 

фита в масти партнера.  

 

Ответ прыжком в принципе показывает одномастную руку (4-карты сбоку допустимо, когда масть прыжка 

значительно лучше, чем 4-картная масть). 

 

Примеры: 

1-2, 1-2, 1-3, 2-3, 1-2 

Замечание:  Ответы 2, 3 и 3 после открытия 1, стандартные и имеют другие значения. 

 

Как нам торговать после прыжка в новую масть? 
 

Какой смысл делать прыжок, если простой ответ в новую масть форсирует?  Следующие примеры возможно 

прольют свет на этот вопрос: 

(1) Установка козырной масти 

Мы можем использовать эту конвенцию, если желаем установить нашу масть в качестве козырной и 

показать шлемовый интерес. Имея  x   Kx   AKQJTxx   KQx, после открытия партнера 1, мы прыгаем в 

4БК, спрашивая о ключевых картах. Но, к сожалению, это нам не даст ни чего, потому что партнер будет 

отвечать, считая согласованной мастью пику, а информация о том, что партнер держит пикового Короля будет 

для нас мало полезна.  Следовательно, прежде чем спрашивать о тузах, нужно установить бубну в качестве 

козыря заявляя 3. 

С  Kx   x   AQJxxxx   AQx после открытия партнера 1, мы так же заявляем 3,  перед вопросом о 

Тузах.  На этот раз мы не боимся, что партнер, в ответ о ключевых картах, включит Короля пик, но для нас 

очень важно выяснить, если у партнера Король бубен или нет. 

 

Для упрощения дальнейшей торговли после такого прыжка предлагаю принять следующие два принципа: 

  

Вопрос о тузах согласует масть прыжка. 
После такой торговли: 

1-3-3-? 

4БК спрашивает о тузах на согласованной бубне.  Для установления в качестве козыря другой 

масти, отвечающий должен согласовать пику - 3, или черву (в том единственном случае, когда у него 

очень хорошая 6-ка бубен и слабая 4-ка червей)  заявляя 4 или давай кюбид 4. 

 

Повторение масти прыжка устанавливает ее в качестве козырной. 
После начальной торговли: 

1-2-3-3 

пика установлена. Теперь 4 от открывающего будет кюбидом на пике, а вовсе не показ 

распределения 6-5. Если же отвечающий интересуется возможностью играть в минорной масти 

партнера, он должен на втором круге сделать «выжидающую» заявку 3, а не 3. 

 

(2)  Для выторговывания шлема мы нуждаемся в строго определенной фигуре 

Представьте, что партнер открыл торговлю 1, и вы держите:   AQJxx   KQx   Ax   xxx.  Если партнер 

держит короля пик и двух тузов, 12 взяток очевидны.  Если при этом партнер держит 6 червей, то не составит 

труда набрать и 13 взяток.  Можно легко проверить эту возможность.  Для этого достаточно заявить сначала 

2, а затем 4. Партнер с Королем пик и двумя Тузами, не должен спасовать, и он легко сможет посчитать 

количество взяток, которое может быть набрано.  

(3) Для показа очень сильной руки нет необходимости переходить уровень гейма 

Партнер открывается 1, и мы имеем:   AQ   x   Axx   AQ965432. 
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Это очень сильная рука, но если партнер ничего не имеет в трефе, нам не удастся ее собрать. Благодаря 

нашей конвенции у нас нет особых причин для беспокойства. Мы заявляем 3, и затем на любую заявку 

партнера торгуем 3БК. Партнер с трефовым онером (Королем или Валетом) и контрольной рукой должен 

принять это во внимание и продолжить торговлю после 3БК. 

 

(4) Поиск фита 

Иногда наряду с хорошей 6-картной мастью мы имеем сбоку 4-картную – слишком слабую чтобы 

предлагать ее в качестве козыря. Но она может быть показана как требующая дополнения. 

 

Партнер 1, и мы имеем:   AKJTxx   x   A643   A3. 

 

Мы говорим 2, а партнер 2БК.  Теперь заявляя 3 мы сейчас покажем слабую боковую масть.  Партнер с 

 xx   AKxxx   KQx   Jxx  заявит поощряющие  3, а с  xx   AKxxx   Jxx   KQx  негативные 3N. 

 

Продолжения 

 

Дальнейшая торговля следует натуральным принципам. Ребид открывающего в БК слабая заявка – говорит об 

отсутствии фита в масти прыжка и о ценностях не располагающих к поиску шлема. Повторение открывающим своей 

масти показывает хорошую 6-ку. Заявка боковой масти имеет полунатуральное значение. Это может быть попыткой 

показать новую масть, концентрацию онеров или просто «пункты». 

 

Партнер открылся 1, и Вы держите: 

(a)   xx   Ax   Qxx   AKQJxx 

(b)   Ax   Ax   Qxx   AKQJxx 

(c)   xx   Axx   Qx   AKQJxx 

(d)   x   Ax   Qxxx   AKQJxx 

Со всеми приведенными руками мы ответим 3. Представим теперь, что партнер дал ребид 3.  Что теперь? 

 

С рукой (a) мы заявим 3, показывая, что имеем как минимум дуплетного онера в черве. Если партнер даст сайн-

офф 3БК, это покажет, что у него достаточно хорошая рука (он не сказал 3БК сразу). К сожалению, наша рука 

минимальная (!) в свете того, что партнер от нас ожидает, поэтому мы пасуем. Такая торговля вероятна, если партнер 

имеет например:   Kx   KJxxx   AJxx   xx. 

 

С рукой (b) при такой же начальной торговли (после 3БК) мы заявим 4, и дальше будем проверять возможность 

постановки большого шлема. 

  

С рукой (c) после ребида 3 мы заявляем не 3, а  4. Это очень хорошо опишет нашу руку. 

 

С рукой (d) после ребида 3, мы применим конвенцию сплинтер и заявим 4. Мы покажем в этом случае бубновый 

фит и короткую пику, советуясь с партнером о нашем раскладе.  

Форсинг четвертой мастью 

Описание: 

Форсинг четвертой мастью мы называем вторую заявку отвечающего в еще незаявленную партнерами  масть на 

ближайшем уровне. 

 

Примеры: 

(a)  1-1-1-2 

(b)  1-1-2-2 

(c)  1-2-2-3 

В полнее допустимо, что четвертая масть заявляется, когда еще ни какая масть не согласованна как козырная. 

 

Почему четвертая масть форсирует? 

 

One can exchange the following lead, for which it is worth deciding on this convention. 

 

(1) Сообщает об отсутствии задержки (или слабая задержка) в незаявленной масти. 

Классический случай секвенция (c). Имея трефовый стоппер, отвечающий мог вместо 3 заявить 2БК. Эта 

заявка форсирует (см.: Форсирующие 2БК) и служит для проверки возможности других контрактов, а не только 
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3БК. Заявка 2БК требует трефовой задержки.  Ребид отвечающего 3 показывает отсутствие стоппера в этой 

масти. 

 

Мы хотим обратить внимание на тот факт что в ОЯ-2000, 2БК форсирует также и после первой заявки 

отвечающего на 1-уровне, например, в секвенции 1-1-2-?  Заявка 3 в этой секвенции означает только 

одно – отвечающему необходима трефовая задержка. (в ОЯ-95 заявка 2БК в этой секвенции не форсирует, и 

поэтому заявка 3 играла роль "общего усиления". 

 

(2) Равномерная рука с «почти геймовой» силой. 

  

В секвенциях  (a) и (b) заявка 4-й масти не форсирует гейм.  Отвечающий так торгует с силой 10-12 HCP и 

желанием спасовать на негативную заявку партнера. 

 

В секвенции (a) мы заявим 2 с рукой типа  Qxxx   KJxx   KJ   xxx, для того чтобы спасовать 

практически на любой ребид партнера.  Мы можем также торговать и с  Qxxx   KJxx   JT   Axx, с целью 

попробовать поставить БК с руки партнера. Если все таки  партнер скажет 2 (минимум, нет 3-картного фита в 

черве), тогда шансы на гейм будут очень бледными. В этой секвенции 2 могут быть также попыткой найти 

червовый фит, например, так можно торговать с:   Qxx   KJxxx   JT   Axx, для того чтобы, после 

нахождения червового фита, "придавить газ", а после ответа 2 вовремя остановиться. 

 

В секвенции (b) мы заявляем 2 с рукой подобной  AQxxx   Qx   Qxx   Jxx.  Если партнер скажет 2, 

тогда мы пасуем, но после 2 мы заявим гейм в пике.  Используя форсинг четвертой мастью мы можем так 

же торговать с  AQxx   Qx   Qxxx   Jxxx, но теперь уже спасуем как на 2, так и на 2. 

 

Конечно, форсинг четвертой мастью может в секвенциях (a) и (b) применяться также и с сильной рукой в 

качестве форсирующего вопроса – где отвечающий продолжит торговлю на любой ребид открывающего. 

 

Можно сформулировать следующее правило: 

Четвертая масть не форсирует гейм только когда заявлена ниже двух в масти открытия. 

  

(3) Форсирование торговли с фитом в масти партнера 

 

Если первая заявка отвечающего сделана на первом уровне, то последующее согласование масти партнера с 

прыжком – инвит. Например, в секвенции: 

(a)  1-1-2-3 

(b)  1-1-2-3 

(c)  1-1-1-3 

Во всех вышеприведенных последовательностях последняя заявка от отвечающего инвитируюет к гейму. 

 

Форсирующее согласование масти партнера одно из преимуществ конвенции форсинг четвертой масти. В 

примере (a) заявка 2, и затем согласование бубны на следующем раунде (на минимально возможном уровне) 

будет показывать форсинг гейма. В секвенциях (b) и (с) тоже самое, если отвечающий хочет согласовать мажор 

партнера и при этом создать форсирующую ситуацию, он должен предварительно заявить четвертую масть (2 

и 2 соответственно). 

 

(4)  Сфорсировать торговлю со своей хорошей мастью 

 

В секвенции: 

(a)  1-1-2-3 

(b)  1-1-1-3 

(c)  1-2-2-3 

последняя заявка отвечающего это инвит к гейму. Для того, что бы показать свою масть без страха, что 

партнер спасует, отвечающий должен сначала заявить форсирующую четвертую масть (или форсирующие 

2БК). 

 

Примечание!  Мудрёные последовательности 

 

Рассмотрим следующую начальную последовательность: 

1-1-2-2 
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Заявка 2 должна трактоваться как форсинг четвертой масть, но повторение червы на 3-уровне покажет что черва 

натуральна, то есть 

1-1-2-2-2N-3 

показывает расклад 5-5 в мажорах и не форсирует.  С таким же распределением и сильной рукой отвечающий 

должен заявить 3 сразу после ребида 2. 

 

Продолжения после форсинга четвертой мастью 
 

Мы можем сформулировать следующие простые правила ответов на форсинг четвертой мастью. 

 

Заявка прыжком показывает усиление. 

 

Открывающий показывает 3-картный фит в масти партнера если таковой имеет. 

 

С раскладом 5-5 открывающий повторяет свою вторую масть. 

 

С раскладом 5-4 без фита в масти партнера, открывающий торгует: 

*  2БК = минимум открытия и в четвертой масти по крайней мере «полудержка» (Qx) 

*  повторение масти открытия = минимум открытия без «полудержки» в четвертой масти 

*  3БК = максимум открытия и стоппер в четвертой масти 

*  3 в четвертой масти = максимум открытия без стоппера в четвертой масти 

 

Из вышеуказанных соглашений можно сделать следующие замечания: 

  

Мы не можем сразу отличить руки 5-4 от 6-4 (придется пытаться отличать эти расклады на следующем раунде 

торговли). 

 

С распределением 1-4-4-4, после открытия 1 и ответа 1 необходимо заявлять 1БК, поскольку ребид 2 может 

создать большие трудности при нахождении червового фита (например, если партнер заявит 2, у нас не будет 

возможности показать ему четверку червей, поскольку заявка 3 будет показывать надвышковую руку без червового 

стоппера). 

 

Форсинг третьей мастью 

Описание: 
Третьей мастью мы называем заявку отвечающего в новой масти – отличную от БК – в торговле где партнеры 

уже показали 2 масти. 

 

Примеры: 

(a)  1-1-2-3 

(b)  1-2-2-2 

(c)  1-1-2-2 

(d)  1-2-2-2 

Последняя секвенция также пример применения форсинга третьей мастью, поскольку заявка 1 у нас не 

показывает масти. 

 

Заявка третьей масти имеет два значения: 

(1)  натуральное – показ 4-картной масти 

(2)  полунатуральное – показывает стоппер в этой масти и обеспокоенность о незаявленной масти. 

 

Когда мы используем конвенцию форсинг третьей мастью? 

 

Во всех случаях мы еще не согласовали масть для игры. Третья масть может оказаться лучшей в качестве козыря 

(значение (a)).  К тому же мы используем форсинг новой масти для проверки стопперов для 3БК. В этом значении эта 

конвенция может так же показывать ценности для проверки возможности шлема. 

 

Продолжения 
 

Третья масть форсирует и открывающий должен, прежде всего рассчитывать на вариант (a), и принять эту заявку как 

натуральную. 
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Если третья масть заявлена на 2-уровне, открывающему всегда требуется поднять ее на 3-уровень, когда он имеет 4-

карты в этой масти.  

 

Замечание:  Мы никогда не поднимаем третью масть с прыжком.  В примерах (b) и (d) если открывающий имеет 4 

пики, тогда он заявляет 3 (и никогда 4), независимо от того имеет он минимум или максимум открытия.  В этом 

случае, он застрахован от несчастного случая, когда заявка партнера имеет полунатуральное значение. 

  

После поднятия третьей масти отвечающий может заявить 3N: 

1-2-2-2-3-3N 

Эта секвенция показывает, что 2 была полунатуральная заявка (нет 4 карт), и отвечающий не имеет бубнового 

стопера. Если открывающий также не имеет задержки в бубне, он должен скорректировать этот контракт. 

  

Если заявка форсинг третьей мастью была на 3-уровне, открывающий поднимает на 4-уровень только когда: 

(a)  он имеет 4-карты в этой масти и 

(b)  он не имеет стоппера в незаявленной масти. 

Здесь если заявка партнера была полунатуральной, все равно контракт 3БК был бы плохим, поскольку никто из 

партнеров не имеет стоппера в незаявленной масти. 

 

Вот пример торговли после заявки третьей масти: 

1-2-2-3-? 

Мы держим: 

(a)   xx   AKxxx   Qx   Kxxx 

(b)   ATx   KQxxx   Q   Qxxx 

(c)   Jxx   AJxxx   Qx   KQx 

С рукой (a) мы торгуем 4, а с рукой (b) - 3 чтобы показать, что 3БК по-прежнему привлекательная возможность.  

Отметим тем не менее, что открывающий заявляет 3 это вопрос о стоппере как с рукой (c). 

 

Следовательно, после нашей заявки в оставшуюся масть партнер может предположить, что у нас нет 3-картного 

фита в первой масти отвечающего, наша масть не достаточно хороша для ребида, и мы не уверены, что сможем сыграть 

3БК.  

Форсирующие 2БК 

Описание: 
Определим, что вторая заявка отвечающего 2БК форсирует после ребида открывающего на 2-уровне. 

 

Замечание:  В отличии от ОЯ-95, применение этой конвенции расширено. 2БК форсируют также когда первая заявка 

отвечающего была на 1-уровне. Например: 

(a)  1-1-2-2БК 

(b)  1-1-2-2БК 

(c)  1-1-2-2БК 

(d)  1-2-2-2БК 

(e)  1-2-2-2БК 

(f)  1-2-2-2БК 

Во всех этих секвенциях 2БК форсирует. Отметим, что в соглашениях ОЯ-95, заявка 2БК не форсировала в 

секвенциях  (a), (b) и (c). 

 

2БК не форсирует, когда это поднятие БК, или когда торговля шла следующим образом: 

(a)  1-1-1БК-2БК 

(b)  1-1-1-2БК 

В каждой из этих секвенций 2БК обычный инвит к 3БК. 

  

Почему мы используем форсирующие 2БК? 

  

Первоначально это конвенция использовалась для того, чтобы находить лучший гейм в спорных ситуациях. Тем не 

менее, форсирующие 2БК мы также применяем, когда имеем шлемовые намеренья.  

Заявляя 2БК, мы должны принимать во внимание, что финальным контрактом могут быть и 3БК.  Таким образом, 

если решаетесь на эту заявку (а не на форсинг третьей или четвертой мастью), в этом случае если 3БК один из очень 

возможных контрактов, Вы должны иметь стоппер в незаявленных мастях.  Тем не менее, если мы знаем, что точно 

будем играть в масти (когда имеем фит в масти партнера или свою самосогласованную масть), тогда можно смело 
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заявлять 2БК без задержек сбоку. Часто это очень эффективный путь получить от партнера интересующую 

информацию. 

 

Например, после начальной торговли: 

1-2-2 

форсирующие 2БК имеет смысл заявить со следующими руками: 

(a)   Kxx   Qx   Axx   AJxxx 

(b)   AQx   Jx   KJx   AKJxx 

(c)   xx   KQx   AQx   AQxxx 

В примере (a) мы делаем это, что бы выяснить какой гейм лучше 4 или 3БК. С рукой (b) мы также ищем лучший 

гейм, и в тоже время исследуем возможности шлема. С рукой (c) мы можем заявить  3 и передать инициативу 

партнеру, или 2БК для того, что бы узнать имеет ли партнер трефовый фит. 

 

Если торговля началась: 

1-1-2-? 

мы заявляем 2БК со следующими руками: 

(a)   AJ965   J   A964   A65 

(b)   KJT6   Qx   AJx   Qxxx 

(c)   J653   J   AKxx   AJ87 

(d)   AJTxx   KJx   Ax   KJx 

В случае (a) мы заявляем 2БК, чтобы попытаться выяснить какой контракт лучше в черве или пике.  Если партнер 

покажет пиковый фит, тогда мы будем играть гейм в пикях, во всех остальных случаях играть в черве. С рукой (b) мы 

не знаем, где лучше играть в черве или в БК. БК будем играть только, если партнер покажет краткость в пике. С рукой 

(c) мы также склоняемся к игре в БК. Тем не менее, если партнер покажет краткость в пике, тогда лучше будет выбрать 

4. В случае (d) мы желаем играть в черве, но заявка 3 будет просто инвитом к гейму. Поэтому заявляем сначала 2БК, 

и согласовываем черву на следующем круге (возможно с кюбидом). 

 

Но не бывает розы без шипов. Ваша плата за это – не возможность заявить натуральные не форсирующие 2БК. Это 

стоит того? Общего мнения по этому вопросу нет и сейчас, спустя пять лет. 

  

Продолжение торговли после форсирующих 2БК 

Последующая торговля натуральная. Проанализируем 3 типичных ситуации. 

(1) После нашего ответа на 1-уровне, открывающий повторил свою масть, что показывает в этом случае 

(в принципе) 6-картную масть. 

1-1-2-2БК 

В этом случае заявки открывающего будут иметь следующие значения: 

3, 3 = натурально, показывает 4-картную масть 

3 (снова повторил свою масть) = краткость в масти отвечающего (в данном примере в пике) – не 

натурально! 

3 = натурально, показывает 3 пики без синглета сбоку 

3БК = натурально без краткости в пике 

4, 4 = показывает краткость с 3-картной поддержкой в пике. После этого 4 отвечающего это 

выбор контракта, а не кюбид (отвечающий может и не иметь 5 пик) 

 

После открытия 1 продолжаем аналогично, с одним отличием. Торговля: 

1-1-2-2БК-3 

покажет просто расклад 5-4. 

 

(2) Открывающий повторяет свою после нашего ответа на втором уровне, что показывает минимальную 

руку 

Давайте посмотрим продолжение после следующей секвенции: 

1-2-2-2БК 

Открывающий торгует следующим образом: 

3 = фит (вероятно 4-картный) в трефе, слишком слабый для немедленного поднятия поднятия на 

предыдущем уровне 

3 = 6 червей, 4 бубны, минимум 

3 = 6 червей 

3 = 5 червей, 4 пик, слижком слабый для реверса 2 на предыдущем раунде торговли 

3БК = расклад 5-3-3-2 
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После ответа 2 (в принципе требующего 5 карт в бубне) и форсинга 2БК, открывающий торгует 3 с 3-

картным бубновым фитом. 

 

Иногда возникает дилемма, что же показывать сначала 6 карт в своей масти или фит в масти партнера 

(качество масти, вот что должно стать руководством для принятия решения) 

 

(3)  Открывающий сделал первый ребид в новой масти. 

 

Здесь у открывающего следующие возможности: повторить свою вторую масть показывая расклад 5-5, 

повторить первую масть с раскладом 6-4, назвать масть своего триплета с 5-4-3-1, или заявить БК с 5-4-2-2. При 

этом открывающий может показать и надвышку в силе если его повторение своей первой масти оказалось с 

прыжком. В секвенции: 

1-2-2-2N-3 

показан расклад 6-4 и усиление. С минимальной рукой (11-13) мы заявляем сначала 2 (не форсирует) и 

только потом, на следующем круге, показываем (если получится) бубну. 

  

Замечание 1:  После 

1-1-2-? 

здесь мы хотим узнать какая масть у партнера 5-картная, поэтому мы используем форсинг четвертой масти (а не 

2БК). 

 

Замечание 2:  Не надо путать Форсирурующие 2БК с заявкой 2БК после согласования мажорной масти (см. ниже). 

 

2БК после поднятия мажорной масти 

Описание: 

Это соглашение применяется в ситуации, когда один из игроков предлагает мажор, а другой поднимает его на 2-

уровень, и следующая заявка 2БК. 

 

Примеры: 

(a)  1-2-2N 

(b)  1-1-2-2N 

(c)  1-1-2-2N 

2БК во всех секвенциях форсируют. Партнеры уже согласовали 8+картную мажорную масть, что делает игру в 2БК 

нежелательной. 

  

С какими руками мы торгуем 2N после согласования мажорной масти? 

 

2БК мы заявляем, когда желаем выяснить достаточно ли силы для того чтобы играть гейм,  - и если так, то какой 

гейм играть в масти или БК – или для выяснения шансов на шлем. 

 

Принципиальное различие между заявкой 2БК и приглашением к гейму показом новой масти, требующей 

дополнения, в том что, торгуя 2БК, мы пытаемся выудить из партнера интересующую нас информацию, при этом ни 

чего не сообщая о своей руке. 

 

Продолжение 
 

Дальнейшее продолжение торговли в основном натуральное, при этом самой слабой заявкой является возврат в 

согласованную масть.  

 

Если уже было показано, что расклад 5-4, как в примере (c), открывающий должен показать свой триплет или 

заявить свою первую масть с 6-4. С раскладом 5422 он возвращается в согласованную масть со слабой рукой или 

заявляет 3БК если имеет усиление. 

 

В других вариантах (a) и (b), продолжение после форсирующего 2N такое: 

3 в согласованной масти = минимум 

3БК = равномер, максимум 

4 в  согласованной масти = максимум, неравномерная рука – эту заявку мы делаем только в случае, когда 

предыдущая торговля исключила любые возможности шлема. 
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Кроме предложенных заявок «отвечающий на 2БК» может показать свою боковую масть. Если гейм максимум на 

что мы можем рассчитывать (пример (a)), тогда эта заявка показывает масть с онером и служит для выяснения какой 

контракт лучше 3БК или 4 в мажоре (или устоять перед соблазном и остановиться в частичке?).  Если цель еще не ясна 

(может быть шлем, как в примере (b)), тогда эта заявка также может быть началом шлемовой торговли. 

 

Перед использованием конвенции 2БК после согласования мажорной масти нужно рассмотреть две ситуации: 

 

(1)  Торговля ограничена, гейм – максимум на сто мы можем рассчитывать. 

Эта ситуация имеет место после открытия в мажорной масти или когда из партнеров успел уже спасовать, 

например. 

(a)  1-2-2БК 

(b)  P-1-1-2-2БК 

Если очевидно, что поиск шлема не входит в наши планы, заявка 3 в согласованной масти будет не 

форсирующей, например. 

(a)  1-2-2БК-3-3-P 

(b)  P-1-1-2-2БК-3-3-P 

В обоих секвенциях «отвечающий» (открывающий) не уверен в гейме и показывает свои боковые ценности 

заявляя трефу (a) и бубну (b), а партнер приглашение не принимает. 

 

(2) Торговля не ограничена геймом. 

Эта ситуация возникает когда отвечающий еще не пасовал. Здесь любая заявка, отличная от 3 в 

согласованном мажоре, форсирует до гейма. Запомните секвенцию (c):  

1(1)-1-2-2БК 

Открывающий может показать минимум открытия заявив 3 и тогда отвечающий может сказать пас. Если 

же открывающий заявит что-то отличное от 3, тогда торговля станет форсированной до гейма, например. 

1(1)-1-2-2БК-3-3 

В вышеуказанной торговле 3 форсируют, и просит дать кюбид. 

 

«Чекбэк» (Checkback - Конвенция так же известная, как "Magister", PRO или Gadget) 

Description: 

Чекбэк это искусственная заявка 2 от отвечающего, являющаяся вопросом о том, что открывающий имеет в 

мажоре отвечающего, заявленного им на первом круге торговли.. 

 

Примеры: 

(a)  1-1-1БК-2 

(b)  1-1-1-2 

(c)  1-1-1БК-2 

 

Внимание:  Секвенция 

1-1-1-2 

это не Чекбэк, это форсинг четвертой матью – здесь важно найти трефовый стоппер. 

  

Почему мы используем Чекбэк? 

 

(1)  Для того чтобы играть частичку в трефе 

Повторение трефы на следующем круге будет сайн-офф  ("партнер, пасуй"), например 

1-1-1N-2-2-3 

Отвечающий имеет минимум HCP (7-10) и 5 (иногда шестерку) треф. Он желает играть 3. 

 

(2) Для того чтобы проверить возможность гейма. 

Мы используем эту конвенцию с 10-12 HCP и 5 картами в мажоре.  Здесь мы можем выяснить если у нас 

шансы на Гейм, а также где лучше играть, в масти или БК. 

 

(3)  Для того чтобы форсировать гейм 

С любой рукой гарантирующей гейм мы используем Чекбэк. Конвенция позволяет найти лучший гейм, а 

также исследовать шлемовые шансы. 
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Продолжения 

 

В принципе открывающий имеет 4 возможных заявки после вопроса 2: 

2 = минимум (12-13), нет 3-картной поддержки в масти партнера 

2 в мажоре партнера = минимум открытия (12-13) с фитом в масти партнера 

2 в другом мажоре = максимум открытия (13-14) и 3-картный фит 

2БК = максимум открытия (13-14) без фита 

 

Критерием, по которому мы должны квалифицировать нашу руку как минимальную или максимальную, служит 

возможность играть гейм напротив полупозитивного варианта «Чекбэка»  (10-12 и 5-карт в мажоре). 

 

Возврат в свой первый мажор, например 

1-1-1-2-2-2 

показывает 10-12 HCP и (как минимум) 5-картную масть. Открывающий может снести в 2БК с краткостью в масти  

партнера или из тактических соображений (в игре на матч пункты). 

 

2БК после Чекбэка, как в : 

1-1-1N-2-2-2БК 

форсирует! (с 10-12 мы должны заявить 2). 

 

Другие заявки натуральны и тоже форсируют. 

 

Несколько примеров использования Чекбэк: 

 

1-1-1БК-2-2-2-P 

2 будут играться на 7-картном фите и 22-24 HCP. У открывающего не нашлось причин убегать в 2 БК. 

 

1-1-1-2-2-2БК-3БК-P 

3БК не смотря на то, что найден 8-картный фит в черве.  Отвечающий видит, что партнер имеем расклад 

4333 с 4 пик (имея еще 4-ку сбоку открывающий должен был ее показать) и выбирает определенно лучший 

контракт. 

 

1-1-1БК-2-2БК-3-4... 

Здесь не было согласования пики в качестве козыря. Отвечающий показал свою четверку червей и 

открывающий согласовал ее, попутно давая кюбид в бубне. Теперь партнер кроме информации о червовом 

фите, знает уже про дуплет в пике, максимуме открытия, контроле в бубне и отсутствии контроля в трефе. Это 

должно оказать помощь при принятии решения о шлеме. 

 

1-1-1N-2-2-3-4... 

Получив информацию, что у партнера 3 пики, отвечающий показывает бубновую масть. Эта заявка 

ошибочно может быть принята за инвит к 4, но надо иметь ввиду, что фит еще не был найден: поэтому 4 

показывают 4-картную масть. Открывающий гарантирует гейм, предлагая играть его в бубне, однако на заявку 

4 он спасует. 

 

Замечание 1:  Применяя конвенцию Чекбэк очень важно иметь соглашение, что прыжок отвечающим в новую масть 

показывает расклад не хуже чем 5-5, например, в этой секвенции 

1-1-1N-3 

отвечающий гарантирует силу достаточную для гейма с раскладом как минимум 5-5 в пике и бубне.  С сильной 

рукой и 4 бубен ему необходимо сначала заявить Чекбэк 2, и только потом показывать бубну. 

 

Замечание 2:  Чекбэк требует большее количество ответов после многозначного открытия  1, и они обсуждаются в 

секции про открытие 1. 

 

«En passant» 

Описание: 

Заявка «en passant» показывает стоппер в заявленной масти с целью выяснить, -  какой контракт должен 

играться в БК или в масти. 

 

Пример применения: 
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1-1БК-2-2-2-2БК-3БК-P 

Открывающий показал сильный вариант открытия 1 трефа как минимум с 4 бубен. 2 отвечающего это и есть «en 

passant» заявка. Предшествующая заявка 1БК исключила 4 червей, поэтому 2 показывают стоппер для БК.  2 

открывающего показывают пиковый стоппер и обеспокоенность за трефу (масть в которой еще не была показана 

задержка). Отвечающий имея трефовый стоппер должен заявить БК. 

 

1-2-2БК-3-3-3БК-P 

В вышеуказанной секвенции 2БК форсирующие (см. 2БК после согласования мажора). 3 показывает трефовые 

ценности. Открывающий показал стоппер в черве, чтобы рассказать о том, что для 3БК ему необходима помощь в 

бубне. Отвечающий, имея необходимую поддержку в бубне, решил играть 3БК, не смотря на 8-картный фит. 

 

Бывают последовательности, когда заявка, первоначально принятая за «en passant», может иметь и натуральное 

значение (см. также обсуждение в шлемовой торговле). Например: 

1-1N-2-3-3-3N-4... 

После успешного поиска бубнового фита, кажется, что заявка 3 это en passant, показывающая стоппер для БК. Тем 

не менее, когда открывающий убежал с 3БК, отвечающий должен пересмотреть первоначальное значение заявки 3 - 

она натуральная, показывает боковую масть (4-карты), требующую помощь для реализации шлема 

 

Замечание:  Конвенция «en passant» не используется, когда оппоненты вмешиваются в торговлю. Здесь заявка в 

масть оппонентов (или в одну из них) не показывает стоппера, а наоборот, спрашивает о задержке в этой масти. 

 

Друри 

Описание: 

Друри мы называем искусственную заявку 2 уже пасовавшим игроком после открытий партнера 1 или 1.  Это 

заявка показывает как минимум 3-картный фит и хорошие 9 HCP. Мы используем Друри с руками, с которыми после 

открытия партнера на первой или второй руке, сделали бы по крайней мере заявку 2БК – инвит к гейму с фитом  

Благодаря этой конвенции мы можем безопасно открываться с более слабой рукой на третей или четвертой позиции. 

 

Продолжения 

 

Открывающий имеет в своем распоряжении следующие возможности: 

2 = открытие слабее, чем требуется для этого на первой или второй руке (менее чем 11 HCP) 

2 в мажоре = минимум нормального открытия (11-13 HCP) 

4 в мажоре = контракт 

новая масть = инвит к гейму, масть требующая дополнения 

 

Замечание:  Если мы играем Друри, приходится на пасовавшей руке с 9-11 HCP и 6-картной трефовой мастью после 

открытия партнера 1 (1) говорить 3. 
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Конкурентная торговля 

 

Негативная контра 

Описание: 

Мы используем негативную контру после открытия партнера на 1-уровне и интервенции оппонентов вплоть до 

уровня 3 (в ОЯ-95 негативная контра игралась до 4). Негативная контра служит для поиска козырной масти 

отличной от масти открытия партнера и масти оппонентов.  Негативная контра отрицает масть в масти 

партнера. 

 

Для чего нужна негативная контра? 
 

(1) Для проверки возможности игры в незаявленных мастях. 

В первоначальной (теперь обновленной) версии негативная контра ограничена в применении.  

Для негативной контры требовалось как минимум 4-карты в каждой из незаявленных мастей. Эта версия 

негативной контры  теперь играется в следующей последовательности: 

1-(1)-X 

Контра требует наличия обоих мажорных четверок. Также допустима 5 червей и 4 пик (с 5 пик и 4 червей 

мы должны сначала заявить 1, а черву на следующем раунде). 

 

В секвенции: 

1-(1)-X 

негативная контра  в принципе гарантирует оба минора. Контра имеет аналогичное значение, когда партнер 

открылся в мажоре, и оппоненты вошли оверколом в другом мажоре на 2-уровне. 

 

(2) Для показа 4 карт в незаявленном мажоре 

Если в предыдущей торговли был назван один из мажоров, тогда контра показывает по крайней мере 4-

карты в другом мажоре, при этом 4 –карты в оставшейся масти не требуются. Классический пример негативной 

контры:  

1-(1)-X 

Эта контра показывает 4 червы, но ничего не говорит про трефу. 

 

Давайте рассмотрим несколько секвенций: 

(a)  1-(2)-X 

(b)  1-(2)-X 

(c)  1-(2)-X 

(d)  1-(2)-X 

В примерах (a) и (c) для контры требуется 4-червей, а в примерах (b) и (d) 4 пик. 

 

Исключение:  В приведенном выше правиле в системе имеется одно исключение: 

1/-(1)-X 

Контра в этой торговле отрицает 4 пик или червовый стоппер. С 4 пик мы можем заявить ее натурально 1. 

 

(3)  Для форсинга с 5-картной мастью 

В Общем языке торговля новой масти на втором уровне без прыжка после вмешательства оппонентов не 

форсирует, например: 

(a)  1/-(1)-2 

(b)  1-(2)-2 

В обоих примерах заявки отвечающего показали как минимум 5-картную масть и нефорсирующую руку (7-

10 HCP). Для форсирующего показа 5-картной масти мы можем:  

- прыгнуть в новую масть (3 в секвенции (a) или 3 в секвенции (b)). Эта заявка покажет 6-

картную масть или хорошую 5-картную, достаточную для того, чтобы играть напротив дуплета. 

- негативная контра. Заявка мажора после предварительной негативной контры показывает 5-

картную масть не слишком хорошую для немедленного прыжка, 11+ HCP. 

Примеры: 

(a)  1/-(1)-X-(P);  1БК-(P)-2 

(b)  1-(2)-X-(P);  2-(P)-2 
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Оба раза мажорная масть была показана после предварительной контры, эта заявка обещает 5-картную 

масть и форсирует на 1 круг. Партнер знает, что мы вряд ли имеем 4 карты, поскольку наша торговля отрицает 

наличие четверки в незаявленном мажоре (в секвенции (a) с 4 червей мы должны были заявить черву, так же 

как и в секвенции (b) с 4 пик надо заявлять пику, не зависимо от силы нашего открытия).  

 

Контра к длине 

Описание: 

Контра к длине -  это одна из разновидностей негативной контры, которую мы используем на втором уровне после 

открытия партнера 2 или 2. У нее значение схожее с негативной контрой (предназначена для поиска контракта в 

незаявленных мастях), но тут нет большого риска остановиться в этом контракте. Партнер контрящего спасует, 

только если он имеет масть (4карты или 5 карт) заявленную оппонентами. 

 

Примеры: 

(a)  2-(2)-X 

(b)  2-(2)-X 

В примере (a) партнер может спасовать, если его пресижновское открытие содержит 4 карты в черве, а в примере (b) 

партнер пасует когда у него Вилкош с пикой. Поэтому не рекомендуется применять эту конвенцию имея краткость в 

законтренной масти. 

 

Замечание:  Контра к длине не используется на 3-уровне: 

2-(3)-X 

Эта контра наказательная. 

 

Контра-Support 

Описание: 

Контру-support мы играем после нашего открытия на первом уровне, ответа партнера в мажоре и оверкола 

оппонентов ниже уровня два в масти ответа. Эта контра показывает ровно 3-картный фит в масти партнера и 

гарантирует надвышки (HCP или расклад). 

 

Примеры использования: 

(a)  1-(P)-1-(1);  X 

(b)  1-(P)-1-(2);  X 

(c)  1-(P)-1-(2);  X 

Во всех вышеприведенных примерах контра показала надвышки и 3-картный фит в масти партнера.  

Под усилением мы понимаем здесь наличие 14 HCP или краткость (лучше конечно в масти оппонентов). 

 

Замечание 1: Играя контру-support становится сложнее наказывать оппонентов за легкомысленный оверкол. Тем не 

менее, это возможно. С рукой подходящей для наказания мы пасуем, рассчитывая на контру-реопен от партнера. 

  

Замечание 3: После нашего открытия 1 в тех же позициях в значение контры нужно включить дополнительные 

значения. Контра показывает надвышки и фит или сильный вариант открытия без фита. 

 

Траппинг пас1 (Trap pass) 

Описание: 

Траппинг пас получил свое название после появления описания системы польский пас2 и ставший в последствии 

составной частью таких конвенций, как «вызывная контра» и «негативная контра».  С рукой подходящей для 

наказания оппонентов мы вынуждены пасовать. Партнер должен принять во внимание что наш пас имеет по крайней 

мере два значения: показывает или слабую руку или с желанием наказывать (иногда мы также вынуждены пасовать 

когда имеем пункты, но нет подходящей заявки) и должным образом учитывать это в дальнейшей торговле. 

  

Когда мы используем траппинг пас? 

 

Мы обсудим две основных ситуации: 

                                                           
1 Дословно переводится как «пас-ловушка» 
2 Наверное, здесь имеется в виду одна из систем с сильным открытием ПАС = 13+ НСР,  - «Без названия», Регресс, Дельта и др.,  в основном 

имеющих польское происхождение (Примечание переводчика) 
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(1) После открытия оппонентов 

После открытия оппонентов мы используем с силой до 16 HCP. С большей силой мы должны дать контру 

или войти 1БК (2БК после открытия на 2-уровне). Как результат этого партнера после нашего паса в позиции 

реопен должен торговаться сейчас с 9+ HCP, поскольку пасуя со слишком большой силой, мы рискуем 

отпустить оппонентов без контры, в то время как у нас есть свой.  

 

В последующей торговле после обнаружения траппинг паса мы торгуем учитывая зональность, например, 

после открытия 1: 

(1)-P-(P)-X; (P)-? 

Пас = "У меня траппинг" – сила не определена  

2 = Я имею 13-16 HCP, но нет оппозиции в законтренной масти. А вызывную контру на 

первом круге не дал, потому что нет 3-карт в пике. 

 

(1)-P-(P)-X;  (XX)-? 

Pass = желаю играть контракт под реконтрой («Я имею траппинг пас») 

 

(1)-P-(P)-X;  (1)-? 

Pass = слабый 

Double = был траппинг на черву и могу играть пику под контрой 

2 = 13-16 HCP, рука неподходящая для вызывной контры, поскольку нет 3-карт в пике 

2 = был траппинг на черву, но не могу играть пику под контрой 

 

(1)-P-(P)-1;  (P)-? 

2 = 13-16 HCP, неподходящая для вызывной контры рука, отсутствует или плохой 

стоппер в черве 

2БК, 3БК = 13-16 HCP, хороший стоппер в черве 

 

(2) После нашего открытия и оверкола оппонентов 

Траппинг пас после оверкола оппонентов мы играем до уровня 2 в масти открытия.  Примеры: 

(a)  1-(2)-P 

(b)  1-(2)-P 

В вышеприведенных примерах пас двухзначный – слабый или траппинг. Но в секвенциях: 

(c)  1-(2)-P 

(d)  1-(2)-P 

 

по системе пас имеет единственное значение: слабость. Люди с крепкими нервами могут пасовать с сильной 

рукой и оппозицией в масти оппонентов также в секвенциях (c) и (d).  Тем не менее, мы должны обратить 

внимание на следующее: 

 

Как нам продолжать после траппинг паса партнера? 

 

К сожалению, мы не можем использовать моргание или кашель, чтобы сообщить партнеру, что у нас траппинг пас. 

Партнер должен пытаться определить по своим картам, какой вариант имеет место. После двух пасов партнер дает 

контру-реопен, имея краткость в законтренной масти (максимум дуплет). Если оверкол оппонентов не превышает 

уровень 2 в масти нашего открытия (варианты (a) и (b)), тогда контра-реопен ничего не говорит о силе (обязательная 

заявка). На более высоких уровнях торговля в позиции реопен обещает дополнительную силу (не обязательная заявка) и 

поэтому траппинг пас в такой ситуации опасен. 

  

При траппинге дальнейшая торговля после нашего открытия, аналогична торговле после открытия оппонентов, 

например, пас, после контры-реопен и реконтры оппонентов, наказательный (траппинг пас). В секвенции типа: 

1-(1)-P-(P);  X-(1)-? 

контра показывала траппинг на черве, и мы не возражали против игры в пике на контре, а 2 показывали траппинг 

пас на черве, но не желание наказывать оппонентов в пике. 

 

Западный кюбид 

Описание: 
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Западный кюбид, это заявка в масть оппонентов предназначеная для проверки наличия стоппера в этой масти. 

Отвечая на эту заявку, партнер торгует БК, если имеет стоппер в этой масти или называет что-то еще в 

противном случае.  

Позвольте напомнить, что в односторонней торговле мы показываем стоппер, а не спрашиваем о нем, - см. 

конвенцию «en passant». 

 

Примеры: 

1-(P)-1-(1);  2-(P)-3-(P);  3 

Если оппоненты не входили в торговлю, 3 должны показывать пиковый стоппер (предположительно без задержки 

в бубне). После пикового оверкола оппонентов, заявка 3 спрашивает о задержке в пике. 

 

Эта договоренность послужит нам решением в тех ситуациях, когда оппоненты показывают 2 масти, например. 

1БК-2-? 

Предположим, что заявка оппонентов показывает оба мажора. Мы должны выяснить возможность игры в 3БК (для 

примера у нас две хорошие минорные масти), но мы не имеем стоппера в одной или обоих мастях оппонентов. 

Ситуация схожа с той когда мы применяем конвенцию en passant (но мы не показываем стопперы в масти оппов) -  

(a)  2 (ближайший кюбид) = "Партнер ты держишь пику? Я не имею в ней стоппера, но это ничего не 

говорит о черве". 

(b)  3 (дальний кюбид) = "партнер, имеешь ли ты червовый стоппер? Я имею задержку в пике". 

В случае (a), если открывающий держит обе масти он заявляет БК, если контролирует только пику, но не держит 

черву, тогда он задает аналогичный вопрос:  3 = "партнер, я держу пику, есть ли у тебя стоппер в черве?" 

 

После Западного кюбида и контры оппонентов 

 

Если оппоненты законтрили наш кюбид, тогда здесь появляется возможность показать более точно качество нашей 

задержки:  

-  заявка БК = есть стоппер, но не Tx(x) 

-  реконтра = Туз, и есть интерес в нашей масти 

-  наша согласованная масть = краткость в масти оппонентов 

-  пас = как минимум 2 карты в масти оппонентов 

 

Пас может показывать дублетную «полудержку» (полудержкой мы называем дуплетную Даму или третьего Валета). 

Имея половинную задержку мы пасуем после контры (мы имеем как минимум 2 карты), и партнер также имея 

«полудержку» дает реконтру. Если мы также имеем «полудержку», мы заявляем 3БК, а без нее возвращаемся в нашу 

согласованную масть. 

 

Друри 

Описание: 

Друри в конкурентной торговле применяется после нашего оверкола в мажорной масти на 1 –уровне, когда 

следующий оппонент спасовал. Торговля в принципе та же, как и в случае, если мы используем эту конвенцию в 

односторонней торговле (см. Конвенции. Односторонняя торговля). 

 

Мы должны проиллюстрировать это на следующем примере: 

(1)-1-(P)-? 

2 это Друри, показывает пиковый фит, тем не менее заявка в масть оппонентов (в данном случае 2) это главным 

образом форсинг без фита. 

 

Кюбид Майклса 

Описание: 

Кюбидом Майклса мы называем заявку в масть оппонентов на минимально возможном уровне, с целью показать 

двухмастную руку как минимум с 5-5 в незаявленных мастях.  

Сопутствующая этой конвенция 2-мастные 2БК. Двухмастные 2БК показывают 2 самые младшие из незаявленных 

мастей, в то время как кюбид Майклса показывает любые другие двухмастные руки. 

 

Примеры: 

(a)  (1)-2БК 

(b)  (1)-2 
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(c)  (1)-2БК 

(d)  (1)-2 

(e)  (1)-2БК 

(f)  (1)-2 

(g)  (2)-3 

(h)  (2)-3 

В примере (a) заявка 2БК показала как минимум 5-5 с трефой и червой (две младшие не заявленные масти). В 

примере (b) мы показали оставшиеся руки с 5-5, пика-трефа или пика-черва. Аналогично, в примере (c) и (e) мы 

показали трефу и бубну, тогда как в (d) 2-мастные руки с пикой, а в (f) 2-мастки с червой.  В примере (g) торговля 

показала 2-мастные руки с пикой, а в примере (h) 2-мастные руки с червой.  Заметим, что после открытий оппонентов 

2 и 2 у нас только одна возможность показать миноры это заявить 4БК (поскольку 2БК и 3БК должны быть 

натуральными). 

 

Отметим здесь, что сила оверкола 2БК (также как и кюбида Майклса) полностью зависит от зональности (см. ниже), 

а не такая как у открытия 2БК, которое в нашей системе показывает 6-10 HCP. 

 

С какими руками торговать Кюбид Майклса? 

 

 

Популярное соглашение (слабые или сильные) создает некоторые проблемы. В неблагоприятной зональности, после 

открытия оппонентов 1, давая со слабой рукой кюбид 2 мы вынуждены играть контракт на 3-уровне. 

 

В нашем соглашении минимальная сила для такой заявки зависит от зональности – другими словами соблюдается 

принцип безопасности. Для кюбида Майклса идеальными считаются руки в которых онеры сконцентрированы в 2 

длинных мастях или содержат хорошие средние карты. 

 

Давайте рассмотрим несколько примеров: 

 Axxxx   x   xx   KJxxx 

Оппоненты открылись 1. В благоприятной зональности мы заявим 2 - здесь есть хороший шанс найти хороший 

фит в пике или трефе.  В других зональностях заявка 2 опасна – мы предлагаем 1. 

 

Оппоненты открылись 1, и мы имеем: 

 x   KQxxx   xx   AQxxx 

Вы можете заявить 2 в любой зональности исключая неблагоприятную. 

 

Представьте что мы получили эту «Аколовскую» и оппоненты открылись 1: 

 AKJxx   x   AKQxx   xx 

Мы заявим 2 в любой зональности, с желанием прыгнуть затем в гейм. Если здесь оппоненты продолжат торговлю 

мы сконтрим. Контра после кюбида Майклса показывает очень хорошую руку,  а не оппозицию в масти оппонентов. 

  

Мы держим: 

 AKJTx   Ax   x   Jxxxx 

и оппоненты открылись 1.  В любой зональности мы выберем 1, что бы не провоцировать партнера на слишком 

высокий контракт в трефе. 

 

Ваша рука: 

 A7652   KJx   Qxxxx   -- 

и оппоненты открылись 1.  Мы не используем кюбид Майклса, поскольку партнер никогда не догадается, что у нас 

есть такие защитные ценности (да и не зачем в данном случае рассказывать оппонентам, как разыгрывать свой 

контракт). 

 

Продолжение после кюбида Майклса 

 

Для хорошей торговли тут не требуются чего-то сверхъестественного. Тем не менее, основные соглашения хотелось 

бы вам дать. 

 

Давайте проанализируем возможные варианты продолжения торговли в следующей секвенции: 

 (1)-2-(P)-? 

2 = слабый, может быть всего лишь дуплет в пике 
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2БК = вопрос о минорной масти, обещает конструктивную руку. Партнер может завить минорную 

масть с прыжком, показывая резкий расклад или с сильной рукой заявить 3. 

3 = к длине ("партнер, пасуй с трефой или с бубной скажи 3"), слабый  

3 = натурально, своя хорошая масть, контракт 

3 = пиковый фит, инвит к 4 

3 = 4-картный фит в пике, слабый 

 

Либензоль (Lebensohl) 

Описание: 

Либензоль это когда наша сторона заявляет 2БК, после торговли оппонентов 2 в мажоре, для:  (a)  показа 

одномастной руки слишком слабой для заявки ее на 3-уровне, или (b) для поиска 4-картного мажора. 

 

Когда мы используем Либензоль? 

 

Здесь очень высокая опасность непонимания между партнерами при использовании этой конвенции: один партнер 

думает что эта ситуация требует использования конвенции, а другой так не считает. Поэтому мы должны иметь точное 

определение тех ситуаций, когда мы применяем эту конвенцию.  Мы предлагаем это простое правило: 

 

Либензоль применяется исключительно только после открытия или оверкола оппонентов 2 или 2. 

 

Этот принцип относится также и к ситуациям, когда открытие или оверкол оппонентов дополнительно показывают 

еще одну масть, например открытие 2 показывает двухмастную руку с червой. 

 

(1) После открытия 2 или 2 

Конвенция применяется в ситуации, где оппоненты открылись 2 или 2, и один из нас дал призывную 

контру (неважно, во 2й позиции или позиции реопен). 

 

Рассмотрим следующие секвенции: 

(2)-X-(P)-? 

3, 3, 3 = натуральный показ длинной масти с 8-11 HCP.  Если у партнера классическая 

вызывная контра (13-15 HCP), он предлагает контракт который, в общем-то, и должен стать 

окончательным. 

3 = вопрос о задержке в пике, нет 4 червей, сила достаточная для гейма 

2БК = слабая рука:  0-7 HCP или форсинг гейм с 4 червей. Партнер после этой заявки в 

принципе должен заявить 3 

 

(2)-X-(P)-2БК;  (P)-3-(P)-? 

Пас = негатив (0-7 HCP) с длинной трефой 

3, 3 = негатив с бубной (червой) 

3 = 4 червы, форсинг-гейм, нет задержки в пике 

3N = 4 червы, форсинг гейм, есть задержка в пике 

 

Заметим что после заявки 2N - Либензоль – партнер может проигнорировать нашу команду и не заявить 3, 

а вместо этого натурально показать масть (или 3N, или кюбид). Это покажет очень сильную руку, которая даже 

напротив нашего негатива имеет хорошие шансы на гейм. 

 

(2) После оверколов 2 или 2 

Мы должны различать три ситуации: 

(2a) Оппоненты вошли после нашего открытия 1БК 

Здесь Либензоль имеет точно такое же значение как и после открытий 2, 2 

1БК-(2)-? 

3, 3 = натурально, показывает длину в этой масти и 7-9 HCP.  Партнер с 

хорошим фитом и пиковым стоппером может рискнуть и заявить 3БК 

3 = вопрос о задержке без 4 червей 

2БК = сайн-офф (слабая рука) в трефе, бубне или черве, или форсинг гейм с 4 

червей. Последующая торговля как и после открытия 2. 
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Мы должны считать заявку в другой мажор (5 карт, в нашем примере червы) на третьем уровне 

форсирующей, а не инвитирующей.  Следовательно, если 3 были заявлены через Либензоль 2БК, то 

здесь у отвечающего может оказаться не только слабая, но и инвитирующая рука.  

 

(2b) Оппонеты вошли после нашего открытия отличного от 1БК 

В этом случает конвениция ограничена только различением слабых и сильных рук, например 

1-(2)-? 

3, 3, 3 = форсинг с трефой, бубной или червой 

2БК = не форсирующая рука со своей мастью (отличной от пики) 

 

(2c)  Обобщенный Либензоль 

Эта конвенция обсуждалась в пункте про открытия 1, 1. Я напомню его здесь:  Если партнер 

открылся 1 или 1, тогда после оверкола оппонентов (не важно 1, 2, 2) 2БК имеет два 

альтернативных значения: слабый со своей мастью мастью (после 1 и оверкола 2 этот вариант не 

имеет места) или инвит к гейму с фитом в масти партнера. Это означает что поднятие масти партнера с 

прыжком блокирующее. 
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Приложение 1:  "Общий язык 2000" Опрос 

 
Этот опрос был проведен журналом "Bridge". Ответы читателей и приглашенных экспертов были положены в 

основу предлагаемой Вам системы. 

 

Открытия 

1.  Открытие 1 

(a)  Всегда 5+ карт 

(b)  Всегда 4+ карты 

(c)  4 карты если 3-х мастная рука 

(d)  4 карты если 3-х мастная рука или с 5-кой треф 

 

2.  В нашем открытии 1БК 

(a)  не возможны 5-карточные мажоры 

(b)  5-картный мажор возможен, но мы показываем его как четверку 

(c)  система допускает 5-карточную черву 

(d)  система допускает любые 5-карточные мажоры 

 

3.  В нашем открытии 1БК 

(a)  возможны только «классические распределения» (4333, 4432, 5332) 

(b)  допускается 6-карточный минор и 5-4 в минорах 

(c)  допускаются расклады из варианта (b) а также 5-4 с 5-карточным минором и 4–карточным мажором  

(d)  допускаются любые расклады из вариантов (b) и (c), но только если партнер уже успел спасовать 

 

4.  Открытие 2 

(a)  Акол 

(b)  Пресижен 

 

5.  Открытие 3N  

(a)  Полная минорная масть и ничего сбоку 

(b)  Полная минорная масть и Туз или Король сбоку 

(c)  Полная минорная масть и Туз сбоку 

 

6.  Открытия 4 и 4  

(a)  натуральные 

(b)  около 9 взяток в черве (пике) 

 

Ответы 

 

7.  С 5-карточным минором и 4-карточным мажором, например 5 бубен и 4-ка пик, после открытия партнера 1, мы 

заявляем: 

(a)  всегда 1 

(b)  1 с силой до 10 HCP, 2 с силой больше чем 10 HCP 

(c)  2 с силой ФГ (12-13+ HCP), 1 с более слабой рукой 

 

8.  Поднятие Бубны после открытия 1 

(a)  2 форсирует (10+ HCP), а 3 это блок 

(b)  2 слабое поднятие, а 3 инвит 

 

9.  Поднятие мажора партнера прыжком на третий уровень (например 1-3) это 

(a)  инвит 

(b)  блок 

 

10.  Ответ 1N на открытие партнера в 1 в мажоре 

(a)  не форсирует – дальнейшая торговля натуральная 
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(b)  полуфорсирующий без фита - (открывающий с 5332 и не большими надвышками торгует 2) 

(c)  полуфорсирующий – без фита, или с фитом, но силой не более 7 HCP - (открывающий с 5332 и не 

большими надвышками торгует 2) 

(d)  форсирующий 

 

11.  После открытия 1 ответы 2/ показывают 

(a)  10+ HCP и 5+карт в масти (можно остановиться в 2БК) 

(b)  12+ HCP и 5+карт в масти или 10+ HCP и 6-карточная масть (можно остановиться в 3/) 

(c)   Форсируют до гейма 

 

12.  После открытий 1, 1, 1 ответ на втором уровне без прыжка (два-на-один) 

(a) форсирует до уровня 2 в масти открытия (например, можно спасовать в секвенции подобной следующей 

1-2-2-P) 

(b)  форсирует до 2БК (например можно спасовать в секвенции подобной следующей 1-2-2-2БК) 

(c)  Форсирует пока отвечающий не повторит свою масть (например 1-2-2-3-P) 

 

13.  Ответ прыжком в новую масть на открытие 1 (Например,  1-2) показывает 

(a) любую ФГ руку (13+ HCP) с 5+карточной мастью 

(b) руку со шлемовыми намерениями и очень хорошей мастью 

 

14.  Ответ прыжком после открытий 1// (Например 1-3) показывает 

(a)  руку со шлемовыми намерениями и очень хорошей мастью 

(b)  масть+фит 

(c)  конвенционное 3-(4-)карточное поднятие масти партнера 

 

15.  Ответ 2БК на открытия 1/ 

(a)  натуральная равномерная рука (10-12 HCP без фита) 

(b)  инвит к гейму в масти открытия  

(c)  форсирующее гейм поднятие масти открывающегося 

(d)  показывает фит и наличие синглета 

 

16.  Ответ 3БК на открытия 1/ 

(a)  натурально (контракт) 

(b)  показывает "неудобный" сплинтер (краткость в бубне после 1, краткость в черве после 1) 

(c)  показывает сильное поднятие в 4/ с равномерной рукой с 10-13 HCP 

 

17.  После открытия 1 и ответа 3/ (9-11 6-карт) новая масть на третьем уровне  

(a)  показывает руку с сильной трефой и заявленной мастью  

(b)  показывает стоппер для БК 

(c)  двухзначно:  вариант (a) или (b) 

 

Дальнейшая торговля  

 

18.  После форсирования четвертой мастью, заявка в первой масти отвечающего (например, [1] 1-1-2-2-2 

или [2] 1-1-2-2-2): 

(a)  всегда показывает 3-карты в этой масти 

(b)  показывает минимум дуплетную фигуру в этой масти 

(c)  показывает минимум дуплет в этой масти 

(d)  показывает минимум 2 карты в секвенции [1] и минимум 3 карты в секвенции [2] 

 

19.  Поднятие четвертой масти (например [1] 1-1-2-2-3 или [2] 1-1-2-2-3) 

(a)  показывает отсутствие стоппера в четвертой масти и максимум открытия 

(b)  показывает любые 3 карты в четвертой масти  

(c)  показывает 3 карты и стоппер в четвертой масти 

(d)  показывает 3 карты без стоппера в 4-й масти  

 

20.  Ответы на конвенцию "Чекбек" (например, 1-1-1БК-2) должны быть следующими: 

(a)  2 = слабый без фита, 2 = слабый с фитом, 2 = сильный с фитом, 2БК = сильный без фита 
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(b)  2 = слабый без фита, 2 (другой мажор) = сильный с фитом, 2 = слабый с фитом, 2БК = сильный без 

фита 

(c)  2 = слабый без фита, 2 = 4 червы, 2 = слабый с фитом, 2БК = сильный с фитом или без 

 

21.  2БК после ребида на 2-уровне (например [1] 1-1-2-2БК, [2] 1-2-2-2БК) 

(a)  не форсирует  

(b)  не форсирует в [1] и  форсирует в [2] (только после ответа два-на-один) 

(c)  форсирует и в [1] и в [2] случаях 

 

22.  После открытий 1 или 1 и ответа 2БК, ребид 3 это 

(a)  не форсирует 

(b)  форсирует 

(c)  форсирует после открытия 1, и не форсирует после открытия 1 

(d)  форсирует после открытия 1, и не форсирует после открытия 1  

 

23.  Торговля 1-2-2БК показывает 

(a)  3-мастную руку с синглетом треф 

(b)  12-14 HCP с 4 бубен 

(c)  15-17 HCP с 6 бубен 

 

24.  Торговля 1-3БК-4 показывает 

(a)  сильный вариант минимум с 5-треф – после чего 4 партнера будет кюбидом согласующим трефу 

(b)  сильный вариант и рука ориентированная на миноры - 4 партнера покажут 4-ку бубен 

 

25.  Новая масть после трансфера (например. 1БК-2-2-3) 

(a)  форсирует до масти отвечающего (здесь: 3) 

(b)  форсирует до гейма 

 

26.  После Стеймана 2 с обоими мажорными четверками мы заявляем  

(a)  2 

(b)  2БК 

(c)  2БК с минимумом открытия, 3 с максимумом открытия  

 

Шлемовая торговля 

 

27.  Ответы на Блеквуд 

(a)  мы показываем 4 туза 

(b)  мы показываем 5 ключевых карт (4 туза и козырной Король) 

(c)  мы показываем 5 ключевых карт, и если козырь трефа 5 = 1 Туз, 5 = 0 Тузов 

(d)  мы показываем 5 ключевых карт по конвенции 102 (5 = 1 Туз, 5 = 0 Тузов) 

 

28.  После ответа о тузах следующий вопрос о  

(a)  Королях 

(b)  о козырной Даме 

 

29.  После сильного согласования мажорной масти (например, [1] 1-2-2-3, [2] 1-2-2-3) 

(a)  Открывающий дает ближайший кюбид 

(b)  Открывающий показывает краткость или заявляет 3БК с хорошей рукой без краткостей 

(c) Открывающий показывает краткость только в секвенции [2] (когда были показаны 9 карт в двух мастях) 

 

После интервенции оппонентов 

 

30.  После контры оппонентов на наше открытие 1  

(a)  пас гарантирует минимум 3 трефы и 1 это негатив без тройки треф 

(b)  пас ничего не говорит о трефе, а 1 натурально 

 

31.  После контры оппонентов на наше открытие 
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(a)  ответ на 1-уровне форсирует 

(b)  ответ на 1-уровне не форсирует 

 

32.  После того как оппоненты законтрили наше открытие прыжок в новую масть  

(a)  блокирует 

(b)  форсирует 

(c)  показывает инвитирующую руку (9-11 HCP) 

(d)  масть + фит 

 

33.  После того как оппоненты законтрили наше открытие 1БК 

(a)  мы торгуем также как и без контры (Стейман, трансферы) 

(b)  мы торгуем натурально 

 

34.  Мы торгуем негативную контру до уровня  

(a)  3 

(b)  3 

(c)  4 

(d)  4 

 

35.  После того как оппоненты вошли оверколом на наше открытие 1 или 1, например 1-(2) 

(a)  3 инвит, а 3 форсинг гейм с фитом 

(b)  3 блокирует, а 3 от сила от инвита с фитом 

(c)  3 блокирует, 2БК – инвит с фитом, 3 - форсинг гейм с фитом 

(d)  3 блокирует, 3 - форсинг гейм, если сила инвита, то мы сначала должны дать негативную контру 

 

36.  Прыжок в новую масть, например 1-(1)-4 это  

(a)  сплинтер (показывает краткость и фит в масти партнера) 

(b)  масть + фит 

 

37.  Либензоль после оверкола оппонентов 

(a)  обычно мы его не используем 

(b)  мы играем только после нашего открытия 1БК и оверкола оппонентов на 2-уровне 

(c) мы играем после нашего открытия и последующей контры-реопен (например 1-(2)-P-(P); X-(P)-2N 

Lebensohl) 

(d) мы играем после наших открытий и интервенции оппонентов (например 1-(2)-2N Lebensohl) 

 

Торговля в интервенции 

 

38.  Оверкол 1БК 

(a)  классический 

(b)  конвенция 5-4 (5-карт в миноре, 4-карты в мажоре) 

 

39.  Друри  (например (1)-1-(P)-2) 

(a)  обязательно есть фит в масти партнера 

(b)  обязательно есть фит в масти партнера  исключая случай когда оппоненты открылись 1 

 

40.  Оверкол прыжком (например (1)-2) это 

(a)  всегда блокирующий 

(b)  до зоны блокирует, конструктивный (12-15 HCP) в зоне 

 

41.  После открытия оппонентами 1БК 

(a)  мы торгуем натурально, а контра показывает 2-мастную руку 

(b)  мы используем конвенции показывающие двухмастные руки 

 

42.  После открытия оппонентов 2 Вилкош или Малти  

(a)  контра носит вызывной характер 

(b) контра такая же, как будто оппоненты открылись 2 (в пике обычно краткость, должен быть червовый 

фит) 
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43.  Либензоль в интервенции  

(a)  мы не используем 

(b)  мы используем его после открытий оппонентов 2 и 2 

(c)  мы используем его после открытий оппонентов 2, 2 и 2 

 

 

Результаты опроса  

 

В опросе приняло участие 85 читателей – из них 37 через Интернет, за что особо хочется поблагодарить Pawla 

Postupalskiego, который организовал опрос на своей веб-старнице. 

 

Приглашенных Экспертов представляли 20 выдающихся Польских игроков, указанных здесь в алфавитном порядке: 

Bartosz Chmurski, Grzegorz Gardynik, Tomasz Gotard, Ewa Harasimowicz, Aleksander Jesioro, Julian Klukowski, Apolinary 

Kowalski, Jolanta Krogulska, Michal Kwiecien, Куницы Krzysztof, Jacek Poletylo, Jacek Pszczola, Mariusz Puczynski, Jacek 

Romanski, Ewa Sobolewska, Wlodzimierz Starkowski, Piotr Tuszynski, Tomasz Winciorek, Slawomir Zawislak, Adam 

Zmudzinski.  Как частные лица в опросе приняли участие - Marcin Lesniewski и Krzysztof Moszczynski, к советам 

которых прибегали соответственно Ewa Harasimowicz и Julian Klukowski.  Я благодарю всех экспертов принявших 

участие в опросе. 

 

Для каждого варианта ответа были начислены проценты поддержки среди читателей и экспертов. Эти результаты 

были масштабированы относительно самый популярного ответа, как это обычно делается в конкурсе на лучшую 

торговлю проводимом журналом «Бридж». То есть самые популярные ответы получили 100 очков, а остальные ответы 

в соответствующей пропорции (округленные к ближайшему десятку). 

 

Результаты опроса представлены в следующей таблице: 

 

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

a 10 90 100 40 100 50 20 100 40 100 

b 20 100 90 100 10 100 20 30 100 40 

c 40 50 80 0 10 0 100 0 0 40 

d 100 70 40 0 0 0 0 0 0 20 

 

 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

a 40 50 30 100 30 90 40 100 100 40 

b 30 40 100 50 90 100 20 50 80 100 

c 100 100 0 60 100 70 100 30 50 20 

d 0 30 0 0 40 0 0 60 90 10 

 

 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 

a 50 90 100 100 70 100 20 100 70 100 

b 80 90 40 50 100 10 100 80 100 90 

c 100 100 30 0 0 30 60 0 50 0 

d 10 40 0 0 0 0 70 0 0 0 

 

 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 

a 100 30 90 10 50 100 30 100 100 100 

b 50 10 100 100 80 50 70 70 50 20 

c 0 20 0 70 100 0 30 0 0 0 

d 0 100 0 70 30 0 100 0 0 0 

 

 41 42 43 

a 70 60 20 

b 100 100 100 

c 0 0 50 

d 0 0 0 
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Ниже приведены результаты полученные в опросе среди читателей и экспертов (максимально возможный общий 

результат - 4300 очков).  Высокий результат показывает хорошее чувство тенденции в предлагаемом направлении.  10 

Читателей, которые получили самые высокие оценки получат от автора экземпляр книги.  Это: 

 

Name and Surname  Total 

 

Jacek Marciniak  3820 

Krzysztof Daszczuk  3810 

Mikotaj Taczewski  3760 

Roman Szalaty  3750 

Malgorzata Kupiecka  3730 

Lukasz Legowski  3720 

Szymon Chojnacki  3650 

Stanislaw Gilon  3650 

Jaroslaw Lakomy  3600 

Robert Rozak  3600 

 

Эксперты получили следующие результаты: 

 

Name and Surname  Total 

 

Ewa Sobolewska  3940 

Adam Zmudzinski  3860 

Krzysztof Martens   3850 

Jacek Romanski  3830 

Mariusz Puczynski  3760 

Jolanta Krogulska  3750 

Michal Kwiecien  3750 

Jacek Poletylo  3710 

Jacek Pszczola  3670 

Apolinary Kowalski  3640 

Ewa Harasimowicz  3560 

Stawomir Zawislak  3540 

Tomasz Gotard  3490 

Aleksander Jesioro  3490 

Wlodzimierz Starkowski 3490 

Bartosz Chmurski  3450 

Grzegorz Gardynik  3450 

Tomasz Winciorek  3450 

Piotr Tuszynski  3210 

Julian Klukowski  3110 

 

Ниже приведены ответы, получившие наибольшее количество голосов в результате опроса: 

 

Открытия 

 

1.  Открытие 1 может быть сделано с 4-кой если рука 3-мастная или есть 5-ка треф, в остальных случаях от 5-ки. 

2.  Открытие 1БК  может быть сделано с 5-кой в мажоре, но мы показываем ее как 4-ку. 

3.  Открытие 1БК допускает только «классические распределения» (4333, 4432, 5332). 

4.  Открытие 2 из Пресижн. 

5.  Открытие 3БК обещает полный 7-картный минор и ничего сбоку. 

6.  Открытия 4 и 4 показывают около 9 взяток в черве (пике). 

 

 

 

Ответы 

 



73 

7. С 5-картами в миноре и 4-картами в мажоре, например 5 бубен и 4 пики после открытия партнера 1, мы заявляем 

2 с силой ФГ (12, 13+ HCP), и 1 с более слабой рукой. 

8.  После открытия 1, ответ 2 форсирует (10+ HCP), а 3 блокирует. 

9.  Поднятие мажора партнера с прыжком (например 1-3) блокирующее. 

10.  Ответ 1БК на открытие 1 в мажоре не форсирует  - дальнейшая торговля натуральная. 

11.  После открытия 1 ответы 2/ форсируют до гейма. 

12. После открытий 1, 1 и 1, ответы на втором уровне без прыжка (т.е. два-на-один) форсируют пока 

отвечающий не даст ребид в свою масть (например 1-2-2-3-P). 

13. Ответ прыжком в новую масть после открытия 1 (например 1-1) показывает шлемовый интерес и хорошую 

масть. 

14.  Ответ прыжком в новую масть после открытий 1, 1 или 1 (например 1-3) показывает шлемовый интерес 

с хорошей мастью. 

15.  Ответ 2БК на открытия 1/ форсирует до гейма с фитом в масти открывающего. 

16. Ответ 3БК на открытия 1/ показывает "неудобный" сплинтер (краткость в бубне после открытия 1 и 

краткость в черве после открытия 1). 

17. После открытия 1 и ответов 3/ (9-11 HCP, 6-карт), заявка открывающего в новой масти двухзначная: 

показывает либо сильный вариант открытия 1, либо стоппер для 3БК. 

  

Дальнейшая торговля 

 

18. После форсинга четвертой мастью, заявка в первую масть отвечающего всегда показывает 3 карты в этой масти. 

19. Поднятие четвертой масти (например [1] 1-1-2-2-3 или [2] 1-1-2-2-3) показывает отсутствие 

задержки в четвертой масти и максимум открытия. 

20. Ответы на конвенцию "Чекбек" (например 1-1-1БК-2) следующие:  2 = слабый без фита, 2 (другой 

мажор) = сильный с фитом, 2 = слабый с фитом, 2БК = сильный без фита. 

21. Заявка 2БК после ребида на 2-уровне (например [1] 1-1-2-2БК, [2] 1-2-2-2БК) форсирует в обоих 

секвенциях [1] и [2]. 

22. После открытий 1 или 1 и ответа 2БК, ребид 3 форсирует после открытия 1 и не форсирует после 

открытия 1. 

23.  Торговля 1-2-2N показывает трехмастную руку с синглетом треф. 

24. Торговля 1-3БК-4 показывает сильный вариант и не менее 5-ки треф - 4 от партнера кюбид на 

согласованной трефе. 

25.  Новая масть после трансфера (например 1БК-2-2-3) форсирует до гейма. 

26.  После Стеймана 2, с обоими мажорами мы заявляем 2. 

 

Шлемовая торговля 

 

27.  В ответ на Блеквуд показывается количество ключевых карт (4 Туза и козырной Король). 

28.  После вопроса о Тузах, следующий вопрос о Королях. 

29.  После сильного согласования мажорной масти (например. [1] 1-2-2-3, [2] 1-2-2-3) открывающий 

показывает краткость или с хорошей рукой, но без краткостей заявляет 3БК. 

 

После интервенции оппонентов 

 

30. После того как оппоненты законтрили наше открытие 1, пас обещает минимум тройку треф, а 1 это негатив 

без триплета треф. 

31.  После контры оппонентов на наше открытие, ответы на 1-уровне форсируют. 

32.  После контры оппонентов на наше открытие, ответ прыжком в новую масть показывает масть+фит. 

33.  После контры оппонентов нашего открытия 1БК все заявки новой масти от нас натуральные. 

34.  Мы используем негативную контру до 3. 

35.  После нашего открытия 1 или 1 и оверкола оппонентов мастью, например 1-(2), 3 - блокирует, 2БК – 

инвитирующее поднятие, а 3 поднятие мажора партнера, форсирующее гейм. 

36.  Двойной прыжок в новую масть (например 1-(1)-4) это сплинтер (показывает краткость и фит в масти 

партнера). 
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37.  Либензоль после интервенции оппонентов мы используем так же и в прямой позиции (например 1-(2)-2БК = 

Либензоль). 

 

Интервенция 

 

38.  Оверкол 1БК - классический. 

39.  Друри (например (1)-1-(P)-2) гарантирует фит в масти партнера, даже после открытия 1. 

40.  Оверкол прыжком всегда блокирующий. 

41.  После открытия оппонентов 1БК мы используем некоторую конвенцию показывающую 2-мастные руки. 

42.  После открытия оппонентов Вилкош и Малти 2 наша контра означает тоже, что и после открытия 2 (в пике 

возможна краткость, но требуется червовый фит). 

43.  Мы используем Либензоль в интервенции после открытий оппонентов 2 и 2. 

 

Мы специально выделили ответ на вопрос 15 курсивом. Самый популярный ответ к сожалению не вписывается, 

поскольку с учетом всех остальных соглашений, у нас нет возможности инвитировать к гейму: 1БК не форсирует, 3 в 

масти блокирует, а 3 в миноре сильная натуральная заявка. Поэтому примем, что ответ 2БК показывает фит и силу от 

инвита (этот вариант занял второе место в опросе) 
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Приложение 2: "Общий язык 2000" Краткое описание 
 

Эта схематическое изложение системы построено по итогам проведенного опроса и может служить кратким 

справочником системы. 

Открытия 

1 = 4 карты в 3-мастке или с 5-кой треф – в остальных случаях 5+ карт 

2 = Пресижн 

2 = Вилкош 

3N = Полный минор и ничего сбоку 

4/ = около 9 взяток в черве (пике) 

 

Ответы 

Мажорные масти всегда показываем в первую очередь, только если наша сила не гарантирует гейм. 

После открытия 1, ответ 2 форсирует (10+ HCP), а 3 блокирует. 

1-3 (1-3) = блокирует. 

Ответ 1БК не форсирует. 

После открытия 1, ответы 2/ форсируют до гейма.  После других открытий ответ два-на-один форсирует до 3-х 

в масти ответа. 

Ответ прыжком в новую масть показывает очень хорошую масть, и приглашает к шлему. 

Ответ 2БК, после открытий 1/, - инвит с фитом. 

Ответ 3БК на открытия 1/ показывает «неудобный» сплинтер. 

 

Дальнейшая торговля 

После форсинга четвертой мастью, заявка первой масти отвечающего показывает 3 карты в масти, поднятие 

четвертой масти показывает отсутствие в ней стоппера и максимум открытия. 

Чекбэк:  2 = слабый без фита, мажор партнера = слабый с фитом, другой мажор = сильный с фитом, 2БК = сильный 

без фита 

Форсирующие 2БК. 

Торговля 1-2-2БК(3БК) показывает сильную (15-17) или слабую (12-14) 3-мастную руку с синглетом треф. 

После открытия 1БК:  новая масть отвечающего после трансфера форсирует до гейма, после стеймана с обоими 

мажорными четверками мы заявляем 2. 

 

Шлемовые конвенции 

Блеквуд.  Вопрос о королях (Хойт).  Кюбиды, сплинтеры, козырной инвит. 

После сильного согласования мажорной масти, показываем краткость или заявляем 3БК с хорошей рукой без 

краткости. 

 

После интервенции оппонентов 

После контры оппонентов: заявка на первом уровне форсирует, заявка с прыжком в новую масть = масть + фит, 

заявка с двойным прыжком в новую масть = сплинтер. 

Мы играем негативную контру до 3. 

После нашего открытия 1 и 1 и оверкола оппонентов мастью, наше прыжковое поднятие масти блокирующее, 

2БК (Либензоль) может показывать инвитирующую руку с фитом, 3 в масти оппонентов это ФГ, а двойной прыжок в 

новую масть - сплинтер. 

Либензоль применяется в прямой позиции и после контры-реопен от партнера. 

 

Интервенция 

1БК = классическое 

Друри = всегда с фитом 

Оверкол прыжком всегда блокирующий. 
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После открытия 2 (Вилкош или Малти) контра такая же как будто оппоненты открылись 2. 

Либензоль применяется после открытия оппонентов 2, 2. 
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