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 Вступление  

 Мир не стоит на месте. Бридж и системы торговли тоже. 
 В версию Wspólny Język 2005 я постарался внести несколько новинок с тем, чтобы 

польские системы торговли не отставали от других систем. Не все мои предложения встретили 
одобрение в польской бриджевой среде, в связи с чем при разработке системы на 2010 год было 
решено повторно, /как и при создании версии WJ2000 */ распространить среди игроков анкету.  

 Система, учитывающая результаты опроса, названа Wspólny Język 2010 Standard.  
 Участники анкеты – и это не является неожиданностью - отдали предпочтение хорошо 

известным и оправдавшим себя решениям. WJ 2010 Standard может стать системой для 
товарищеских встреч между парами, в основном созданных спонтанно. 

/Содержание анкеты и подведение итогов вынесено мной в Приложение к книге. Пер/. 
 Для постоянных пар, желающих расширить свои знания в торговле, предлагается версия 
Wspólny Język 2010 Pro, в которой применены схемы, соответствующие современным 

трен-дам в торговле, и которые, надеюсь, в будущем могут стать стандартными. В частности, 
предлагаются весьма агрессивные открытия и ответы в мажорах. Вводится понятие, получив-
шее название “дешевый трансфер“, предназначенный значительно облегчить односторон-
нюю торговлю. И наконец, представлена в простейшей версии концепция трансферных 
ответов после интервенции противников. 

 Надеюсь, что каждый из сторонников WJ найдет в этой книжке что-то полезное для себя. 
 В сравнении с предыдущими версиями WJ предлагается новый способ подачи 

материала. 
 Довольно большая его часть приводится в виде заданий с целью склонить читателя к 

самостоятельному поиску решения до сверки его с приводимым ответом. Здесь может помочь 
книжная закладка в виде шпаргалки с кратким описанием системы, которой можно заслонять 
ответы, приводимые в правой половине таблицы в той же строчке, что и задание. К. Яссем.    

 Примечание переводчика.  

 Данный перевод выполнен с электронного варианта книги (e-book), размещенного на 

официальном сайте Польского Союза спортивного бриджа (PZBS).  

 Автор – доктор математики (информатики), профессор Познаньского Университета им. 

Адама Мицкевича и президент фирмы Poleng. К.Яссем – один из ведущих польских бриджистов новой 

генерации, международный гроссмейстер (World Life Master), десятикратный чемпион Польши и 7 раз 

его команда была в первенстве второй. В составе сборной К.Яссем дважды завоевывал 2-е места – в 

Чемпионате мира 1997г и на Олимпиаде в 2000 году. И хотя в парных чемпионатах его успехи не так 

впечатляют, но и здесь у него есть золотые и серебряные награды за победы как в чемпионате и Кубке 

Польши, так и в первенстве Европы (2 место в 2009 году).  

 Переводчик приносит свою благодарность автору за согласие разместить этот перевод на 

сайте bridgeclub.ru, и в такой же степени - Наталии Женовой как за ее прекрасный сайт, так и за 

предоставление такой возможности.  

 С целью минимизировать количество страниц (их получилось 75 из 144-х) и для удобства 

распечатки текста интернет-пользователями, мною выбран вариант уплотненного размещения 

материала, возможно, с некоторым ущербом в плане его читабельности. В то же время, я не мог 

позволить себе делать какие-либо сокращения в тексте и менять его структуру (за исключением 

некоторых перестановок в порядке размещения материала).  

 Наоборот, стремясь сделать содержание системы более полным и удобным для использования, 

те места, в которых автор отсылает читателя к ОЯ-05, в этой версии перевода сделаны вставки из 

моего более раннего перевода этой системы (в результате чего добавилось немногим более 40 

страниц).    В. Ахвледиани.  
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Часть 1.                            Общий Язык 2010 Стандарт 

                                                 Спектр открытий 

Открытия     Диапазон силы в  РС  и    

   характеристика расклада 
                     Пояснения 

     1 1) 12-14 в равномере  
2) 16+,  на трефе           
3) 18+,  произвольный 

*) возможен расклад 4414  без 4-ки  в  
2) карта сильнее, чем открытие  2   
3) в том числе форсинг до гейма                

     1 1) 12-17, на  5-ке       
2) 12-17, 4441 с 4-кой    
3) 12-15, 4-ка + 5-ка   

Возможен расклад: 4-ка и 5-ка на силе до 
15РС 

1, 1 12-17,  от 5-ки  

  1 NT 15-17,  равномер Возможна мажорная 5-ка в раскладе 5332 

   2 12-15,  Precision 6-ка   либо  5-ка  + мажорная 4-ка 

   2  6 – 10,  miniMulti открытия  “слабые  2” на одном из мажоров 

   2  6 – 10, двухмастка  5-ка в черве + другая  5-ка 

   2  6 – 10,  двухмастка 5-ка в пике + минорная  5-ка 

  2NT  6 – 10,  двухмастка Миноры от  5 - 5 

3 в масти   блокирующие Семикарт  в  масти 

  3NT   Gambling Полный   семикарт в миноре, ничего сбоку 

4, 4   натурально  

Односторонняя  торговля.  Этот раздел приведен в следующей последовательности: 
   - открытия в вышеприведенной очередности, начиная с 1; 
   - открытие  1; 
   - конвенции односторонней торговли. 

Открытие  1. 
  Значения открытия:  а)  от 5-ки бубен на силе 12-17 РС  (вопрос  1  Анкеты); 
                                      б)  расклады  4-4-4-1 с 4-кой бубен на силе 12-17 РС; 
                                      в)  расклады  с 4-кой бубен и 5-кой треф на силе 12-15 РС. 
Задание: выберите открытие на этой карте: 
                               Пояснения к заявкам Откр. 
K J10 
8 

 3 2 ADJ6 5  3 2 Если все пункты содержатся в длинных 
мастях, то торговлю можно открыть на 
меньшей силе 

1  

10 7 5 
4  

K D  J 7 6 5 4   A D И наоборот, с такой рукой – лучше 
пасовать 

пас 

A D J 5 4 2 K J 87 6  K J  С равномером, 5-кой, силой 15-17РС и 
такими вилками в  и  следует выбрать это 
открытие 

1NT 

 J 3   3 2  A DJ4 3  A D J 3 Открытие 1NT может хорошо себя оправдать 
в 
качестве блока против мажоров. В данном 
слу-чае противопоказанием этому служит как  
раз отсутствие  задержек  в старших мастях 

1  

J 2  3 2  A D J 3 AD10 32 А в следующем кругу показать трефу (12-
15РС) 

1  

K 3 2   3 A D J 3 AD10 32 С силой от 16РС открываем и повторяем 
трефу 

1  

 3 A D10 3 A D J 3 K 10 3 2 Расклад  1444 – сам Бог велел! 1  
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A D J 3 AD10 3   3 K 10 3 2 А это – другой случай 1  
 3 2  A 8 7 3 A D J 3 K 3 2 Не открываем 1 с  4-кой  в равномере  1  

    *) – этим значком помечены те места, где переводчик позволил себе сделать вставки,     
           вытекающие  из логики последующих рассуждений, но отсутствующие  в тексте. 

 

   Ответы  1  и 1. “Ответы 1  и 1 - натуральные, в принципе означают силу от 7 РС 

и как минимум 4 карты в заявленной масти”. Так я писал в WJ-05. Удовлетворенных  такой 

установкой оставляю в той же вере.  Недовольных  отсылаю к версии  WJ-2010 Pro.  

   /Поскольку в ОЯ-05 открытие 1 допускалось делать с 4-кой бубен  в  равномере, то  WJ-2010  
Standard  в этой части  более согласуется с версией ОЯ-2000.  Выдержку из перевода,  выпол-

ненного  Дм. Томчиным,  я здесь привожу.  Эта и другие вставки будут набраны курсивом – Перев-к/. 

  Дальнейшая торговля после ответов 1  и 1.  

  Ребиды с фитом в масти партнера 

Подъем мажора обещает в нем 4-ку.  С надвышками в силе или раскладе фит показываеся 

скачком. Прыжок в 4  в масть партнера говорит о минимальной руке  и  резком  раскладе.   

С геймовой рукой и 4-картным фитом без краткости заявляются 4. Например: 1 - 1 - ? 

    (a)  J x x x   K Q   Q J x x x   A Q             (г)  K J x x   A x x   A J 10 x x x   -- 

    (б)  K x x x   x x   A K x x x   A x              (д)  K Q x x   A x x   A J x x x x   -- 

    (в)  K Q x x   A x x   A 10 9 x x   x            (е)  A x x x   x x   A K Q x x   K x 

С рукой (a), несмотря на 15 РС, достаточно заявки 2.  С руками (б) и (в) мы прыгаем в 
3 - даже минимальная рука партнера (пятый Туз пик) дает шансы на реализацию гейма.  С 
рукой (г) достаточно заявить 4, но с рукой (д) мы показываем надвышки сплинтером 4 
(см. Конвенции. Шлемовая торговля).  С рукой  (е) заявляем 4. 

   Ребиды  2  и  2. 

  1   -  1(1);         Открывающий имеет одну из двух рук: 
  2   -    ?                   1) 5-ка бубен, 4-ка треф, сила 12-17; 
                                    2) 5-ка треф, 4 бубны, сила 12-15. 

   С силой от 16 пунктов в раскладе  5 треф и 4-ка бубен открываемся 1 и повторяем трефу.      

   Чтобы получить дополнительную информацию о раскладе миноров, отвечающий может 

заявить четвертую масть.  Далее открывшийся показывает 5-ку   и  4-ку  заявкой  3.  

Повтор масти открытия показывает 5-ку в . Если сила отвечающего недостаточна  для 

заявления четвертой масти, он может поставить контракт, например: 1 - 1 - 2 - 2 

- пас.  Это может привести к игре на шестикартном козыре.  Таким образом, отвечающий 

с 3-кой треф, дуплетом бубен и слабой рукой не должен переводить 2  в 2 (хотя в анало-

гичной секвенции 1-1-2 - ?  с 3-кой треф и дуплетом в черве лучше перевести 2 в 2).  

    Примечание: С  трехцветом  и  синглетом пик  на ответ 1  делаем ребид  1NT! 

  Задание:  Партнер  -  1        Вы  -  1                      
                                       2                    ?       Что заявите с каждым из вариантов расклада? 

                             Пояснения к заявкам Заявка 
K J108 D J 6 5  J 6 5 J 2 Негативный  выбор  масти 2  
K J 8 D J 6 5 J 6 5 J 3 2 С равными фитами  выбираем бубну (однако, 

чаще 
партнер может  иметь  треф  больше, чем бубен) 

2  

K 8 4 D J 6 
53 

J 6  J 3 2 Червы слишком слабы, чтоб  их повторять. Даже, 
если партнер имеет 5-ку   и  4-ку , контракт 

 пас 
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2 не может быть хуже, чем  2 и  наверняка  
будет лучшим, если у партнера окажется  5-ка в 
трефе. 

K J108 D J 6 5 K 4   J 103 Инвит к  3NT 2NT 
A 6 5 D J 9 5 D 10 6 

5 
D 3 Инвитирует с фитом в бубне. Возможно, что 

парт- 
нер заявит 3NT  со своей руки 

3  

A J 4 AJ 8 7 
6  

A D 3 J 2 Четвертая масть. Пока что неизвестно  в какой 
масти  надо  играть 

2 

 Торговля после заявки  в четвертой масти (смотрите: конвенция Четвертая масть): 
1   - 1            В приведенной секвенции четвертая масть, кроме прочего, спрашивает о  
2   - 2         том, в какой из мастей открывающий  имеет 5-ку. 
 ?                        Исходим из того, что с 5-кой треф необходимо повторить трефу. Все другие  
                        заявки в принципе исключают  эту пятерку. 
Задание:  Вы  -  1      Партнер -  1 ;       Вы - 2          Партнер - 2          Вы  -  ?                                                                                                         
Что заявите с каждым из следующих вариантов расклада? 

                               Пояснения к заявкам Заяв. 
D 4  5 3  KD986  A D 4 3  Эта заявка – неоднозначная  и  может означать 

также 3-ку в   при минимуме силы. Партнер 
да- 
лее  может  спросить при помощи 2NT (которые  
форсируют при 4-й  масти). Тогда ответим 3NT 

2 

J 3 2    3  KD986 A D 4 3 У партнера нет уверенности, имеем ли трип-
лет в пиках. Может спросить о нем заявкой 
2NT, на что ответим 3 

2 

J 3 2   3 KD98 A D 4 3 2 После  возможных  2NT  от партнера заявим 3 2 
K J 2    3   KD986 A D J 3 Красивая карта с триплетом пик и 5-кой бубен 

(с 5-кой треф открыли бы 1) 
3 

9 4  D 5  KD986 A D 4 3 Когда  показаны  9 карт  в двух мастях, то 
вторую 
Даму сбоку можно считать задержкой  

2NT 

9 4 5 3 KD98 ADJ 8 7 5-ка в . Количество  карт в бубне  неизвестно 3  
9 4 5 KD985 ADJ 8 7 То же, что и в предыдущем случае 3  
9  J 5 3 KD985 ADJ 8  Считаем, что третий  Валет  в черве - держка 2NT 
A 4  5 3 KD985 ADJ 8  Эта  заявка не обещает червы, а покажет 

силь- 
ную  руку  без  задержки  в черве (с 4-кой в 
чер-ве  после  1 надо заявить 1NT), 

3  

1 - 1/        Этот ребид после ответа 1  покажет 12-14 HCP и  минимум 6-ку бубен  

2 -              После ответа 1, открывшийся,  если он  не хочет заявлять БК с неподходящей  

                 рукой может торговаться так с 5-кой бубен и 4-кой червей. 

    Ребид отвечающего в другом мажоре (например, 1 - 1 - 2 - 2) форсирует и не 

обещает 5-4  в мажорах - (см. Конвенции. Третья масть – вопрос  19  Анкеты). 

Ребиды реверсом. При этих ребидах возможны две секвенции:  1-1-2 или 1-1 -2.  

Заявки  показывают 15+ HCP, и в первом случае практически гарантирует  6-ку бубен.   

Ребид реверсом не форсирует до гейма. У отвечающего есть две нефорсирующих заявки:  

3 и повтор мажора. Обе показывают, что первый ответ был сделан на плохой руке. Подъем 

мажора на третий уровень форсирует (шлемовая торговля), равно как и 2NT: 

1 - 1               Открывшийся показывает третью масть (при наличии в ней триплета), 

2 - 2NT.           повторяет 6-ку бубен, или называет  БК. 
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   Соберем здесь вместе все установки по торговле после ответов  1 и 1: 

1)1    - 1 /                         2) 1  -  1                                  3) 1 - 1                                   
  2/ - 2NT = не форсируют.   2  - 2NT = форсируют,            2 - 2NT = вопрос о раскладе, 
                                                                т.к. был реверс 2       партнер должен показать триплет 

4) 1   -  1                            5) 1  - 1                                   6) 1    - 1 /                              
    3   -  3NT = вопрос о           3  - 3 = вопрос о                   3NT = полная бубновая масть и 
                      синглете                                  синглете             стоппер помимо названного мажора 

7) 1 - 1                                                                8) 1  - 1 
    3 - 3 = не форсируют; все другие заявки       2NT - 3 = не форсирует; все другие заявки                                       
                   на  3 уровне – форсируют                                        на  3 уровне – форсируют 
 

 Другие секвенции 

1 - 1/          Секвенция обещает 15-17 HCP  и руку, не подходящую для открытия  
2NT                1NT, скорее всего с 6-кой бубен. У отвечающего есть только один нефорси-    
                       рующий  ребид:  3, повтор мажора в этой секвенции форсирует.  
1 - 1/         Секвенция показывает 15-17 HCP  и обещает расклад от 5-5. 
3                  Единственная нефорсирующая заявка отвечающего - 3. 

1 - 1/         Секвенция показывает 15-17 HCP и обещает солидную 6-ку (со слабой 

3                  мастью лучше делать ребид 2NT). Все ребиды отвечающего форсируют. 

1 - 1/          «Гэмблинг». Показывает  полную бубну и один надежный стоппер в  

3NT                  непоказанной масти.  Примерная рука:   xx   Ax   AKQxxxx   Qx. 

  Интересующихся более продвинутыми решениями в развитии торговли после открытия 1 

и ответов в мажоре на 1-м уровне приглашаю ознакомиться с текстом версии  WJ-2010 Pro. 

    Ответ 1 NT.  Этот ответ означает силу  7(8)-10(11)РС в равномерном раскладе без мажор-
ной 4-ки. С неравномерными руками имеется альтернатива в виде ответов 2и 3 (см. ниже). 
   Дальнейшая торговля после ответа 1NT – натуральна. Ребид открывающего 3 форсирует 
на круг, однако, можно еще остановиться в контракте 3. Ребид 3 является инвитом к 3NT, 
однако не форсирует, (с 17 HCP и 6-кой бубен следует выбрать другой ребид). 

   Ответ 2.  Этот ответ  абсолютно натурален и  показывает как минимум 5-ку в трефе  (в 
крайнем случае – 4-ку) на силе  форсинга к гейму (от 12РС) либо 6-ку треф и силу инвита к 
гейму (9-11РС). Этот второй вариант показывается   повтором трефы в следующем кругу. 
   Необходимость наличия  5-ки треф (в отличие от ответа 2 на открытия 1 и 1) продик-
тована тем обстоятельством, что после открытия 1 отвечающий имеет более широкий вы- 
бор других форсирующих ответов (1, 1 и 2). 
   Дальнейшая торговля несколько отличается от той, что предлагалась в версии WJ-05 ввиду 
того, что вернулись к открытию от 5-ки бубен (с 4-кой - только в неравномерных раскладах). 
 - 2 означают нижнюю границу открытия (по аналогии с секвенцией 1 - 2;  2); 
 - 2 и 2 - карта на силе реверса (15-17рс) и  с заявленной 4-кой; 
 - 2NT – расклад  4441 с синглетом треф, сила 12-14РС (вопрос  22  Анкеты); 
 - 3NT – то же, но сила 15-17РС; 
 - 3 - с 4-кой треф, есть излишки силы, (но, похоже, без краткости*); 
 - 3 и 3 - Сплинтеры  на согласованной трефе. 

Задание:  Как должна протекать торговля в следующих раскладах? 

    W                   E        W                   E                Пояснения к заявкам 
 K J 7 6 
 D 3 
AJ1076 
 J 3 

AD105 
7 4 
D 5 
AD1075 

1 
2(12-14) 
3 

2 
2(1) 
4 

(1) – третья масть (см. конвенцию  
        Третья масть) 
                                       

 K 9 7 6 
 K 3 
AJ1095 

AD105 
 7 4 
 D 6 

1 
2(12-14) 
3NT(2) 

2 
2(1) 
4 

(1) - третья масть 
(2) – 4-ка пик и задержка в черве  
        (см. конвенцию Третья масть) 
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J 3 AD1075                                        
 K 9 7 6 
 K 3 
AJ1095 
 J 3 

 A105 
 7 4    2* 
 D 6 
AD1075 

1 
2(12-14) 
3NT(2) 

2 
2(1) 
пас 

(1) - третья масть 
(2) – 4-ка пик и задержка в черве  
        (см. конвенцию Третья масть) 
          

 K J 7 6  
 A 3 
AJ1076 
 K3 

 AD105 
 7 4 
 D 6 
AD1075 

1 
2(15-17) 
3NT (1) 
4   (3) 
4NT (5) 

5NT (7) 

6 

2 
3 
4 (2) 
4 (4) 
5 (6) 
6 (нет К) 

(1) - если одна и рук показала 9 карт  в двух  
        мастях, то ее 1-й кюбид – краткостный,  
        а 3NT означали бы отсутствие таковой. 
(2,3)- кюбиды; (4) – нет кюбида в черве; 
(5) -  вопрос о Тузах 
(6) – две ценности + Дама пик. 
(7) – вопрос о Королях 

 В торговле  1   - 2      Заявка  3 - форсирующая, т.к. с рукой на силе инвита  с трефой и  
                      2  -  3      бубной  отвечающий  мог торговаться через 2 (1 - 2). 

    Ответ 2.  Этот ответ форсирует на круг и означает как минимум 4-ку бубен, отсутствие 

мажорных  4-ок  и силу от 10 РС. Дальнейшая торговля полностью натуральна с руки открыв-

шегося и полунатуральна от отвечающего (показываются задержки). В следующем кругу:  

       - 3 (от открывшегося) означает желание остановиться  в этом контракте,  а  

       - 2NT от отвечающего – форсируют. 
Рассмотрим несколько примеров торговли: 
 1) 1 - 2                Открывшийся показал 4-ку червей. Отвечающий сфитовал масть на трешке (!), 

2 - 3              также показывая отсутствие задержек в черных мастях (мастевая заявка пока- 

4 - пас             зывает задержку в этой масти).  Открывшийся предложил гейм на фите 4-3. 

2)  1 - 2             Открывшийся показал 4-ку пик.  Отвечающий показал задержку в черве и 

2 - 3            отсутствие задержки в трефе (так как он не заявил БК). 

3NT - пас:         Далее с держкой треф открывшийся поставил 3NT.  

3) 1 - 2                    Ребид 2БК показал минимум и равномерный расклад. 

2NT - 3              У отвечающего также минимум, поэтому он останавливается в частичке. 

пас   

4)  1 - 2                Ребид открывшегося 3 показывает минимум открытия в неравномерном 

3 - 3              раскладе.  Заявкой 3 отвечающий продолжает поиск гейма и показывает 

3 - 3NT              червовую задержку, а отвечающий - задержку в пике, после чего 3NT - контракт. 

Задание:  Как должна протекать торговля в следующих раскладах? 

    W                   E        W                   E          Пояснения к заявкам 
 J 6 
 D 3 2 
AD1076 
 K 9 5 

 4 3 2 
 K 4 
K10 7 5   
A10 7 4 

1 
3 

2 
пас 

 

  6 
 AD 3 2 
 AD1076 
 K 9 5 

 5 3 2 
 K 4 
 K107 5  
 A10 7 4 

1 
2 
4 

2 
3(1) 
5 

(1) - задержка в , нет задержки  в  пике  
       (поскольку партнер имеет  черву,  карта  
       Иста приобретает новую окраску и 
потому 
       не следует  заявлять негативные 3) 

 6 
 AD 3 2 
AD10763 
 K 9 

 5 3 2 
 K 4 
 K10 7 
5  
A107 4 

1 
2 
4 
4 NT 
6 

2 
3 
4(кюбид) 
5 
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 AD 3 2 
 6 2 
AD1076 
 K 9  

 5 3 2 
 K 4 
 K107 5  
 A10 7 4 

1 
2 
3(2) 

2 
3(1) 
3 NT(3) 
 

(1) – поскольку партнер имеет пики, 
ценность 
         карты снижается;  заявляем 3 к пасу. 
(2) – “Нет задержки в червах” 
(3) – “А я имею“. 

   Ответы 2, 2, 3.  Смотрите  описание “Ответы со скачком” в разделе “Конвенции”  
                                        (и вопрос  8  Анкеты). 
   Ответы  2NT и  3NT.  Ответы  2NT (11-12РС) и 3NT (13-15РС) показывают равномерные 

расклады без старших  4-ок. Отвечающий  обязан чувствовать за собой ответственность  в 

необходимости иметь задержки в обеих старших мастях (т.к. вист  скорее всего наступит  в 

одну из них). Без задержки в какой-либо из старших мастей  отвечающий  может заявить 2 

либо 2. Дальнейшая торговля (если она продолжится) – натуральна. 

   Ответ  3.  Блокирующий ответ  на силе 5-9 пунктов и как минимум  4-ке бубен. Открыва- 

ющий продолжает торговлю только с неординарным раскладом (вопрос 7 Анкеты).   

  Ответы 3, 3, 4 -  Сплинтеры (смотрите: “ Открытие 1”, а также “Шлемовая зона“. 

 После ответов  3 и 3 имеется возможность остановиться в контракте  3NT.  

   Ответ  4  - тактический блок. Открывшийся  в большинстве случаев пасует.  

Открытие  1. 

   Значение:  сила 12-17 РС, как минимум  5-ка в черве. 

   С раскладами: 5-ка в мажоре и минорная 6-ка в польском стиле торговли принято откры-

вать мажором, в то время, как в других системах отдают предпочтение минорам.  

Предлагаю следующий компромисс - открываемся в миноре, если выполняются два условия:     

 1)  минор значительно сильнее, чем мажор; 

 2) карта достаточно сильная (не обязательно в пунктах – может быть взятками) для того,  

чтобы мажорную масть  заявить еще два раза – первый раз реверсом). Примеры:  

                       Пояснения к заявкам Откр. 
A  D J 9 3 2 ADJ 10 3 2  2  Сильная рука, бубна лучше червы 1 
 -   K J 10 3 

2 
AKDJ10 76 3 2 Всего 12 РС,однако много выигрывающих 

взяток, смело можем заявлять черву до 4-го 
уровня  

1 

2 A K D J 2 A J 5 4 3 2 D  Черва лучше, чем бубна 1 
K A J 4 3 2 A J 5 4 3 2 K Несмотря на 16РС  у карты  низкий  онерный 

по-тенциал для двух реверсов в черве после 
откр. 1 

1 

   Под влиянием действующих в настоящее время тенденций открытия  1NT  на мажорной  

5-ке  встречаются  все  чаще. Коль скоро этому суждено быть, попробуем разобраться, 

когда стоит открываться  1NT  с  мажорной 5-кой (вопрос 2 Анкеты) : 

 - когда мажор явно слабый, например, такой:     ♠ K Q 2      ♥ 6 5 4 3 2     ♦ A Q 10    ♣ A J; 

 - когда имеются  онерные вилки  в боковых мастях:   ♠ Q 10    ♥ Q J 4 3 2  ♦ A Q      ♣ K J 9, 

     (как правило, лучше занять БК с руки, содержащей фигуры  типа второй Дамы); 

 - когда имеем  3 карты  в  другом мажоре, особенно если длинный мажор - пика, например:          

                                  ♠ J 10 4 3 2      ♥ K J 5    ♦ A10 2     ♣ A Q. 

  Это вытекает, как минимум, из двух причин: во-первых, после открытия 1NT  и  техасе  в 

масть старшей  3-ки,  контракт будет разыгрываться с сильной руки;  во-вторых, облегча-

ется  согласование другого мажора и подведение баланса при полупозитиве  у отвечающего.         
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   Допустим, что открывающий  имеет сильную руку  на 5-ке пик с триплетом  в червах, а 

отвечающий – 7(8) РС, 5-ку  в червах  и  дублет  пик. Торговля может протекать так: 

   1)  1♠   -  1NT                                                 или     2)  1♠  -  1NT 

       2NT -   3♥  =  форсирует или нет?                       3NT -   ?  = показывать черву или нет ? 

   3) 1NT - 2♦                                               или  4)  1NT  -  2♦ 

        2♥ -  пас или 2NT                                           3♥   -   4♥ 

     В случае открытия  1NT эти вопросы снимаются:    

Задание:  Какое открытие выберете с каждой из следующих рук?  

                               Пояснения к заявкам Откр. 
K J 9 8 DJ10 65 A 5  3 2  Всего 11 пунктов, но аж  9 карт в мажорах. 

Стоит рискнуть! 
1 

 3   KJ1087 A D J 6 4 3 2 Те же 11 пунктов, но все в длинных мастях! 1 
D J DJ 6 5 3 K 9 7 D J 3 Пункты есть, но не впечатляют пас 
D 3 DJ 9 6 5 A J 8 A D 9 Равномерный расклад, задержки во всех мастях 1NT 
K D 9 KDJ 9 5 K J 8 9 7 Такая карта больше подходит для игры в масти 1 
 3 KD1098 AJ107 6 9 5 10 пунктов, однако красивая карта – все пункты  

в длинных мастях…. Рука сильнее, чем это 
необ-ходимо  для  двухмастного открытия 2 

1 

 3 KD1086 DJ107 6 D 5 Без размышлений 2 

         Дальнейшая торговля после  открытия  1♥. 

    Различия  в ходе торговли после открытия той  или  иной мастью вытекают из условий:  

“чем старше масть открытия, тем меньше пространства для ответа на 1-ом уровне”,  
в связи с чем, диапазон рук  и  раскладов, попадающие в ответ  1NT  все больше разбухают с 

каждым из следующих по рангу открытий.   

   Так,  после открытия  1♣  имеется возможность выторговывать полупозитивные руки на 

младших мастях через ответ 1♦.  

   После открытия  1♦ такой возможности уже нет, но зато добавляются ответы 2♦ и 3♦.  

   После открытия в  мажоре,  полупозитивные руки, в том числе и неравномерные на мино-

рах - все они собраны в ответе 1NT. А после открытия  1♠, используя компьютерную терми-

нологию, в папку под названием “ответ 1NT” необходимо еще поместить и полупозитивные 

руки  с червовой мастью. Разбухает также диапазон значений ответа  2♣.    

   После открытия  1♣  этот  ответ обещает  5-ку треф, а после  1♦  он может быть 

дан  и с 4-кой.  

   При открытиях в мажоре ответ  2♣  содержит    всевозможные позитивные руки  без  

собственной  5-картной масти  и  в  некоторых случаях может  быть дан  даже с  дуб-

летом  в . 

Ответ  1.   Напомним наиболее важные установки. 

  Ключевой проблемой здесь является: что заявлять с 3-картным фитом и 4(5)-кой пик - 1 

или 2 ?  Предлагается такой подход (популярный в Америке): Отвечайте 1 с силой, дос-

таточной  для заявки  3  на следующем кругу торговли.  Например: 

1    -  1       Отвечающий показал инвитирующую руку (9-11РС), как минимум 4-ку в пике 

2       3      и триплет в червах. 

1   -   1      Отвечающий произвел негативный выбор масти, чаще всего с дублетом в черве. 

2  -    2     С 3-ой черв и 7-9 PС отвечающей должен сразу показать фит, не называя пику. 

   Есть еще одно важное отличие от той торговли, которая проходит после открытия 1:  
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1 - 1          Такая секвенция  форсирует  и  показывает  некоторый червовый фит. 
3 - 3          Финальными контрактами также  могут стать как 3NT, так и  4. 

  Зато секвенция 1♥ - 1♠;        аналогична торговле после открытия 1♦:   
                             3♠ - 3NT  = вопрос о синглете. 

Задание:  Партнер  открылся  1.  Каков  будет план торговли в следующих раскладах? 

                               Пояснения к заявкам Заяв. 

K10 8 7 D 9 7  5 2 K 9 8 7 Имеем 8-картный фит в черве, нечего искать 
при такой малой силе 

2 

K D J 7 D 9 7 5 2 K 9 8 7 А после ребида партнера – инвитирующий 
скачок в 3, показывая и фит, и дислокацию 
основной силы 

1 

KDJ87 9 7 5 5 2  J 7 6 А после ребида партнера - 2 1 
K D 8 6 K J 9 7 D 2 7 6 5 Инвит к гейму с фитом в черве. На линии 9 карт 

в 
черве – заявка в пике в этой ситуации может 
только помешать 

2NT 

  
  1) 1  - 1       3 - четвертая масть;                  2)  1  -  1       
      3  -    ?       3 - фит в червах, форсирует;              3  - 3NT = вопрос о синглете. 
      3  - форсирует.   

  3) 1   - 1                                                                  4) 1  - 1       
       3   - 3 = форсирует, однако полного фита         2  - 2NT = не форсируют! Внимание! 
                   черве не обещает (нет пространства                           В версии WJ-05 эта секвенция 
                   для четвертой масти)                                                была форсирующей. 

   В 4-ой секвенции, а также в секвенциях  1 - 1;  2/ -  ?  второй ответ  2NT  согласно 

предпочтениям, отданным респондентами  анкетирования, стал не форсирующим (вопросы 

20 и 21 анкеты). В версии  WJ-05 эта заявка включала  в себя как сильные руки – форсирую-

щие до гейма, так и инвитирующие с силой в пределах  10-11 РС.  Недостатком этой уста-

новки  является невозможность остановиться в контракте 2NT.  Однако, и  достоинств 

было немало: предоставлялась возможность выяснить, какой контракт лучше играть – в 

масти или в БК; поставить контракт на 7-ми  козырях в масти ответа (если это была  1♠); 

появлялась возможность выяснить перспективы премиальной игры. 

   Если  какая-либо  из пар все-таки отдаст предпочтение этому второму варианту, то 

приводим рассуждения из  ОЯ-05  в пользу форсирующего характера  ответа  2NT. 

  Итак, в секвенции: 1♥ - 1♠                           

                                    2♥ -  2NT   последующие заявки  отвечающего  могут  означать: 

3♣/♦ = синглет в ♣/ ♦, возможна  как 3-ка в ♠, так и 6-4 с минором сбоку либо даже 7-ка в ♥;  

3♥     = минимум без 3-ки ♠  и синглета сбоку (либо сингл ♠) - партнер может пасовать; 

3♠     = триплет  ♠  без синглета сбоку – партнер может пасовать;   

3БК  = максимум без 3-ки ♠ (без синглета сбоку либо синглет в пиках). 

     В этой секвенции ответ  2NT  можно заявить с  картами: 

                            Пояснения к заявкам Отв. 

AJ 4 3 2  J A4 3 2 A 3 2 Если партнер покажет фит в пиках, то  будем играть 
контракт 4, если нет – то можем решиться на 4. 
(для БК-игры немного слабоваты держки в минорах) 

2NT 

K J 10 6 D 2 A J 8  D9 3 2 Не следует торопиться с принятием решения – иг-
рать 4 или 3NT. Если партнер покажет  крат-
кость в миноре, то можем выбрать контракт 4, 
в противном  случае решимся играть 3NT  

2NT 
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D J  3 2 J 2 10 3 2 K9 3 2 Если у партнера близко  к  верхней границе открытия, 
то может получиться гейм. Однако, при  минимуме 
следу-ет остановиться в частичке – спасовать на 3. 
После 3 заявим нефорсирующие 3,после 3 - 4 

2NT 

AJ 10 3 2 KJ 2 A 2 K J 2 Есть желание сыграть гейм в черве, однако, непосред-
ственная заявка 3 является только инвитом.2NT поз-
волят узнать несколько больше. Второй ребид 3 - 
не форсирующий, при других– покажем шлемовый 
интерес  с помощью кюбида. 

2NT 

Ответ  1NT.  Сила этого ответа приблизительно такая же, как и при ответе на открытие  1 - 

7–11РС, не форсирует (вопрос 9 Анкеты) и  исключает 4-ку пик, а также фит  в черве.  

     Но могут быть отклонения  в плане равномерности расклада.  Примеры раскладов:                      

1)  ♠ K J 2  ♥ 2  ♦ A 5 4 3 2  ♣ K 4 3 2  – если ответим 2 ♦, то после ребида  2♥ неизвестно что  

                                                          делать дальше  (2NT и  3♣  - форсирующие заявки); 

2)  ♠ 3 2  ♥ 2  ♦ K J 10 3 2  ♣ K Q 4 3 2 -  подмывает  заявить  один из миноров, но сможем ли  

                                                           мы после этого остановиться  в  частичке? 

3)  ♠ 5 4 3 2  ♥ 2  ♦ 2  ♣ K Q J 10 4 3 2 - если ответим 1♠,  а партнер заявит 2♦  или 2♥, мы не  

будем  в состоянии убедить его, что лучше играть в трефе, притом на самом низком уровне 

(3♣  будут  соответственно заявками  в 4-й  или  3-й  масти, т.е. форсировать). 

   Ответ 2♣,  а затем нефорсирующий  повтор трефы  (3♣)  дает нам шанс оказаться в 

правильной частичке, однако это тоже грозит  переторговыванием. 

   Наибольший шанс остановиться  на низком уровне дает ответ  1NT. Если партнер не 

спасует, то заявка трефы в следующем кругу оповестит его, что хотим   играть  в трефе  и  

хорошо  было бы, если б он спасовал.                                                                

Задание:  Партнер - 1    Вы - ?.    Какой ответ выберете с каждой из следующих рук?  
                            Пояснения к заявкам Ответ 
K 10 2   2 A J 8 7 K 9 6 5 4 Если бы мы заявили 2, то после ребида 2 не 

было бы возможности остановиться (2NT и 3 
были бы форсирующими заявками) 

1NT 

K 10 2   2 J 8 7 AK 9 6 5 
4 

А в следующем кругу – нефорсирующие  
3 

2 

 3 2   2 K D1032 K J 4 3 2 “Партнер, прошу не пасовать!“ 1NT 
 3 2   3 J 10 3 2 KDJ 4 3 2 “Партнер, умоляю, заяви что-нибудь! Я скажу 

3, а ты запасуешь“ 
1NT 

5 4 3 2   2 J 8 KDJ 9 7 6 Эта заявка - самая реальная возможность 
остано-виться как можно ниже в трефе (после 
ответа 1 
уже не выпутаться) 

1NT 

K J  3 9 8 7 D J 6 J 10 5 4 “Имею фит – его и показываю. Таков основной  
принцип в бридже“.  

2 

Развитие торговли после ответа 1NT.  Этот ответ (на открытие в мажоре)  довольно часто дается 

из-за отсутствия лучшей  альтернативы и не обязательно говорит о желании играть бескозырный  кон-

тракт. Поэтому,  открывающему  следует продолжить торговлю, если только у него есть  хоть что-ни-

будь интересное для показа. Правда,  открывающему  ничего не остается, как пасовать с раскладом 

5332  и  нижней границей открытия. С более сильной рукой  и тем же раскладом можно заявить 2NT. 

    Имея же побочную 4-ку, ее следует заявить, а скачок в новую масть покажет  в ней 5-ку. 
 1   -  1NT                                                               1   -  1NT                  
 2/ = 5-ка в черве, 4-ка /, сила 12-17РС.     3   =  расклад с 5-ками  в  и  (15-17РС). 
------------------------ 
1    -  1NT   
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2   -  2NT =  не форсируют! В  WJ-05  эта секвенция была форсирующей. 

  Некоторые проблемы может создать рука с 5-кой в черве и 4-кой пик. Ребид  2 ♠ является 

реверсом (верхнюя граница открытия). Со слабой картой имеется такой  выбор:      

 а) пас = 1NT исключает 4-ку пик; этот ребид  рекомендуется делать с раскладом  5-4-2-2;                 

 в)  повторить черву, если  5-ка  сильная, например,  ♥ А К Q 3 2; 

 с)  заявить масть минорной тройки, если она достаточно сильная, например, с картой: 

                                   ♠ K Q 3 2    ♥ A 5 4 3 2    ♦ K Q 2     ♣ 2. 

  Ответы  two-over-one  (2 и 2) - заявка новой масти на втором уровне без скачка. Ответ 
two-over-one форсирует до гейма за исключением тех ситуаций,  когда отвечающий эту масть 
повторяет (согласно с опросом Анкеты – вопрос 10 -  не форсирует до гейма). 
  Заявка в новой масти – отличной от трефы – на втором уровне означает 5-картную масть. 
  Это связано с тем, что для ответа 2 сделано исключение – его можно использовать в качес-
тве  переходной заявки, когда нет собственной  5-картной масти. 

  На открытие 1♥, ответ 2♣ может быть дан  с раскладом: 3-ка ♠, 2-ка ♥, 4-ки в ♦ и ♣; на 

1♠ этот ответ может означать расклад 2-4-4-3 и желание выяснить, нет ли у открываю-

щего 4-ки в червах (не можем  заявить ни 2 ♦, ни 2♥, т.к. для этих заявок требуется  5-ка). 

   Некоторые трудности с интерпретацией ответа 2♣ вызваны изменением  значения  заяв-

ки  2NT, сталвшей теперь нефорсирующей. В связи с этим, с руками, с которыми  в  ОЯ-05 

торговались через  2NT, теперь обмен информацией начинается через 2♣. Преимуществом 

является понижение уровня торговли, а недостатком – ненатуральность заявки 2♣,  т.к. 

сейчас она при  фите в  масти открытия  может  обещать всего лишь дуплет  в трефе. 

      Сила ответов “2ov1” предопределена принципом: форсинг до гейма,  за исключением 

случаев  повтора отвечающим  этой же  масти.  Иными словами: если имеем 6 карт в 

заявленной масти и масть отвечает требованиям ее повтора, то можем иметь карту, 

которая  не форсирует до гейма (например, на силе около (9)10-11 РС).  Во всех  других случаях 

необходимо иметь как минимум 12 РС. 

   Задание:  Партнер - 1    Вы - ?.    Что заявите с каждой из следующих рук?  

                            Пояснения к заявкам Отв. 
10 9 8 7 A 3 5 3 2 A K D 4 Имея 4-ку пик без минорной  5-ки заявляем пику 1 
10 9 8 7 A 3 5 3  A K D 4 3 Теперь можем показать трефу, несмотря на 

наличие 4-ки пик 
2 

 AD J 5   6 K D 9  J 9 8 7 6 Незачем показывать  такую трефу, вряд ли будем 
играть  в  ней,  разве что партнер сам назовет трефу 

1 

10 9 8 7  3 2   5 3  AKD4 3 Трефы  хороши, но карта слабовата для  заявки 2 1 
K 9 8 A 3 AD 4 3 J 9 8 7 2 означали бы  5-ку в бубне 2 
K 9 8 A 3 AKD 4 J 9 8 7 Та же ситуация, что и выше 2 
 3 2 A D 3 AD 4 3 K 9 8 7 После этого еще раз подтолкнем партнера к описа-

нию его руки (напр. заявкой  форсирующих 2NT) 
2 

 3 2 A D 3 K 4 3 AKJ 9 8 А затем - 3, показывая таким способом фит  в  и 
натуральность трефы со шлемиковыми амбициями. 

2 

Развитие торговли после ответа  two-over-one.  

   Поддержка трефы открывающим (после ответа 2) будет говорить о 4-ке в трефе. Бубну 

(после ответа 2) можно поднять с третьей фигурой в этой масти. Такие поднятия масти ответа 

будут свидетельствовать об излишке  в силе и форсируют до гейма.  
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  Повтор масти открытия (1-2-2) как всегда означает слабый вариант открытия (12-14РС)  

и ничего не говорит о длине червы (в дальнейшем исходим из минимума – пятерки). 

  Ребид открывающего в новой масти со скачком на уровень, не превышающий “2 в масти 

открытия” (например, 1-2-3) покажет расклад  5-5 и верхнюю границу открытия. Ребид 

же в новой масти выше этого уровня (напр. 1-2-3) – Сплинтер (см. “Шлемовая зона“). 

  С 6-кой в масти открытия и 4-кой сбоку, более младшей,чем масть открытия, открывающий, 

независимо от силы открытия, в первую очередь должен показать побочную 4-ку.   

 ВНИМАНИЕ!   В WJ-05  было иначе – с минимумом  открытия повторялась  6-ка. 

 Секвенции 1♥ - 2♣(2♦);     Здесь 3 форсируют, показывают  сильный интерес  к шлемику,  

                     2♥ - 3♥            одновременно говорят  о том, что масть ответа содержит  5-ку.                

                                             Открывающему  следует заглянуть в  раздел “Шлемовая зона”. 

   А как торговаться отвечающему  с сильной картой, с фитом в масти партнера  без своей 

собственной длинной масти?  Предпочтительней начать  с ответа  2♣  и  далее использо-

вать заявку 2NT (см. “Форсирующие  2NT”, Конвенции односторонней торговли). Напр.: 

  1♥ 2♣                Открывающий показал расклад  5431 (с синглетом в пике), а отвечающий 

  2♥ 2NT          сильно согласовал черву, одновременно  предостерегая партнера о том, что  

  3♣ 3♥            ответ 2♣   мог  быть  ненатуральным. 

Ответ  2.  Значение:  6 – 10 РС  и  как минимум  триплет в черве.  

   Несмотря на то, что выше написали “как минимум 3-картный фит”, открывающему не 

следует ожидать большего их количества, т.к. с 4-мя (или более) козырями отвечающий 

имеет на выбор заявки  2NT,  3♥   и  4♥. 

   Интересной проблемой является определение границы между ответами  пас  и  2 ♥,  с  

одной стороны,  и  2 ♥  и  2NT  с другой  (инвит с фитом).  Примеры: 

1) ♠ Q J 2  ♥ 4 3 2  ♦ Q 3 2  ♣ Q 4 3 2 – карта содержит 3-ку червей, расклад  4-3-3-3, но нет  

    ни одного  контроля  и  не сулит  никаких  шансов на гейм. Предлагаем пасовать.                                                              

2) ♠ 432 ♥ K 10 2  ♦ 65432  ♣ K 2 – несмотря на слабость (6 РС), рекомендуем  поднять  в 2♥.                                 

  Абсолютно  не впечатляющая  карта  партнера  типа:   ♠ 5 4  ♥ A Q J 9 2  ♦ 7  ♣ A 10 4 3 2  

может дать  великолепную (почти верную) концовку.  

   Отметим некоторую особенность  рук  с фитом  в масти партнера: ценность  одиноких 

фигур в коротких мастях  более слабой руки выше,  чем  таких же фигур в длинных мастях.  

   Если на руке более ценная  на первый взгляд карта  типа  ♠ 4 3 2  ♥ K 10 2  ♦ K 5 4 3 2  ♣ 3 2,                                                   

то  к  ней значительно труднее подобрать такую  карту  у партнера, с  которой  можно 

выиграть гейм. Если  противники пасуют, то шансы на то, что кроме червей  у нас  есть 

еще один фит  в  другой  длинной масти –  в данном случае в бубнах – минимальны. 

3) ♠ Q 3 2  ♥ K Q J  ♦ Q 3 2  ♣ J 4 3 2 – с  этой  картой,  несмотря на 11 РС,  не  решимся на    

                                        инвит, а  ответим 2 ♥. Скопление  очков в червах - чрезмерность, не  

                                        приносящая  выгод, в то же время  руке явно недостает  контролей;                                                                                                                                            

4) ♠ 3 2  ♥ K J 3 2  ♦ K Q 10 3 2  ♣ 3 2 –  несмотря на наличие только  9-ти  пунктов, карта                 

подходит как минимум для того, чтобы инвитировать к гейму. 

    В системе к сожалению, нет возможносей для показа одновременно фита и собственной 

масти на уровнях, не превышающих геймовый. Если и не решимся предрешить концовку,                                                  

то только потому, что в масти вероятной краткости партнера   у нас содержится так 

много пунктов. Если бы в бубнах имели бы, например,  A J 10 3 2,  то принятие решения  о 

выходе  в  гейм было бы нашей прямой обязанностью; 
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5) ♠ 2  ♥ K 4 3 2  ♦ Q 5 4 3 2  ♣  4 3 2 – с этой картой не следует заявлять 2♥;  выбор лежит   

между заявкой 3♥ (блоком) и  2NT (инвитом)  и  зависит, в  частности, от зональности.                                                      

         Дальнейшая торговля после ответа  2 ♥. 

  Наиболее распространенными ребидами  являются, соответственно, заявки  пас  или  4 ♥. 

Однако, если открывающий в торговле 1♥ - 2♥;  3♥, желает инвитировать  гейм, то он 

может это сделать несколькими способами: 

  а)  наиболее  простой -  это инвит на очках. Партнер “натягивает” гейм с верхней грани-

цей ответа  2♥. (Многие считают, что ребид  3♥ должен блокировать – я так не считаю); 

  в)  более  изысканный – заявка  масти, требующей  дополнения;  это чаще всего как мини-

мум  3-картная “прострелянная" масть. Таковой также могут быть  как четвертые КJ х х,  

так и  3-й  Туз. Вряд  ли  такой мастью может быть КQJ х,  ибо она сама себя  дополняет.   

  Как должен поступить партнер в этой ситуации? Наилучшим дополнением будет второй 

старший онер, худшим - три фоски. В середине окажутся пустой дублет либо 3-я  фигура; 

  с)  наиболее  изощренный – через  2NT  (см. раздел  “2БК после согласования мажора“) 

Ответы  2, 3, 3.  Смотрите “Ответ в новой масти со скачком“  в разделе “Конвенции“ 

                                         (и вопрос 13  Анкеты). 

 

Ответ  2NT  - инвит к гейму с фитом в черве  (вопрос  12 Анкеты). 

  Следуя духу постулата о разделении  рук  геймовой зоны  от шлемовой, а также учитывая 

предпочтения наших респондентов, значение этой заявки осталось таким, как в ОЯ-05. 

  Несмотря на кажущуюся однозначность, в понятие инвита  умещается большое число 

различных типов рук: а) слабых и сильных;  б)  с 3-х и 4-картным фитом;  с) более или менее 

равномерных. Следует помнить, что подъем с прыжком (1♥ - 3♥) имеет характер строго 

блокирующий, деструктивный  и  ни в коем случае не поощряющий к подъему в гейм.  

     Отсюда следует, что даже не очень сильная, но раскладная рука подходит для ответа  

2NT, если такая рука кажется слишком сильной для блока. Обычно, такие карты, (а точнее, 

ответ, данный с такими картами)  называют  блок - инвитом.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           

   В последующей торговле открывающий должен стремиться  к простоте:    

    - заявить  3♥  с  плоской рукой  или  4♥  с  более интересной;     

    -  может также показать масть, требующую дополнения.                                                                                                                                                                                               

   Предлагаем также ввести вопрос 3 ♣ о роде инвита  2NT.  Ответы  могут быть такими:                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                          

 -  3♥ (возврат в масть) = блок-инвит, с картой более сильной, чем при деструктивном бло-

ке (особенно до зоны)-  ♠ 432  ♥ K 432  ♦ Q 5432 ♣ 2, а так же  ♠2  ♥ Q 432  ♦ J 10 432  ♣ K3 2    

или более сильной, но с 3-картным  фитом и краткостью –  ♠ 2  ♥ K 10 2  ♦ A J 432  ♣ 5432; 

 -  4♥ = “к игре “ – неплохая рука  с неравномерным раскладом, например, на картах:         

         ♠ Q 2   ♥ Q J 3 2   ♦ K 2  ♣ Q J 8 6 5    или  же     ♠ 2   ♥ K 10 2    ♦ K J 4 3 2   ♣ Q 10 3 2; 

 -  3♦ = слабый подъем с равномерной рукой типа     ♠ J 10 2   ♥ K Q 3 2  ♦ K 3 2   ♣ 10 3 2; 

 -  3NT  = то же, но с более сильной рукой -  ♠ Q J 2   ♥ Q 10 2   ♦ K 10 2  ♣ K 10 3 2; 

 -  3♠  (другой мажор)  =  максимум инвита  с  4-картным фитом,  как минимум  3 контроля  

(карта  содержит  шлемиковый  потенциал –   ♠ A 4 3 2   ♥ K 4 3 2   ♦ 10 9 2    ♣ K 2. 
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Ответ  3  - блокирующее поднятие и  обещает 4-картный фит. В основе этой установки 

лежит правило полных (тотальных) взяток: “Если на нашей линии имеется  как минимум    

9 козырей, то рентабельно играть на третьем уровне. Если и проиграем, то вероятнее всего,  

что у противников есть контракт, который может им принести лучшую запись“).  

  Эта скачковая поддержка обещает слабую в контролях руку, как правило, без единой  

надежной защитной взятки. Такая установка может значительно облегчить партнеру  

принятие  решения  об уровне,  до которого  следует  вести борьбу  с противниками.  

   Учитывая тот факт, что торговля  часто может быть двусторонней  (по окончании за 

противниками остается право на  контру).  Не следует упускать  из виду и тактические 

условия: качество блока  в первую очередь  должно зависеть  от  зональности. 

  Если, несмотря  на блокирующий  ответ партнера, открывающий  видит шансы  на  

премиальную игру, то  в следующем кругу торговли он  может показать  краткость. 

   Примерные руки для блокирующих поднятий  (с учетом зональности): 

     Благоприятная                   Равная    Неблагоприятная 

 2    J432   5432   5432   

32  DJ32   J432    432   

 2   K432   5432   5432   

32  K432   D32    5432   

32  D1032  K5432   32 

32  J10432 A32   432    

Сплинтер  и  миниСплинтер. (вопрос  14 Анкеты) 

  Конвенция  сплинтер  является, пожалуй, наиболее удачным  гаджетом шлемовой зоны, 

поскольку оказывается, что гораздо чаще удается заказать  и  выиграть  шлемик  не за 

счет силы карты, а  благодаря перебиткам. В связи  с этим,   Сплинтер   не только укреп-  

ляет  свои  позиции  на рынке шлемовых  конвенций, но,  более того, возник  его более “сла-

бый вариант” -  миниСплинтер, приобретающий все большую популярность. 

   Опыт показывает, что в случаях, когда сплинтер (краткость)  попадает на “исключение”  

(т.е. на пустую масть), выигрыш шлемика становится возможным на совместной силе  от  

26 РС,  или в среднем около  28 РС.        

     Если исходить из того, что средняя сила открытия на диапазоне  12-17 РС – это  14 РС, 

то,  исходя  из этих предпосылок, средняя сила  Сплинтера  должна  колебаться  в пределах  

13-14 РС. На практике этот диапазон можно расширить от 12 до 15 пунктов (в зависимос-

ти от  расклада и  количества контролей). Дальнейшее расширение предела силы привело бы 

к тому, что ни один из партнеров  не  в  состоянии был бы  принять необходимое решение. 

   Допустим, что партнер открыл 1♥, а  мы  имеем карту: ♠ A 4 3 2   ♥ Q J 3 2  ♦ 2  ♣ K 4 3 2.                                     

  Партнер на своей руке может иметь такие  16 очков:  ♠ K 5  ♥ A K 10 8 7  ♦5 4 3  ♣ A Q 5.    

   Тогда шлемик будет великолепным. Однако, если заявим 4♦, а у партнера окажется нечто,  

похожее на:  ♠ Q 5  ♥ A K 10 9 8  ♦ A4 3   ♣ Q 6 5, то его трудно будет остановить на пути  

к шлемику,  в то время, как  даже контракт  5♥  находится  под  угрозой. 
    Для более точной оценки силы рук, содержащих краткость, и  послужила идея разделения  
силы рук  с краткостью  на два предела: слабого – на силе  (8)9 –12 РС (но карта  должна  
обеспечивать выигрыш геймового контракта)  и  сильного – в пределах от (12)13  до 16 РС. 
   В зависимости от этих пределов действуют две схемы  показа краткости: 

 а) слабый  сплинтер – миниСплинтер:  на открытие  1♥  показывается одной  заявкой – 

двойным скачком  в пику (например, 1♥ - 3 ♠),  после открытия 1♠ - в  3БК). Оба этих скачка 

показывают  слабый вариант  сплинтера   на  неизвестной  краткости. Открывающий, если  
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желает  удовлетворить свой  интерес,  делает  заявку  на следующей ступени, после чего 

отвечающий показывает  краткость,  в принципе, натурально,  кроме:    

    ответ  4♥  (на открытие 1♥) =  краткость пик,  а  4 ♠ (после  1♠) – краткость  в трефе. 

 б) сильный Сплинтер  показывается тремя  заявками: 1♥  -  3NT, 4♣  и  4♦ (соответствен-

но,  краткости  в пике, трефе и бубне.   (После открытия 1♠  -  все натурально).    

    Общим для обоих вариантов сплинтера  является:  4-картный фит  в  масти открытия.     

    Другие установки  по  сплинтерной торгове приводятся в разделе “Шлемовая  зона“.   

Задание:  Как должна протекать торговля  в следующих раскладах? 

    W                   E       W                 E          Пояснения к заявкам 
 K 5  
 AK1087 
 4 3 2 
 A D 6 

 A 4 3 2 
 D J 3 2 
 5   
 K 4 3 2 

1 
3NT(2) 
4 NT(4) 
5(6) 
6(8) 

3(1) 
4(3) 
5(5) 
5(7) 
6(9) 

(1) -  миниСплинтер 

(2) – вопрос о масти краткости; (3) – краткость в 

; 

(4) – вопрос о Тузах; (5) – один Туз; 

 (6) – вопрос о Даме червей; (7) – есть Дама в  

(8) – вопрос о ренонсе в ; (9) – нет ренонса 
 K 5  
 AK1087 
 4 3 2 
 A D 6 

 A 4 3 2 
J 9 4 3 
2 
 -   
 K 4 3 2 

1 
3NT 
4 NT 
5 
6(2) 

3 
4 
5 
5(1) 
7(3) 

 Первые 4 круга торговли идентичны с 
преды- 
дущей. 
(1) – есть Дама в черве; 
(2) – аопрос о ренонсе в бубне;  
(3) – ренонс в бубне. 

 K 5  
 AK1087 
 A D 4  
 8 7 6 

 A 4 3 2 
J 9 4 3 
2 
 -   
 K 4 3 2 

1 
3NT 
4(1) 
 

3 
4 
пас 

 
 
(1) – “Нет, эта краткость мне не подходит“ 

Задание:  Вы  - 1    Партнер -  3NT  (Сплинтер  в пике на силе 12-15РС).     

Как оцените свою карту по 5-бальной шкале (1 - худшая из карт, 5 – наилучшая карта)?  

Как спланируете дальнейшую торговлю? 

                                  Пояснения к заявкам Ребид 

A J 6 K D 8 5 4 2  2 K D 6 5 пунктов. 2 Туза дают шлемик, а 3 - шлем 4NT 
J 10 6 2 A D 6 5 3 K 5   K 8 4 пункта. Следует попытаться вытянуть у парт-

нера информацию о ренонсе пик. После 4 (кю- 
бид в бубне, говорящем об отсутствии ренонса в 
пике, т.к. с ренонсом – 4) спросим о ценностях.  
После 4 (съедены 2 взятки:  Тузы в пике и буб-
не) – пасуем.После 4(ренонс) спросим  о цен-
ностях  и  после показа трех – заявим шлем. 

4 

 7 6 K 8 6 5 4 A J 2 A 4 2 2 пункта. Можно позволить себе  кюбид ниже 
уровня  гейма  и  после  4 - 4 

4 

D10 6 4 A D 8 7 2 A 6 J 5 3 пункта. После  4 - 5  (хорошая черва, нет 
других  кюбидов) 

4 

D 6 3 A K 8 5 2 K 3   J 10 4  2 пункта. На 4  партнера – пас. Шлемик может 
выйти  разве что  на  импасе 

4 

A 10 8 D J 10 3 2 K D 5 7 2 2 пункта. На 4 партнера – пас Ответ 4 
A J 6 K 10 9 8 3 A J 8 2 2 4 пункта. На 4 партнера спросим о ценностях и 

если партнер покажет все недостающие (в т.ч. и 
4 
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Даму червей)  заявим 6: “Партнер, имеешь ли 
марьяж или хотя бы  второго Короля  в  бубне?” 
Если партнер после 4 заявит 4,то станет ясно, 
что бубна к отдаче. Несмотря на это, спросим  о 
Тузах  и  при  неблагоприятном  ответе  (1 Туз) 
остановимся  в 5.  При других – поставим 6  

A 7 5 J 9 6 5 2 D J 4 K D  2 пункта. Огорчают слабые козыри. 4 - это все, 
что можем себе позволить 

4 

K J 3 D 10 9 8 2 A D 6 9 3 1 пункт. 4 - негатив 4 
J 7 3  A K D 6 5  D 8 J 10 2 3 пункта. Очень хороший козырь,  пиковое иск-

лючение, однако отсутствуют держки в минорах 
5 

   Ответы  после  открытия  1  на  3-й руке.   Ответ 2  от партнера, который уже 
пасовал – конвенция  Друри (см. Конвенции). Ответ партнера 2 (а на открытие 1 - ответ 2)  ввиду 
того, что он уже пасовал может быть слабее, чем  это необходимо для ответа на 2-ом уровне – от 8 РС, 
но на хорошей масти  и без фита. Ответы  3  и  3 -  9-11 РС  на хорошей  6-ке  и также без фита. 
    При другом ходе  торговли  конвенция  Магистр  с  пасовавшей  руки  не применяется. 

Открытие  1. 
  Значение открытия и дальнейшая торговля аналогична с открытием  1. С двумя мажорны-
ми 5-ками открываемся 1 . Секвенция, которую следует обговорить отдельно это: 1 - 2. 

   Ответ  2. Значение: сила от 9 РС при 6-ке в черве и от 11РС, если черва 5-картная. 
                                        (вопрос  11  Анкеты). 
  Дальнейшая торговля:  1   -  2 
                                          3 = нижняя граница открытия, тройка в черве, можно пасовать. 
     1  - 2                                                         1  -  2 
     4 =  карта сильнее, чем выше,                 3NT = сильная карта с триплетом в черве (редко 4-ка) 
     фит 3- 4-картный без краткости                    и краткостью (соответствует миниСплинтеру)              
С сильными руками и с фитом открывающий имеет в своем арсенале следующие заявки: 
  а) конвенция Сплинтер  - с 4-картным фитом в черве и краткостью; 
  б) 2 NT – расклад без краткости (в т.ч. с 4-кой в черве), а в следующем кругу - 3 (изменение по 
                   сравнению с  WJ-05,  где предлагалось  в следующем кругу заявлять 4). 
  в) заявка минора, а в следующем кругу - 4 (покажет расклад: 5-ка пик, 3-ка  в черве  и  
                                   минорной 4-кой. 

Задание: Вы - 1   Партнер    - 2   Вы  -   ?                          

Как спланируете дальнейшую торговлю? 
                           Пояснения к заявкам Ребид 
A K 8 7 6 J 6 5 A 7 6 5  3 миниСплинтер  с 3-картным фитом 3NT 
A K 8 7 6 D 6 5 3 A 7 6  3 Несмотря на 13 очков, карта достаточно сильна для 

Сплинтера  (3  ключевых  контроля) 
4 

A 8 7 6 4 A D 5 4 A 2 J 2 Карта сильнее, чем требуется для непосредственно-
го скачка  в 4.  В следующем кругу - 3 

2NT 

J 10 7 6 4 A K 3 6 2 AK 3 Та же ситуация: затем - 3  2NT 
D 8 6 5 3 A 6 3 2 K 3   K 2  4 
D 9 7 6  3 A 6 3 D J 2 K 2  3 
A K 6 3 2 D 7 4 A D 3 2 2 Если партнер поставит 3NT, заявим 4. После дру-

гих ответов (3 либо 3)  дадим  кюбид  4 
3 

KDJ1076 5 3 2 A 2 J 3 Слабость  в черве  и  мощная пика.  Фит  в черве 
покажем  в  следующем кругу, а если  партнер 
спасует на 2,то трагедией это стать не должно  

2 

Открытие  1NT. 
   Значение:  15-17 РС,  расклад  равномерный  (вопрос  2  Анкеты). 
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  Нет  необходимости “натягивать”  на это открытие хорошие 14 пунктов  из-за опасений  
упустить гейм,т.к. ответ 1NT  на все открытия первого уровня имеет теперь верхнюю гра-
ницу около 11 РС  и  есть возможность инвитировать  в  гейм посредством  ребида  2NT. 
   В число равномерных  раскладов входят и руки с 5-кой в любой масти в раскладе  5-3-3-2.  
Если эта 5-ка в миноре, то открытию  1NT  практически нет другой альтернативы.  Если  
имеем равномерный расклад  на старшей 5-ке, то есть возможность выбора между откры-
тиями  1NT  или  1  в мажоре. При  обсуждении  открытия 1 ♥  уже  говорилось  о  принци-
пах,  которыми  следует руководствоваться  при выборе того  или  другого открытия. 
     Иногда стоит открыться  1NT  с раскладом  5-4  с  5-кой в миноре, (но не в мажоре), если рука 
содержит  прорезаемые фигуры  в  коротких мастях: 
              ♠ A Q  ♥ K 10  ♦ Q J 3 2  ♣ K J 4 3 2     или     ♠ A J  ♥ Q 4 3 2  ♦ A J 4 3 2  ♣ K J. 

   Можно решиться на открытие  1NT с очень  слабой  минорной  6-кой, например: 

              ♠ A Q  ♥ Q 10  ♦ J 9 8 7 5 4  ♣ A K J     или     ♠ A Q  ♥ K  J  ♦ А D J ♣  10 9 8 7 5 4   
   Задание: какое открытие сделаете с каждым из следующих раскладов? 

                           Пояснения к заявкам Откр. 
K D 4 D10765 3 2 AK J В пользу открытия 1NT говорит  равномерный 

расклад и слабая черва, против – незащищенный 
дублет в бубне 

1 

D10 765 K D 3 J 2 A K J Дополнительным аргументом в пользу открытия 
1NT является наличие триплета в черве. Пос- 
ле  1NT масть,  разложившуюся  5-3  сфитовать 
легче (техасом),  чем  после  открытия  1 

1NT 

D 4 K 3 AK1093 K J 9 8 Это открытие  блокирует  мажоры  противников. 
Выполняется  также  условие  наличия  фигур  в 
коротких мастях, в противном случае лучше бы-
ло бы, если БК-заявку  первым сделает партнер.  

1NT 

K 10 7 6  A D K J  D10543 Если откроемся, например, Precision-ом, то 3NT 
скорее всего будет разыгрывать партнер, а с этой 
картой  БК-контракт лучше играть  с нашей. 

1NT 

    Дальнейшая торговля.  Еще в системе  ОЯ-05  отказались от  раскладного  Стеймана.  

   После вопроса 2 ♣  и ответа на него переходим к натуральной торговле, т.к. при выборе 

контракта часто лучше руководствоваться  сведениями о дислокации фигур, а не о раскладе 

рук. Кроме того,  натуральная торговля меньше напрягает память, реже приводит к сбоям, 

в то время, как  в релейной торговле  не остается  места   для описания  всех тех  отклоне-

нений  от стандартов открытия 1NT, которые, как писалось выше, иногда стоить делать.   

Стейман  2  -  вопрос  о мажорной  4-ке  с  тремя основными пределами силы:   

 1)  0-6(7) РС  в неравномерном раскладе с одним или обоими мажорами  в т.ч.  и  в раскладе  

4-4-4-1с краткостью треф  (с целью запасовать  любой  ребид партнера);   

 2)  от (7)8 РС  с одной или обеими мажорными  4-ками  в равномерном раскладе или  с   

                  раскладом  5-ка ♠ + 4-ка в  ♥   и силой инвита (7-9 РС);  

3)   с силой  форс - гейма  в любом  раскладе.        

   Использование этой  конвенции  должно преследовать одну из следующих целей: 

а)  поиск фита в мажорах; 

в)  постановка  частичного мастевого  контракта, а  не  в  БК; 

с)  нахождение и постановка наилучшего геймового контракта; 

d)  проверка  возможностей  премиальной игры.  

Ответов на  Стейман  в  WJ  всего три: - 2 - нет мажорной  4-ки;                           
                                                                     - 2 - 4-ка в черве (возможно  есть и 4-ка пик); 
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                                                                     - 2 - 4-ка в пике (нет 4-ки в черве). 
  Последующая торговля – сугубо натуральная.* Очередная заявка отвечающего  на 2-м 
уровне  не форсирует, а на 3-м уровне – форсирует (после паса – инвитирует). 

*(если не обговорено иначе, например, использование конвенции трансфер Трибулы  и т.п..)   

1NT  - 2♣            2♥ = не форсирует, на 4-ке либо 5-ке в ♥  и с чем-то еще. Открывающий  

2♦  ?                     выбирает между червами и пиками. Если заявит 2♠, то отвечающий  

                                    либо пасует, если имеет пику, либо уходит в минор;                                     

                            2♠  = 7-9 РС, инвит на 5-ке пик + 4-ке в черве; 

                            2NT /3NT   =  натурально; 

                            3♣/3♦  = инвит (после паса)  или форсинг, (если не пасовал).           

                            3♥(3♠)  = см. ниже конвенцию Смолен. 

1NT 2♣            2♠         =  не форсирует  на 4-ке ♠  в неравномерном раскладе; 

2♥ ?              3NT       = обещает 4-ку ♠;                             

                            3♣/ 3♦  = натурально на 5-ке + 4-ка пик,  инвит (после паса) / форсинг (до); 

                            3♥        = инвит  в  4♥. 

1NT 2♣           3♣/3♦   = натурально на 5-ке + 4 в ♥,  инвит (после паса) / форсинг (до). 

2♠ ?            

   Трансфер Трибулы. После ответа на Стейман, показывающего наличие у открывающего 
мажора, заявка на 3-м уровне масти, непосредственно более низкой, чем показанный мажор, 
является форсирующим согласованием этого мажора:  
         1NT - 2                                                                1NT  - 2 
         2   - 3 = сильное согласование червей;         2    - 3 = сильное согласование пик. 
  Открывающему, несмотря на фит 4-4, в первую очередь следует определиться относитель- 
но  возможности  игры  в  без козыря. 
    

   Когвенция Смолен. В секвенции: 

   1NT    2 ♣             Заявки  отвечающего  говорят  о силе гейм-форсинга и  4-е в  показанной 

   2♦     3♥(3♠)         на 3-м уровне  масти  с 5-кой в другом мажоре.  Цель этой установки - 

 поставить контракт в мажоре с руки открывшего в случае наличия  у  него  3-картного 

фита.  Результатом такого соглашения является также ”разгрузка“ заявки 2♠  от форси-

рующего характера  и  придание ей  инвитирующего значения  в  секвенции : 

  1NT   -  2♣;       открывающий  может на эту заявку спасовать, избегая таким образом 

  2♦     -  2♠         необеспеченного подъема на 3-й уровень при обоюдном минимуме силы рук.                                          

  Техасы 2 и 2 - называемые также трансферами  в масть, непосредственно более  стар-

шую, чем заявленная, обещает как минимум  5 карт в масти техаса (в  или ). Сила такой 

заявки – произвольная. Дальнейшую торговлю после ответа техасом рассмотрим на примере 

секвенции 1NT  - 2. С большинством  рук  открывающий  принимает  техас – заявляет 2. 

  Исключения из этого правила: 

  1NT  - 2;       Здесь  2NT  =  хорошая рука с фитом  и  карта располагает  к  БК-игре.                                                                                           

     После этой секвенции  3 от  отвечающего  являются повторным техасом  в пику, после 

чего  открывающий  обязан заявить 3. 

   1NT  - 2    Здесь 3 = хорошая карта с отличным фитом; располагает к козырной игре. 

    3               После этой секвенции контракт 3NT практически исключается. Отвечающий   

                        может показать краткость, если ее имеет,  и если видит шансы  на  шлемик.        

                        При отсутствии краткости, но с теми же  амбициями  делается заявка 3NT. 
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   1NT - 2                                                                1NT  - 2   Здесь 2NT= инвит, сила 7-9РС 
    2  - 3 = 4-ка в трефе, форсинг до гейма.     2  - 2NT   и необязательно в раскладе 5332. 
                       (вопрос  23  Анкеты). 
Задание:  Партнер -  1NT    Вы  - ?     

Как спланируете торговлю с каждым из следующих раскладов?  

                         Пояснения к заявкам Отв. 
9 7 6 5 4 3 4 3 2  3 2 3 2 После 2 от партнера - пас 2 
DJ 9 7 6 5 K 3 2   D 10 2   3 После 2 - 3: инвит к гейму на 6-ке пик 2 
D J 7 4 3 K 3 2   D J 2 3 2 После 2 - 2NT:  инвит к 3NT на 5-ке пик 2 
D J 7 4 3 K 3 D 10 3 2 3 2 После 2 от партнера - 2NT: расклад - не иде-

альный, однако  3 были бы  форс-геймом 
2 

D J 7 4 3 K 3 AD 10 2 3 2 После 2 от партнера - 3: форсинг к гейму 2 
ADJ 7 4 3  3  A10 2 D 3 2 После 2 - 4(!)– Автосплинтер: краткость в , 

хорошие пики – приглашает к  премиальной игре 
2 

A D J 7 4 K J 3 D 10 2 K 3 2  Псле 2 - 4NT:  инвит к шлемику 2 
AD1074 3 5 2 K D 10 K 2  После 2 - 4: 6-ка пик, инвит  к  шлемику без 

краткости 
2 

K D10853 10 7 5 4 A 3 2 Так называемый  большой Техас  (см. ниже)  4 
ADJ 7 4 3  3  K D10 5 K 2 После 4 - 4NT:  Блэквуд  на 5-ти ценностях 

при козыре пики. 
4 

Торговля с руки отвечающего,  содержащей мажоры. 

     Торговля с раскладом  4-4 в мажорах: со слабой (и очень слабой)  картой можем заявить 
2, чтобы спасовать  на ребид открываюшего  в мажоре или  уйти  в 2 после ребида 2. 

      Торговля с раскладом  5-4 в мажорах:  

 Со слабой картой (до 7 РС): – с хорошой 5-кой торгуемся через техас в эту масть и пасуем   
                                                        после его  принятия;                             
                                                   - с хорошой  4-кой и слабой  5-кой заявляем  2 и на 2 - 2.  
С картой на силе инвита   -  с 5-кой в  и 4-кой в   даем техас (2), а затем заявляем 2. 
                                                      Такая торговля форсирует на круг (от 8(7) РС и выше), но не  
                                                       форсирует до гейма;                                                                                                    
                                                   -  с 5-кой пик и 4-кой в черве: заявляем 2, а после ответа 2 
                                                      заявляем 2 - инвит (7-9РС) на 5-ке пик и 4-ке в червах.                                                
    Торговля с раскладом  5-5  в  мажорах:  

  - со слабой картой  заявляем 2 (и после 2 - 2); 

  - с сильной картой используем трансфер Весоловского: сначала даем трансфер в черву! 

1БК -   2♦                                              Таким способом расклад  5-5  в мажорах удается описать  

 2♥   -  2♠                                             уже на уровне 3-х, (начиная же с трансфера в пики, расклад   

2БК -  3♠ = 5–ка пик + 5-ка в      5-5 сможем описать только на уровне 4). Появляется  воз- 

                                                         можность выбрать лучший  контракт (может быть и 3NT)      

                                                         или  поразмышлять о шлемике.                                                      

    Таким способом расклад  5-5  в мажорах удается описать уже на уровне 3-х, (начиная же 

с трансфера в пики, расклад  5-5 сможем описать только на уровне 4). Появляется возмож- 

ность выбрать лучший  контракт (может быть и 3NT)  или  поразмышлять о шлемике.                                                      

   2 - трансфер в трефу.  Эта заявка однозначно показывает одномастную  руку с трефой. 

1NT  - 2    Ребиды: 2NT = хорошое дополнение  в трефе (3-картный фит  и  как минимум  
   ?                                          одна старшая фигура в трефе), полноценное открытие. 
                                     3  = остальные руки.                                                                                                                   
     В следующем кругу  отвечающий  с силой форсинга к гейму может показать краткость.  
  1NT  -  2               Отвечающего порадовал позитивный ответ,  в  связи  с чем он решил  
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  2NT  - 3NT            рискнуть  и поставить геймовый контракт.  

  1NT  -  2               У отвечающего оказалась карта без краткости, с которой гарантирован  
   3   -  3NT           гейм  даже при  негативном  ответе  партнера. Показывая  попутно трефу,   
                                 предполагал  при случае поразмышлять и  о шлемике.  

    2NT  - инвит к  3NT  (вопрос  15  Анкеты). 

   Натуральному значению ответа 2NT отдано предпочтение перед концепцией, в которой  
этому ответу придавалось значение  техаса  на бубне. Дело в том, что при использовании 
для инвита другой заявки (напр., 2 или  Стеймана 2), облегчается вист для противников, 
т.к. появляется возможность контрировать  эти мастевые заявки 

    3 - техас на бубне:  слабый  или  сильный.  
   После этого ответа открывающий обязан заявить  3. Со слабым вариантом отвечающий 
пасует, с сильным  (форсингом до гейма) – показывает краткость либо делает легкий  инвит 
к более высокой игре посредством заявки  3NT.  

3 - инвит к  3NT  на бубне.  Заявкой  3♣ (трансфером в бубну) не представляется возмож-

ным  проверить качество бубнового фита  у партнера (как в случае с трансфером  2♠ ).      

   Поэтому,  для рук с бубновой мастью выделено два ответа - 3♣  и  3♦.  

   С силой инвита  к гейму, например, с:   ♠ J 10 2   ♥ 4 3 2  ♦ K Q 10 4 3 2   ♣ Q   заявляем 3♦.                                         

Партнер с фигурой в бубне и с хорошей рукой  ставит  3NT. С другими картами – пасует.  

     Ответы  3 и  3  -  конвенция  5431.                                                                                                                         

  Эти заявки указывают на краткость в заявленной  масти  и  расклад не хуже  5-4 в минорах. 

  Название конвенции отражает наиболее часто встречающееся распределение, с  которым  

применяется эта конвенция, но расклады  могут быть и  другими: 5521, 5530  или даже 6430 

и  6421. Сила для такой заявки  должна обеспечивать выигрыш концовки,  т.к.  останавли-

ваться  до гейма после этих заявок не следует (можно даже подумать о шлемике). 

   Значения ребидов  проследим на примере заявки  3 ♥ = краткость  в черве без  4-ки пик.                                                                                            

1NT   -  3♥;      3♠  =  хорошая  4-ка пик  (возможно даже 5-ка),  предложение играть  в этой     

  ?                                масти, возможно  на 7-картном фите;               

                        3NT  = желание играть этот контракт (“имею тяжелые фигуры  в червах“);    

                        4♣/ 4♦ = согласование треф/бубен; 

                        4♥    =  4+ - 4+ в минорах, максимум открытия, нет  ценностей  в червах; 

                        4NT = 4+- 4+ в минорах, БК-контракту предпочитаю козырную игру, карта          

                                     слабее, чем при ребиде  4 ♥.                                       

   Большой  техас:  4♦ / 4♥. 

   Эта конвенция аналогична заявкам на уровне двух – показывают 6-картную  и  более длин- 

ную масть, непосредственно  более старшую, чем заявленная,  и  выполняют   три задачи: 

1)  блокирует торговлю противников – “большой техас“  можем  позволить себе с очень  
                        слабой картой,  но с “косым” раскладом:   ♠ 2   ♥ J 10 9 5 4 3 2  ♦ 10 9 8 7  ♣ 2.                                                                                      
   1NT - 4♦   =  “может  быть  выиграем  4♥   или  хотя бы  заблокируем  противников”.       

2) помогает разграничить руки с геймовой силой  от  рук с силой инвита  к  шлемику: 
   1NT - 2♦         “Имею  6-ку  в черве и силу, обещающую неплохие шансы на выигрыш  
    2♥  - 4♥        премиального контракта“ (около  13-14 РС). 
3) вносит различие в значение заявки 4NT: инвита к шлемику, или вопроса о 5-ти ценностях: 

   1NT -  2♦        Здесь  4NT  = инвит: “Имею 5-ку в черве  и  около 15 пунктов”. 

   2♥  -  4NT   
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    1NT - 4♦          Здесь 4NT – Блэквуд: ”Сюрприз! Думал, я слаб?  Но у меня  такая  петарда,  
    4♥  -  4NT      что остается только выяснить твои ценности при согласованных червах“.   

Открытие  2. 
Значение: это открытие делается на силе 12-15 РС с раскладами, содержащими 5-ку треф и мажорную 
                  4-ку,  либо  6-ку треф. 

Задание:  выберите открытие с каждым из следующих раскладов. 

                             Пояснения к заявкам Откр. 
A D 7 6 4  3  D 3  A D 8 7 5  2 
K 9 7 6  K 2   D 2  K J 8 6 5 Если фигуры разбросаны во всех мастях, то с рас-

кладом 5422 предпочтительнее открыться 1-й. 
Есть  еще  шансы  остановиться  в 1NT 

1 

D 3 2 3 2   4 2 AKD8 6 5 С хорошей 6-кой треф можно открыться и на 
11 пунктах. 

2 

 3 A D 7 6 J  5 4 K J 8 6 5 Открытие на 11 РС в раскладе 5-4 весьма опасно 
еще и потому, что после рилея 2 трудно будет 
остановиться  ниже гейма. 

пас 

D 3 K J A J 5 J 8 7 6 4 3  После 1/1 партнера - 1NT. Эта 6-ка треф  нас-
только слаба, что ее  следует трактовать  как 5-ку 

1 

A D K J A10 5 J 8 7 6 4 3 Слабая трефа, хорошие задержки сбоку. 1NT 

Ответ  2 - рилей.    
   Эта заявка показывает, как минимум, силу инвита и может использоваться как для поиска мастевой  

частички, так и для нахождения наилучшего гейма.  Заявки  2 ♦,  а затем 3♣ от отвечающего  означают 

позитивную руку (около 10-11 РС)  с трефовым  фитом и обещает мажорную 4-ку, т.к. без нее можно 

заявить 3♣  непосредственно. 

   Собственная масть (после 2 ♦) означает  силу  форс-гейма  на заявленной  масти. (Альтернативой 

такой схеме торговли может служить установка, что с любой рукой на силе  гейм – форсинга  очередная 

заявка отвечающего является новым вопросом). 

   Открывающий показывает свой расклад следующим образом: 

  2♥/ 2♠ = соответственно, 4-ка в ♥/ ♠; 

  2БК  = 6-ка ♣, карта больше подходит для БК-игры  с  руки открывающего; 

  3♣    = 6-ка ♣ (БК-контракт лучше играть с другой руки). Далее – 3♦ = вопрос о краткости, на что      

            3БК = нет краткости, а  4 ♣  = краткость в бубнах. 

  3♦  =  6-ка ♣ + 4-ка  в ♦, верхняя граница открытия;  

3♥, 3♠ = 6-ка ♣  + слабая 5-ка (?)  (В ОЯ-2000  эта заявка означала краткость - Пер-к); 

 3БК  = полная трефа, верхняя граница открытия. 

     Отвечающий имеет  возможность  в  следующем  кругу задать  очередной   вопрос посредством 

заявки  на следующей ступени (2♠ после ответа 2♥, и 2БК при ответе 2♠),  на что открывающий обязан: 

 - показать свой триплет, если имеет расклад  5+ - 4 ; 

 - повторить трефу, если имеет  их 6  (далее 3♦ = вопрос о краткости);   

 - показать краткость, если до этого показал расклад  6-4. 

    Примеры секвенций: 

a) 2♣ 2♦                                                      в) 2♣  2♦ 

2♥ 2♠                                                          2♠  2бк 

3♦, 3♠ = триплет                                               3♣  3♦ 

                                                                                      3♥ = краткость в черве. 

   Другие нерелейные заявки “спрашивающего“ натуральны  и  если показывают новую масть  - 

форсирующие.  Исходя из сказанного, секвенция  2♣ - 2♦;  2♥ - 2БК  натуральна и не форсирует,  в то 

время, как в торговле  

2♣ - 2♦;          с  силой  инвита  нет  хорошей заявки  и  спасительным  может стать уход  в  контракт  

2♠                 3♣. 
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Некоторые  другие установки из системы  WJ-05. 
1)  2  -  2                                                                       2)   2  -  2     
      2  -   ?                                                                               2  -   ?                                    
             2   = 5-ка в пике; форсирует.                                    2NT =  новый вопрос;              
            2NT =  новый вопрос;                                                   3  =  9-11 с фитом в трефе 
             3  =  9-11 с фитом в трефе                                       3/3  =  натурально, форсирует; 
                       (мажорная  4-ка исключена);                            3  = инвит к гейму. 
             3  =  натурально, форсирует; 
             3  = инвит к гейму. 
 3) 2  -  2                                                                       4)   2  -  2     
      ?                                                                                  3  - 3 = вопрос о краткости 
 2NT = 6-ка треф, желание играть  БК-контракт                ?                                                     ? 
           со своей руки, исключает краткость;          3/3 = краткость в заявленной масти; 
  3 = 6-ка треф, все остальные руки.                    3NT      =  нет краткости в мажоре (возможно  
                                                                                                    есть краткость в бубне).  

  Ответы  2 и 2 - нефорсирующие ответы, как минимум  5-ка в масти, сила  6-11РС. 

   Открывающий  может поддержать масть партнера с 4-картным фитом, спасовать или  

поднять масть ответа (в зависимости от оценки карты)  с 3-картным фитом, а без фита – 

предстать перед нелегким выбором – пасовать или торговаться далее. 

Задание:  Вы - 2      Партнер - 2;   Вы -  ? 

Что заявите с каждым из следующих раскладов?  

                         Пояснения к заявкам Отв. 
A D 7 6 4  3 D 3 A D 8 7 5 Партнер не имеет 4-ки пик (иначе заявил бы 2) пас 
A D J 8  4 10 4 3 A D 8 7 5 “Предпочитаю играть в своих мастях” 2 
A D 8 3  4   10 4 ADJ 9 7 5 “Предпочитаю играть в трефе, чем в черве” 3 
K 8 3  J  D 10 4 AKD 97 5 “А может сыграем 3NT, если имеешь быстрые 

взятки, партнер?” 
2NT 

D 3  KJ 3    D 5 KJ 8 7 6 4 Несмотря на фит шансы сыграть гейм слишком малы пас 
 3 KJ 3    A J 5 DJ 8 7 6 4    3 
 3 KJ 3 A J 5 AJ 8 7 6 4 “Может  получится?” 4 

  Ответ  2NT.   После открытия  2♣  наиболее  трудными  для торговли  являются  сильные  

двухмастные  руки, т.к. после заявки  2♦  показ  мастей  необходимо начинать  с третьего 

уровня.  Среди вариантов решения этой проблемы  все большую популярность  приобретает 

тот, согласно  которому  ответу  2NT  придается  искусственный  и  двузначный характер:       

  1) либо сайн-офф на трефах (5-8 РС), (вопрос  16  Анкеты);  либо   

  2) двухмастка  без трефы с силой гейм-форсинга   

   Открывающий делает обязательную заявку  3♣,   на которую отвечающий  либо пасует, 

либо показывает двухмастный вариант  по схеме, приближенной к ответам  при  Вилкоше:                                                 

      3 - бубна и черви;                 3 - черви и пики;                 3 - пики и бубны. 

   После этого торговля сфорсирована  до гейма. Преимущества  этой  установки: 

1)  возможность передачи информации о сильной раскладной руке; 

2)  разгрузка релейного ответа  2♦: если после него  отвечающий  показывает  новую масть,     

     то становится известно, что у него одномастная рука; 

3)  возможность отделить слабую (2NT) и  более сильную (3♣)  поддержку  при фите в  

     масти открытия (2♣ ). 

Задание:  Как должна протекать торговля  в следующих раскладах? 
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         W                            E    W        E        W     E W E 
  2  
 J 8 3 
 K D 7 
 
AK7432 

 AK7654 
 4 
AJ10653   
 6 

2 
3 
4 
4NT 
6 

2NT 
3 
4(кюбид) 
5 
пас 

 K 5  
 A 3 
 K D 7 
 J109532 

 AD762 
 K 2 
AJ10765   
 - 

2 
3 
4 
4 
7 

2NT 
3 
4 
6(ренонс) 
пас 

 J 5  
 J 4 
 A D 4  
 
KD9765 

 K10732 
AKD3 2 
 5   
 J 4 

2 
3 
3NT 

2NT 
3 
пас 

 D 8  
 9 3 
 D 9 4  
 AK9765 

 K10732 
AKD642 
 5   
 4 

2 
3 
3(1) 
пас 

2NT 
3 
4 

1) – Не обещает полноценного фита в пиках 

W                           E    W     E  
 A J 8 5  
 9 4 
 10 5 4  
 AK9765 

 KD1032 
 AKJ32 
 2   
 D 4 

2 
3 
3(1) 
4NT 
6 

2NT 
3 
4(2) 
5(3) 

(1) – Не обещает полноценного фита в пиках        
(2) -“Если имеешь полный фит  и моя краткость тебе    
         подходит, то можем обсудить шансы на 
шлемик“                                                                 (3) 
– 2 ценности при козыре пики и Дама пик 
 

  Ответ  3      =  инвит  на силе  9-11РС. 
  Ответы 3/3/3 =  инвит на собственной масти.  
  Поскольку  заявка  2♦  освободилась  от двухмастных рук,  можно теперь  принять такую 
установку: сильные трехмастки  на червах или пиках можно торговать через 2♦, (а затем 
заявлять свою масть), а непосредственный прыжок  в  3♦, 3♥ и 3♠  покажет инвитирующую 
руку на хорошей одномастке  (карта похожа на ту,  что и  в  секвенции  1♣  - 1♥;  1БК - 3♥). 

Торговля  после  открытия  2  и  интервенции противника. 
  Новая масть  не форсирует на 2-ом уровне  и является форсингом на уровне 3. 
  Контра – негативная.  Открывающий   с хорошей 4-кой в масти, заявленной противником, 
                   может  на  контру  пасовать. 

Открытие  2. 

Значение:  6-10 пунктов  на  неплохой   мажорной  6-ке.  

  С тех пор, как это открытие поменяло свое значение, рекомендации, которые касались 

открытий  “слабые два”, сохраняют свое значение и здесь: не следует делать это откры-

тие на слабой масти  и сбоку не должно быть 4-ки в другом мажоре (может быть утерян 

фит  4-4). С такими  руками  лучше не открываться.    

Задание:  какое открытие сделаете с каждым из следующих раскладов? 

                        Пояснения к заявкам Откр. 
K J 9 7 6 5 10 7 6   K 2  9 7   2 
A K J 9 7 6  10 7 6   K 2 9 7 Карта сильная для открытия 2 1 
K D10 8 7 6  4   3 2 A J 8 7 Карта с раскладом 6-4 и  концентрацией оне-

ров в длинных мастях слишком хороша для 
открытия 2 

1 

 D 9 7 5 4 3 K J 3 J  3 D 4 3 Из-за слабости пики  пас 
A J 7 6 5  4 K10 3 2 3 4 3  Не рекомендуем открываться в Multi c 4-кой в 

другом мажоре 
пас 

K D J 6 5 4 9 7 3 2 3 J 3 … хотя  карта  и  слабовата 2 
 
  Напомню те рекомендации, которые применимы после открытия  2.  
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  Торговля  отвечающего  должна  преследовать  одну  из следующих целей: 

1) остановиться на максимально низком уровне, когда нет фита (масть партнера попала 

на нашу краткость) – в т.ч.  с относительно сильной картой; 

2) если карта  дает шанс на  выигрыш  концовки, постараться  сделать так, чтобы 

контракт разыгрывался с нашей руки; 

3) при наличии фита (что легко выясняется, если отвечающий  имеет хорошее  дополнение 

в обоих мажорах) - как можно быстрее стать в финальном контракте; в этих случаях 

рекомендуется прямо назначать гейм, чтобы максимально затруднить противникам 

нахождение успешной защиты и собственной игры, (если на их стороне перевес в силе); 

4) маскировка баланса сдачи  при  слабой карте, но с гарантией надежного  фита. 

   Ответы 2 и 2.  Эти ответы из категории: ”Пасуй, если твоя масть совпадает с названной  
                                    мной или уйди в  свою” (pass-or-correct). 
   Ответ  2♥  часто  дается с рукой, в которой черва  слабее, чем пики.  

  С картой:   ♠ K J 2   ♥ 3 2   ♦ Q J 3 2  ♣ Q 4 3 2, несмотря на то, что пика лучше, чем черва, 

отвечаем   2♥ для  того, чтобы  остановиться  в  контракте  на  этом  уровне.  Если же 

партнер имеет пику, то переведет  нас в  2♠,  на которые  мы  с  удовольствием спасуем.  

  С картой:   ♠ 2   ♥ K 10 3 2  ♦ K Q 3 2  ♣ A Q 3 2  заявляем 2♠!  Если партнер имеет  6-ку в 

пиках, то не выиграем ничего более - партнер на них спасует. Если же у него черва, то он 

продолжит  торговлю  и мы тогда предложим  концовку  в червах. 

   При ответе 2♥  у открывающего фактически нет  особого выбора: в варианте на червах 

он обязан  пасовать, с пиковой  мастью следует уходить в  2 ♠ (если же у него появляется  

желание сделать какую-либо другую заявку – значит  им  неправильно  выбрано  открытие).  

Эта неизбежность вытекает из того факта, что анемичный ответ  2♥  может  не обе-

щать  ничего, кроме мисфита.. 

   После ответа  2 ♠  открывающий с  6-кой пик, естественно, должен спасовать. Партнер 

может иметь в пиках даже ренонс. Однако, если открытие было сделано на червах, то тут 

окрывающий  может  “расправить крылья“. В частности, он может заявить 2NT, показав 

верхнюю границу открытия на червах,  либо уйти в  3♣  или  3♦  показывая полунатурально 

онерный  фрагмент, соответственно,  в  трефах и бубнах  и  верхнюю границу на червах,   

Со слабым вариантом открытия  на червах  открывающий   уходит в  3 ♥. 

   Ответы 2 ♥  и  2 ♠  могут быть  даны  с силой  инвита  и на собственной длинной масти. 

Например, имеем карту  ♠ 2  ♥ A Q J 10 3 2  ♦ K Q 10 2  ♣ Q 2, а партнер открывается 2♦-ми. 

Послушно отвечаем 2♥, которые партнер корректирует на 2 ♠, а мы повторяем свою черву.  

Партнер  может  как спасовать, так  и  “дожать”  до  4 ♥ . 

   Похоже  можно действовать и с пиками. Имея хорошую 6-ку пик, заявляем 2 ♠. Партнер 

вначале удивится, что не боимся играть контракт  3 ♥, затем  покажет  вариант  своего 

открытия на червах, а мы тупо повторим пику. Партнеру  ничего не останется, как спасо-

вать  или поставить гейм  в  пиках. 

   Ответ 2NT.   Вопрос  о масти  и  силе открытия. 

  Открытие  2 ♦  часто делается на хорошей масти  с  ничтожной  силой фигур  в боковых 

мастях. Поэтому, чаще всего финальный контракт лучше всего играть с руки, более бога-

той побочными фигурами. В связи с этим, дальнейшая торговля должна быть поставлена 

так, чтобы контракт  разыгрывался с более сильной руки. Например,  с картой:  

                                ♠ A Q 4      ♥ K 4 3 2          ♦ K Q J 7 4         ♣ 3   
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обоснованным является наше желание играть концовку даже при  слабом варианте  откры-

тия  у партнера. Однако, независимо от того, имеет ли партнер черву или пику, предпочти-

тельней  любой  из этих контрактов играть со своей руки.. Этот ответ  чаще всего дается 

с сильными руками  с целью проверки  возможности играть или концовку, или  даже преми-

альный контракт. Он также  выполняет  роль вопроса о характере открытия, где схема 

ответов построена так, чтобы  максимально содействовать выполнению той  задачи, о 

которой говорилось выше. 
Возможные ответы: 

       3 - верхняя граница открытия на неизвестном мажоре, после чего  3 - уточняющий                    
              вопрос с просьбой показать масть “наоборот“: ребид 3 покажет пику, а 3 - черву. 
       3 - слабый на червах, после чего заявка  3♥  -  к  игре; 
        3 - слабый на пиках.  Здесь  снова  заявка  3♠ - контракт. 

  Однако, ответ  2NT может выполнять также и психологическую роль. Через этот ответ 

можно торговаться на слабой карте, чтобы затруднить противникам подведение баланса, 

например,  в благоприятной  зональности и  с такой  картой: ♠ K J   ♥ 4 3 2  ♦ 5 4 3 2  ♣ J 4 3 2.                                  

    В тактических целях  лучше исходить из варианта, что ребид  3♣ является сильным, а 3♦  
и 3♥ - слабыми, т. к . в торговле  2♦ - 2NT;  3♦- 3♥  (к пасу)  противник остается  в неведе-
нии, блефует ли отвечающий, или  же ответ  его партнера отбил у него охоту идти выше.  
   Альтернативный  вариант  конвенции (3♣ - слабое открытие, а 3♦ и  3♥ - сильное) такой  
возможности  не предоставляет.  
     После ребида 3♣  можно использовать  конвенцию FLISZ, т.е. вариант торговли “пасуй 
или поправь“ (название  расшифровывается  так:  форсинг  либо  инвит  Шурига),  которую 
автор  ввел на открытие  2♦ Вилкоша. В торговле: 

 2♦  - 2NT;          заявка 3♥ = пасуй с червами, торгуйся с пиками (вероятно, вопрос  2NT  был   
 3♣  -  ?                                    психологическим);                       
                           заявка 3♠ =  пасуй с пиками, торгуйся с червами.        

  Ответ 3.    Этот искусственный и сильный ответ дается, когда отвечающий не желает спрашивать 
о масти партнера, а хочет показать свою. После этого ответа  открывающий  обязан заявить  3, после 
чего  отвечающий  показывает  свою масть  натурально: 3, 3, 4, 4.  Заявка  3NT  может означать 
руку  с  полным  минором  и  является  форсирующей. 

   Ответ 3.    Означает руку на силе  гейм-форса  с фитами в обоих мажорах. Такая заявка исполь-

зуется, если  есть  опасение, что после ответа  2NT  и  конвенционного  ребида открываю-

щего противники могут указать себе вист либо найти  рентабельную защиту через контру. 

   Открывающий  с минимумом открытия показывает свою масть натурально - 3♥ или 3♠.  

Заявки  4♣ /4♦  говорят  о верхней границе силы  и, соответственно, означают черву и пику.  

    После  позитивных  ответов  существует  возможность выбрать  руку  для  розыгрыша.                 

   Ответ 3.    Тактическая заявка: “пасуй с червами или заяви 3 с пиками”.  Чаще всего этот ответ 
                         дается со слабой картой и с гарантированными фитами в мажорах с целью блокировать 
                         торговлю противников. 
   Ответ 3.    “Пасуй с пиками или переводи  с червой“. 

   Ответ 4.    “Заяви свою масть техасом“ (4 с червой, 4 - с пиками). 

   Ответ 4.    “Заяви свою масть натурально“. Ответ  4 ♦ выбираем, если по каким-либо причи-

нам предпочитаем передать  право разыгрывать партнеру, либо когда существует опас-

ность контры  на ответ  4 ♣. 

Торговля  после  открытия  2  и  интервенции  противника. 

  При интервенции противника все  контры  являются  наказательными. Другие заявки: 
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    Мы         Они         Мы  
     2        3/3       3    =  заявка в предполагаемую масть партнера; 
     2        3/3      4/4  =  заявка в собственной масти; 
     2        3/3       4    =  “заяви свою масть техасом”. 

Открытия  2 и  2. 
  Сила этих открытий  - 6-10 РС, расклад -  5-ка  в заявленной масти и другая 5-ка. В случае 
открытия  2 вторая масть может быть любой, а при открытии  2 - пика и один из миноров. 

Задание:  какое открытие сделаете с каждым из следующих раскладов? 

                      Пояснения к заявкам Отв. 
KJ 9 7 6  K J 107 6 9 7 6  -  2 
AJ10 7 6  AJ 10 7 6 9 7 6  - Карта сильнее,чем необходимо для открытия 2 1 
K J 3 J  8 7 6 5 A 9 7 6 5  - Такая карта может больше подойти для игры 

с козырем пики, чем в червах  
 пас 

 - J  8 7 6 5 A 9 7 6 5 KJ 3 Нет опасения, что упустим игру на пиках 2 
D10 7 6 2 D 2 K J 7 6 5  3  Карты посредственные, однако были и похуже, с 

которыми открывались 
2 

D 9 7 6 5 D 2 J  9 6 5 4 A Половина фигур в коротких мастях пас 

  Ответ 2 ( на  открытие  2)   - “Пасуй с пиками либо заяви свой минор”. 

  Ответ 2NT.   Этот ответ является вопросом о другой 5-ке.  
  После открытия  2  5-ку пик открывающий показывает ребидом  3. 
  В дальнейшей торговле действует принцип: если желаем сфорсировать торговлю, то минор 
согласуем натурально, а старшую масть – кюбидом.  Вот примеры торговли: 

2♥   -  2NT                                                              2♥  -  2NT 
3♦   -  4♦ = сильное (шлемиковое)                       3♦  -   3♠ = сильное (шлемиковое) согласование                                    
                согласование   бубен.                                       червей, кюбид в  пиках                                                                                                                                                                                                                                                          

2♥  - 2NT                                                                2♥  -  2NT 
3♦  - 3♥ = инвит, не форсирует,                         3♥  -  3♠  = сильное согласование пик. 

                может быть с дублетом в ♥ 
   Ответ  2NT является позитивной заявкой  – обещает как минимум надежный фит,  в связи  с  чем 
открывающий может отвечать на него со скачком. 
   Со слабой рукой не следует задавать этот вопрос, а лучше выбрать негативные  2 или 3. 

   Другие искусственные ответы. 

   3 - к масти: “пасуй с трефой либо торгуйся  дальше”. 
   3 - инвит к гейму с фитом в мажорах. 

Задание: Партнер  - 2    Вы - ? 

 Как спланируете торговлю  с каждым из следующих раскладов? 

                        Пояснения к заявкам Отв. 
A 4 2 A D 7 6 K 7  D10 4 3 Не спрашивай, не заблудишься. А может быть на 

висте запутаются противники? 
4 

8 5  A D 7 6 7 6 9 754 2 Противники не поймут,  в защите мы или в атаке   4 
A K 3 A D 9 2 8 5 4 A J После ответа 3 заявим 3 (сильное согласо-

вание червей) и чутко внимаем, не упадет ли 
краткостный кюбид партнера на бубну. В слу-
чае же ребида 3 следует заявит 4 - шанс из- 
бежать отдачи двух взяток в бубне ничтожен. 
При ребиде 3(черви и пики) согласуем черву 
кюбидом 4 и ждем, не скажет ли партнер 4. 

2NT    

K J 3 K J 3 2 4 3 2 A D J 7 После 3/ 3 врежем 4, а после 3 - только 3 2NT   
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K 9 7 D 8 3 2 KJ 3 A J 4 Какая другая масть у партнера нам без раницы. 
Даем инвит к гейму и противники н знают какие 
масти у партнера 

3 

A D1072 2 K 765 D 3 2  К масти партнера. Надеемся, что партнер спасует. 
Однако, если каким-то чудом он перейдет на 3, 
то естественно, заявим 4!  

3(!) 

D 9  2 KJ965  AD876  “Предпочитаю играть в пиках, чем в черве, а еще 
лучше – в миноре, если его имеешь, партнер” 

2 

Торговля после открытий  2 и 2  и  интервенции противника. 

  Все  контры – штрафные,  а  новая масть – “пасуй  либо  поправь”.  

Открытие  2NT -  на минорах.  

  Сила открытия – 6-10РС, расклад – как минимум  5-5 в младших. 
  Чтобы ответить на вопрос с какими картами следует делать это открытие достаточно вер-
нуться  к заданию, которое следует за открытиями 2/2 - ситуации схожие.  
   Развитие торговли. Отвечающий чаще всего заявляет свой лучший минор на уровне трех. 
Ответ в миноре на  4-ом уровне – блокирующий. 
  Заявка  3 является искусственной – просит уточнить расклад. В ответах  открывающий  
показывает свой  более длинный  мажор: 
       3 - с дублетом пик;                   4 - с тройкой в черве; 
      3NT – с дублетом в черве;           4 - с тройкой в пиках. 
  Либо показывает натурально свой  6-картный минор  (4 либо 4). 

Открытия  на  третьем  уровне. 

  Эти натуральные открытия  в неблагоприятной зональности показывают 7-картную масть. 
  До зоны открытие  “3 в миноре” может быть сделано на 6-ке. Сила этих открытий зависит 
от стиля игроков и установок в паре. В случае отсутствия последних рекомендуется исполь- 
зовать схему 4-3-2-2. Означает она, что для реализации заявляемого контракта “с руки” нам 
нехватает : 4-х взяток, если мы в благоприятной зональности,  3-х взяток – до зоны  и  двух 
взяток, когда мы в зоне (независимо от зональности противника).  

 Далее: подъем масти партнера до 4-го уровня носит тактический характер, напр.:  

 3♥  - 4♥  =  “либо желаю выиграть этот контракт, либо хочу напугать противников”;  
3♣ - 4♣  = продолжение  блока - “не иди  выше, если  противники  к  этому не вынудят“.                   
  

   Заявки  в новом мажоре (3♥, 3♠, 4♥, 4♠)  являются натуральными,  а  в  новом миноре  -  

полунатуральны:  3♦  (после открытия  3♣)  является  выжидательной  и форсирует, а 

ответы  4♣  или  4♦ (в новой масти) - кюбиды,  согласующие масть открытия.            

  В версии системы  WJ 2010 Pro  предлагается несколько более агрессивный вариант этих 
блокирующих открытий.  

Открытие 3NT – Gambling.  

  Значение:  полный  7-картный минор без боковых приемов. 

Развитие торговли.   
  Ответы 4 и 5 - “к масти”: партнер пасует с трефами или уходит в  4/5 с бубнами.  
  Ответы  4 и 4 - натуральные. 
  Ответ  4 - искусственный: вопрос о краткости.  Открывающий краткость в мажоре пока- 
зывает натурально, а с краткостью в миноре заявляет  4NT. 5 и 5 означают: нет краткости. 

   ВНИМАНИЕ!  Если на наше открытие 3NT следует контра, пас отвечающего означает сог- 
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ласие играть этот контракт на контре (реконтра, впрочем, тоже – даже больше …).  

Открытия  4 и 4 - натуральные  (вопрос  3  Анкеты). 

   Эти открытия основаны на раскладных ценностях, но по каким-то причинам (слабость 

масти, слишком перекошенный  расклад)  карта не подходит для игры контракта 3NT. 

Открытия  4 и 4.  

  Сила этих открытий  и длина козырной масти зависит от стиля игрока и установок в паре. 
  В случае отсутствия таковых рекомендуется использовать метод 4-3-2-2.  
  Ответами на эти открытия могут быть кюбиды, в том числе  4 на открытие  4. Этот же 
принцип сохраняется для ситуаций, когда в торговлю включаются противники. 

Открытие  1. 

  В системе  WJ  у этого открытия  три значения: 
     а) подготовительный вариант – 12-14 РС, без мажорной 5-ки, без 6-ки треф и расклада: 
                                                                            5-ка треф и 4-ка сбоку; 
     б) натуральный  вариант – 16-17 РС, неравномерный расклад с трефовой мастью; 
     в) сильный вариант -  от 18 пунктов, произвольный расклад. 

             а) Подготовительный  (preparatory)  вариант. 

       В этом варианте  открытие 1♣  включает в себя все равномерные руки,  соответству-

ющие открытию “слабые 1NT ”, в т.ч. расклад  5-3-3-2  с  5-кой треф. С 4-кой  бубен в  рас-

кладах  4-4-4-1  или  5-ка треф  и  4–ка  бубен  открываемся 1♦.  Для раскладов с 6-кой треф, 

а также с 5-кой треф  и четверкой  в мажоре  имеется  открытие 2 ♣ . 

   Если открытие сделано с 5-кой треф в равномерном раскладе и силой 12-14 РС, то в  бли-

жайшем  кругу торговли следует воздержаться от повтора  трефы, так как это будет 

означать силу 16-17 пунктов (вариант в).  От этого принципа  можно отступить только, 

если партнер сделал форсирующую заявку:    

1♣  - 2♦(2♥, 2♠) ;          3♣  здесь будут означать  5-ку треф  и силу от 12 РС. 

  ?  

   Принципы, заложенные в это открытие, не снимают с игрока проблем оценки руки в 

каждом конкретном случае. Какое следует сделать открытие,  например, с картой:  

                               ♠ K 4         ♥ A J           ♦ 8 5 4 2            ♣ A J 10 6 5   ?  

   Здесь открытие 1♦ может быть отнесено скорее всего к категории психологических (бле-

фовых) заявок. Следует открыться   1♣  и  после ответа партнера  в мажоре заявить 1NT. 

   Открытие 1♣  в  варианте а), в принципе, исключает наличие 6-ки треф. Однако, с очень 

слабой  трефой не следует открываться 2 ♣ Precision . Можем остановить свой выбор на 

открытии 1♣ , а впоследствии  трактовать свою руку  как равномерную  с  5-кой треф.      

   Следовательно, если сделали открытие 1♣  с картой :  ♠ K J 3   ♥ Q 5   ♦ A 10   ♣ J 8 6 5 4 2,   

то  после ответа партнера 1♥  заявляем 1NT.  Только в случае, если партнер продолжит 

торговлю, покажем ему 5-ку треф (которая потом, в  фазе  разыгровки,  окажется  6-кой;  

однако,  какой партнер  осмелится  вас  корить  за эту приятную неожиданность?!). 

   Открытие  2 ♣  в варианте 5-ка треф и мажорная  4-ка  со слабой трефовой мастью не 

слишком хорошо себя зарекомендовало (особенно в турнирах на максы).  В связи с этим, с 

картой типа:  ♠ K 3    ♥ Q J 9 7   ♦ A Q    ♣ 10 9 765   открываемся 1♣ . После ответа  1♥   

сфитуем  черву (2♥),  а  после  ответа  1♠   заявим  1NT.    

    Если открылись  1 ♣   с 5-кой  треф  и  4-кой пик  и  торговля  протекала  таким образом: 

  1 ♣ - 1♥                 то здесь нам нельзя заявлять трефу, т.к. этот ответ,  будет  форсиро- 

  1♠ - 1NT(2NT)      вать  и покажет более  сильный вариант  открытия (вариант  в).                                                                               
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      Не рекомендую открываться  2 ♣ (Precision)  c обеими мажорными  4-ми. Практика 

показывает, что лучше открыться  1♣  и  если любопытство партнера не будет слишком 

дотошным, торговаться так, как будто имеем расклад 4-4-1-4.  

                Натуральный вариант. 

   На силе 16-17 РС с трефой, если  рука не подходит для  БК- открытия  открываемся 1♣. 

   Понятие о карте "подходящей” и  “неподходящей” для бескозырного открытия лежит в 

сфере интуиции игрока. Наряду с этим, попробуем конкретизировать причины, по которым 

карту с силой 16-17 РС  следует отнести к этому открытию. Известно, что наличие 5-ки 

треф в раскладе 5332  не является препятствием  для того, чтобы сделать  БК-открытие.  

   Каковы причины, по которым  карта не подходит для открытия  1NT? 

-  имеем  шесть  или более треф  и  руку типа:    ♠ J 5    ♥ K 5 4   ♦ A 5    ♣ A K J 6 5 4 ;                                                       

-  имеется 5-ка треф  и  побочная  4-ка, напр.:  

            ♠ A Q J 5  ♥ 7 5  ♦ K 4  ♣ K Q J 8 7    либо        ♠ A 3  ♥ A 2  ♦ Q J 10 6  ♣ A J 10 6 5; 

 - имеем 5-ку треф  в раскладе 5332, но желаем, чтобы БК-контракт разыгрывал партнер.  

 - когда фигуры сгруппированы в двух мастях, например: ♠ 3 2  ♥ 4 3 2  ♦ A K J  ♣ A К J 10 9.                                               

   В то же время, однако,  сознаемся, что ни один уважающий себя  эксперт не позволит 

себе пройти  мимо открытия 1NT  с такими, например, картами: 

 - ♠ A Q 4  ♥ K J  ♦ A J  ♣ J 9 5 4 3 2 – рука содержит слабую 6-ку треф, боковые же масти  

    держим хорошо и в них такие ценности, которые прямо просят нас занять БК со своей    

    руки. Если партнер, например, имеет:  ♠ 3 2   ♥ A 4 3 2   ♦ 10 4 3 2   ♣ K Q 3,  то атаку в 

    любую из мастей  легче выдержать со своей руки;                                                                   

 -  ♠ Q J 3 2  ♥ A Q  ♦ A J  ♣ Q 5 4 3 2 – длинные масти слабы,  а короткие держатся  за счет  

                                                               мощных вилок, готовых принять любую атаку слева; 

 -  ♠ Q 5  ♥ K J  ♦ A 10 3 2  ♣ K Q 10 3 2 – с раскладом  5-4  в минорах предпочтительней  

     открыться  1NT, т.к. к  этому располагают фигуры  в коротких мастях. 

Как показать средний вариант открытия  1 ♣  (16 -17РС). 

   Этот вариант  сильной  трефы  показывается  ребидом  открывающего   без  скачка: 

1 ♣  -  1♥ (1♠, 1NT)         Торговля открывающего  показывает силу от 16 РС,  форсирует 

2 ♣                                   и  может содержать  также карту с силой  от 18 РС.  Этот   
 эластичный метод торговли  освобождает от необходимости  показывать силу скачком   
в трефу, особенно после ответа 1♠,  когда не исключен вариант, что  любая из  рук  этой  
линии  может содержать 4-ку в черве.  
   После ответов  1♥ (либо 1 ♦) вариант от 16 РС  на 5-ке треф  и 4-ке  пик открывающий 

показывает,  начиная  с пики:        

  1♣ - 1♥      или    1♣  -  1♥           В обеих секвенциях открывающий показал карту от 16РС  

  1♠ - 1NT             1♠  -   2♥         c 4-кой  пик  и как минимум 5-кой треф.  

  2♣       3♣                     Отвечающему нельзя пасовать. 

   Замечание: после интервенции противника ребид в  трефе  также означает,  как мини-

мум, средний вариант открытия. Например:   
 1♣  - (1♥) - 1♠  - (пас);      Здесь 2♣  покажут силу от 16 пунктов, так же как и в ситуации, 
  ?                                         когда партнер вместо заявки  в масти дал негативную контру,  
                                            а торговля вышла на второй уровень. Например: 

   1♣ - (1♠) -  ктр - (пас);  ?                        или              1  - (2♥) -  ктр  -  (пас);   ?   

   Заметим, что во всех приведенных примерах,  пространство для маневра  у открывающего 

весьма ограниченное. Если у него нет задержки в червах, а сила в пределах всего лишь 14РС,  
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то ему нечего заявлять, т.к. любая мастевой ребид будет говорить о сильном варианте 

открытия. Поиск решения в этой ситуации на первый взгляд выглядит довольно затрудни-

тельным. Открывающему  ничего не остается, как заявить БК на наиболее низком уровне, в 

том числе и в случаях, когда нет держки в масти противника. Однако, несмотря на вырисо-

вывающуюся опасность, большой  трагедии здесь нет. Отвечающий,  если  желает продол-

жить конкуренцию, а масти противника не держит,  может положиться  на то, что эту  

масть держит партнер. Более того, такой подход  может  принести  непредвиденные  

преимущества. Допустим, что черва  разложилась следующим  образом:   

                   A Q x                 БК-контракт лучше разыгрывать с руки, которая  эту масть  не   

K 10 9 x x            x x x        держит.  Схожей   будет  ситуация  и  с  раскладами:  

             J x                   К х х против  Д х,    А х х - Д х,      К х х  - В х,    А Д х – 10 х  и т.п.    

        Сильный  вариант.     

  Этот вариант открытия  1♣   выделяет  ОЯ-05  среди  других систем торговли. 

Ключевой проблемой успешного оперирования этой системой является, главным образом,  

усвоение именно этого раздела торговли. Ообсудим  плюсы и минусы этого открытия.          

     Преимущества: 

 1) возможность более точного подведения баланса соединенных рук.  Это достигнуто за 

счет понижения верхнего уровня и сужения диапазона силы остальных  мастевых  откры-

тий первого уровня. Он стал более узким: 12-14 РС – нижняя граница  и  15-17 РС – верхняя,  

(в других системах этих диапазонов три, причем  более широких: 12-15, 16-18  и  19-22 РС);  

 2) позволяет играть высокие контракты, когда одна из рук слабая, а другая очень сильная; 

 3) возможность получения более подробной информации  о слабой руке благодаря понижен-

ному уровню открытия с сильной рукой.  Это,  в основном,  относится  к  ситуации, когда 

сильная  рука  имеет бескозырный  расклад,  а  слабая – неравномерный           

          

  Недостатки: 
 1)  возможность блокирования торговли со стороны противников; 

 2)  предоставление противникам пространства для торговли; 

 3)  ненатуральность заявки 1♣. 

   Учитывая все эти “за” и "против”, попробуем определить принципы, которыми следует 

руководствоваться  при принятии решения : “Открываться  или  нет сильной трефой?”.    

                  Как использовать преимущества  сильного открытия  1♣?   

   Открываемся  1♣  с такой  картой,  с которой  даже небольшая  помощь  от  партнера  

может  обеспечить выигрыш гейма. В  каждой такой ситуации  следует задать себе воп-

рос: допустим, партнер имеет равномерную руку, а мы выбрали открытие, отличное  от  

1♣,  на которое партнер имеет право спасовать –будет  ли  упущена геймовая  игра? Если 

ответ на этот вопрос утвердителен – следует открыться 1♣ . Вот примеры рук, с кото-

рыми  следует открыться сильной трефой :    

 1)  ♠ A K J 3 2  ♥ K 2  ♦ Q J 3 2  ♣ A 3  – имеется 18 пунктов и, следовательно, достаточно  

                                                           для того, чтобы  открыться 1 трефой; 

 2)  ♠ A K 10 5432  ♥ A 3 2  ♦ K J 3  ♣  - пунктов всего лишь 15, однако, уже совсем небольшая 

                                                          помощь от партнера (дублет пик и фигура в черве или 

                                                          бубне)  может позволить  заказать и  выиграть гейм; 
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 3)  ♠ 3 2  ♥ A K Q 4 3 2  ♦ A Q J 2 ♣ 2 -  16 РС, но уже одна старшая фигура (напр., Король в  

                                                           бубне)  практически обеспечивает 10 взяток в черве; 

 4)  ♠ A K J 10 2 ♥ AQ 10 2  ♦ K 32  ♣ 3 –имея 9 и больше карт в старших мастях, следует от- 

                                                          крываться сильной трефой с меньшим количеством 

                                                          пунктов (может быть даже иногда от ладных16РС).  

Поводом ко  всему этому может стать: 

-  наличие двух хороших мажоров – это целых два шанса для выигрыша мастевого гейма на    

   более низком из возможных уровней  (в отличие от гейма  в миноре); 

-  если откроемся в одном из мажоров, а партнер спасует с хорошим дополнением в другом, 

то противники вряд ли выручат нас возобновлением торговли  (с краткостью в другом  ма-

жоре защитникам следует скептически подходить к решению о вступлении в торговлю); 

 -  в раскладе 5 пик и 4 червы и после односторонней торговли, к примеру:  1♠ - 1NT, новая 

масть со скачком (напр. 3♥) означает 5-ку в червах; в связи с чем, с 4-кой даже при макси- 

муме должны заявлять только 2♥,  что может преждевременно закончить торговлю; 

-  имея мажоры, следует в меньшей степени  опасаться  блоков противника  (этого аспекта 

мы еще коснемся при обсуждении вопроса, как предотвратить потери, которые могут воз-

никнуть  из-за недостатков открытия сильной трефой).     

   Предлагаю еще одну установку: с раскладом 5-4 либо 6-4, в случае, если вместо 1♣  выбе-

рем другое открытие, а партнер после своего первого ответа 1NT спасует на заявку второй 

масти без скачка, то существует  ли  угроза  упустить концовку?  Если ответ на этот воп-

рос  утвердительный -  следует открыться 1♣. 

   Наибольших преимуществ от использования сильного открытия 1♣  в сравнении с другими 

системами достигаем в ситуациях, когда сильная равномерная рука  и слабая  раскладная 

карта попадают на одну линию. В большинстве натуральных систем  с сильным раскладом 

делается  открытие 2NT. Допустим, к примеру, что партнер имеет  9 РС  и расклад: 5-ка  в 

мажоре  и  минорная  4-ка. Заявляется  техас, который  партнер послушно принимает. Что 

дальше? Пересекать уровень 3NT или нет?  А что делать с раскладом “наоборот”- с 5-кой 

бубен и 4-кой в черве? После открытия  2NT  от партнера, спрашиваем - 3♣. Партнер отве-

чает  3♠  и  опять находимся  в тупике. Играя Общим языком, отвечающему  почти всегда 

удастся показать обе масти и полупозитивную силу от 7 РС  ниже третьего  уровня.    

   Борьба со слабостями открытия сильной трефой. 

      Главным недостатком систем с искусственными открытиями, является  их чувстви-

тельность  к интервенции противника. Это относится  и к  Общему языку.  

     Приводимый ниже принцип позволяет значительной  мере облегчить эту задачу:  

    карта тем больше  подходит  для  открытия  сильной трефой, чем более  высокую    

    масть  она содержит.  С картой:            

   ♠ A K 105 4 3 2  ♥ A 3 2  ♦ K J 3  ♣  -  интервенция не опасна, т.к. переторгуем  оппонентов                                                                          
                                                    пиками.  Некоторые опасения  могут  возникнуть  с  картой :  
   ♠ -- ♥ A K 10 5 4 3 2  ♦ A 3 2  ♣ K J 3. – Открыв 1 трефой, скорее всего будем одни противо-            
                                  стоять пике противников (черву придется заявлять на уровень выше).                                                                          
       В свою очередь, с картой:        
    ♠ -  ♥ A 3 2  ♦ A K 10 5 4 3 2  ♣ KJ 3 -  нам уже угрожает агрессия как червами, так и пика- 
                                                                    ми – может быть лучше начать торговлю 1♦?                                                                    
   Также не следует открывать  1♣  с  двухмастками  в минорах, например, с такой рукой:  

    ♠ 3 2  ♥ 2  ♦ A K Q 3 2  ♣ A K J 10 2 -  карта очень мощная, но я открылся бы 1♦, чтобы  
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                                                                иметь возможность  показать вторую масть (с мажо-  

                                                                рами противники  вероятнее всего вступят в борьбу).                                                                                                                                    

    Имея 6-ку пик и 4-ку бубен  и граничную карту, решайтесь на открытие 1♣  (если против-

ники  станут поперек горла, закройте глаза и заявляйте пику). С 6-кой бубен и 4-кой пик  и 

такой же силой  откройте  1♦ (если противники заявят черву, покажете пику; если бы  вы 

открыли трефой, то не знали бы что делать дальше).    

Как показать сильный вариант открытия  1♣?   

  Самый простой способ показа сильного открытия  - прыжок в новую масть либо  в 2NT.  

  Однако, скачок в новую масть не всегда нужен. Так  например, односторонняя  торговля: 

 1♣ -1♥;        в  ОЯ  является форсирующей.  В основном варианте означает  4-ку пик и силу  

 1♠                12-14 РС,  однако,  отвечающему на эту заявку нельзя пасовать, т.к.  партнер 

                     может иметь  и другие варианты открытия, в том числе  и сильную трефу: 

a)  1♣ - 1♥                  б) 1♣ - 1♥               в) 1♣ -   1♥              г)  1♣  - 1♥           д)   1♣ - 1♥ 

     1♠  -1NT                     1♠  -1NT                 1♠  -  1NT                 1♠  - 1NT               1♠ - 1NT 

    3NT                             2♠                           2♣                             3♦                          3♣ 
a)  открывший   имеет сильный вариант трефы на 4-ке пик в равномерном раскладе; 
б)  сильный  вариант трефы на  5-ке пик; 
в)  вариант  с 4-кой пик и 5-кой треф, сила от 16 РС, форсирует на круг; 
г)  сильная  трефа на 5-ке пик и 5-ке в бубнах; 
д)  сильная  трефа на 5-ке пик и 5-ке треф. 

  При полупозитивных ответах на 1♣  и  после подтверждения того факта, что имеет 

место сильный вариант открытия, торговля сфорсирована до гейма. Поэтому, секвенция   

   1♣  -  1 ♥;              означает  нечто большее, чем  сильная трефа  на 5-ке пик: открывший   

   2♠                          имеет сильную  руку  на  очень  хорошей   (чаще всего 6-ке)  пик. 

     Отвечающий  не может также  пасовать  в секвенции  

 1♣   - 1♥;                 т.к. партнер показал карту от 16-ти пунктов (смотрите раздел “Как  

 2♣,                           показать средний вариант открытия 1♣?”).  

     Если же открывший  выберет такой ребид:                                  

 1♣  -  1♥;                 то это будет означать, что он хочет показать сильную руку (от 18 РС)   

 3♣,                           на очень  хорошей  6-ке треф. 

    Сильный вариант показывается  также “неэкономичной” заявкой в мажоре, напр.: 

 1♣  - 1NT               Ответ 1NT исключил наличие старших 4-ок, в связи с чем заявка открыва- 
 2♥/2♠                     ющим мажорной масти должно означать 5-ку  (на первых кругах торгов- 
                                 ли  не ищется масть, когда  заведомо  известно, что партнеры не имеют                                
                                 в ней  в сумме 8 карт).   Подобно этому  в секвенции: 
 1♣  - 1♠                  отвечающий  пропустил черву  (а поэтому в первом прочтении  исключил 

 2♥                          в ней 4-ку), в связи с чем ребид 2♥ означает сильную трефу на 5-ке червей.                               

      После показа открывающим  сильного варианта открытия 1♣  на мажорной  5-ке  отве-

чающий с  3-картным фитом обязан  в первую очередь  поддержать  масть партнера. 

      Сделать это можно  4-мя  различными способами: 
1)  заявить гейм в этой масти, что является наиболее слабой поддержкой, сильно отрицаю-
щей  стремление к премиальной игре; 
2)  заявить 2NT, а после очередной заявки партнера поставить геймь в  его первой масти.    

    Такая секвенция означает неплохую руку (в рамках прошедшей до сих пор торговли) с  3-

картным  фитом  и предупреждает об отсутствии  перспектив  убиток; 
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3)  подняться в масти партнера на 3-й уровень. Это - наиболее поощряющяя поддержка  и  
помимо фита обещает убитковую ценность, возможно  в  виде побочного дублета; 
4)  показать фит  с побочной краткостью посредством  Сплинтера.          

5)  другим способом показа сильного открытия 1♣  является заявка 2 (Одвротка), кото-

рая  в  ОЯ  означает силу  от 18 РС  и  минимум  3-картный  фит  в масти ответа.                

 Ответ 1.   Значение: 1) негатив  (0-7РС); 
                                       2) неравномерный расклад с одним или обоими минорами (8-11); 
                                       3) 13+РС  без мажорных четверок и минорных пятерок. 

              Негативный  вариант. 

       Верхней границей негативного ответа  при наличии мажорной масти  являются 6 РС  и  

7 РС без нее.  В следующем кругу торговли отвечающий  с силой  0-4 РС, как правило, спасу-

ет на заявку партнера  на  уровне 1  и  продолжит торговлю  с силой  от 5 РС. 

 1♣  -  1♦          Теперь  заявка 1NT означает силу  5-7 РС. При подготовительном варианте, 
1♥(1♠) - 1NT    ничего не меняется, т.к . отвечающему следует пасовать (и  противники  
                         остаются  в неведении, следует  ли  им   давать контру  по балансу).                                
   Также нет разницы и в случае, если открывающий имеет сильный вариант трефы. Раз он 

после негата партнера не сделал прыжка, то о шлемике не может быть и речи, а гейм  они 

еще смогут выторговать. 

    1♣ 1♦             Торговля не  сфорсирована до гейма.  

    1♥ 1NT          3♥  теперь будут  инвитом  к гейму, а  4 ♥  покажут  5-7 РС - верхнюю  

    2♥ ?               границу негатива. 

Замечание: 2NT в этой секвенции также форсирует (5-7РС). Такую заявку следует делать 

даже с силой  5-6 РС с тем, чтобы иметь возможность выбрать наилучшую концовку:  это 

может быть как контракт  4 ♥  на семи козырях, так  и  3NT  с 8-ю  червами на линии.     

   Заявки  в  следующих кругах торговли  будут означать:     

   1♣ 1♦                  Здесь заявка  3♥  - не форсирующая, c дублетом в черве.                                                          

   1♥ 1NT                                                                       

   2♥ 2NT     

   3♣      3♥       

    Заявка  2NT  должна также форсировать до уровня  3♥  в секвенции    1♣   -   1♦; 

                                                                                                                              2♥   -  2NT.         

    Проблема может возникнуть  в торговле с рукой  в 16-17 РС  на трефах.  

    Предлагается  следующая установка для торговли типа: 

1♣   1♦           Открывающий показал силу от 16 пунктов на старшей 4-ке и 5-ке треф. 

1♥(1♠)  1NT      Эта заявка  форсирует на круг  (он может иметь карту, довольно трудную 

2♣    ?         для описания, например,  расклад 5-4-3-1). Отвечающий   имеет  на выбор как 

 натуральные  нефорсируюшие заявки  2NT  и  3♣  с  силой  5-6 РС,  так и  остальные заявки, 

показывающие верхнюю границу негатива -7-8 РС, например, 2 (при ребиде 1♠ - это другой 

мажор),  которая может быть полунатуральной (показывать масть  либо задержку).                                          

                 Полупозитивный  вариант. 

   Этот вариант ответа  1♦  используем с неравномерными раскладами на минорных мастях  

и с силой,  недостаточной для выигрыша гейма  при слабом варианте открытия  1♣, если 

только   рука не содержит добротный 6-картный минор и силу 8-11 РС, позволяющей сразу  

дать ответ  в этой  масти  на третьем уровне).   
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     Полупозитивный  характер  заявки  1♦  отвечающий  должен показать уже своим вторым 

ребидом, что можно сделать следующим образом:  

-  заявить минор со скачком, например: 

   1♣ 1♦            3♣  здесь покажут силу  8-11 РС  на не очень  сильной  6-ке треф, 

   1♥ 3♣               

    -  заявить искусственные  2♠ (другой мажор) на ребид  открывающего  1♥:             

   1♣ 1♦            Этой  заявкой отвечающий показывает расклад  5-4  в  минорах  и ту  же  

   1♥ 2♠            силу. 

    -  заявить минор без прыжка: 

   1♣ 1♦            Отвечающий показывает карту  с силой  5-11 РС на  5-ке треф. Этот  

   1♠ 2♣        довольно широкий диапазон силы не должен создавать каких-либо проблем, 

                         т.к.  открывающий  со слабым вариантом открытия  попросту спасует.                                                          

               

 Сильный  вариант. 

 / Согласно с итогами анкетного опроса (вопросы №№ 4 и 5), для ответов 2NT  и 3NT  на 1  

респонденты выбрали такие  варианты: ответ 2NT  – нефорсирующий,  на силе 11-12 РС, а 

3NT – 13-15РС. В этой версии системы сильный  вариант ответа 1  в значительной мере 

дублируется  с непосредственным ответом  3NT  на 1. (Подробнее об этом – в разделе 

“Открытие 1.  Торговля с бескозырными раскладами ” - Перев-к). 

              Дальнейшая  торговля  после  ответа  1 ♦ 

      Ребиды  1NT  и  2NT 

     Эти ребиды показывают равномерные руки с силой  18-20(21)  и  21-23(24) РС  соответ-

ственно.  Отвечающий  использует ту же схему, что и после открытия  1 NT (смотрите 

“Открытие  1NT ”).  Здесь  необходимо  напомнить, что методы торговли после откры-

тия  1NT  (Стейман и техасы) в  ОЯ-05 максимально приближены  к  натуральным,  и это 

касается  также и секвенций   

1♣    -  1♦;     и      1♣   -   1♦;        В  них  заявки  отвечающего имеют те же самые значения, 

1NT -  ?                2NT  -   ? .      что  и  после открытия 1NT,  с учетом того, что сила этих 

                                                     заявок обусловлена диапазоном первого  ответа  1 ♦.                                                                  

  В секвенции 1♣   - 1♦                     3♣  =  Стейман, 

                       2NT ?                       3♦, 3♥ = техасы (трансферы),  

                                                            3 ♠ =  расклад  5-4  в минорах 

                                                        а 4♣, 4♦ = натуральные заявки с показом масти от 6-ки. 

  В секвенции: 1♣  -  1♦                 

                        2NT - 3♣               отвечающий  в третьем ответе показал  5-ку  в одном 

                        3♦  -  3♥(3♠)           мажоре и 4-ку  в  другом на силе  до  6-ти РС. 

     Ребиды  1♥, 1♠ и  2 ♣.     

   С силой  12-14 РС при отсутствии мажорной  4-ки  открывающий не может заявить 1NT, 

так как эта заявка показывает силу 18-20(21) РС. В этой ситуации открывающий вынужден 

заявить нижайший мажор от 3-ки. Отвечающий, учитывая, что это может быть 

вынужденной заявкой, не должен подниматься  в этой масти высоко. 

   Открывающий начинает описывать свою руку  с  показа  4-ки  в  мажоре на первом  уров-

не  и с силой 15-17 РС (вариант в), если имеет место расклад с 5-кой треф и 4-ка  в мажоре.  

   С 6-кой треф  на этой силе, а также  с силой от 18 РС  делается заявка 2 ♣. 
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   Допускается делать ребид в мажоре на первом уровне и в варианте сильного открытия, но 

делать это стоит только с такой рукой, с которой в случае, если у партнера окажется сила 

менее  5-ти пунктов  и он спасует, не будет упущена концовка. 

   После ребида  1♥  или 1♠   прыжок отвечающего  в другой  мажор, т.е. секвенции                                                                                                          

  1♣ -  1♦   и   1♣ -  1♦     говорят: “Заяви  3БК,  не желаю играть этот контракт со  своей 

  1♥ - 2 ♠       1♠ -  3♥     руки”.  И не стоит особо тревожиться, что  какую-то  из  мастей 

                                        не держим, (иногда противники просто не найдут сажающий вист).                                                        

     Если же открывающий имеет сильный вариант открытия, то это уже  совсем другая  

пара галош – естественно, тогда  он заявит не 3NT, а что-нибудь другое. 

   После ребида 2 ♣  прыжки в 3♥ и 3♠  означают сильный вариант ответа 1♦  и однозначно 

показывает  масть, которую держим лучше.  

       

    Ребид  2 ♦   

  После этого искусственного  форсинга до гейма торговля протекает в принципе натураль-

но, за исключением второго ребида отвечающего 2 ♥,  который  может означать:“Не имею 

масти, которую стоит показать и являюсь настолько слабым, что не хочу занимать 2NT” 

либо  “Имею черву, но не такую,  чтоб прыгнуть в  3 ♥”. С картами   ♠ Q10 432  (в  осталь-

ных мастях – только фоски)  или  ♠ J 10 5432  следует  все-таки  вместо  негативных  2 ♥  

заявить свою масть. С мажорным  шестикартом  и двумя фигурами в  нем следует пока-

зать эту масть скачком на 3-й уровень. Допустим, что торговля  протекает так:     

     1♣   -   1♦;             Что следует заявлять с каждой  из  нижеприведенных  рук ? 

    2♦   -   2♥.                                                                                                                               

  а)   ♠ Q 10 5 3 2    ♥ 4 3 2    ♦ 3 2    ♣ 4 3 2 –  2♠       

  б)   ♠ 4 3 2     ♥ 3 2     ♦ 4 3 2    ♣ Q J 4 3 2 –    3♣ 

  в)   ♠ 3 2     ♥ Q 10 4 3 2    ♦ 4 3 2   ♣ 4 3 2 –  2♥ (затем повторить черву) 

  г)   ♠ J 3 2    ♥ J 2     ♦ 5 4 3 2      ♣ 5 4 3 2  –   2♥ (негатив) 

  д)   ♠ J 3 2    ♥ K 2   ♦ J 10 3 2     ♣ Q 4 3 2 –  2БК    

  е)   ♠ 2     ♥ K J 10 4 3 2   ♦ 4 3 2   ♣ 4 3 2   –  3♥      

     (Разумеется, после ребида  2NT (пример д), открывающий торгуется натурально.   

3 ♣  показывают  трефовую масть).  После начальной торговли: 

 1♣ -  1♦         открывающий показывает свои масти, а с равномерным раскладом заявляет,  

 2 ♦-  2 ♥        2NT, которые обещают как минимум  24 РС   и   форсирует  до  гейма.  

                     (“Если у партнера  ярборро, то надежда только на то, что не законтрят”).                       

 В секвенции:  1♣  -  1♦           торговля протекает идентично секвенции    1♣  -   1♦         

                        2 ♦ -  2 ♥                                                                                       2NT 

                       2NT    

    Замечание:  ребид  2♦  исключает  двухмастные  руки  от  пятерок (5+ - 5+).         

           Другие ребиды  на  втором   и  третьем  уровнях. 

   Остальные ребиды на втором уровне (после ответа 1♦) показывают сильный  вариант 
открытия  1♣  и  как минимум  5-ку в заявленной масти. Это же касается  и  ребидов в миноре 
на третьем уровне . Таким образом,  в эту категорию  входят заявки открывающего  в 
секвенциях:      1♣             -  1♦;   
                       2♥/2♠,3♣/3♦.                                  

  Обсудим основные секвенции после открытия  1  и  ответа  1. 
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  С силой  12-14РС открывающий должен заявить лучший из своих мажоров и это может быть 
всего  лишь триплетом. 
1) 1  -  1                                                     2) 1   -  1 
    1  - 1NT (5-7РС)                                                1/ - 1NT (5-7РС)                                                         
    2 = 4-ка в черве, 5+ треф, 16+РС,                     2 = 4+ в черве/пике, 4+ в бубне, 18+РС, 
           форсирует на круг.                                                      (5-ка в одной из этих мастей). 

3) 1  -  1                                                     4) 1   - 1NT (5-7РС)                                                         
    1  - 1NT (5-7РС)                                                1/ -  2/2 = 5-ка в заявленной масти, (5-11РС);     
    2 = 5+ в черве, 18-20РС.                               партнер может продолжить торговлю только с сильным 
                                                                               вариантом открытия либо с 16+  и с трефовой мастью.                                                                               
 
5) 1  -  1                                                      6) 1   -  1 
     2  = 5+ в трефе, 16+РС,                                   2  = форсинг до гейма на произвольном раскладе за 
            мажорные 4-ки исключены.                   исключением двухмастных 5+ - 5+. Партнер чаще всего 
                                                                             заявляет 2: выжидание, нет ничего для показа.    

 7) 1  -  1                                                    8) 1   -  1 
     2  = 5+ карт в черве, 21-23РС.                2NT = очень сильная рука (21-23РС), БК- расклад,   
                                                                                    далее действуют  как Стейман, так  и  техасы.  

 9) 1  -  1                                                   10) 1         -  1 
     3/ = сильный вариант на /              3//4 = двухмастки от 5 – 5.   

  “Сильная  трефа”  с  двухмастными  раскладами. 

   В секвенции  под  номером 10)  ребидам открывающего отведена новая роль. Они  показы-

вают двухмастные руки  с силой  гейм-форсинга. Объясняется это следующим: если такие 

руки пробовали бы торговать через ребид  2♦, то показ обеих мастей отнял бы столько же 

пространства.  При этом же способе  заявка 2♦  разгружается от трудных для показа рук 

и  достигается относительная однозначность торговли. 

    Детали некоторых установок по сравнению  с версией WJ-05 здесь претерпели изменения. 

   1  -  1   Значения ребидов:   3  = двухмастка с червами (+ минор или пики); 

     ?                                                  3  = двухмастка с пиками (+ минор); 

                                                         4  = двухмастка в минорах. 

   Дальнейшая торговля аналогична той,  которая протекает после открытий  2 и 2. 

         После ребида  3          После ребида  3           После ребида  4 
3 = пики лучше червы;  на 
      что минор показывается 
натурально, а 3NT -  с   
с 
просьбой  показать  кюбид           

3NT = позитивный вопрос о 
миноре 
           (обещает неплохую карту) 
 

4= согласование 
бубен 

3NT= вопрос о второй 
масти               
        (ответ 4 = это  с )              

4 = негативный поиск минора             
         (выбор меньшего из двух зол) 

4/4= кюбиды на -
ах 

4/= кюбиды 
(позитивное                   
             отношение к черве) 

4/4=  кюбиды  (позитивное                   
               отношение  к  пикам) 

4NT= позитивное  отно- 
 шение к  (нет 
кюбида) 

  Эта схема не работает в ситуациях, когда противник вмешивается  в торговлю.  Значения  
ребидов открывшегося  иные: 
   1   - (пас)  -  1  -  (1);       Здесь ребид  3 = очень сильное открытие на червах,  
    ?                                                                  а  2 = двухмастка с червами. 

Подлинная сдача  с открытого чемпионата США, Сан-Диего, 2009 г. 

  Мартенс       Яссем Мартенс       Яссем              Пояснения к заявкам 
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 J 9 6  
 3 
 D 7 4 3 
 10 6 5 4 2 

 3  
AKD 7 6 5 4  
A K10 8 2   
 - 

  
1  
3(2) 
4NT(4) 
 пас 

 1 
 3(1) 
 4(3) 
 6 

(1) – 5-5  с червой  и  другой мастью 
(2) – пики  лучше, чем черви  
(3) – бубна - вторая масть  
(4) – хороший  фит в бубнах, нет кюбида 

   На другом столе  голландцы  сыграли контракт  4.            

Ответы  1  и  1.   Значение: масть от 4-ки, от 7РС  без ограничения сверху. 

  Как обычно, с двумя мажорными 4-ками отвечаем  1♥, а с 5-кой пик и 4-кой в червах – 1 ♠, 
также как и с двумя мажорными  5-ками. Имея старшую 4-ку и  5-ку в миноре  с силой до 
11 пунктов, заявляем сначала мажорную  4-ку,  а при силе  от  12 РС – наоборот,  сначала 
показывается минор на уровне  2,  а  затем - мажор. (Преференция мажоров – при силе до 
открытия, и преференция силы– от 12 РС действует только при открытии 1). 

  В последующей торговле после ответа  1  ребид  1 может означать все три типа рук: 
Это может быть как 4-ка в вариантах а, б  и в, так и не очень сильная 5-ка  варианта в).  
Далее открывающий повторяет трефу (вариант б) или пику (в варианте в) с 5-кой. Итак:                                    

   1  -  1               ребид  1 форсирует  и  может содержать следующие руки: 
   1                      – 12-14РС с 4-кой в пике; 
                              -  16+РС с 4-кой в пике и трефой от 5-ки  (cильный Precision*);     
                              -  18+РС с 4-кой в пике  и  равномерным раскладом, либо неравномерный 
                                             расклад с 4-кой пик  и  бубной от 5-ки. 
                              -  18+РС с пикой от 5-ки.  

 Основные секвенции после ответов  1  и  1. 

а1)  1       -  1                                                 б1)  1 -  1                                                     
       1/1NT -    ?                                                             2  =  16+РС, 4-ка пик исключена.                         

2   =  конвенция  Магистр;                               б2)  1  -  1                          
2   =  не форсирует, на 5-ке бубен (7-11РС).              2   -    ? 

 а2)  1  -  1                                                        2  =  искусственный форсинг к гейму, после чего 
        1 -  1NT                                                                    торговля натуральна; 
         ?                                                                     2/2NT/3 = нефорсирующие; 
2   =  16+РС, 4-ка пик, 5-ка треф, форсинг;           2 = натурально, форсинг, показ опасения за бубну. 

2   =  18+РС, 4-ка пик, от 5-ки бубен;                  б3)  1  -  1                                                            
2   =  18+РС, от 5-ки пик;                                              2  -    ?                                                                      
3/= 5-ка пик + заявленная  5-ка.                        2  =  искусственный форсинг к гейму; 
                                                                                        2/2/2NT/3 = нефорсирующие;                   
в)  1  -  1                                                             3/3  = 5-5, форсинг до гейма;                            
     2  = 6-ка пик либо солидная 5-ка, 18+РС.          3  =  натурально, форсирует.                                         

ВНИМАНИЕ, НОВИНКА! 
г1)  1  -  1                                                        г2)  1   -  1                                                   
       3  =  от 5-ки бубен,                                                  3  = от 5-ки бубен, исключает  4-ки в 
                  от 4-ки треф, 18+РС.                                                  трефе и пике, 18+РС.                                                                                                                                      

  В секвенции  г1)  приводимая установка является единственной возможностью показать руку с  

двухмастным  раскладом в минорах с более длинной бубной. С раскладом: 5+ треф и  4-ка в бубне 

можем торговаться так:  1 - 1 - 2. Так же торгуемся  и  с сильным вариантом открытия  1  на 

трефовой масти  (секвенция  б3). (вопрос  17  Анкеты). 

д1)  1  -  1                                                          д2) 1 - 1      Значения  вторых ребидов: 
       3 -  15-17РС, неравномерный расклад,            3 - 3      3NT  =  краткость пик; 
                   .      не форсирует;                                       ?                 4/4 = краткость в  /; 
                                                                                                           4  =  отсутствие краткости.                                                                                 
  Некоторые установки из версии 2005 здесь приводится в сокращенном виде. (Другие перене- 
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сены  полностью и выделены курсивом). Более подробно представлено описание  тех  секвен-
ций,  в которых произошли изменения  по сравнению  с версией  ОЯ-05.     

    Расширение  конвенции  Магистр  (вопрос  17  Анкеты). 
    Эта конвенция  (описание которой приводится в разделе Конвенции односторонней 
торговли)  требует более широкого развития  для следующей секвенции:  

  1  -  1          Вторые ребиды открывающего:                3 = 16+РС,  от 5-ки в ; 
  1  -  2       2 =  12-13РС  без триплета в черве;           3 = 18+РС, от 5-ки в ; 
   ?                   2  =  12-13РС  с триплетом в черве;           3  = 18+РС, 5-ка , 3-ка в ; 
                        2  =  13-14РС  с триплетом в черве;           3  = 18+РС, 5-ка  без 3-ки ; 
                       2NT =  13-14РС  без триплета в черве;         3NT = 18+РС, 4-ка  без 3-ки ; 

      Одвротка. 
  С сильным вариантом открытия и как минимум с 3-картным фитом в секвенциях  1 - 1/  

торговля сфорсирована  до гейма, что реализуется посредством сильного ребида 2. 

В системе WJ 2010 Standard возвращаемся к старой версии Одвротки на основе схемы 44/55 

(вопрос  18  Анкеты): 
   Итак, секвенция:  1  - 1/    Вторые ответы:  2  = слабый. с 4-кой в показанном мажоре; 
                                  2  -    ?                                     2  = сильный на 4-ке; 
                                                      2NT = слабый с 5-кой;             3   = слабый  на 6-ке; 
                                                      3   = сильный с 5-кой;           3  = сильный на 6-ке.                                                                                                                                                               

    Схема, более точно описывающая  руку отвечающего, приводится в версии  WJ 2010 Pro. 
    Остается еще определиться в двух следующих вопросах: 

1) где пролегает граница между понятиями  сильный  и слабый? 
2) в каких случаях с 4-кой пик на ответ  1 следует применять Одвротку, а в каких – нет? 

     Мои соображения по этому поводу следующие: 
  По 1-му вопросу: вариант  “сильный” показываем с картой, с которой открыли бы торговлю. 

   Такая установка дает следующие преимущества: после ответа “сильный” становится извест-

но, что совместная сила превышает ту, которая необходима для выигрыша гейма и лежит где-

то на уровне премиальной игры. В такой ситуации следует торговаться более точно, ничего 

не скрывая  ни от партнера, ни от противников, в отличие от ситуаций, когда сила находится 

на уровне натянутой концовки  и когда чрезмерная точность в торговле может только  помочь 

противникам  в выборе  наилучшего из вистов.  

  Кроме того известно, что ответ “сильный на 4-ке” исключает у отвечающего минорную 5-ку 

(с ней он торговался бы через “2 в миноре”),  и это весьма облегчает дальнейшую торговлю. 

   По 2-му вопросу:  после ответа  1  не советую применять  Одвротку  с картами: 
   - 5-ка пик  и  3-ка в черве, а также    
  -  с раскладом: 4-ка пик, 3-ка в черве и минорная 5-ка. (обоснование этой концепции можно 
найти в описании шлемовой торговли в части “Учимся на ошибках мастеров” (задание 12). 

          Торговля  с  бескозырными  раскладами. 

Ответ 1NT  - 8-10 РС в равномерном раскладе, без 4-ки в мажоре. (В WJ-05 - 8-11РС).                      
  Дальнейшая торговля:  1  -  1NT;        2  = от 4-ки треф, 16+РС, форсинг до гейма.           
                                            ?                      2  = от 4-ки бубен, 18+РС; 
                                                                   2/2 = заявленная 5-ка, 18+РС.  

Ответы  2 NT  и  3NT.   По сравнению с  WJ-05  здесь введены  существенные  изменения:    
1  -   2NT  =  инвит  к  3NT  без старших 4-ок, 11-12РС  (вопрос  4  Анкеты). 
1  -   3NT  = 13-15РС, расклад 4333, бескозырная рука (низкие онеры) – вопрос  5 Анкеты). 
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   Из этого следует, что  бескозырные руки, с которыми следует форсировать до гейма, вписы-
ваются  в  третье  значение  ответа 1 и  показываются  во  втором кругу скачком в  БК: 
 1       -   1 
1/1 - 2NT  = 13+РС, бескозырный расклад. 
   В последней из вышеприведенных секвенций  открывающий  со слабым вариантом откры- 
тия  1  просто поднимает  2NT  в  3NT.     

 Задание: Партнер  - 1    Вы -  ? 

 Что заявите  с каждым из следующих раскладов? 
                          Пояснения к заявкам Отв. 
K J 3 D  J 6 D J 7 6 A J 3 Расклад  4333, низкие онеры 3NT 
A 3 2 KD 3 K 10 3 D10 9 5 14 пунктов, однако нет ни одного Валета. Такая 

карта может сулить шлемик, если только партнер 
имеет сильный вариант открытия 1 ( см. ниже) 

1 

K J 3 D  J 6 A D J 7 A J 3 Карта слишком сильная для прямого ответа 3NT  1   
K J 3 D  J 6 D10 7 6 K 9 3 Инвит к 3NT 2NT   
D 3 K J 4 D J 7 4 3 D 7 3 Ответ  2 форсировал бы до гейма 2NT 

K D 3 K J 4 D J 7 4 3 D 7 Форсирует до гейма, нет повода, чтобы заявить 3NT 2 

D 3 K J D 9 7 6 5  K 10 8 7 Фигуры в  коротких мастях склоняют  к  постановке 
БК-контракта  с нашей руки, а для форсирования  к 
гейму  недостаточно  силы 

2NT 

3 2 J 2 A D 9 7 5 K J 8 7 После 1 от партнера скажем 2. На 1 - 2или 3 
(нет выбора – расклад 5-4  с незащищенным дублем) 

1 

  Ответ  3NT является предостережением: “Партнер, имею карту сильную пунктами,  но  не подходя-
щую для премиальной игры ”. После ответа  3NT открывающий может пасовать даже с сильным вари-
антом открытия. Однако, если он решится продолжить торговлю, то партнер  не имеет права пасовать. 
1        -   3NT           Эти ребиды говорят: “Знаю, что с твоей руки не будет убиток, однако,  
4///                  несмотря на это, покажи  нижайший  из  кюбидов”.                                                                                
Задание:  Как должна протекать торговля  в следующих раскладах? 

         W                            E    W        E        W     E W E 
 A D 5  
 K D 2 
 A J 5 
 A 8 3 2 

 K J 3 
 D J 8 
 K10 3   
 D J 7 5 

1 
 пас 

3NT  AD 9 6 4  
 K 9 2 
 D 10 2 
 A K 

 K J 3 
 D J 8 
 K J 3     
 D J 7 5 

1 
 пас 

3NT 

10 5  
 AK 
8542 
 A 2  
 A K 2 

 K J 3     
 D J 7 
 K10 3   
 D J 7 5 

1     
4   
6 NT 

3NT 
4  (1) 
пас 

 10 5  
 AK 8542 
 A 2 
 A K 2 

 D J 3 
 D J 7 
 K J 3     
 D J 7 5 

1 
4 
5 
 

3NT 
5(1) 
пас 

(1) – обязательные  кюбиды 
  В современном бридже огромную роль приобретает фактор постановки  бескозырного конт-
ракта с правильной руки. Поэтому с картой, не подходящей для того, чтобы занимать  БК-   
уровень со своей руки,  необходимо предоставить  это партнеру. В секвенциях: 

1  -  1    и     1  -  1     вторые заявки отвечающего выполняют эту функцию и означают: 

1  -  3           1  -  3     13-15РС, БК-расклад.  “Партнер, заявляй 3БК”;                                     

Задание:  Как должна протекать торговля  в следующих раскладах? 

         W                            E    W        E        W     E W     E 
 K J 5 4  
 D 3 
 D 10 9 
 K J 8 2 

 3 2 
A J 7 
 K J 8 7   
 A D 7 5 

1 
 1 
3NT 

1 
3(1) 

 J 4  
 K 9 5 4 
 A10 9 
 K J 8 2 

 6 3 2 
 A 8 
 K J 8 7     
 A D 7 2 

1 
 1 
3NT(2) 

1 
 3 
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(1) - “Заяви 3NT”;     (2) – трудный выбор 

         W                            E    W        E        W     E W      E 
 AK 976  
 K 2 
 A 3  
 K J 10 2 

 3 2     
 A 8 7 
 K J 8 7   
 A D 7 5 

1     
1    
3(1) 
4 
4 NT 
7 

1 
3 
3NT 
4 (2)  
5 (3) 
 

 K 2  
 AK 976 
 A 3 
 K J 10 2 

 A 8 7 
 3 2 
 K J 8 7   
 A D 7 5 

1 
1 
4(4) 
4NT  
7 

1 
3 
4(2) 
5(3) 

(1) – сильное открытие  1   на  5-ке      (2) -  кюбид на трефе    (3) -  2 ценности  +  Дама треф 
(4) - двузначно: 5-ка   в   и  4-ка ,  либо наоборот,  4-ка в   и  5-ка треф 

  После ответа  1 (со значением “сильный  с БК-раскладом)“ не всегда ребид открывающего  
будет  на уровне  1/1. Как  действовать  в случаях с другими ребидами? 

1   - 1   Здесь вторые ответы будут означать:              1 - 1   

1NT -   ?    4NT  = инвит к шлемику (13-14РС).                  2 - 2 = полунатурально,  

                 5NT  = выбери шлемик в одном из миноров.                    форсирует на круг.                                            

  В этой последней секвенции диапазон силы второго ответа 2 довольно широк.  Отвечаю-

щий может иметь силу в пределах  5-11 РС на бубновой масти, вследствие чего открывающий  

не должен пасовать. Поэтому, с сильными БК- вариантами ответа  1 (13+РС)  можно также 

заявлять “переходные”  2, после которых торговля  сфорсирована  до  3 либо  3: 
     1  -  1                                                                    1  -  1               
     2  -  2 = полунатурально, форсинг на круг       2  -  2 
     3  -  пас                                                                    3  -  3 =  5-7РС, на шестерке бубен. 
  После ребидов  2/2 следует  придерживаться установки, что  2NT  форсирует  на круг. 
     1  -  1   
     2  - 2NT  =  форсирует на круг, 4-7 РС  или  какие-либо  другие  руки. 
  Такая установка необходима по многим причинам: отвечающий может иметь  карту с  обо-
ими минорами, с которыми естественно желание согласовать один из них. Помимо этого, у 
него  при верхней границе негатива могут быть проблемы выбора контракта  – играть в черве 
или в  БК;  и,  наконец, отвечающий  может иметь сильный  вариант с бубновой мастью. 
   Остается еще и вариант, когда можно остановиться  в контракте  3, например: 
    1  -  1   
    2  - 2NT  =  форсирует на круг, 4-7РС  или  какие-либо другие  руки 
    3  -  3   =  предложение контракта   
    пас                                                                 
  Ответы 2 и 2.   Эти ответы показывают как минимум  5-ку в заявленной масти и форси- 

                                 руют до гейма. Минимальная сила этих ответов – полноценные  12 РС.  

  После ответа  2 или 2  открывающий должен заявить свою мажорную 4-ку (если 

имеет обе, то сначала черву).  После этих ребидов повтор  отвечающим своей масти, напр.: 

  1  - 2          является форсирующим  и открывающий  не имеет права пасовать, т.к. здесь 

  2  - 3          действует  та установка, что с картой на силе инвита  и длинным минором  

либо сразу делаются заявки 3/3 (см. ниже),  либо торговля  развивается  через ответ  1.                    
    С сильным вариантом открытия нет необходимости делать скачок, т.к. торговля итак 
сфорсирована до гейма. Простое поднятием масти ответа  открывающим  показывает фит, 
отсутствие мажорных  4-ок  и  не обещает излишков силы.  

  Ответы 2 и 2.   Смотрите “Ответы в новой масти со скачком” в разделе “Конвенции”. 

                                   (и вопрос  6  Анкеты) 

  Ответы  2NT и 3NT.  Смотрите  выше описание  “Торговля с  БК- раскладами”.                       
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  Ответы 3 и 3.   Эти нефорсирующие ответы показывают хорошую 6-картную масть. Под 

понятием “хорошая масть” подразумевается такая, в которой одна старшая фигура у партнера 

дают большие шансы на выигрыш всех взяток в этой масти. Следовательно, эта масть должна 

содержать две старшие фигуры (АК, АD, КD) либо любые две фигуры и десятку (АJ10, КJ10).  
    Развитие торговли после ответов 3 и 3. 
  Здесь предлагается версия, несколько иная, чем в WJ-05: 
 1  -  3;       3 = полунатурально: “Партнер, покажи свою задержку”; форсирует до гейма.     
  ?                   3/3 =  сильный  вариант открытия на показанной  5-ке. 

 1  -  3; 

3/3 = двузначные заявки: либо натуральный показ  5-ки, либо показ задержки для 3NT –  

              в этом втором случае эти ответы форсируют до гейма. Пример с этой секвенцией    

              смотрите  в разделе “Шлемовая зона – Учимся на ошибках мастеров” (задание 5).             

  ВНИМАНИЕ!  После любого из этих двух ответов (3/3) открывающему со слабым вари-

антом открытия 1 не следует показывать задержки: либо он решается на 3NT, либо пасует.   

   Ответы 3 и 3.   Эти ответы показывают  7-картную масть с двумя старшими фигурами и 
                                 ничего не обещают сбоку. Партнер с тремя голыми Тузами (если один из  
них – в масти ответа) имеет полное право  вскочить в 3NT. И чаще всего этот контракт на 17 
пунктах будет выигран, если только отвечающий не совершил отклонения  от требований  к 
таким ответам, например, имея в масти ответа всего лишь “малый марьяж” (Даму с Валетом) 
– тогда подсядем без многих.  

Конвенции односторонней торговли. 

 1) Ответ в новой масти со скачком (“jump-shift  response”) .  Заявка в новой масти со 

скачком на один уровень показывает форсирующую до гейма руку на очень хорошей масти 

со шлемовыми амбициями. Под очень хорошей мастью следует подразумевать такую, с кото-

рой  даже синглетная  фигура у партнера устраняет проблемы розыгрыша этой масти.  

 

   Примеры таких секвенций:  1  ♣ / ♦  -  2 ♥/ ♠;             1 ♥   -   2 ♠;                 1 ♥/ ♠   -   3 ♣ /♦; 

ВНИМАНИЕ!  Ответы   2, 3, 3 на открытие  1  не подпадают под эту конвенцию, т.к.   

                           имеют другие значения.  

Эта конвенция также  применима с солидной 5-кой  и  хорошим  фитом в масти партнера.   

Зачем  заявлять масть с прыжком? Какой смысл делать скачок, если заявка в новой  масти 

итак форсирует?  Такая  торговля преследует следующие цели: 

А)  установка козырной масти; 

Б)  выторговывание  шлемиков на просчитываемых  взятках; 

В)  показ сильной масти без необходимости пересечения геймовой зоны; 

Г)  поиск  фита.                    

А) Установка  козырной масти. Ответ со скачком, во-первых, делает нашу  сильную масть 

согласованной,  во-вторых, позволяет эффективнее использовать вопрос о ключевых ценнос-

тях.  Здесь необходимо напомнить, что  Блэквуд 1430  требует перед постановкой  сакра-

ментальных  4NT  согласования масти, и если масть еще не сфитована, то этот вопрос  

согласует  последнюю  из  заявленных мастей. 

   Допустим, что нам досталась такая сильная карта, что после открытия  партнера, для 

выигрыша премиального контракта нас интересует  только  количество  тузов. Например, 

после открытия партнера  1♠  имеем :    ♠ 2    ♥  К 2   ♦ A K D J 10 3 2   ♣ К D2 .                                        
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   Не можем попросту заявить 4NT, т.к. партнер в число своих ценностей включит и Короля 

пик – лишнего в данной ситуации. В этом случае вопрос 4NT следует предварить заявкой  3♦. 

 “Самосогласование” козырной масти может быть полезным и тогда, когда желаем,чтобы    

в  число пяти ценностей  был включен и Король в нашей масти. Например, с  картой:  

                                        ♠ К 2    ♥ 2    ♦ А D J 5 4 3 2    ♣ A D 2  

 после открытия партнера  1 ♠  также заявим  3♦, чтобы  партнер  при ответе  в  число 

своих ценностей  включил  и  Короля бубен, который  для нас чрезвычайно ценен. 

   Допустим, что после открытия партнера  1♥  у нас на руках  оказалась  такая “мелочь”:   

                                        ♠ А К D J 5 4 2     ♥  К D 2    ♦ 4 3 2     ♣ -.    

  Заявляем 2♠, а партнер дает ребид  3♦,  показывающий хорошую масть либо ценности  в 

бубне.  Ясное дело, необходимо, во-первых, выяснить, нет ли двух быстрых отдач в бубне и, 

во-вторых, есть ли у партнера два красных Туза.  Как об этом узнать? 

    В системе есть такая конвенция – Блэквуд на исключении. Заявляем 5 ♣ - вопрос о пяти 

ценностях на согласованных пиках с исключением ценностей в трефах.  Если партнер 

покажет  две ценности, то ставим большой шлем. 

   Еще пример торговли  с  использованием этого системного инструмента  при такой руке:   

                               ♠ А D J 10 4 3 2     ♥ К 3 2    ♦ К 3 2    ♣  -    

1 ♥   -   2 ♠;        Снова заявляем 5♣  т.к. нуждаемся в  Короле пик. Если партнер имеет три 

3♦    -   ?        ценности помимо трефовых, ставим большой шлем, если только две – играем 

шлемик, при одной – остановимся в 5-ти пиках. При  нуле  ценностей – меняем партнера. 

  В рамках этой конвенции (после скачка)  Блэквуд обычный  (RKC) и Блэквуд на исключении  

согласуют масть, показанную прыжком (но ни одну из  мастей, показанных открывающим!)    

 После 1 ♠ - 3 ♦       4NT  - вопрос на сфитованной бубне. В целях установки другой согласо- 

            3 ♥ -  ?     ванной масти отвечающий может сфитовать мажор (3♠ или 4 ♥)  (в тех 

случаях, когда рядом с хорошей 6-кой бубен имеет слабую 4-ку червей), либо дать кюбид  4♣.                                      

    Повтор  масти скачка безоговорочно самосогласует  эту  масть.    
  В торговле  1♦  -  2♠        пика  согласована, после  чего  4♣  от  открывающего  являются   

                       3♣ - 3♠         кюбидом на пиках, а не показом расклада 6-5. Ведь если бы отвеча-

ющего интересовала перспектива игры в миноре партнера, то на  втором  кругу он  заявил 

бы  “выжидательные”  3 ♥,  а  не 3 ♠. 

Б) Постановка  шлемов  на  просчитываемых  взятках.  

   Допустим, что партнер открывает торговлю заявкой  1♥,  а мы имеем такую карту:   

                                ♠ А D J 10 2        ♥ K D 2        ♦ A 2         ♣ 4 3 2.   

   Если партнер имеет Короля пик и двух Тузов, то 12 взяток выкладные.  Если, кроме того, у 

него шестерка червей,  то без труда насчитается 13 взяток. Можно очень легко выяснить 

такую возможность, для чего достаточно заявить 2 ♠, а затем – 4♥.  Партнер с Королем 

пик и  двумя  Тузами попросту не может спасовать, т.к.  легко подсчитает взятки.   

 В)  Показ  сильной  карты  в  пределах геймовой  зоны.  

  Партнер открыл  1♥,  а  у нас на руке:   ♠ А D     ♥ 2     ♦ A 3 2      ♣ А D 10 5 4 3 2.                            

  Карта выглядит мощной, но если  у партнера  мисфит  в трефе, то возможно, что ничего 

стоящего с этой картой и не выйдет. Наша конвенция дает возможность избежать 

стрессов. Делаем скачок в  3♣,  и  после любого ответа партнера  заявляем  3NT.  Партнер с 

фигурой в трефе (Королем или Валетом) и с неплохими ценностями должен дать себе отчет  

в том, что  3NT  здесь не должны закрывать торговлю. 
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Г) Поиск  фита.  
      Иногда наряду с сильной 6-кой  сбоку имеется еще 4-ка, но не настолько  сильная, чтобы 

предлагать ее в качестве козыря. Но  вполне возможно,  что  у партнера есть в ней хорошее 

дополнение.  Например, партнер открылся  1♥, а мы имеем:    

                               ♠ А К J 10 3 2    ♥ 2     ♦ A 4 3 2    ♣ А 2.     

  Заявляем 2♠, на что следует 2NT.  Вторая наша заявка  3♦ теперь покажет слабую побоч-

ную  масть. Партнер с картой: 

        ♠  5 4    ♥ А К 5 4 3    ♦ К D 5  ♣ J 4 3     -  заявит  поощряющие  3 ♠,  а с картой: 

        ♠  5 4    ♥ А К 5 4 3    ♦ J 6 5    ♣ K D 3   –  негативные  3NT. 

Задание: Партнер  - 1    Вы - ? 

 Что заявите  с каждым из следующих раскладов? 

                          Пояснения к заявкам Отв. 
AD 9 765 A 3 K 4 K 3 2 Масть слишком слаба для показа ее со скачком. 

Синглетная фигура в пиках у партнера не реша-
ет  проблему  козырной масти 

1 

K 7 A 3 D 4 AD108743 Если партнер имеет в трефе синглетных Короля 
или Валета, то проблему козырной масти  мож-
но считать решенной. В случае синглетного Ва-
лета в козыре будет одна отдача. Об остальных 
легко узнаем с помощью Блэквуда RKC. 

3 

K 7 A 3 3 2 AD108743 Основная масть  и  сама рука  слабоваты  для 
скачка. От партнера требуется слишком мно-
гого, чтобы  можно было  реально поразмыш-
лять  о  перспективе  премиальной игры. 

2   

AD J 10 4 A 3 KD 2 4 3 2 После этого сфитуем  бубну.  Если у  пратнера 
есть Король пик, то ему нетрудно будет сосчи-
тать  взятки  для премиальной игры. K3 432 
A107654 A3  у партнера дают 13 взяток в БК 

2   

AD J 976 AKJ 3  2 D 3 Не делается скачок с сильной побочной мастью. 
Может быть лучше играть червовый контракт! 

1 

AKDJ 72 A  3 2 D 9 3 2 Если партнер заявит 2NT покажем ему трефу. 
Однако, не для того, чтобы играть в трефах, 
а  только чтобы  показать партнеру побоч-
ную  масть, нуждающуюся  в  дополнении 

2 

Задание: Вы - 1    Партнер - 2;   Вы  -  ? 

 Что заявите  с каждым из  следующих раскладов? 

                         Пояснения к заявкам Отв. 
D 3 2 J 3 A D 8 7 6 K 3 2 Фит  в  пиках, карта  многообещающая 3 
D 3 A 3 A J 8 7 6 K 9 8 7   Вторая Дама – это тот же фит. И наши Тузы и Ко-

роль – то, что потребуется партнеру для шлемика 
3 

J 8 7 D J K J 8 6 5   K J 6 5 Минимум открытия, нет ничего такого, что мож- 
ет привлечь  партнера 

4   

10 3 2 A D J 8 7 KD 6 5 4 Разумеется,  не согласимся  с  3NT  партнера - 
переведем  их в пики 

3   

 3  A J 3  A D J 8 7 6 J 6 5 Может  все-таки    попадем  на бубу  партнера? 3 
D  K J 3   A10 8 7 6 5 D 6 5 Выжидание. Бубна не настолько сильна, что-

бы ее повторять. Если партнер сбоку имеет 
еще и черву, то можем среагировать позитив-
но,  если же трефу, то, пожалуй,  – нет  

2NT 

2) Четвертая масть.      
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   Конвенция основана на использовании заявки в масти, которая еще не называлась ни одним 

из партнеров. Эта ненатуральная заявка не обещает ни фигур, ни длины в этой масти, а на-

оборот,  чаще всего информирует о слабости  в ней.  Целью такой заявки  может быть:    

1)  проверка наличия у партнера задержки в этой масти для игры в бескозырном контракте; 
2)  просьба к партнеру продолжить передачу  информации  как о раскладе, так и о его силе; 
3)  форсирующее согласование масти партнера  или  собственной масти.  

    Четвертая масть  после ответов  one-over-one  форсирует на круг и может служить 
инвитом к гейму,  а после  ответов  two-over-one - гейм-форсингом. В последующей тор- 
говле  спасовать на уровне ниже гейма может только игрок, сделавший заявку в 4-й масти. 
   
   Примеры  секвенций:  а)  1  -  1         б)  1  -  1         в)  1  -  2       г)  1  -  2  
                                               1  -  2              2  -  2               2  -  2            2  -  3  
 А)  4-я  масть для показа отсутствия задержки. 

   Может случиться так что,  несмотря на то, что уже сделаны  заявки  в  трех мастях, ни 

одна из них не выбрана в качестве козырной. Или же  фит найден  в миноре  в то время, как 

выгоднее играть  БК-контракт. В обоих случаях  игрок, собирающийся  заявить БК, обязан 

иметь задержку  в незаявленной масти. А что делать, если  такая  держка  отсутствует?  

Или же  надо отказываться от БК-контракта, или рассчитывать  на  то, что эту держку 

имеет партнер. А если партнер имеет задержку в этой масти, то  как сделать, чтобы ра-

зыгрывающим  в этом  контракте стал  он?  Здесь может выручить  заявка в 4-й  масти.  

    Проанализируем такую секвенцию: 1  -  2;  2  -  ? 

   Допустим, что  на позиции отвечающего имеем: дублет пик (нет фита в пиках), триплет в 

черве (пока что на одну меньше, чем необходимо для фита), 5-ку бубен (не можем их пов-

торить)  и  три фоски  в трефах  при силе, с которой  желали бы  играть гейм. Не хотим и 

не можем  заявить БК. Имеется некоторая надежда на то, что если партнер ничего не 

имеет в трефах, то может  сфитуем  одну  из мастей. Если же у партнера есть фигуры  в 

трефах, то БК-контракт следует поставить с его руки. Заявляем  4-ю масть - 3 ♣, и парт-

нер с  задержкой  в трефах  поставит 3NT.  

Б)  4-я  масть  как способ получения дополнительной  информации.   

   Секвенция а)  и  ей подобные предоставляют отвечающему возможность на низком уровне 
узнать  несколько больше как о силе руки, так и о раскладе открывающего.  Например: 
1 - 1          Если, например, будет показана нижняя граница открытия (2♦, 2♥ и 2NT), то 
1 - 2       отвечающий имеет право спасовать. Это будет означать, что  4-я масть  была 
                    заявлена с целью всего лишь  инвитировать  к гейму. Если же  отвечающий про-
должит торговлю, то партнер обязан ее поддержать (примеры ниже). Тот факт, что 
отвечающий  не спасовал  на негативную заявку, говорит о его намерении  сфорсировать 
торговлю до гейма.  В секвенции 
  1♦  - 1♥       открывающий может иметь  5-ку  бубен и  4-ку треф  или наоборот (во вто- 
  2♣ -            ром случае только на силе 12-15 РС). Отвечающий заявкой в 4-й  масти может  
                     уточнить расклад партнера: 
  1♦ 1♥     после чего  открывающий  с  5-кой треф  повторяет ее;  остальные ответы  
  2♣ 2♠     покажут расклады  с  5-кой  бубен. 
   ? 
    Во всех вышеприведенных секвенциях  4-я масть  не форсировала до гейма. Отвечающий 
может так торговаться  с силой  10-12 РС  с намерением запасовать каждый  негативный 
ребид  партнера. 
  1♥ - 1♠         В этой секвенции  наиболее слабые ответы – это  2♥  и  2♠, на которые  отве-  
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  2♣ - 2♦      чающий  также  может пасовать. 
   ? 
   В1)   Форсирование торговли  с фитом  в масти партнера. 

   После ответа  one-over-one, скачковая  поддержка масти отвечающим носит характер 

инвита  к гейму, как например, в секвенциях: 

a) 1♦  -  1♠              б)     1♥  -  1♠               в)        1♦  - 1♥ 

2♣  -  3♦                      2♣  -  3♥                         1♠  - 3♠ 

    В  целях  же  форсирующего согласования  масти  партнера  может быть  использована  

4 –я  масть. В примере  а) заявка 2♥ во втором кругу, а затем  согласование бубен на  любом 

уровне  (в т.ч. на самом низком)  будет  форсировать к гейму подобно, как  и  форсирующее 

согласование  червей  через 2 (пример б) и пик (через 2  в примере в).  

  В2)  Форсирование  торговли  на  собственной  масти. 

    В секвенциях:          a) 1♥  - 1♠            б)  1♦  -  1♥          в)  1♠  -  2♦ 

                             2♣  - 3♠                 1♠  -  3♥                2♥  -  3♦ 

последние  заявки  отвечающего имеют характер  инвита  к гейму. Чтобы показать свою  6-

картную масть без опасения, что  партнер спасует,  следует  ее предварить заявкой в  4-й 

масти  (либо форсирующим 2БК, если ответ был “2 over 1”). 

 Дальнейшая торговля: 

    –  заявка со скачком показывает излишки в силе; 

    -  в ответе показывается  трехкартный фит  в масти партнера, если таковой имеется; 

    - с раскладом  5-5  открывающий  повторяет свою вторую масть; 

    - с раскладом  5-4  и  без фита  в масти первого ответа  открывающий  заявляет: 

- 2NT = нижняя граница  и  как минимум “полудержка” (напр., вторая Дама) в  4-й масти;                       

- повтор масти открытия = нижняя граница и отсутствие “полудержки” в  4-й масти;                                             

- 3NT = верхняя граница открытия с задержкой в четвертой масти; 

- 3  в четвертой масти  =  верхняя граница открытия  без “полудержки”  в  4-й масти;                     

Задание:  Как должна протекать торговля  партнеров в следующих раскладах? 

         W                            E    W        E        W     E W      E 
 AD1087  
 KD 876 
 3 2 
 2 

 J 3 
 A J 3 
 10 5 4    
 AD986 

1 
 2  
 3 
 пас 

 2 
 3(1) 
 4 

 AD1087 
 KD 8 7 
 D 3 2 
 2 

 J 3 
 A J 3 
 10 5 4    
 AD986 

1 
 2 
3NT 

 2 
 3(1) 
 пас 

 AD1087 
 KD 8 7 
 3 2  
 J 2 

 J 3 
 A J 3 
 10 5 4    
 AD986 

1 
2 
3(2) 
 

2 
 3(1) 
3NT 

 AD1087 
 KD 8 7 
 2 
 J 10 2 

 J 3 
 A J 3 
 10 5 4    
 AD986 

1 
2 
4 

2 
3(1) 
5 

(1) – четвертая масть ;      ( 2) – не обещает  6-ки  в пике. 
 
Задание: Партнер  - 1    Вы - 1;  Партнер - 2   Вы -  ? 

 Что заявите  с каждым из следующих раскладов? 

                         Пояснения к заявкам Отв. 
AD 4 3 2 K 9 7   J 9 7 J 7 Инвит  к  гейму  с фитом  в черве 3 
AD 4 3 2 K 9 7   A 9 7  K 7   В следующем кругу согласуем черву, что будет фор- 

сировать  до гейма  
2 

AD J 9 8 7 6 K 3 2   J 3 2 Инвит  к  4 3   
AD 9 8 7 6 6 AK 2 K 3 2 В следующем кругу повторим пику, чтобы форсиро- 

вать  до гейма 
2   
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3) Третья масть. Эта конвенционная заявка  отвечающего  в одной  из  неназванных до  сих пор 

мастей. Заявка  в  третьей масти  не требует наличия  в  ней  4-х карт  и  является форсирующей. 

Задание:  Является ли в нижеприведенных секвенциях последняя заявка 3-ей мастью? 

   W                       E                                     Пояснения к заявкам Ответ 
1 
2 

2 
2 

Отвечающий не должен иметь 4-ки пик Да 

1 
2 

1 Здесь заявка 2 - натуральная. Конвенцию  третья масть применяется  
только отвечающим 

Нет 

1 
2 

2 
2 

Заявка 1  ненатуральна Да 

1 
2 

1 
2 

Отвечающий имеет либо  5-ку пик  и 4 червы, либо желает сфорсировать 
торговлю, не пересекая второго уровня. 

Да 

1 
1 

1 
2 

Последняя заявка  отвечающего  - четвертая масть Нет 

1 
2 

1 
3 

Заявка 3 является форсирующей, но не указывает однозначно на 
наличие трефы  

Да 

Для чего используется конвенция  третья масть?  

    1)  чтобы  выявить возможность игры  в  этой масти; 

    2)  чтобы указать масть, которая  вызывает опасения; 

    3)  чтобы форсировано согласовать масть партнера  или самосогласовать  собственную масть. 

  /Эта установка несколько расходится с той,  что была  в версии  ОЯ-05.   

    Там было так:  форсинг  3-й мастью  имеет одно из двух значений: 

  1) натуральное – и тогда означает  4-ку в заявленной масти;        

  2) полунатуральное – показывает задержку в ней  и  опасение из-за отсутствия таковой  

в  неназванной масти. – Перев-к/.  И далее:  

  Конвенция форсинг третьей мастью  применяется прежде всего тогда, когда еще не най-

дена  масть для игры и она может оказаться наилучшей козырной мастью. Кроме того она 

используется для выявления задержек в БК-игре, а также для показа ценностей в ходе  про-

верки  возможности премиальной игры. 

   Третья масть на втором уровне. 

  При выборе ответа на заявку в 3-й масти, сделанной  на втором уровне,  открывающий  

должен придерживаться следующих принципов: 

1) БК-заявка означает наличие задержки только в незаявленной масти. Т.е. в секвенции:   

1 - 2;  2 - 2;  ?    Здесь второй ребид  2NT  будет информировать о задержке в трефе.   

2)  с четверкой  в 3-й масти без задержки в незаявленной масти открывающий должен 

поднять эту масть до третьего уровня:   1  - 1;    2 - 2;    3. В контексте  такой 

торговли  поднятие 3-й масти  ничего не говорит  об  излишках  у  открывающего. 

3)  С четверкой  в 3-й масти и держкой  в незаявленной масти  открывающий ставит 3NT.   

    1  -  1;  2  - 2;  3NT.     

    Другие ответы  на заявку в  3-й масти  в  меру  возможностей  натуральны.Открываю- 

щий повторяет свою масть, если она длиннее и достаточно сильна; показывает триплет в 

масти первого ответа партнера, если его имеет  или  заявляет БК с неплохой держкой  в 

незаявленной масти. 

    Задание:  Как должна протекать торговля  партнеров в следующих раскладах? 

    W                   E    W          E          Пояснения к заявкам 
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 K J 10 7  
 A10 9 5 
 K 2 
 J 5 4 

 A D 6 5 
 J 6 
 AD1087 
 3 2 

 1 
 2  
 3(2) 
 пас 

 2 
 2(1) 
 4 

 
(1) – третья масть 
(2) – 4-ка пик без задержки в трефе, при-       
         годной для игры БК-контракта 

 K J 10 7 
 A10 9 5 
 K 2 
 J 5 4 

 A D 6 
 D J 6 
 AD1087 
 3 2 

 1 
 2 
 3(2) 
пас 

 2 
 2(1) 
 4(3) 

 (1) – третья масть 
(2) - 4-ка пик без задержки в трефе, при-       
         годной для игры  БК-контракта 
(3) – а может быть сыграем в червах?   

 K J 10 7 
 A10 9 5 
 K 2 
 K J  4 

 A D 6  
 D J 6 
 AD1087 
 3 2 

1 
2 
3NT(2) 
 

 2 
 2(1) 
 пас 

 
(1) – третья масть 
(2) – 4-ка пик и  надежная держка в трефе 
  

 K10 
 A10 9 5 
 J 3 2 
 K J 10 4  

 A D 7 
 D J 6 
 AD1087 
 3 2 

1 
2 
2NT(2) 
пас 

2 
2(1) 
3NT 

 
(1) – третья масть 

(2) – обещает задержку в трефе  

   Форсинг  3-й мастью  на третьем  уровне. 

   Если  3-я масть названа на третьем уровне, то открывающий  поднимает ее до 4-х, если 

одновременно сочетаются два обстоятельства: 

 а)    в этой масти  имеется  4 карты  и     б)  нет задержки  в незаявленной масти. 

   Ведь если даже эта заявка была полунатуральной, планирование БК-контракта  было бы 

необоснованным, поскольку задержки в незаявленной масти нет ни у одного из партнеров.  

   В этой ситуации заявка в  неназванной  до сих пор масти будет говорить в общем  о том,  

что нет  3-картной поддержки в масти первого ответа, собственная масть не подходит  

для повтора  в третий  раз  и  мы  не  расположены играть бескозырный контракт. 

   Пример торговли  и  руки,  иллюстрирующие  эту ситуацию: 

1  -  2;        Карта открывающего:   а)   ♠ 3 2      ♥ A K 4 3 2     ♦ Q 2       ♣ K 4 3 2                                                     

2 ♥  -  3♣;                                                  б)   ♠ A 3 2   ♥ K Q 4 3 2    ♦ Q          ♣ Q 4 3 2      

  ?                                                               в)   ♠ J 3 2    ♥ A J 4 3 2     ♦ Q 2       ♣ K Q 2  

 а)  4♣  -  4 –ка треф, нет пикового стоппера; 

б)   3♠  -  несмотря на  4-кув  трефе, вопрос о полудержке в пике для возможной игры в 3NT;                
в)   3♠  -   возможность игры  в 3NT, вопрос  о  полудержке  в пиках  (отсутствие  другой 
                хорошей заявки).   

4)  Форсирующие  2NT.  Эта заявка  второго круга  и  делается  с руки отвечающего.  

  В системе WJ 2010 она форсирует только в  тех секвенциях,  в которых  первый  ответ сделан  на 

втором уровне (2-over-1), а  после  ответа  1- over-1 -  только при  ребиде реверсом. В  остальных 

случаях  она является или  инвитом, или форсирует только  до третьего уровня в масти открытия. 

Задание: Является ли в нижеприводимых секвенциях последняя заявка форсирующим 2NT? 

   W                       E                                     Пояснения к заявкам Ответ 
1 
2 

2 
2NT 

 Да 

1 
2 

1 
2NT 

Первый ответ дан на первом уровне (и не было реверса). В  WJ 2010 
Standard  в этой ситуации  2NT  не форсируют 

Нет 

1 
2NT 

2 
 

Конвенция  форсирующие 2NT  применима только с руки 
отвечающего 

Нет 

1 
2 

2 
2NT 

Отвечающий  желает узнать несколько больше о руке партнера Да 

1 1 После реверса  - 2NT становятся форсирующими Да 
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2 2NT 
1 
2 

1 
2NT 

Заявка  2  не является реверсом  Нет 

  Основное назначение конвенции  форсирующие 2NT - узнать несколько больше о руке партне-

ра в целях постановки наилучшего контракта. Такая  потребность чаще всего возникает  при 

выборе   решения, какую  масть согласовывать, а также  в целях получения  на  нижайшем 

уровне  дополнительной информации даже после того, как  козырная масть уже найдена.    

   Кроме этого, она применима и тогда, когда  имеются перспективы премиальной игры.  

  Заявляя  2NT,  мы должны отдавать  себе отчет  в том, что  финальным  контрактом  

может быть  БК- гейм. Поэтому, принимая  решение  заявить 2NT (а не 3-ю или 4-ю масть),  

мы обязаны (в тех случаях, когда контракт 3NT  является одним из возможных вариантов),  

принять соответствующее решение  в зависимости  от того,  имеются  или  нет  задержки 

в  незаявленной (-ых)  масти (-ях). 

   Если мы решили играть  мастевой контракт независимо от  дальнейших событий (напри- 

мер, имеем фит в масти партнера или собственную козырную масть), то можем заявлять 

2NT  без задержек в непоказанных мастях, если эта заявка является наиболее эффективным 

способом получения  информации  о карте партнера.         

Задание: Партнер  - 1    Вы - 2;  Партнер - 2   Вы -  ? 

Что заявите  с каждым из следующих раскладов? 

                         Пояснения к заявкам Отв. 
A 10 3  J 2 K 6 2   AJ 10 8 7 Если партнер имеет 6-ку в черве, то будем играть 

в черве. Если у него 4-картный  фит  в трефе, то 
может быть - в трефе. В противных случаях - 3NT 

2NT 

A K 3 J 3 6 4 2  AJ 10 8 7 Третья масть.  Не  следует играть  БК-контракт, 
если партнер не держит трефу  

2 

A 6 5 D 4 K 3 2   A K J 8 3 Можем реально подумать о шлемике, если только 
отыщем с партнером 8-картный фит. Порадует нас 
ответ 3 либо  3 

2NT 

A J 3 3 2 AK 3 AJ 9 8 6 5 Заявка 3  была бы  не форсирующей 2NT 
10 8 7  3 AK 3 AK 9 7 65 Третья масть.  ”Партнер, держишь пики?” 3   
7 5 KJ 3 AD 5 2 A K J 5 Не следует принимать близко к сердцу отсутствие 

держки в пиках, поскольку не собираемся играть 
БК-контракт (имеем фитованную черву). Заявляя 
2NT, рассчитываем на то, что удастся узнать  
несколько больше о раскладе партнера. 

2NT 

 

В этой же секвенции имеем такую руку:   ♠ К 2   ♥ K D 2  ♦ A 4 3 2  ♣ А J 3 2   -   решено, что  

будем  играть в червах, но  не знаем на каком уровне.  Партнер может иметь :                           

                                       ♠ А 5 4 3     ♥ А J 10 9 8    ♦ 6 5    ♣ K 4,  
с  которыми на импасе  Дамы треф можно выиграть даже большой шлем  в червах.  В  то 
же  время, карта   ♠  А 3  ♥ А J 10 9 8  ♦ 8 7 6 5  ♣ K 4  не гарантирует выигрыша  даже 5 ♥. 
   При помощи  2NT  можем больше узнать о карте партнера. Если он заявит 3 ♠ (показывая  
4-ку), будем  на шаг ближе к шлемику  благодаря  потенциальным  убиткам  в нашей руке. 
Если же партнер  не имеет  ни четверки  сбоку, ни фита в трефах, то заявит 3NT. Скоррек-
тировав  их на  4 ♥, передадим ему следующую информацию: “Имею фит в черве  и с  самого 
начала  вижу, что надо играть в них.  Своими  2NT  исследовал возможность  премиальной 
игры”. С какой-либо  исключительной  рукой, (например: ♠ А 4 3  ♥ А 10 9 8 7  ♦ К 6 5  ♣ K 4) 
партнер обязан  двинуться  к  шлемику. 
       Чтобы  избежать возможных недоразумений,  рассмотрим такую секвенцию:  

   1♥  -  2♣           4 ♥  в этой торговле  ничего не говорят о желании играть шлемик. Здесь  

   2♥  - 2NT         попросту информация о шестом  козыре привела к тому, что отвечающий   
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   3♥  - 4 ♥              предпочел играть в черве, а  не в  БК.  
    В той же начальной секвенции 1 - 2;  2 - 2NT имеем: ♠ А J 2  ♥2  ♦ А D 2 ♣ А D 9432.   
   Наша трефовая масть не подходит  для ответа (1 - 3) - слабовата для прыжка. Не 
можем  и сейчас заявить 3 ♣, т.к. эта заявка не форсирует (10-11 РС на трефах).                                                  
   На выручку приходят форсирующие 2NT.  Если партнер покажет фит в трефах (3♣), то 
приплывем  в шлемик, если нет – то уберем паруса.                                                                        
  В дальнейшей торговле исходим из того, что последующие заявки натуральны. 

Задание: Вы  - 1    Партнер  - 2;  Вы - 2    Партнер - 2NT     Вы  -  ?                           

Что заявите  с каждым из следующих раскладов? 

                         Пояснения к заявкам   Отв. 
*3 2 A D 7 6 5 K D J 8 6 7 Надо показать  5-ку  бубен* 3 
3 2 A D 7 6 5 K D J 8 3 2 Не будем волноваться за слабую пику. Это партне-

ру следует позаботиться о задержке в пиках 
3NT 

K J 3 A D 6 5 4 K 10 8 7 2 Партнер желает выявить наш  расклад 3 
*K 3 AJ 6 5 4 2 K 10 8 7 2 Червы,  правда слабоваты, но надо показать 6-ку* 3 
K 2 A D J 8 7   K D 10 2 D 5 То, чего партнер от нас не ожидал! Если подсядем 

без одной (он желал только выяснить, не 6-ка ли у 
меня в червах), то вежливо попросим прощения.  

4NT 

/*Эти два расклада не вписывается в секвенцию 1 - 2; 2  , т.к  с раскладом  5-5 вторым 
ребидом открывающий должен показать другую 5-ку, а для раскладов 6-4 в системе WJ2010 
Standard  принята установка, согласно которой  независимо от  силы открытия  после от-
вета на 2-м уровне также следует показать 4-ку (смотрите “Открытие 1”) – Перев-к/. 
   Помимо этого, подлежит рассмотрению еще одна дилемма: что заявлять с шестеркой в 
своей масти и с фитом в масти партнера. Ответ лежит в сфере индивидуальных предпоч-
тений  и  может зависеть от силы каждой из мастей. 

          Открывающий  заявлял  две  масти.   

    В этих случаях после второго форсирующего ребида 2NT открывающему следует: повто-
рить вторую масть с  раскладом  5-5 или свою первую масть с раскладом  6-4, показать 
триплет в раскладе 5-4-3-1 либо заявить  3БК  с раскладом  5-3-2-2.  Кроме того,  он может  
показать  излишек  силы, сделав заявку со скачком.   
 Замечание!    Конвенцию  форсирующие 2NT   не  следует  путать  с  конвенцией  2NT 

после согласования мажора,  которую приводим ниже.           

 Задание:  Как должна протекать торговля в следующих раскладах? 

    W                   E    W          E          Пояснения к заявкам 
 2 
 A K J 6 5 
 K 5 4 2 
 J 4 2 

 K D 10 
 D 7 
 A D 3 
 A7 6 5 3 

 1 
 2  
 3(2) 
 пас 

 2 
2NT(1) 
3NT 

 
(1) – форсирующие 2NT 
(2) – триплет в трефе      
          

 2 
 AKJ 6 52 
 K J 5 4 
 3 2  

 K D 10 
 D 7 
 A D 3 
 A7 6 5 4 

 1 
 2 
 3(2) 
 4(4) 
 пас 

 2 
2NT(1) 
3(3) 
4 

(1) – форсирующие 2NT 
(2) - 6-ка в черве 
(3) – кюбид на согласованной черве 
(4) – кюбид в бубне, нет трефового  
         кюбида   

 3 2 
 AKJ 6 52 
 K J 5 4 
 3 

 K D 10 
 D 7 
 A D 3 
 A7 6 5 4 

1 
2 
3(2) 
4(4) 
5(6) 
пас 

 2 
2NT(1) 
3(3) 
4NT(5) 
6 
  

(1) – форсирующие 2NT;  
(2) -  6-ка в черве 
(3) – кюбид на согласованной черве 
(4) – трефовый кюбид 
(5) – вопрос о 5-ценностях на червах 
(6) – 2 ценности без  Дамы  
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 J 3 2 
 A K 6 5 2 
 K J 5 4 
 3  

 K D 10 
 D 7 
 AD 9 3 
 A7 6 5 

1 
2 
3(2) 
4(4) 
5(6) 
пас 

2 
2NT(1) 
4(3) 
4NT(5) 
6 

(1) – форсирующие 2NT 
(2) – триплет в пике 
(3) – согласование бубен 
(4) -  кюбид 
(5) – вопрос о 5-ценностях на бубнах 
(6) - 2 ценности без  Дамы  

5)  Конвенция Магистр.  В этой конвенции искусственная заявка 2  с  руки  отвечающего 

является вопросом о силе  и  фите  в мажоре, показанном  в первом кругу торговли: 1/ - 1/ 

                                                                                                                                                 1/1NT - 2(?). 

  Условием  применения  конвенции Магистр  является  наличие у  отвечающего  силы,  как минимум 

инвита  к  гейму (10-12 РС)  и  мажора  от  5-ки. 

 ИСКЛЮЧЕНИЕ: повторная заявка  отвечающего  3  покажет силу сайн-оффа  на трефовой масти. 

Задание: Является ли в нижеприводимых секвенциях последняя заявка конвенцией Магистр? 
   W                       E                                     Пояснения к заявкам Ответ 
1 
1NT 

1 
2 

 Да 

1 
1NT 

1 
2 

Отвечающий   в первом круге  не заявлял мажора. В этой секвенции 
заявка 2 - это Стейман  

Нет 

1 
1 

1 
2 

ВНИМАНИЕ! Открывающий может иметь сильный  вариант открытия 
1 

Да 

1 
1 

1 
2 

Исключение из правил.  В этой секвенции  2 - это четвертая масть. Нет 

 Развитие торговли  в конвенции  Магистр  проходит по следующей схеме: 

-  2 = минимум (12-13РС)  без  3-картного фита  в масти первого ответа; 

-  2 в масти партнера  = минимум, с  3-картным фитом; 

-  2 в другом мажоре =  максимум,  с  3-картным фитом;     

 - 2NT = максимум без фита.  

   Критерием, по которому руки разделяются на максимум или минимум, должна служить 

оценка возможности  выигрыша предполагаемого  гейма  в  случае  нижнего  предела силы 

отвечающего, необходимого для этой конвенции. 

  В зона инвита  конвенция  Магистр может помочь в ситуациях,  когда желаем  выяснить, 

есть ли шанс сыграть гейм и если да, то какой - в масти или в БК ? С этой силой и в этих же 

целях  без 5-ки в мажоре  отвечающий после ребида 1NT может натурально заявлять 2NT. 

    Возврат отвечающего в свой мажор, т.е. 1♣ - 1♥;  1♠ - 2♣;   2♦ - 2♥    говорит  о нижнем 

диапазоне  его силы  и  не  удлиняет  5-ку.  Открывающий  с  краткостью  в  масти партне-

ра  либо в тактических целях (турнир на максы)  может  перейти  в  2NT. 

   Заявка  2NT  от отвечающего в конвенции Магистр, форсирует!  Например, в секвенции: 
 1♦   -  1♠              с вариантом  10-12 РС  отвечающему  следует заявить 2♠.                                                                   
 1NT -  2♣             Другие заявки являются натуральными  и  форсирующими (кроме 3♣).    
 2♥   -   ?          
     Еще пример  торговли: 
 1♦   -  1♠             Поставлен контракт  на 22-24 пунктах  и на 7-картном фите в пиках.  
 1NT - 2♣           Открывающий  не видел причин для ухода в  2БК. 
 2♦   -  2♠ 
 пас 

Задание: Партнер  - 1      Вы - 1    Партнер  - 1NT     Вы  -  ?                                                                              

Что заявите  с каждым из следующих раскладов? 

                         Пояснения к заявкам Отв. 
KJ 9 7 6 10 6 A D 6 5 J 3 Вопрос о 3-картном фите в пиках на силе 2 
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инвита  
KJ 9 7 6 A 6  A D 6 5 J 3 Вопрос о 3-картном фите в пиках на силе 

форсинга до гейма 
2 

A K J 8 7 10 6 AD10 7 6  3 Показ расклада  5-5  в пиках и бубне. Это  
должно помочь партнеру  в принятии  ре-
шения какой контракт играть. Может быть 
необходимо играть  4  на семи козырях? 

3 

A 5 4 3 7 6 2 DJ 8 7 6 5  Сайн-офф на трефах. Поскольку ответ 2 - 
искусственный,  этот ответ позволяет 
заполнить  эту брешь  

3(!) 

A K J 8 7 10 6 3 AD 10 7 6 К сожалению, не можем заявить 3, т.к. 
партнер на них может спасовать  

2 

K J 9 4 3 D J 6 5 4 4  3 2 Натурально  и  не форсирует 2 
K J 9 4 3 A D J 6   K 3 2 2 Если партнер не имеет фита  в пиках, то 

поищем фит в  червах 
2 

A 5 4 3 7 6 4 2 K D J 8 6 Система не дает возможности  инвитиро-
вать гейм с 5-кой в миноре.  Неудовлетво- 
ренных таким положением вещей отсылаю 
к системе  WJ 2010 Pro 

2NT 

  С картой на силе  гейм-форса  эту конвенцию можно использовать не только для  поиска  

наилучшего геймового  контракта, но  также  и для оценки шансов на премиальную игру. 

1♣  -  1♥            Несмотря на то, что на линии 8 карт  в черве, поставлен контракт  3NT.   

1♠  -  2♣            Отвечающий знает расклад партнера  -  4-3-3-3  с  4-кой пик (боковую 4-ку 

2♥  -  2NT         в этой  торговле обязан был показать) и решил остановиться в  единствен- 

3 NT - пас        ном, возможно, геймовом контракте, который можно будет  выиграть  

1♣   -  1 ♠             Пики согласовать не удалось. Отвечающий  попробовал  еще согласовать  

1NT -  2♣             черву и… получилось. Открывающий  показал фит в черве и по дороге дал  

2NT -  3♥             кюбид в бубне. Его партнер, помимо информации о фите в черве, знает о 

 4♦…                    дублете пик, о держке  в бубнах и об отсутствии  контроля  в трефе. Это                   

                            должно помочь ему в  принятии решения о перспективах премиальной игры.                                  

    Замечание 1:  следствием  использования  конвенции  Магистр является весьма важная  

                             установка, согласно которой прыжок отвечающим в новую масть обещает   

                            расклад  как минимум  5-5,  например, в такой секвенции: 

1♣   -  1♠           Отвечающий показал силу гейм-форса с раскладом как минимум 5-5 в  и . 

1NT -  3♥          С сильной картой и 4-кой червей сбоку сначала следует заявить 2♣ (Магистр)          

                         а затем, в случае необходимости, попробовать сфитовать черву.     

    Замечание 2: ответы на конвенцию  Магистр  имеют более широкий  спектр значений                           

                            после открытия 1♣  ( см. “Расширение конвенции Магистр “).  

Задание:  Вы - 1      Партнер - 1 
                         1NT                    - 2         
                            ?                                            
Что заявите  с каждым из следующих раскладов? 

                         Пояснения к заявкам Отв. 
 3 K J 7 6 A D 6 5 D J 3 2 Минимум, без фита. Синглет в масти парт- 

нера снижает ценность карты  
2 

10 3 K J 5 KD10 87 A 10 3 Максимум, без фита. Неплохая бубновая 
масть повышает ценность карты 

2NT 

10 3 K J 9 7  AD10 7 6  A 2 Партнер вообще не спрашивает о 4-ке в . 
2 означали бы  фит в пике. 

2NT 

K J 3 7 6 AD10 7 6 K 10 5 Максимум, с  фитом 2 
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D 8 7 D 6 AD10 7 6 K 10 5 Минимум, с  фитом 2 

В дальнейшем ходе торговли  “магистрант”  имеет для  выбора следующие действия: 

 -  повторить свою масть – эта заявка  не форсирует; 

-  заявить геймовый контракт – если  выяснилось, что партнер все уже показал; 

-  сделать заявку в новой масти или  заявить 2NT – эти заявки являются форсирующими. 

Задание:  Партнер - 1      Вы   - 1 
                                 1NT              - 2         
                                   2                 ?                               
Что заявите  с каждым из следующих раскладов? 

                         Пояснения к заявкам Отв. 
 AJ 9 7 6 6 2 KJ 9 7 6 5 Незачем показывать трефу  4 
AD 7 6 5 A  3 3 2 A J 10 3 Наверняка итак будем играть 4. Но если парт- 

нер теперь заявит 3, тогда подумаем о шлемике   
2NT 

A D 8 7 K 3  A J 10 7   A 3 2 Может быть партнер имеет 4-ку в бубне? Тогда 
появится шанс на шлемик  

2NT 

KD10 873 3 A D 3 K J 5 Сплинтер  на согласованных пиках 4 

6)  Друри.  
      Современный бридж характеризуется агрессивной торговлей. Применение открытий на 

3-ей  руке с заниженной онерной силой встречаются весьма часто. В этой ситуации заявка 

2NT  в качестве инвита, (особенно с 3-картным фитом) с пасовавшей руки, может закон-

читься  подсадом. Чтобы избежать этой неприятности и была придумана эта конвенция. 

    Этим именем названа искусственная заявка  2  на наше открытие 1 или 1  на третьей 

руке (т.е. и партнер и противник уже пасовали).  В Общем языке  эта заявка  обещает  как 

минимум  3-картный фит  и  силу  от хороших  9-ти   до плохих 12 пунктов. 

   Эта конвенция также применяется в двухсторонней торговле после входа партнера в интер-

венцию одним из мажоров. В этом случае партнер может быть  как после паса, так  и  до.  

   Дальнейший ход торговли. В распоряжении  открывшегося  имеются следующие ответы: 

     - повтор масти открытия  = ослабленная рука, не сулящая перспектив на высокую игру; 

     - 2 =  карта несколько лучше, чем предыдущая; 

     - новая масть =  масть,  требующая дополнения. 
  Что касается личных пристрастий – в ответах на Друри – то  я  рекомендовал бы  придерживаться 

малоинформативного стиля торговли:  а) повторить свою масть со слабой картой; б) прыгнуть в  гейм 

с хорошим раскладом  и силой  и  в) заявлять  таинственные  2 с  ненадежной  картой. 

  Показ второй масти в поисках дополнения  имеет свои  и  достоинства,  и недостатки – с одной сто-

роны, порой позволяет выторговать геймовый контракт, с другой – помогает  на висте противникам.         

  7) Конвенция  En Passant  
    Заявка типа  en passant  применяются с целью проверки возможности игры в  БК-контр-

акте,  в  т.ч. в ситуациях,  когда фит  уже найден (показывает  масть, в которой имеется  

держка).  Например,  в секвенции: 

1♦  -  2♦          Ответ  2♦  форсирует  на круг  (от 10 РС, см. “Открытие 1♦“).  

2♥  -  3♣         Открывающий  натурально показал 4-ку в черве (после  ответа  2♦  все ребиды   

                      открывающего  натуральны), а  заявкой  3♣  отвечающий показал трефовую  

                      держку.  Пропуск им пиковой масти показал отсутствие  в ней держки.  Если 

                      пику не держит и  открывающий, то о контракте  3NT не стоит  и думать. 
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1♣  -  1NT        Открывающий показал сильный вариант открытия 1♣  и как минимум  4-ку  

2♦  -   2♥        бубен. Заявка 2♥  была типа  en passant, т.к. предыдущий ответ 1NT исключил              

2♠  -  2NT       у него  4-ку в мажорах. 2♠ открывающего показали стоппер в пиках и одновре- 

3NT -  пас      менно выражают тревогу  по поводу трефовой масти (единственной, в кото- 

                       рой еще  не показана задержка; с держками и в пике, и трефе открывающий   

                       сам  бы назначил  БК-контракт). Держку в трефе показал отвечающий (2NT), 

                       после чего и выбран контракт  3NT. 

    Заявка, выглядящая  как  en passant, может  иметь натуральное значение: 

1♣  -  1 NT   После того, как сфитована бубна, казалось, что  3♥  были типичной  заявкой   

 2♦  -   3♦          en passant - показ держки для контракта  3 NT. Однако, поскольку партнер 

 3♥  -  3NT        не довольствовался контрактом  3 NT, то  отвечающему  следует пересмо- 

 4♣…                треть свою интерпретацию заявки  3♥ - она натурально показала  побочную  

                         масть (4-ку) (проверка наличия дополнения  в ней  на пути к шлемику). 

    Замечание: конвенция  en passant  не применяется, если  в торговлю  входят противники. 

 В этих ситуациях заявка в масти (или мастях) противника являются  вопросом о держке в 

ней (см.“Бескозырная разведка“).   

 8)  2NT  после  согласования  мажора.          

   Исходим из того, что  если партнеры мягко сфитовали  мажор, то нет особого смысла 

играть контракт 2NT. В такой ситуации  ребид 2NT  в отличие от заявки в масти,которая 

 показывает, что имеем  нечто сбоку, что нуждается в  дополнении, может  выполнять 

роль вопроса с целью проверки, имеется  ли  совместная  сила  для гейма, и если да, то како-

го? Чаще всего открывающий имеет равномерный расклад, поскольку не заявляет масти, 

требующей  дополнения.    

  На уровнях, ограниченных сверху геймом, возможны следующие варианты ребидов отве-

чающего после, например, такой  торговли 1♠ - 2 ♠;  2NT -  ?     

а)  -  3 ♠   = имею столько, что едва хватило на  2 ♠;   

б) –  3NT = неплохая карта без  убиток, “Может  и будем играть  3NT?”; 

в)  -  4♠   = хорошо, что не спасовали на  2♠ ; 

г ) -  3♣   = “Имею неплохую трефу. Подходят?”  

              На эту последнюю заявку вторые ребиды открывающего  могут означать:: 

                3♠ - не подходят;   4 ♠ - подходят;                   

               3NT – для этого контракта  не хватало мне держки в трефах.                                                                                          

   Если один из игроков до этого пасовал, то торговля протекает  в похожем стиле.  Напр.:  

 пас   - 1 ♣ ;        Отвечающий не должен пасовать. Может заявить  3 ♥,  3NT, 4 ♥ ,  либо 

1 ♥    - 2 ♥ ;      показать  побочную ценность.             

2NT -   ?                                                                        

   В  нелимитированной  зоне, когда согласуем масть отвечающего, который  не пасовал,  

2NT  могут быть заявкой, подготавливающей шлемовую торговлю:    

1 ♣ (1♦,1 ♥)  -  1 ♠           После 2NT открывающий  нижнюю границу открытия  может  

2 ♠                - 2NT         показать заявкой  3 ♠, на что  отвечающий  имеет право спасовать. 

    Если же  открывающий  заявил  нечто, отличное от  3 ♠,  то торговля сфорсирована до 

гейма, например: 

 1 ♣ (1♦) - 1 ♠        В этой секвенции  3♠  являются форсирующим призывом перейти  к   

 2 ♠         - 2NT       кюбидам. 
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 3 ♣         - 3 ♠                   

 Торговля  после  интервенции  противников. 

     В этой части будут обсуждены секвенции, которые условно  назовем  конвенциями.   

  1.  Негативная  контра.  

  Эта контра применима после открытия партнера на первом уровне  и  входе противника вплоть  до 

уровня 4. Основной целью негативной контры  является поиск козырной масти, отличной от масти 

партнера и противника. В принципе (и исходя из названия), эта  контра  исключает наличие  фита  в 

масти партнера. Но она является эффекивным средством для  нахождения оптимального контракта. 
  Итак, какие цели она может преследовать? 
 А)  Показывает возможность игры  в  двух  незаявленных до сих пор мастях. 
 Б) Указать на наличие второй мажорной четверки. 
 В) Форсировано  показать руку, содержащую 5-картную масть. 
 Г) Выполнять функцию инвита  к  3NT. 
   Проиллюстрируем  каждый из этих пунктов примерами секвенций: 

А)  1  - (1)  - ктр  =  обе мажорные 4-ки;  Допускается также иметь  5- ку  в черве  и  4-ку   

                пик (но не наоборот).  

    Если торговля продолжается так: 
     1    - (1)  - ктр  - (пас);  то десь заявка 2 показывает 5-ку в  и 4-ку пик. Эта торгов- 
     1NT – (пас) -  2                ля не форсирует. С раскладом “наоборот” следует заявить 1. 
  В секвенции  1  - (1) – ктр – (пас)  весьма вероятно, что отвечающей имеет 4-ки в обоих 
минорах,  однако, здесь контра может иметь и другое значение, т.к. без собственной  хоро-
шей масти  и  без фита  в масти партнера  он может не иметь альтернативной заявки.  

Б)  Если в предшествующей торговле была заявлена только одна старшая масть, то контра  

- это попытка отыскать  фит в другом мажоре. Классический пример - контра-Спутник: 

  а)  1  - (1)  - ктр  =  4-ка в черве,                   б) 1  - (2)  - ктр  =  4-ка пик   или: 
                 ничего не говорит о трефе;                      1/ - (2/)-  ктр – обещает 4-ку  в 
  в)  1♥  -  (2♣) - ктр                                               другом мажоре (2NT были бы натуральны). 

  При  первом прочтении секвенции  в) открывающий  должен трактовать ответ партнера   

как попытку согласовать пики. Следовательно, если он сам имеет 4-ку пик, то должен зая-

вить  ее независимо от силы и от того, что это выше уровня первой показанной им  масти.   

    Однако, порой торговля  может принять вроде бы непредвиденный оборот:    

  1♥ - (2♣) - ктр -  (пас)     Оказывается, что  партнер  не имеет  4-ки пик. В этой секвенции, 

  2♠ - (пас)- 2NT                как и в приводимой ниже, контра не только  не обещает, но даже 

                                           исключает наличие  другой старшей  4-ки.   

    В системе  ОЯ-05  контра  в ситуации: 

   1♣/1♦ -  (1♥)  -  ктр          отрицает  4-ку пик и задержку в черве.  4-ка пик  показывается   

                                             натурально заявкой  1♠.                                                        

 В)  В Общем языке, как и во многих других системах, после оверкола 1-го защитника, мягкая 
(без прыжка)  заявка  отвечающим  новой масти на  2-м  уровне  не форсирует.  
     Т.е.  в секвенциях:    а)  1♣/1♦  - (1♠) -  2 ♥                   б)   1♥  -  (2♣)  -  2♠ 
 отвечающий показывают как минимум 5 карт  в  ♥/♠   соответственно  и нефорсирующую 
руку  на силе  7-10 РС.  А  что делать, если необходимо показать свою  5-ку  так, чтобы 
иметь  уверенность, что партнер не спасует?  Для этого существует два способа: 
 1) прыжок  в свою масть – 3 ♥  и  3 ♠  соответственно  в примерах  а)  и  б).  
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    Однако  такая заявка должна означать либо  хороший  шестикарт,  либо настолько силь-

ную 5-ку,  что  в этой масти  можно было бы  играть даже  с  дублетом  у  партнера; 

 2) негативная  контра:  заявка  старшей  масти,  предваренная  этой  контрой,  будет 

означать 5-ку  (недостаточно сильную для показа  ее прыжком)  и силу от 11РС.  Примеры:       

   1/-  (1) - ктр – (пас);                                  или  1  - (2) – ктр  -  пас 
   1NT – (пас) - 2 = 5-ка в черве, форсирует.          2  - (пас) -  2  =  5-ка пик, форсирует. 

    В обоих этих примерах заявка в мажоре, которой предшествовала контра, означает фор-
синг  как минимум  на круг и показывает  5-картную масть. 
    Подобным же образом  обстоит  дело  и  в  секвенции:  1♥  -   (1♠)   -   ктр  -  (пас)              

                                                                                                    1NT -  (пас)  -   2♣                          

    Вторая заявка  отвечающего форсирует,  однако позволяет остановиться  до гейма.      

Г)  В системе  ОЯ-05  заявка  2NT  на открытия партнера  в мажоре на первом уровне  и 

оверколе  1-го  защитника  имеет  специальное значение – гейм-форсинг  с  фитом  в масти 

партнера  (в отличие  от ситуации, когда  нет  вмешательства  в торговлю  противника  и 

когда  заявка  2БК  имеет  значение  только  инвита с  фитом).   /Такие же значения она  

приобрела  и  в  новой версии – в  ОЯ 2010 Стандарт  - Перев-к/. 

   В этой ситуации  выходит, что мы не можем заявлять  2NT  в  основном, натуральном 

значении этой заявки. Поэтому, карта, с силой инвита до 3NT, показывается  через контру, 

которая  в этой ситуации  выполняет  роль  переходной заявки.    Например: 

1  - (1) - ктр - пас;      Здесь 2NT после контры, означает натуральный инвит к 3NT. Непос- 
2  - (пас) - 2NT         редственная заявка 2NT означала бы форсинг до гейма с фитом в черве. 

 1♥ - 2♣  – ктр  – пас        Отвечающий  хотел инвитировать  к  3NT, но  партнер показал   

3♠  - пас - 3NT  -  пас       сильную карту на 5-ке червей и 4-ке пик, т.к. заявка  2♠  не обещала 

пас - пас                            излишков в силе. Однако,  все закончилось благополучно.                                                                                                                                            

2. Контра – фит  (саппорт).                                                                                           
  Эту конвенционную  контру  можно применять  после  нашего открытия на первом уровне, 

ответе партнера мажором (one-over-one) и входе противника мастью на уровне, не превыша- 

ющем уровня  2  в масти партнера. Две примерные секвенции: 

1 - (пас) - 1 - (1/2/);                     или       1 - (пас)  - 1 - (2/2);   

 ктр                                                                           ктр 

  Эти контры  показывают ровно 3-картный фит в масти партнера, а также атакующую руку, 

т.е.  карту, с которой следует идти  выше, если для  фита  достаточен  триплет в масти ответа. 

 Задание: Означает ли в нижеприводимых секвенциях последняя  заявка  контру-фит? 

 Мы   Они   Мы   Они                 Пояснения к заявкам Ответ 
  1 
  ктр 

  пас   1   2 
 

  Да 

  1 
 1 NT 

  пас 
  2 

  1 
  ктр 

  пас Здесь контра – штрафная и ничего не говорит о фите в 
черве. Контра-фит применяется с руки 
открывающего 

Нет 

  1 
  пас  

  пас 
 пас 

  1 
  ктр 

  2 Эта контра – возобновляющая:  показывает онерные 
излишки  и скорее всего отсутствие краткости  в бубне 

Нет 

  1 
  ктр 

 пас  1   2 Контра обещает фит  (см. раздел “Правый противник 
входит в торговлю после открытия 1”) 

 Да 

         
Задание:  Вы - 1    Противник – пас   Партнер - 1    Противник - 1;   Вы  -  ?                                                                                         
Что заявите  с каждым из следующих раскладов? 
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                         Пояснения к заявкам Отв
. 

3 2 K J 2 ADJ 3 2 K 3 2 У нас хорошие 14РС и если партнер имеет 5-ку в 
черве,то будем конкурировать вплоть до 3-х червей 

ктр  

 2 K 3 2 KD4 3 2 A10 3 2 Здесь также  стоит дать контру. Пунктов  всего 
12, однако 3  партнера  на их 2  нас не огорчат 

ктр  

D J 2 D 3 2 ADJ 3 2 D 2 Карта сильна пунктами, однако не стоит провоци-
ровать  партнера на конкуренцию контрой. Пусть 
играют  в своей пике, если  им так хочется. 

пас 

K D10 2 4 3 2 ADJ 3 2 - С этой картой контра была бы кошмарной заявкой. 
Партнер после нашей контры, с краткостью в мас-
ти  противника продолжил бы торговлю, в чем мы 
абсолютно не заинтересованы. Если партнер ожи-
вит  торговлю контрой, то мы спасуем 

пас 

 
Задание:  Вы - 1    Противник – пас   Партнер - 1    Противник - 2    Вы -  ?                                                                                         
Что заявите  с каждым из следующих раскладов? 

                         Пояснения к заявкам Отв. 
K J 7 J 3 2 KD 9 7 A 8 7 Не следует давать контру-фит с такой оппозицией 

в масти противника  
пас 

A10 7 K 9 7 3 2 K J 10 7 6 Контра-фит. Не говорит об онерных излишках,  а  
всего лишь о хорошей карте для собственной игры 

ктр 

A10 7 K J 7  3 AKJ10 7 6 Контра-фит.  Лелеим  надежду, что партнер  не 
спасует  

ктр 

A10 7 K J 7 A D 3 K J 10 3 Контра-фит. Нехороший противник  лишил  нас 
возможности дать одвротку. (см. раздел “Правый 
противник входит в торговлю после открытия 1”) 

ктр 

Замечание:  применение  конвенции  контра-фит  ограничивает  возможности  наказания  

противников за  фривольные входы, но не делает это совсем невозможным. С картой,  

подходящей для штрафной контры,  пасуем  в расчете на контру   ре-опен партнера; 

3. Траппинг  пас. 
 Эта конвенция, по-польски именуемая  втягивающим пасом, является как следствием, так и неотъем-
лемой составляющей  двух  контр – призывной  и негативной . Случаются ситуации, в которых с кар-
той,  с которой следовало бы оппонировать противнику, вынуждены пасовать. В  таких ситуациях 
партнер не может не осознавать, что наш пас  как минимум двузначен: либо он является следствием 
слабости, либо есть желание заявить  контру,  но,  несмотря на наличие пунктов,  не выполняются 
условия для объявления призывной контры. И дальнейшие действия ему приходится предпринимать, 
исходя именно из этих обстоятельств.  

  а)  Траппинг  пас  при  открытии  противника. 

      Они    Мы     Они    Мы          пас =  траппинг пас, сила не выявлена; 
     (1)  -  пас  - (пас)  - ктр         2 = 13-16РС, “не имею оппозиции в контрируемой масти; не дал 
    (пас)  -    ?                                                              призывную контру, т.к. не имею триплета в пике”. 
     (1)  - пас   - (пас)  - ктр              Здесь пас  на реконтру означает желание играть  этот контракт  
     рктр  - пас                                                               (“мой первый пас был траппингом”).        

    Эту секвенцию не следует путать  со следующей: Они      Мы       Они       Мы         

                                                                                           (1♥)     ктр      (рктр)    пас   в которой   

 пас второго защитника означает: ”Не имею хорошей масти, чтобы  ее  заявить”. 

Основной принцип:  пас на реконтру является штрафным со стороны игрока, сидящего ЗА                                                                                                                                                                                                                                                                
контрированной мастью. Пас игрока, сидящего ПЕРЕД  ней, означает:“Не имею масти для заявки“.   
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  б) Траппинг пас  после  входа  противника  может применяться, если  оверкол  сделан  на уровне,  
не превышающем  уровень 2  в масти открытия. 
Задание:  Партнер - 1    Противник –2   Вы - ?     
Каков будет план  по  дальнейшей торговли в каждом из следующих раскладов? 

                         Пояснения к заявкам Отв. 
7 5 4 3 2 K J 9 7 5 4 3 2 Если партнер возобновит торговлю контрой – спасую 

Надеюсь, что посадим хотя бы без одной 
пас 

7 AJ 3 2 K J 9 7 5 KD 2 Если партнер возобновится контрой – спасую.Подсад 
должен быть ощутимый и есть надежда, что запись за 
него будет выше, чем за нашу собственную игру 

пас 

KJ 97  3 K J 9 7 5 D 3 2 Опыт показывает, что с супер-фитом  в масти партне-
ра  не рентабельно  уходить  в засаду 

4 

J 6 A J 7 3  A10 3 2 J10 3 Здесь  контра  будет негативной. Собственная  игра 
видится  более  перспективной 

ктр 

Задание:  Партнер - 1    Противник –3   Вы - ?     

Какой имеете план для дальнейшей торговли в каждом из следующих раскладов? 

                      Пояснения к заявкам Отв. 
 7 5 4 3 2 KJ 9 7 5 4 3 2 Если партнер возобновит торговлю контрой – спасую. Если 

же нет, то плохо – придется сажать  без  контры 
пас 

 7 AJ 9 2 KJ 9 7 5 KD 2 Нет никакой уверенности, что  партнер  возобновит торгов-
лю. как и в том,что противник пойдет выше уровня 2 в мас-
ти открытия. Без контры  их подсад  не будет ничего стоить. 

3 NT 

Задание:  Вы - 1    Противник –2   Партнер - пас    Противник – пас;  Вы  -  ? 

Какой имеете план для дальнейшей торговли в каждом из следующих раскладов? 

                         Пояснения к заявкам Отв. 
AD10 8 7 KD 6 4 6 D J 3  Ничего  не говорит  об онерных  излишках ктр 
AD10 8 7 KD 6 6 2 D J 3 Дублет в бубне – еще одно основания для возобно-

вления торговли 
ктр 

AD10 8 7 K 4 10 6 3 A J 3 Без краткости  в контрированной масти  не стоит 
возобновляться  (если пас партнера был  траппин-
гом, значит не повезло)  

пас 

KDJ 87 KDJ32 6 4 3 Заметный перевес  атакующих ценностей над  за-
щитными делает контру  (как альтернативу)  не 
такой уж  и  привлекательной 

2 

AD10 8 7  K J 3 - KD1072 Может быть  лучше возобновить торговлю  конт-
рой, однако  с ренонсом  лучше играть самим 

3 

AD10 8 7 K J 3 2 - K10 8 7 Хотя с ренонсом  в бубне контра  и  противопока-
зана, зато она дает возможность найти игру в обе-
их непоказанных до сих пор мастях  

ктр 

4. Бескозырная  разведка. 

   Бескозырная разведка – заявка в масти противника – используется в целях проверки наличия у парт-
нера задержки в этой масти. При наличии таковой, партнер делает  БК-заявку, а при ее отсутствии – 
заявляется   масть. Например:    Мы     Они      Мы        Они        
                                                    1      1      ктр        пас       Здесь заявка 2 - это вопрос  
                                                    2      пас      2                   о задержке в черве. 
   Рассмотрим теперь ситуацию, в которой противник  делает заявку, показывающую 2 масти: 
  Мы     Они      Мы               

  1      2(1)    ?          (1)  =  обе старшие. 
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 а) 2 (нижайшая из двух мастей противника) – “Партнер, держишь ли черву, ибо я – нет?” 
           С задержками в обеих старших мастях заявляется БК. С задержкой только в черве  
           может заявить: 2 - “Держу черву, но нет задержки пик. А как у тебя с пиками?” 

 б) 2 (более высокая масть противника) - “Партнер, держишь ли пику? Черву держу я”. 

Торговля в ситуации, когда на вопрос о задержке следует  контра  противника.  

  Здесь появляется возможность боле детально сориентироваться  в характере задержек: 
   - реконтра означает Туза (без других фигур)  в интересующей нас масти; 
   - БК-заявка  покажет задержку,  отличную от “голого Туза”; 
   - мастевая заявка  означает краткость масти противника; 
   - пас  - как минимум  две карты в масти противника.  
 Полузадержками называется такой расклад в масти, который самостоятельно не способен 

предотвратить отбор противником всех взяток в этой масти, но в соединении с полузадерж-

кой  в руке партнера  может воспрепятствовать такому отбору. 

   Если речь идет о полузадержках  для игры в бескозырном контракте, то имеются в виду 

такие  расклады карт:      K,    или   Dx,     или   Jxx,    или   10xxx. 

   Расклад на руках партнеров:  одна полузадержка  в соединении с полузадержкой партнера 

становится  полноценной задержкой – защищает от отдачи всех взяток в этой масти. 

   Например:          K        K       Dx      Dx 

                               Dx      Jxx     Jxx    10xxx 

  Существует два способа сложения  двух полузадержек для БК-игры: 

1)  С помощью противника, когда он контрит  вопрос о задержке, например: 

    W            N           E            S              Пасуя на контру,  Зюйд  показал, что не имеет краткости 

    1         2        пас         3              в червах. Норд заявкой реконтра  показал полузадержку 

    пас        3        ктр         пас             (заметим, что реконтра означает  наличие  Туза только,  

    пас       рктр       пас         3NT           если она следует непосредственно за контрой).  Зюйд 

                                                                подтвердил  наличие у него второй полузадержки. 

  2) Без помощи противника. Такая ситуация может иметь место только тогда, когда мастью 

противника  не является  пика, например: 

  W            N           E            S            Норд спросил о задержке в черве, а  Зюйд   заявкой 3 

 1         2         пас         3          (в данной  секвенции единственным ответом ниже уровня   

 пас        3         пас         3          3NT) исключил возможность игры  3NT, показывая полу- 
 пас       3NT                                      задержку в черве. Норд подтвердил наличие другой полу- 

                                                           задержки заявкой 3NT. 

   Рассмотрим пример из поединка по торговле, приведенного в польском журнале “Мир 

бриджа”, №№ 9-10 за 2009 год.  Предлагаемый редакцией этого журнала вариант торговли: 

 K J 6 3                 D                                  W            N           E           S             

 J 2         W   E     10 9 6 5                                        1        2         пас 

 K 10 6                  A 7                               3          пас        3         пас 

 9 8 5 3                  AKDJ 4 2                    3           пас       4  

  С таким предложением трудно согласиться. Заявка  3 должна иметь натуральное значение. 

Если  Ист  желал проверить наличие задержки в черве, то должен был заявить 3. Автор ком- 

ментария  отмечает:  “В Польше большинство пар, однако, играет иначе. Для них заявка в 

масти противника является бескозырной разведкой”.  И действительно, такой подход вполне 

оправдан  и  помог бы справиться  с этой проблемой в этой сдаче довольно легко, а именно: 
 W       N        E         S              Однако, вышеприведенные рассуждения выглядят несколько 
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         1      2      пас           натянутыми. А именно, второй Валет не составляет полузадерж- 
3     пас      3      пас           ки, т.к. после такой торговли окажемся в контракте  3NT со вто- 
3     пас    3NT     пас            рым Валетом против второй Дамы в черве. Однако, если бы вто- 
                                                  рую Даму в червах имел бы Вест, то все отвечало бы канонам  
                                                  этого искусства.  /Не уверен в аутентичности перевода – ВАх/. 

    5. Торговля  после  входа  противника  призывной  контрой. 

  Обсуждаемые здесь секвенции вытекают из ситуаций, когда торговлю открыл партнер,  а 
противник входит в интервенцию призывной контрой. В версию  WJ 2010 Standard не пред-
лагается  вносить существенных изменений,  в  связи с чем здесь ограничимся лишь напоми-
нанием общих принципов. 
   После интервенции противника  контрой   на наше открытие, ответы на первом уровне – 
форсирующие (на круг – вопрос  28 Анкеты), а на втором уровне – нет (вопрос  29  Анкеты).  
Заявка в новой масти со скачком на один уровень – это конвенция  масть+ фит. Например: 
  1  -  (ктр)  - 3 =  натурально, + фит в черве, как минимум 3-картный, форсирует до 3. 
                                   (вопрос  31  Анкеты). 
  1  - (ктр)  -  2 =  5-ка в пике и фит в бубне, форсирует до 3-х бубен. 

    Заявка  в новой масти с двойным скачком – конвенция Сплинтер (вопрос  32  Анкеты): 

  1  - (ктр)  -  4  = краткость в трефе.  

ВНИМАНИЕ:  После контры  противника устраняются различия между миниСплинтером 
и сильным  Сплинтером.  Здесь важнее  сразу же показать  масть краткости  на тот случай, 
если противники  решат продолжить конкуренцию в торговле: 

  1  -  (ктр)  -  3  =  краткость в пике; 

  1  -  (ктр)  -  3NT = сильное поднятие на червовой масти (до 4). Целью заявки 3NT после 

контры является создание ситуации форсирующего паса на тот случай, если противники  нас 

переторговывают. 

  1  -  (ктр)  -  2  = натурально, не форсирует, сила – до 10РС; 

  1  -  (ктр)  - 2/2 = натурально, на  5-ке, 9-11РС. 

   После интервенции противника контрой  на наше открытие 1NT  торгуемся натурально так, 

как будто контры не было (вопрос  36  Анкеты). 

   После интервенции контрой на наше открытие  1, ответ  1 от партнера – натуральная 

заявка, не форсирует  и  нижняя  границы силы  не лимитирована (вопрос  27  Анкеты).  

    Значение заявки реконтра – показ  руки на силе от  10 пунктов. В сравнении с версией  

WJ-05  здесь  предлагаются существенные изменения: 

  W            N           E            S            Здесь: 2 = сила около 10РС, как минимум дублет пик; 
  1        (ктр)      рктр        2                      3 = форсинг до гейма с фитом в пике (в версии 
  пас       (пас)         ?                                                WJ-05 эта заявка была инвитирующей); 
                                                                        3 =  ФГ без фита в пике, (вопрос о задержке). 

  Торговля  после  реконтры – сфорсирована (т.е. после очередной заявки противника   мы 
обязаны сделать еще одну заявку). 
  Заявка открывающего, следующая непосредственно за ответом на  контру,  и сделанная  на 
уровне, не превышающем “2 в масти открытия”, будет свидетельствовать о нижней границе 
силы, а выше этого уровня - покажет излишки как минимум в раскладе. Например: 

  1 -  (ктр)  -  рктр  -  (2)       Здесь: 2 - нижняя граница открытия, 5-ка пик, 4+ в черве; 
    ?                                                          2 - нижняя граница открытия, 5-ка пик 
                                                                3 - 5-ка пик, 4+ (скорее 5-ка) треф, есть излишки. 
  1  -  (ктр)  - рктр  -  (2) 
  пас    (пас)   - 3 = форсируют, т.к. со слабой картой следовало заявить 2   на круг раньше,  



 

62 

 

                                   (вместо реконтры).  

Торговля с фитом после открытий  1  и  1  и  контре.           Мы     Они      Мы        
                                                                                                                            1     (ктр)       ?     

  /Согласно  с анкетным опросом в этой ситуации респондентами отдано предпочтение варианту: 
ребид  1NT покажет  3-картный фит на силе  7-10 РС, а непосредственный показ фита делается на 
более слабой карте (вопрос  30 Анкеты) – Переводчик/.   

Заявка   Значение 
реконтра Если с фитом, то: а) либо от 10РС с равномерным раскладом; после этого под- 
                                                       держим масть партнера на нижайшем уровне; 

                               б) либо форс-гейм с фитом; затем – фитуем  со скачком. 
1NT 7-11 (10) РС, с  3-картным фитом (вопрос  30  Анкеты)  
2 4- 7РС,  с 3-картным фитом  
2NT инвит к гейму с 4-картным фитом  
3/3 масть + фит (как минимум 3-картный)  
3 блокирующие, с 4-картным фитом  
3/4/4 Сплинтеры   
3NT сильная поддержка с фитом (создает ситуацию  форсирующего паса) 
4 блокирующие 

 
6. Торговля  после  интервенции  мастью. 

   В версии WJ 2010 Pro  предлагается метод торговли трансферами, который становится все 
более популярным. Здесь же считаемся с выбором  респондентов (вопрос 37 Анкеты) 

Приводим  общие принципы торговли после интервенции,  дополненные вставками из ОЯ-05. 

Новая масть форсирует на 1-м и 3-м уровнях и не форсирует на втором (вопрос 35  Анкеты).  

Например:     Мы    Они    Мы      1 , 3/3 =  форсирующие заявки;   
                       1  -  (1) -   ?         2/2  =  не форсируют.   

 Мы(N)  Они  Мы(S)     Здесь  1  показывает как минимум 4-ку пик и просит партнера под- 
   1      (1)    1        держать торговлю. Ситуация схожа с той, если бы оверкола не было.                                                                         

 Мы(N)  Они  Мы(S)    Эту секвенцию не следует путать с конвенцией  масть + фит, кото- 
   1      (1)    3     рая используется только после оверкола  контрой.  Здесь Зюйд не имеет                                      
                                   возможности показать сильную карту реконтрой, а поэтому вынужден 
                                  использовать скачок, чтобы партнер не спасовал. Его карта – это мини- 
                                  мум 12 РС (заявка форсирует до гейма) на хорошей трефовой масти.                               
Мы(N)  Они  Мы(S)      Согласно с  теорией, карта Зюйда  не должна сильно отличаться  от  
  1♠       (2♥)   3♣        той, что  приведена  в предыдущем примере. Ведь заявка 3♣  натураль- 
                                     на  и  форсирует. В практике,  однако,  бывает иначе.                                      
     Здесь противник  занял  торговое  пространство  и  нет  возможности  выбора  между 

заявками  2♣ и 3♣,  вследствие чего его ответ может быть вынужденным. Открывающий 

не может  спасовать, однако, должен  отдавать  себе  отчет  в  том, что  в случае мисфи-

тов  дела могут сложиться плохо. Допустим, что партнер открылся  1♠, противник  справа 

от  нас  (RHO)  заявляет  2♥,  а мы  имеем  такую карту:  

♠ J 2  ♥ 3 2  ♦ 3 2  ♣ A Q J 10 4 3 2.    Теоретически, для форсирующей заявки 3♣  у нас малова-  

                                                        то пунктов, но, несмотря на отсутствие выбора, с хорошей          

                                                       7-картной мастью нам нельзя пасовать.                                                               

 N      E       S      W                      Заявка Зюйда  не форсирует, означает силу  7-11 РС, неплохую  

1♥    (2♣)   2♦                  бубновую масть. Партнер должен продолжить торговлю с хорошим 
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                                        фитом,  либо сильной  картой.  В последнем варианте может даже 

перевести  нас в лучший контракт, если бубна ему не подходит. 

    В аукционном конкурсе журнала  “Бридж“  эксперты  в секвенции 1♥ - (2♣) - ?  для руки  с 

картой    ♠ K 10 7  ♥ --  ♦ K Q J 9 8 3  ♣ J 8 6 5    единогласно выбрали заявку  2♦.  Посудите, 

однако,  что с почти с той же картой, только без  Короля бубен выбрали бы ту же заявку. 

    В вышеприведенных  установках  обнаруживается некоторая  брешь: как  показать свою 

масть, если она  не является настолько сильной, чтобы заявить ее со скачком,  а общая сила 

карты позволяет форсировать торговлю?  О том, как решить эту проблему речь  идет  в 

разделе  “Негативная контра“.                                    

   Скачковый подъем масти  партнера до третьего уровня – блокирующий, например: 

     Мы    Они     Мы       
      1  -  (2)  - 3  =  блокируют. 

  Двойной скачок  отвечающего  в новую масть покажет в ней  краткость (вопрос  33  Анкеты) 

Торговля  с  показом  силы  и  фита   в масти  партнера.    

  После  открытий  1♥/1♠.  

Практика  показывает, что  в  условиях  интервенции  с острой необходимостью встает 

 вопрос о дифференцировании позитивных рук, содержащих  фит  в масти открытия.      
   Приоритетным  аргументом  становится  постулат  о  необходимости  придерживаться  
малоинформативного  стиля  торговли  в  геймовой  зоне, и максимально информативного в 
шлемовой.  Принципы предлагаемой  установки проиллюстрируем  на примере секвенции   

Мы    Они     Мы             Заявка в масти противника покажет  силу инвита и фит, то есть:  
 1♠ -  (2♣) -  ?              2NT – означает форсинг до гейма  с фитом в пике (вопрос  34 Анкеты). 
                                      3   = инвит  к  гейму с фитом  (вопрос  34 Анкеты). 
     Внесение различий в заявки с фитом  служит еще одной цели – проверке  возможности 

играть контракт  3NT.  Неоднократно случается так,  что оверкол  противника мастью 

заставляет нас опасаться убитки на руке у другого защитника и склоняет нас играть  3NT,  

несмотря  на  наличие  фита  в мажоре. В  этой  ситуации  БК-контракт  лучше разыгры-

вать с руки  открывающего,  чтобы избежать прорезки фигур в масти  оверкола.  

    Если допускаем возможность игры в БК, заявляем  масть противника.  Если же уверены, 

что окончательным контрактом будет мастевой  гейм, то торгуемся через  2NT.   

    Дальнейшая торговля может строиться так: 

  - после ответа  2NT  торговля сфорсирована до гейма. Если противники поднимаются в 

своей масти выше уровня нашего гейма, то пасы с нашей линии являются форсирующими. 

Если противники молчат, то  открывающий  может  с минимальной  рукой замкнуть тор-

говлю (4♠), а  с позитивной  силой  показать побочную масть или краткость (сплинтер).     

    Кроме этого  открывающий может заявить масть противника (здесь - 3♣), показывая 

этим озабоченность за  эту масть  (с  К х х   или   Д х х); 

  -  после кюбида  в  масти оверкола  (здесь - 3♣)  открывающий  имеет  на  выбор:  

  3♠    =  минимум открытия;                           4♠    =  максимум открытия; 

  3NT =  принятие инвита, предложение контракта 3NT; 

  другие ребиды  =  несколько нетипичная,  раскладная рука. 

     В стандартном значении заявка масти оверкола  показывает  инвитирующую  руку.  

 Однако, такую заявку рекомендуем выбирать с  неинтересной, но предрешающй гейм, кар-

той  с  фитом  в тех ситуациях, когда: 
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1)  не желаем провоцировать партнера на борьбу с противником – предпочитаем их закон-

трить,  если они нас переторгуют; 

2)  желаем выбить  из головы партнера  мысль о премиальной игре, а также 

3)  рассчитываем на  то, что с хорошим  открытием  и  с надежными  стопперами  в масти 

противника  партнер поставит  3NT. 

   В дальнейшей торговле мы сфорсированы до 3-го уровня в масти открытия. Выше этого 

уровня  наши  пасы  не форсируют. 

    После  открытия  1♦.     

     Здесь ситуация выглядит  несколько затруднительной.  Не представляется разумным  
снижать натуральность  значения  ответа  2NT.  В  этой  ситуации считаем  необходимым  
принять  такие  установки: 
    1♦  -  (1♠)   - ?           Здесь 2♠    =  как минимум инвит, торговля сфорсирована до  3♦; 

                                                          2NT =  натурально, инвит к  3NT.     

    После  открытия  1♣.   

1) в торговлю  вступает  левый  защитник  (LHO). 
 После открытия  1  заявка в масти противника на 3-м уровне – это трансфер в  3NT. Напр.: 

  1  -  (1)  -  3   =    “Заявляй  3NT;  имею держку в пике, но желаю, чтобы  БК-контракт  
                                       игрался с твоей руки“. Разумеется, не может  быть  и  речи  о сплин- 
тере, т.к. не  сфитована ни  одна масть. Эту  заявку выбираем, если желаем, чтобы конт-
ракт  3NT игрался  с руки партнера,  т.к.  имеем  в  масти  оверкола  карту типа: 
    K 3 2  (партнер может иметь Q 4)            A 3 2 (партнер может иметь K J или Q 2) 
    Q 3 2  (партнер может иметь  K 4)           A Q 2 (партнер может иметь  J 4 или 10 4).    
    Таким образом, в ситуации, когда  открытие  носит искусственный  характер  заявки 
отвечающего   имеют  значения, близкие к натуральным:  
           2NT = натурально, инвит к 3NT;           3NT = контракт; 

  2)  в  торговлю  вступает  правый  защитник  (RHO). 
      Рассмотрим следующие ситуации:   

а)  после негативного ответа партнера,  RHO  вошел мажором на  первом уровне: 

   1♣  - (пас) - 1♦  - (1♥)           С подготовительным вариантом открытия  1♣   пасуем.         

     ?                                           Спасуем также  и  с сильным вариантом трефы, если  против- 

                                                  ник  сделал  заявку  в  нашей  лучшей масти  (см. Траппинг-пас).                                                    

     Другие  ребиды  могут иметь следующие значения: 

  1♠   = 5 - ка(!) пик, сильный вариант открытия; 

  ктр  = вызывная, 16+;  либо натуральный вариант,  либо сильный,, включая  гейм-форсинг; 

  1NT = 18-20 РС в равномере, с держкой в черве; 

  2♣   =  то же, что и без оверкола  (от 16 РС на трефе); 

  2♦   =  18+РС, 5+ в ♦, (но не форсинг на любой масти); 

  2♥   =  5 - ка ♠ + 5 в ♣/, 18+РС. 

     в) партнер ответил мажором на уровне 1,  а противник конкурирует мастью: 

контра  на оверкол противника имеет специальное значение. Например: 1♣ - (пас) -1♥- (2♦).                  

 Здесь контра  от  открывающего  двузначна: 
 1) контра-фит (саппорт) = 3 карты  в масти партнера, неплохая рука в рамках подгото- 

    вительного варианта открытия 1♣ (см. Контра – фит).    
2) “Имею один из сильных вариантов открытия  1♣ , но не знаю что заявить“; т.е., контру   
      выбираем  либо с сильным вариантом открытия  без держки  в масти оверкола, либо  с   
      натуральной  версией трефы  (16-17 РС)  и  с  4-кой  пик. 
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   В этой секвенции кюбид  3♦  однозначно показывает  сильную руку  с  4-картным фитом  в 

масти партнера. Кроме того,  для простоты,  можно принять соглашение, что  и  после 

оверкола противника,  в качестве сильного ребида можно использовать  одвротку 2♦,  если  

оверкол оставил для этого пространство,  

Торговля  после  входа  противника  на  наше  открытие  1NT . 

  После  “контры”  торгуемся так, как будто контры не было. 

  После входа натуральной мастью  на 2-ом и 3-ем уровнях наши ответы также натуральны: 

   -  на втором уровне - не форсирующие, а на третьем – форсирующие; 

   - применяется  Лебензол; 

   - контра  - негативная.  

   После  ненатурального входа: 

     - наши ответы натуральны – на 2-ом уровне не форсируют, на 3-ем – форсирует. 

     - контра  покажет наличие пунктов  и  создает ситуацию форсинга на один круг. 

   После входа, показывающего оба мажора: 

    - 2 и 2 - бескозырная разведка;                - 4/4  -  техасы  в черву/пику.     

   Противник  вмешивается  в торговлю  после   открытия  на 2-ом уровне. 

   После  открытия  2  и входа противника мастью, ответ новой мастью  на 2-ом уровне не 
форсирует, а на 3-ем – форсирует. Заявка 2NT – натуральна, а контра – негативная. 
   После открытий  2, 2 и 2 и входа противника -  контры  являются штрафными. 
   После открытий  2 и 2 - новая масть от партнера – заявка “к масти” - “пасуй, если име-
ешь  эту масть или поправь, если нет”. 

   Противник  вмешивается  в  торговлю  после  нашего  открытия  2NT. 

   Все  контры – штрафные.  

  Торговля  на позиции   ре-опен. 

  Возобновляющая контра на заявку, сделанную на уровне,  не превышающем  “2 в масти  
открытия”,  ничего  не говорит об излишках: Здесь речь будет идти о ситуациях:  

     Мы     Они      Мы      Они            В этой секвенции  у контрившего  в трефе - максимум   дублет, 
     1      2      пас      пас          однако, контра не обязывает его иметь излишки силы, можно 
     ктр                                            еще остановиться в контракте  2. 
  Возобновляющая контра, данная на заявку, сделанную на уровне выше “2-х в масти откры-
тия”  обещает излишки:      Мы     Они      Мы      Они             
                                                1      2      пас      пас           
                                                ктр =  в пиках  - максимум дублет и есть излишек силы. 
    Поэтому, партнеру  в  этой позиции  при принятии  решения  о траппинг-пасе  (см. Трап-

пинг- пас)   следует  руководствоваться  этим принципом.  
   Бескозырный   ребид  также свидетельствует об излишках:    

           Мы     Они      Мы      Они                 или             Мы     Они      Мы      Они             
           1      1      пас      пас                                   1     1      пас      пас           
          1NT  =  15-17 РС.                                              1NT  =  18-20(21) РС.  
  В  обоих  случаях   эта заявка  обещает  равномер  с  задержкой   в масти  оверкола. 

Торговля  после  интервенции  второго  защитника. 

   Здесь речь будет идти о ситуациях, когда в торговлю вступает защитник, сидящий по пра-
вую  руку от  открывающего.  

   Торговля  после ответа 1NT.  Примерная торговля:     Мы           Они          Мы           Они             
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                                                                                             1/// -  пас        1NT     2/// 
  Здесь значения контры с руки открывшегося  различны: - на вход мажором - она штрафная;  
на минорный вход – показывает излишки. Объяснением этому может быть следующее:  
- при  ответе 1NT есть основания надеяться, что отвечающий имеет миноры. Имея  излишек 
силы  и не очень специфический расклад, открывающий дает силовую контру, чтобы исполь- 
зовать ситуацию, если у партнера  хорошая оппозиция  в  контрированной масти. 
 - при  входе противника мажором основная угроза может содержаться за рукой вошедшего.   
 В этой ситуации не следует чего-либо ожидать от партнера,  которому чаще всего нечего 
больше показывать: необходимо контрить самому.  

   Торговля после ответа “2 over 1”. При этом ответе  торговля сфорсирована до 3-го уровня 
в масти ответа, в результате чего действуют следующие установки: 
   - при входе на 2-ом уровне – пас является форсирующим, а  контра – штрафная; 
   - при входах, уровень которых превышает  3-й уровень масти открытия, ответ  пас - не 
форсирующий,  а  контра – на излишках.  Рассмотрим это на примерах: 

               Мы     Они      Мы      Они                                Мы     Они      Мы      Они             
               1     пас       2      2                              1     пас       2       3 
                ?                                                                   ? 
       ктр    =  штрафная;                                     пас  =  не форсирует;  
       пас    =  форсирующий.                             ктр  =  “имею кое-что особое, торгуйся, партнер”. 

Торговля после открытия 1  и  ответах  1 и 1.  

Даже продвинутые пары имеют проблемы с охватом всех ситуаций в торговле после откры- 

тия  1  и входе второго защитника.  Предлагаемые ниже  принципы близки  к  однозначным 
и  их применение может в некоторой степени помочь облегчить вашу жизнь.  

Общие принципы. При входе противника заявкой  ниже уровня  “2 в масти ответа”:  

- контра обещает фит в масти ответа – как в слабом, так и в сильном вариантах открытия 1;  
-  2  =  одвротка;  
- масть противника до 3-го уровня  =  сильный вариант открытия  без  фита в масти ответа; 
- масть противника от уровня 3 и выше = Сплинтер - краткость и  4-картный фит. Напр.:  

 1)  Мы     Они      Мы      Они                                                2)    Мы     Они      Мы      Они                                 
      1     пас      1       1                                                    1     пас      1       2 
       ?                                                                                         ? 
 ктр  =  триплет в черве, 12-17РС;                                ктр  =  триплет пик, 12-17РС; 
  2  =  5-ка треф, 16+РС;                                              2  =  Одвротка (от 18 РС);                                                               
  2  = Одвротка (от 18 РС);                                        3  =  сильный вариант открытия 
  2  = сильный вариант открытия без фита;                          без фита в пике; 
  3  =  5-ка в, 4-ка  (как будто входа не было);   4/4 = Сплинтеры. 
  3/4/4 = Сплинтеры.                                                         

3)  Мы     Они      Мы      Они                                                 4)    Мы     Они      Мы      Они                                 
     1     пас     1/    2                                                      1      пас      1       2 
      ?                                                                                           ? 
ктр  =  как минимум 3-картный фит,                       ктр  = с фитом, на полном диапазоне силы  
       сила - возможно 18+РС  с                                   3  =  сильное открытие без фита в пике; 
2NT = натурально, сильное открытие;                  4/4/4 = Сплинтеры. 
 3  = сильное открытие, без фита;  
 3/4/4 = Сплинтеры.                                                 

   При входах на уровне выше “2-х в масти ответа“ конвенция  контра-фит  не  действует. 
В этих ситуациях  контра  означает сильный вариант открытия и ничего не говорит о фите: 

5) Мы     Они      Мы      Они                                                   6)   Мы     Они      Мы      Они                                 
    1     пас      1       2                                                      1      пас      1       3 



 

67 

 

      ?                                                                                           ? 
ктр  =  сильное открытие, либо с фитом                      ктр  = сильное открытие, либо с фитом                       
            (в т.ч. 4-картным), либо без фита;                               (в т.ч. 4-картным), либо без фита;                       
2NT = сильный вариант открытия;                               4/4 = Сплинтеры.                                                 
 3/4/4 = Сплинтеры.                                                

7) Мы     Они      Мы      Они                ктр  =  сильный вариант открытия (возможна 4-ка в пике без              
    1      пас      1       3                          краткости в черве);  
      ?                                                      4  =  Сплинтер.                                                                                    
 Форсирующий пас.  

  Эта конвенция имеет следующее значение: “Не знаю, стоит ли  переторговывать противни-
ков.  Оставляю это решение  за партнером, который  в этой ситуации пасовать не может”. 
  В последние годы можно наблюдать тенденцию снижения числа секвенций с использовани-
ем  форсирующего паса. Это объясняется, пожалуй еще и тем, что в результате генерирова-
ния компьютером сдач чаще случаются такие, в которых при малом числе онерных  пунктов 
удается реализовывать высокие контракты за счет раскладных ценностей, из-за чего контрить 
такие контракты становится опасным. 
  Теперь все чаще приходят к заключению, что пас в двусторонней торговле означает неуве-
ренность,  что заявлять, и  не является требованием  к партнеру торговаться дальше. 
  Тем не менее, довольно еще часто исходят из того, что в некоторых определенных секвенци-
ях  пас  является форсирующим. Попробуем собрать вместе такие секвенции. 
1) Мы в зоне, а противники – до зоны. И может в связи с этим, в двухсторонней торговле 

противники доторговались  до 5-го уровня, например в таких секвенциях: 
           Они      Мы    Они      Мы               Они      Мы    Они      Мы           Они      Мы    Они      Мы                                             
     А)   3      4      5     пас           Б)   3      3      5      пас     В)   3      ктр     5      пас 
         Во всех этих трех секвенциях  пас является форсирующим. 

По пути к гейму создана ситуация  форсирующего паса заявкой в побочной масти или  в БК: 

2) А)    Мы в зоне, Они – нет                                          Б)     Мы в зоне, Они - нет 
           Они      Мы     Они       Мы                                                Они       Мы       Они        Мы            

             1      пас      2        2                                               1       пас     2NT(1)        3 
             ?                                                                                        ?                  (1) – инвит с фитом.                                                                                                                                                                                                           
  В обеих этих секвенциях заявка  4 - тактическая, после которой все пасы не форсируют. 
  Заявки  2NT/3/3 и другие (секвенция А) и  4/4 (секвенция Б) – натуральные и создают 
ситуацию форсирующего паса в случаях, когда противники идут выше уровня нашего гейма. 

3) Пас  является форсирующим на  2-ом уровне  после ответа партнера “2 over 1”. 
           Мы     Они       Мы      Они                    Здесь:  пас  =  форсирующий; 
          1      пас        2       2                                ктр  =  штрафная. 
           ? 

  4) Противники не собирались ставить гейм, но вышли в него после того, как это сделали мы: 
         Мы     Они       Мы      Они              Противники склонялись к тому, чтобы дать нам играть  3,     
           1      1         пас         2            но после  4  решили пойти  в защиту. 
           3      пас        4         пас              Эта последняя установка может иногда стать причиной   
          пас      4                                         недоразумений. Примером этому  может служить  раздача  
                                                              с открытого чемпионата  США в Сан-Диего в 2009 году.     
 В зоне – NS. 
                  D 8 3                                                    W            N            E           S 
                  7 5                                                                                      1        1 
                 D 9 8 6 5 3 2                                         1          пас         2         4 
                  3                                                           пас         4          пас       пас 
 A K 10 7 6                   J 9 5 4                            4          пас         пас        5 
 9 2                                A J 6 3                           пас         пас         ктр        пас 
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 J 10 7                            K 4                                пас         пас 
 10 7 2                           A 9 4              Зюйд посчитал, что  пас  партнера на  4  был фор- 
                  2                                         сирующим, т.к. противники не собирались играть 4 
                 K D 10 8 4                          (Вест пасовал на 4, которые могли завершить торгов- 
                 A                                         лю), и поставили гейм только после того, как  NS   
                 K D J 8 6 5                          вышли  в  4, т.е. сделали это в целях обороны.                                                                   

  Как видно, Норд  был другого мнения. 
  Проведенный среди польских экспертов опрос  дал поразительные результаты: половина 
экспертов посчитала, что  пас Норда является форсирующим, другая же половина, что нет! 
  Наибольшее расхождение во мнениях было обнаружено  внутри постоянных пар. 
  Выводом из всего этого может быть тот факт, что каждой паре следует однозначно  для 
себя  определиться с ситуациями, в которых пас являются форсирующим, и только в них  
придерживаться  этой договоренности . 
  В вышеприведенной сдаче  я придерживаюсь того мнения, что пас должен быть форсирую- 
щим – в соответствии с принципом, изложенном в пункте  4).    

                        Торговля  в   защите. 
 Вход  мастью  на  первом  уровне.   Значение:  8-17 РС  с мастью от 5-ки.             

   До зоны  и  на  3-й  и  4-й руке  (после паса партнера)  возможны и  более слабые оверколы.  

   Если решаемся на такой агрессивный стиль входов в торговлю, то следует отдавать себе 

отчет в том, каковы плюсы и минусы таких оверколов на малой силе. 

 Плюсы:    1) возможность навести партнера на хороший вист;  2) нахождение  масти  для   

               рентабельной  защиты, которая  иногда может оказаться не  защитой, а  атакой;      

                  3 )создание помех в торговле противникам. 

 Минусы: 1) опасность подсада  на  контре;  2) облегчение противникам разыгровки; 

        3) наведение партнера на ошибочный вист (когда вход сделан на слабой масти).                       

   При принятии решения о том, входить или  нет в торговлю, следует принимать во внима-

ние  все  эти “за“ и  “против“.  Перейдем теперь на  другую сторону стола.  

   Дальнейшая торговля после входа партнера на первом уровне: 

-  новая масть на первом уровне  - форсирует (вопрос  39  Анкеты); 
   Новая масть на  первом уровне должна  означать  либо 5-ку,  либо  хорошую  4-ку (в отличие 

от торговли  после  открытия партнера, слабые  4-ки  не показываются).  Оверколлер 

может поддержать  масть  ответа  с триплетом;   

-  новая масть на 2-ом уровне без скачка – не форсирует; (партнер может пасовать при  

                                                                            минимуме) – вопрос 40  Анкеты).  
   -  новая масть со скачком – форсирует (натуральна); 
   - ответ 1NT означает силу  9-12 РС  (требуется несколько большая сила, чем  при ответе       

                         на открытие), а   2NT  - 13-15 РС  без фита;    3NT – контракт. 

        ( Все бескозырные ответы требуют наличия задержки  в масти противника). 

 - заявка масти противника - сильная карта  без фита  (и  без  своей  хорошей масти); 

    - 2♣ (после оверкола мажором) сила  как минимум инвита с фитом - конвенция  Друри                     

            (вопросы  38 и 41  Анкеты). 

    - поддержка масти входа с прыжком –  блок.         

Задание: Противник  - 1      Вы - ?                                                                                                                  

Что заявите  с каждым из следующих раскладов? 

                         Пояснения к заявкам Отв. 
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J 8 7 6 5 K 3 D J 7 K J 7 Нет оснований заявлять пику, слабая масть. 
Защитных  взяток больше, чем  атакующих.  

пас 

A D J 8 7 10  9 7 6  10 9 7 6 Выше  я писал, что для   входа  надо  иметь  8+ 
пунктов?  Думаю, что ошибся. 

1 

D 9 7 6 5  3 A D 7 6   9 7 6 Может так  случиться,  что  придется  пиками 
защищаться от их червы. А такая карта у партне-
ра, как: KJ95 865 32 KD104   неожиданно 
может помочь   выиграть  гейм. 

1 

D 9 7 6 5 A D J 8  3 K 10 3 Призывная.  Имеются  пункты  и  возможность 
играть во всех мастях, кроме бубны.  Вход 1 
навел бы  партнера  на плохой вист 

ктр 

Входы  мастью  на  втором  уровне  требуют солидной силы и должны обещать хоро-
шую  масть, особенно, если входим в зоне.  Сила – от 11РС при  6-ке либо от 13РС с 5-кой. 
  Задание: Противник  - 1      Вы - ?      Что заявите  с каждым из следующих раскладов?                                                                                                   

                         Пояснения к заявкам Отв. 
 8 5 7 6  J 8 6 5 AKD 9 7 6  Независимо  от  зональности. Отличная  масть, 

хороший расклад. 
2 

D 9 7  D J 3 K 3 K D 6 5 4  Слабая масть,  мало взяток пас 
D10 7 6 K  A D 3 K D10 8 7  Никто  не  идеален 1NT  
5 AD10 8 D 3 2 K D10 8 7 Призывная. Фиты  во всех мастях ктр 

  После входа на втором уровне  новая масть  форсирует на круг, а заявка  в масти против-
ника  является  вопросом о задержке.   

    Вход  1NT.  

   Для  входа в интервенцию  заявкой  1NT  примем, что она имеет классическое значение:  
15-17 РС  с раскладом более или менее равномерным  и  с задержкой  в масти противника. 
  Однако, между открытием  и этим входом существует некоторая разница: 
 - для  входа 1NT  требуется иметь задержку  в масти противника; 
 - для этого входа в принципе допускаются отклонения  от типовых бескозырных рук – 
возможны  как  расклады  5-4, так  и  с минорной  6-кой; 
 - с картой, отвечающей критериям  для открытия 1NT, мы обязаны делать это открытие, что    
  же  касается входа 1NT, то здесь всегда имеется альтернатива:  пас  либо  контра. 
    Принимая решение на вход 1NT, следует в первую очередь учитывать качество держки  в 

масти открытия. Больше всего к такому входу склоняют так наз. “низкие держки“ типа 

 Q 10 3 2,  Q J 3 2,  K 10 9 2,  в которых, несмотря на малое количество пунктов  в  масти 

противника,  практически  гарантированы  две держки.  Наихудшей задержкой  является  

Туз без высоких фосок.  В  этом  случае  можно  отказаться  от  этого входа, ибо вероятнее 

всего лучше  выбрать козырную игру, а  БК-контракт  выгодней ставить  с руки  партнера. 

    Допустим, что противник  до зоны открывает торговлю  1♥,  а мы  - в зоне.  Что 

заявлять  с картами?: 
                         Пояснения к заявкам Отв. 
D 2 K J 9 K D J 2 A 10 3 2   Если противник начнет отыгрывать черву, то 

успеем выработать бубну. Если же налягут на 
пику, значит  в ней у них есть какя-то игра 

1NT  

KJ 3 2 A 2 A 3 2 A 4 3 2   Несмотря на 16 РС отказываемся от  входа 1NT, 
т.к. задержка в черве – наихудшая из всех воз-
можных.  Карта больше подходит для мастевой 
игры. Возможно необходимо будет остановить-
ся  в контракте 1, если  партнер очень слаб 

ктр 

D 3 2   K 5 AKJ 432 D 2 Заявка 2 не вполне передаст достоинства на-
шей карты. Предлагаю войти 1NT 

1NT 
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KJ 3 2 KJ10 2 K ADJ 3 2   Если противник не в зоне, а мы – да, то не следу-
ет рассчитывать на хорошую запись за их под-
сад. Вместо траппинг-паса - 1NT. Наша черва 
склоняет играть БК-контракт  и  несмотря 
на наличие синглета  

1NT 

AK 3 2 K 10   D 2 KJ 4 3 2 Граничная карта.Контра делает упор напиковую 
масть, а 1NT устанавливает баланс сдачи. Не 
стал бы  я входить  с этой картой  2. 

Ктр/1
NT 

DJ 3 2 K 3 2 K J 2 A D 2   Останавливаю свой выбор на этой заявке. Ожи-
даются блины. Против грозных противников дал 
бы “трусливую” контру. 

1NT  

 Еще адание: Противник  - 1   Вы - ?      Что заявите  с каждым из следующих раскладов?                                                                                                   
                         Пояснения к заявкам Отв. 
K J 8 5 4 K D10 6 A D 9 7   15 пунктов (минимум), зато 2 задержки в пиках 1NT  
5 4 K J 8 K D10 6 A D 9 7   Призывная  -  отсутствие пиковой задержки  ктр 
9 5 4 A 3 K D10 6 A D 9 7   Несмотря на 15 РС, БК не подходит т.к. нет за-

держки в пике, а контра – из-за дублета  в   
пас 

A 2 K J 3 2 A 8 6 A 8 7 4 Призывная. Карта больше подходит для игры в 
масти,а задержка в виде Туза не убеждает за БК  

ктр 

D J 2 K 5 AKJ 432 J 2 6-ка бубен  только усиливает нашу карту 1NT  
K J 9 2 K 10 2  K A D J 3 2   Для входа 1NT  возможны отклонения  от  

равномерных раскладов 
1NT  

 
  Развитие торговли после входа  1NT. .Далее торговля мало чем отличается от торговли 
после открытия  1NT (есть и Стейман и техасы). Следует только выделить случаи, когда 
противник  контрит этот вход, поскольку возникает ситуация, когда нам грозит опасность. 
     Они       Мы       Они         Мы         Здесь:  2/2/2 = натурально, слабость; 
1)  1       1NT       ктр          ?                        реконтра = SOS:  “имею для  2 масти, не желаю 
                                                                                                    играть  БК-контракт”. 
2)  1      1NT       ктр        рктр        Здесь:  рктр = “Имею 5-ку бубен и 4-ку пик”.       

3)  1       1NT       ктр        рктр         
     пас       2        ктр        рктр  =  “Имею бубну и пику равной длины, либо пики длиннее”.               
  Приведенные выше замечания касаются также и входов 2NT на открытия на 2-ом уровне. 
Дальнейшая торговля после этого входа аналогична той, что проходит после входа 1NT: 
  3 - это Стейман, а 3/3 - техасы. После штрафной  контры  от противника, защищаться 
можно так же, как после контры на вход 1NT.  

  БК- входы на позиции  ре-опен. 

После открытия противника на первом уровне  и  двух пасов: 
- 1NT означают 12-15 РС в равномерном раскладе, не обещают ни задержки в масти против-  
           ника, ни краткости  в ней (с краткостью – контра); 
- 2NT покажут силу 19-21 РС  в равномерном раскладе с задержкой в масти противника; 
- с силой  16-18 РС даем  контру  и заявляем БК  в следующем кругу. 

Задание: Противник  - 1      Партнер  - пас     Противник  -  пас     Вы  -  ?       
Что заявите  с каждым из следующих раскладов?                                                                                                   

                         Пояснения к заявкам Отв. 
K J 8 A 4 J 7 5 K 10 7 6 5   1NT  
K J 8 A J 4 3  7 5 K 10 7 6 Призывная. 7  карт  в мажорах говорят  в  пользу 

этого  выбора 
ктр 

K J 8 A 4 A J 5 K 10 7 6 5 А после ответа партнера- 1NT. Карта сильна для 
того, чтобы возобновлять торговлю  входом 1NT 

ктр 

K J 8 A 4 A D 5 K D 7 6 5 19-21РС  с задержкой в бубне  2NT 
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Дальнейшая торговля после возобновляющих  1NT  протекает так же, как и после открытия 1NT. 
    Они       Мы       Они         Мы          
а)  1       пас        пас         1NT  =  12-15 РС, задержка в бубне необязательна; 
б)  1       пас        пас         ктр 
     пас        1       пас         1NT  =  16-18 РС, с задержкой в бубне; 
в)  1       пас        пас         2NT  =  19-21 с задержкой в бубне.         

Однако,  трансфер  в масть противника  является вопросом  о задержке. 
    Они       Мы       Они         Мы                   2 = вопрос о  мажорной  4-ке; 
      1        пас       пас        1NT                2 = вопрос о задержке в черве; 
      пас         ?                                              2 = трансфер в пику, и т.д. 

Входы  мастью  с  прыжком  показывают одномастную руку, как при открытиях  

“слабые два”. Обычно это масть от  6-ки на силе  6-11РС, пункты - в основном в  масти 
входа.  Далее торговля –  как при открытиях полублоком с учетом того обстоятельства, 
что  противник  уже  заявил одну из мастей. Некоторые схемы применимы и здесь: 
- новая масть  от  отвечающего  форсирует на круг; 

- подъем масти входа  на 3 уровень – тактический блок. Партнер обязан пасовать. 

   Заявка на следующей ступени может быть искусственной  (2 на 2  и  2NT  на 2)  - 
вопрос о краткости, которую вошедший  показывает натурально (2NT - на вопрос 2 - 
краткость  в  пике); при отсутствии краткости  повторяется масть входа  или показыва-
ется  супермаксимум заявкой 3NT.    
   После ответа на вопрос о краткости, «спрашивающий» может предложить контракт на 
3-м  уровне в масти входа, показывая, что краткость попала на неподходящую масть. С 
супермаксимумом  партнер может доставить  гейм. 

Ответ  2NT  на  2 - ненатуральный  и показывает  5+ пик (так как заявка 2  занята 
вопросом о синглете). 
  /Осталось не обговоренным значение заявки  в масти противника – ни в одной из версий 

ОЯ  описание этой заявки мной не найдено. Возможно, здесь частично подойдет решение из 

раздела  Дальнейшая торговля после оверкола контрой. Замечание. – Переводчик/. 

  Если оппоненты продолжают конкурировать после вопроса о краткости: 

     контра = наказательная (не менее 3 карт в масти, вероятно, с фигурой или валетом) 

     пас = нет краткости в масти противника (партнер может сконтрить) 

     повтор своей масти = краткость в масти входа 
 
Интервенция  контрой. 

  Контра  на открытие противника имеет одно из двух возможных значений:  

1)  призывная контра  (takeout double)  - с картой на силе открытия  без масти, подходящей 
для показа. Основной целью этой контры  является поиск масти для собственной игры и  не  
ставит собой задачи удвоения премии за подсад противника.  В связи с этим, карта тем  
более подходит для  вызывной контры, чем меньше имеется  карт в  контрированной масти  
(ведь тогда имеется больше карт  в  остальных мастях, что увеличивает  шансы в поиске 
собственной масти для игры). И чем  лучше расклад  в остальных мастях, тем слабее  в онерах  
может  быть эта  контра. 
    Если, например, противник открылся  1 червой, то с раскладом  4-1-4-4  (синглет в черве)  

контру можем заявить с  12 РС (иногда даже с 11-ю),  а  с раскладом  4-3-3-3 о том, следу-

ет  ли давать контру стоит задуматься  даже с 13-ю пунктами. 
    Принимая  решение на  вход  контрой,  должны,  согласно классической  версии, иметь как 
минимум по три карты в каждой из остальных мастей (помимо  масти  противника).  В 
действительности это условие трудно  выполнимо, что вынуждает нас идти  на следую-щий 
компромисс: призывная контра  должна обещать как минимум  по три  карты  в  каж-дом из 
незаявленных мажоров  и  как минимум  по две карты  в минорах. Приоритет  мажо-рам  как 
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всег-да  отдан потому,  что после открытия противника  наша сторона редко будет  иметь 
очковый баланс для выигрыша  БК-концовки.  Чаще  шансы  на геймовую  игру  в мажоре  с  
меньшей силой,  но на хорошем  раскладе,  гораздо выше. Призывная контра  на искусственные 
открытия  1♣  или  1♦  требует  как  раз таких  раскладов.     
     Контра на натуральное открытие 1♦  обещает  как минимум  3-картные фиты  в обоих 
мажорах и не менее дублета в трефах. Для контры на открытия 1♥ и 1♠  необходимо иметь 
не менее триплета в другом  мажоре и  не иметь краткости  в  минорах.     

  Примеры секвенций с дальнейшим ходом торговли после открытий  1  и  1: 

         W          N         E          S                                        W         N          E         S 

         1       ктр     1/      ?                                        1       ктр      1        ? 
 здесь новая контра = штрафная;                            1 = негатив; 
                                                                                    1/ = 7+РС, форсирует на круг; 

         W          N         E          S                                        W         N          E         S 
        1        ктр      1         ?                                        1        ктр      1        ? 
здесь новая контра = негативная, без 4-ки пик;     ктр = Спутник, 4-ка в черве.                                      

2)  контра объясняющая - (explanatory double)   (информативная) – от 17 пунктов и выше, 
     возможны следующие типы рук:              

а) 17+ PС с неравномерным раскладом. Этот вариант контры показываем заявкой новой 

масти  либо поднятием масти, заявленной партнером  в ответе на  контру: 

      а1)   (1♦)  -  ктр  - (пас)  -  1♠                                 а2)  (1♥) -   ктр   -   (пас)  -   1♠ 

             (пас)     2♥  =  от 5-ки в червах;,                            (пас)    2♣  = то же,  от  5-ки треф;                                          

      а3)  (1♥) -  ктр  - (пас)  - 1♠                                    а4)  (1♥)  -  ктр   -   (пас)   -  1♠ 

            (пас)   2♠  =  4-ка ♠  (либо максимум                      (пас)    3♠  = сильный  инвит к гейму  

 призывной контры  с интересным  раскладом);                                                                                                 

    Замечание: вышесказанное не относится  к торговле после  контры  на открытие 1♣. 

(См.  Торговля после контры на открытие  1♣). 

б)  19+ РС  в равномерном раскладе.  Этот вариант контры показывается заявкой БК на  

                                                                 следующем кругу торговли, например:      

             West     North     East      South                                        West     North     East     South 

       б1)   1♥       ктр       пас        2♣                                б2)        1♦       ктр        пас        1♠ 

             пас       2NT                                                                       пас     1NT 

    В обеих секвенциях  N показал силу  19-21 РС.  С силой  16 (хорошие 15) - 18 РС заявили бы 

вместо  контры  БК в первом кругу. С силой  13-15 РС  Норд должен спасовать, даже  если 

масть партнера ему не подходит, т.е. если не имеет  в  секвенции  б1)  триплета треф   и   

4-ки пик  в секвенции  б2). 

   Замечание  1:   исключение составляет  торговля  после  открытия  1♣  (см. ниже);  

   Замечание  2:  на  позиции  ре-опен  контра,  а затем  заявка  в  БК означает  силу 16-18РС  

(см.  1NT на позиции  ре-опен)  

в)  С силой на грани  гейм-форсинга. С этого типа картой  в следующем кругу заявляем                              

                                                                 масть противника. Например: 

   N        E         S       W              Ист   показал  очень сильную руку. После этого самой слабой  

  1♥      ктр     пас    1♠          заявкой   Веста  будет повтор своей масти  (2♠), который ниче- 

  пас     2♥                               го не будет говорить о ее длине - это может  быть даже 3-ка.  
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     Если  Ист  на эту заявку не спасует, а заявит свою масть еще раз,  то это  будет  ука-

зывать на более сильную руку, чем это требуется  для нижней границы информативной 

контры,  и на желание Иста  форсировать торговлю. 

   Здесь следует добавить, что с сильной рукой на длинной и очень хорошей масти имеется 

возможность  для альтернативного варианта торговли  (см. Прыжковый кюбид).  

      Дальнейшая  торговля  после  оверкола  контрой.  
   Если наш партнер входит в торговлю контрой, то нам следует исходить из  пессимисти- 
ческого  ее варианта, т.е. считать, что это контра – призывная  на силе  13-14 РС. Сложив 
предполагаемые пункты партнера  со  своими, следует сделать предварительный баланс 
сдачи  и  выбрать заявку на таком уровне, который  вытекает  из  предполагаемой  силы  
соединенных рук. Естественно,  иногда  можем иметь совсем безнадежную карту - в этом 
случае будем вынуждены заявить нашу лучшую масть на  нижайшем  уровне, который 
может оказаться выше, чем показывает  баланс. В такой ситуации не существует хороше-
го  решения, т.к. после контры  партнера  нам нельзя пасовать, разве  что  в случаях, когда 
имеем чрезвычайную оппозицию в масти противника.  Проиллюстрируем  эту  ситуацию 
следующим примером: допустим, что противник открылся  1 червой, а партнер законтрил.       
   Здесь возможны следующие ответы  “с балансом“: 

  пас =  некоторая сила, как минимум  5 солидных  червей  типа  K Q 10 9 2  или  Q J 10 9 8; 

   1♠ =  4 –ка пик (иногда только 3-ка),  до  7 PС; 

   1NT = 6 - 9 PС  с  задержкой в черве;                 2NT   = 10 - 11 PС  с  задержкой в черве; 

   2♣, 2♦ = 0 - 9 PС,  как минимум  4-ка  ♣ /♦;        3♣, 3♦ = 9 - 11 PС,  5+  в ♣/♦; 

   2♠ = 4+  пик,  8-10 PС;                                      3♠ =  9 - 11 PС,  5+ в пике. 

     Замечание:  в некоторых случаях партнер может иметь единственную  4-ку,  да и  ту - в 

масти противника, но слишком малую силу  для ответа 1БК (0-5РС). В такой ситуации  ему 

следует заявить ближайшую масть, может быть даже с триплетом. Поэтому секвенция:     

   (1♥) ктр   (пас)    1♠      может  означать только 3-ку пик. После ответа с балансом парт- 

                                            нер с рукой на силе  вызывной  контры,  как правило,  пасует.                                                                                         

     Кроме ответов по балансу  партнер контрящего имеет  в своем распоряжении заявку  в 

масти противника. Такой ответ показывает руку от  10 РС,  не подходящую ни для  какой   

заявки  с  балансом. 

  Торговля  после  контры  на  открытие  1♣. 

    Несколько иные принципы  действуют  при открытии  1♣  и  нашего  оверкола  контрой. 
Ответы приближены  к тем, что даются  на наше открытие  1♣  при пасе противника, т.е.  
ответ  1♦  является негативом (0-6 РС),  а другие ответы  форсируют  и  показывают силу  
от  7 РС.  Например: 

  West North East     South              Зюйд  показал  от 4-ки в червах  и  силу  от  7 РС. 
   1♣  ктр пас        1♥         Далее  Норд  строит свою торговлю  по аналогии с ситуацией  
  пас        ?                                после его открытия  1♣   и  ответа 1♥:     
                                                    1♠    =  13+ PС, 4 –ка пик; 
                                                   1NT  = 13-15 PС, нет  4-ки в мажоре; 
                                                    2♦    = натурально (!), сила информативной контры  на бубне.                                                                 
    БК-ответы на контру – по балансу: 

 (1♣)   ктр    (пас)  1БК =  8-10 РС;            (1♣)  ктр  (пас)  2БК =  инвит к  3БК (11-12 PС).         

   Торговля  в  ситуации,  когда  на  контру   следует заявка противника. 

   Если противник открыл 1♣, а партнер законтрил, на что последовала заявка игрока,сидя- 

щего на 3-й позиции, то мы продолжаем торговлю также, как после нашего открытия 1♣: 

   а)   (1♣)    ктр   (1♥)     ктр              и                 б)   (1♣)   ктр     (1♠)     ктр 
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    Обе контры -  негативные, но в примере а) отрицает  4-ку пик, а  в  б) - показывает 4-ку в 

черве  (контра Спутник). 

   После других открытий, контры  на новую масть с  4-й позиции  - штрафные: 

    в)  (1♥)   ктр    (1♠)   ктр                и               г)   (1♠)   ктр     (2♣)    ктр   

     В обоих примерах  контры  - штрафные (таким способом можно избежать ситуации, в 

которой противники  пытаются  нас  заблефовать).    

  Исключением  из этого правила является контра  на согласованную противниками масть - 

так называемая контра- ответ, которая означает возможность игры  как минимум в двух 

незаявленных мастях. Такая контра просит партнера  назвать  ближайшую 4-ку. 

д)   (1♥)    ктр    (2♥)  ктр            и                  е)    (1♠) ктр    (3♠)     ктр 

    В обеих секвенциях  контра  преследует цель найти лучшую масть для игры. 

 Контра – ответ.  Одним и возможных развитий торговли после интервенции партнера 
контрой  является ситуация, в которой противники согласовали масть открытия. Например: 

      Они       Мы       Они         Мы                                     Они       Мы       Они         Мы                    
А)    1        ктр          2          ктр                или         В)    1        ктр          3          ктр 

  Эта  контра  требует от партнера  заявить  нижайшую  из  4-ок. 

Контра  возобновляющая (на позиции  ре-опен).  Для этой  контры  в  затухающей 

торговле  требуется  сила от  9РС.   Вот  два аргумента за принятие такой установки. 

1) Партнер с силой 13-15РС может иметь расклад, не подходящий для призывной контры;  

2)  Партнер может иметь карту  для  траппинг-паса. 

  После контры  ре-опен несколько затруднено подведение  баланса  сдачи,  однако, с другой 

стороны, ситуацию облегчает тот факт, что один из защитников уже спасовал.  Напр.:  
    Они       Мы       Они         Мы              Значения ответов на  контру  ре-опен:          
      1        пас       пас          ктр        1NT =  7-11РС  с задержкой в масти противника; 
      пас         ?                                       2NT = 12-14РС с хорошей задержкой в масти противника; 
                                                             3NT  =  к игре. 
                        2♥    = 13-15 РС;  “Имею карту, которая не годится для вызывной  контры”; 

                     2♠, 3♣, 3♦  =  верхняя граница паса на хорошей масти  (2♠ могут быть от 4-ки).       

Контра  после  открытий  на втором уровне.   

   Эта контра  имеет те же самые значения, что и контра после открытий на первом уровне. 
   Но есть и дополнительные аспекты  

  Торговля после открытий  2 или 2:  после контры на эти открытия используется  кон-
венция   Лебензол  (см. Конвенции торговли в защите). 

  Торговля после открытия  2:  Multi  или  Вилкош. Контра на эти искусственные откры-

тия имеет то же самое значение, что и  контра на натуральные  открытия   2. Это означает, 

что при призывной контре необязательно наличие фита в пике (возможна даже краткость 

в пике), но зато обязательно наличие как минимум триплета в черве. Если это условие  не 

выполняется, то с силой до 15 РС пасуем и ждем дальнейшего развития событий. Если  у  

противника справа черва, то он спасует на 2♥ партнера (либо  заявит 3♥  на  2♠) -  тогда 

даем призывную контру,  показывая максимум  дублет в червах.   

 С картой  на силе призывной  контры  на черве  в первом  круге необходимо спасовать: 

А)  Они     Мы                              Б) Они   Мы   Они    Мы             В) Они     Мы    Они      Мы               
        2       ктр  =  призывная,          2    пас    2      пас                 2      пас      2      пас 
                  на собственной  пике.      пас    ктр = призывная               2      ктр = призывная 
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                                                                            на черве                                       на черве (!).   
Другие варианты  развития торговли: 

А) Они   Мы   Они    Мы            Б) Они   Мы   Они    Мы            В)  Они    Мы     Они     Мы               
      2      ктр     2    ктр(А)              2     ктр     3     ктр(Б)              2       ктр       2     ктр(В) 
ктр(А) = имею пункты  без           ктр(Б) = имею пункты без                ктр(В) = штрафная, имею пики. 
               краткости в черве;                          своей длинной масти;    

Заявка  масти  противника  со скачком  (скачковый кюбид).  Значения:                                     

   1)  вопрос о задержке на полном миноре; 
   2)  форсинг до гейма  на самостоятельной масти в миноре или в мажоре.  

 Предположим, что противник открыл торговлю заявкой 1. Примерная карта для заявки 3: 

                        а)   J 3 2         2            A 2                        A K D 5 4 3 2;                  
                        б)  A K J 10 4 3 2   -   A D 2                    A J 10 
                        в)  A J           2            K D J 10 9 4 3 2    A K. 
  Партнер  в первую очередь  исходит из того, что имеет место  вариант  а)  и  отвечает  
на вопрос  о держке. Здесь  3NT  покажет наличие держки, а  без  нее  делается заявка  в 
другой  масти, причем  заявка  4♣  является переходной  к  масти  партнера (pass or correct). 
    С картой  б) после любой заявки партнера даем ребид  4♠, показывая  руку с силой  гейм-
форсинга  на самостоятельной масти. 
    С картой  в) любую заявку партнера  поправим на  5♦ (но не 4♦!), показывая отсутствие 
задержки  в черве  и  руку,  предрешающую  концовку.                     

Торговля  после  открытия  противников  1NT. 

   По сравнению с версией  WJ 2005  здесь имеются изменения: 

 - 2  =  оба мажора; далее  2 =  вопрос о более длинном мажоре (вопрос  42  Анкеты); 
 - 2   =  один из мажоров (вопрос  42  Анкеты).   Далее – как после открытия  Multi); 
 - 2/2 =  показанная масть + минор (как минимум  4-ка); 
 - 3/3 =  натурально. 

   Плюсом по сравнению с версией  WJ 2005, (в которой  2 означали одномастную руку, а 
2 - оба мажора)  является  возможность нахождения лучшего фита  в мажоре посредством 
вопроса  2. Минусом этих входов остается невозможность внести различие  в блокирующий 
и  конструктивный характер  рук с минорными мастями.  
/ Автором очевидно упущено объяснение заявки “контра”.  В  версии  WJ-05  контра  на 
сильный вариант открытия  1NT  показывала  руки  с  раскладами:  ровно 4-ка в мажоре + 
минор  от 5-ки – Перев-к). 

 Торговля после открытия  слабым 1NT. 

-  Контра  =  13+ в равномерном раскладе; 

-  2  =  оба мажора; далее  2 =  вопрос о более длинном мажоре; 

-  2  =  6-картный мажор на силе  7-11РС (Multi); 

-  2/2 = натурально, 13+РС; 

-  3/3 = натурально, конструктивно.  

Принципы  торговли  после   открытий  на более  высоких  уровнях. 

   Контра на открытия  3-го уровня – призывная. 

   Контра на открытия  4-го уровня является скорее “силово - призывная”. 

   Уход с контры  на контракт  5-го уровня  носит  конструктивный характер: сделавший 

значащую заявку считает, что имеются шансы  выиграть  заявленный  контракт (на таком 

уровне не уходят в защиту).  
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                     Конвенции  защитной торговли. 

   1.  Друри.  

  После входа партнера в интервенцию мастью и  пасе противника,  заявка 2 - это конвенция 
Друри – вопрос о качестве входа. 
   Они      Мы     Они       Мы                                                      
     1        1      пас          2  =  Друри,  обещающие фит в пиках. 

  Принципы последующей торговли те же самые, что и в случаях использования этой конвен-
ции в односторонней торговле (смотрите  Конвенции односторонней торговли). 
  С сильной картой и  без  фита следует торговаться через масть противника - 2. 
  После открытия противника  1 (искусственного или подготовительного)  заявка  2 обе- 
щает фит только в тех случаях, когда  задающий  Друри-вопрос  до этого пасовал: 
                Они      Мы     Они       Мы                                          Они      Мы     Они       Мы                                                                 
                                                         пас                                            1        1       пас         2 
                  1        1       пас        2                                   Здесь  2 = общий форсинг, не обещает 
Здесь  2 =  Друри  - обещает фит в пиках;                       фита  в пике.                                                                                                        

  2.  Кюбид  Майклза  и  двухмастка  2NT. 
 
   Кюбид Майклза  - заявка в масти противника на нижайшем уровне, показывающая двух- 
мастные расклады  от 5-5,  исключая масть противника. Примеры: 
      Они      Мы                    Они       Мы                       Они      Мы                   Они       Мы                                                                 
       1       2                     1       2                       1        2                  1        2 
 2 = 5-ка в  и            2 = 5-ка в  и            
     5-ка в миноре;             5-ка в миноре;           В обеих  секвенциях 2 =  обе мажорные 5-ки;  

   К дискуссии на тему о том, с какими картами следует входить  кюбидом Майклза  отсы-
лаю  читателя  к версии  WJ-05,  выдержки из которой здесь приводятся. 
    Минимальная сила, необходимая для этой заявки зависит от зональности.  Ограничений 

сверху же не существует. В благоприятной зональности кюбидом можно войти, например, 

с картой:   ♠ J 10 5 4 3 2   ♥ J 10 5 4 3 2  ♦ -  ♣ 2        - на  открытие 1♦ заявим  2♦.   

   Точно так же, как с: ♠ A K Q 4 3 2   ♥ A K J 5 4 3 2   ♦ -  ♣ - , (естественно, для того, чтобы 

потом  нежно  подняться  в выбранной партнером масти  на 7-й уровень). 

    Карта тем больше подходит для оверкола  кюбидом  Майклза, чем больше фигур и высо-

ких фосок сгруппированы  в  наших длинных мастях.  Решаясь на кюбид Майклза, задайте 

себе вопрос, не грозит ли  нам  большой ремиз в случае мисфита?     

     Допустим, что противник открылся  1♥,  а нам  достался  двухцвет в пике  и бубне.  

    В  благоприятной  зональности  нас должно хватить на кюбид   2♥  уже  с такой картой:    

                                     ♠ A 5 4 3 2     ♥ 2      K 10 9 3 2     ♣ 3 2.  

    В равной  зональности до зоны  для такого входа  дополнительно потребовался  бы,  как 

минимум, Валет бубен, а для ситуации, когда обе стороны  в зоне требуется, как минимум:   

                                    ♠ A J 10 3 2     ♥ 2     ♦ K J 10 3 2    ♣ 3 2.  

     В  неблагоприятной   зональности  в этой карте должна присутствовать  Дама в одной 

из наших длинных мастей. Впрочем, это не означает, что если у нас недостаточно силы на 

кюбид, то следует  молчать – можно войти 1♠. 

    Чем  длиннее масти, тем  слабее  может быть карта  для  кюбида  Майклза.  

    В то же время,  для этого оверкола  не подходят карты с фигурами  в коротких мастях, 

т.к. этот вход  может поощрить партнера  на борьбу с противником  до высоких уровней, 



 

77 

 

а  в случае, когда фигуры  расположены  в коротких мастях, такая  стратегия  может 

оказаться  неоправданной.  
  Вход  2NT после открытия на 1-ом уровне  является составной частью  конвенции кюбид 
Майклза,  показывает оба минора, а после открытия  1 - трефу и черву 
  Сила входа 2NT отличается от той, с которой делается открытие  2NT и мало соотносится 
с этим открытием  - она не лимитирована  сверху, а снизу ограничена зональностью. 
    Кюбиды Майклза и  вход  2NT служат прежде всего для того, чтобы  активизировать 

минорные масти, т.к. мажоры  можем проявить и обычным способом. Не рекомендуется 

применять  эту конвенцию  с сильной  диспропорцией   в мастях  в пользу старших, т.е.  с 

силой  и  длинной  в  мажоре. Допустим,  противник открылся  1♥,  а мы имеем:    

        ♠ A K Q 3 2  ♥ 2  ♦ K Q 5 4 3 2  ♣ 2        или        ♠ K Q 4 3 2  ♥ -  ♦ K Q J 5 4  3 2  ♣ 2 .  

    Несмотря на то, что бубна длиннее, следует показать пику, т.к. с мажором  легче конку-

рировать  с противником  на более низком уровне – потому заявляем  2♥. 

 ♠ A 6 5 4 3 2  ♥ 2  ♦ K Q J 3 2  ♣ 2    – 2♥  (пики длиннее, но слабее; лучшен играть в бубне).                                                                                                                                         

 ♠ A K J 10 3 2  ♥ 2  ♦ J 9 4 3 2  ♣ 2   – 1♠.  Забудем о бубне. 

 ♠ K Q J 5 4 3 2  ♥ 2  ♦ Q J 4 3 2  ♣ -   - 4♠.  В бубне сыграем  в другой сдаче. 

  Дальнейшую торговлю после кюбида Майклза  проиллюстрируем на примере секвенции: 
   Они       Мы         Они       Мы                        
    1       2           пас        ?         2  = слабая заявка, возможен дублет в пике;           
                                                       2NT = вопрос о миноре, обещает надежные ценности; 
                                                        3  = “к масти”, (“партнер, пасуй с трефами”), слабая карта. 
    Заметим здесь, что имеется существенная разница между торговлей после кюбида Майк-

лза  и  польскими  двухмастками.  После открытия  2♥ или  2♠  вопросом  о боковой масти 

является ответ  2БК, а ответы 3♣/3♦ натуральны. Причина кроется в том, что сила  двух-

мастного открытия  точно очерчена и  партнер  может  вести  одностороннюю торговлю, 

в то время, как в этом оверколе скрыта неустановленная сила, вследствие чего необходим  

двухсторонний обмен информацией.  Отсюда возникает необходимость  в  разделении  нега-

тивной торговли через  3♣  от  позитивной  заявки  БК.   

  Другие ответы в этой секвенции:   3♦ =  натурально, одномастка,  к пасу; 

                                                               3♥ =  фит  в пиках, инвит к 4♠; 

                                                               3♠ =  4-картный фит  в пиках, слабая карта. 

Войдя в торговлю кюбидом Майклза,без позитивного ответа партнера не следует на авто- 

пилоте продолжать торговлю разве только в случаях с более неравномерной рукой, чем 5-5. 

    Если помимо расклада  5-5  имеется сильная онерная карта, а партнер молчит,  то о силе 

можно  проинформировать  контрой  на  очередную заявку противников. 

    Допустим, что  противник справа открылся  1♥,  а  нам  раздали  такой  “Акол“:  

                                           ♠ A K J 3 2       ♥ 2     ♦ A K Q 3 2       ♣ 3 2    

   Заявляем  2♥ в любой зональности  и  если партнер сфитует пику, поднимемся в гейм. 

   Если, однако, торговлю продолжат одни противники, то заяявим контру, оставляя парт-

неру  возможность выбора в решении кому играть в этой сдаче. 

    Если ваш расклад окажется  6-5 или лучше  (и онерная сила  достаточна  для повторной 

заявки), то имеем право еще раз “выставить рога“, сделав заявку в более длинной масти.   
 
3.  Лебензол. 

  Эта конвенция  основательно прижилась  на  рынке  бриджевых  конвенций  и ее  игнори-
рование не представляется разумным.  Однако,  несмотря на ее высокую  эффективность, 
подходить  к  ней  следует  с некоторой  долей  осторожности, т.к. возможные недора-



 

78 

 

зумения при ее использовании (в основном,  из-за сбоев  в памяти  у  ее  пользователей)  могут 
приводить  к  катастрофическим  последствиям.  В  связи  с этим, в  системе  ОЯ-05  и здесь 
конвенция  Лебензол  используется  в  строго  определенных секвенциях (хотя возможности  
ее применения  несколько шире).            

  3а).  Лебензол после нашего открытия  1NT.  Эта конвенция применяется после натураль-
ных входов противника  2  либо  2.  Проанализируем  секвенцию на примере входа  2: 

  Мы         Они       Мы             ктр  =  негативная, (скорее всего с 4-кой пик), борьба за частичку;        
  1NT         2          ?                 2  =  натурально, не форсирует; 
                                                     2NT = а) не форсирует, на неизвестной собственной масти  либо 
                                                                  б)  форсинг до гейма, с 4-кой  в черве; 
                                                   3/3= натурально, форсирует; 
                                                     3  =  вопрос о задержке в черве, без 4-ки пик; 
                                                     3  =  форсирует, на пиках. 

  После ответа  2NT  открывающий  обязан заявить  3.  Дальнейший ход торговли: 

Мы         Они       Мы       Они            пас  =  не форсирует, на трефовой масти; 
1NT        2       2NT      пас             3  =  не форсирует, на бубновой масти; 
 3         пас        ?                             3  = 4-ка в пике без задержки в черве, форсинг до гейма; 
                                                                 3  =  5-ка в пиках, инвит  к  гейму; 
                                                                3NT = 4-ка в черве и с задержкой в пике.  

3б).   Лебензол после  открытия  противников  2   либо  2   и  контре.   

   Конвенция  используется в ситуации, когда противник открывает торговлю  полублоком  2 либо 

2,  а с нашей стороны следует  контра  (как с позиции, непосредственно следующей за открытием, 

так  и  с позиции  ре-опен): 
    Они       Мы       Они        Мы                                        Они       Мы       Они         Мы          
     2       ктр        пас          ?                                         2       пас       пас          ктр 
                                                                                         пас        ? 
 2NT          = а) 0-7 РС, либо  б) форсинг до гейма  с 4-кой в черве; 

3/3/3 = натуральный показ ближайшей масти  на силе  8-11РС; 

 3            =  вопрос о задержке в пиках  без  4-ки в черве, форсинг до гейма. 

    После заявки  2NT  партнер обычно заявляет  3♣.  Далее торговля идет по схеме: 

 (2♠) - ктр  -(пас) - 2NT     пас = негатив  (0-7) – самая длинная масть трефа – вариант а); 

(пас) 3♣    (пас)     ?         3♦/♥  = то же  с  бубной/червой – вариант  а);     

                                              3♠= 4–ка в черве, гейм-форс без задержки в пике – вариант  b); 

                                             3NT =  то же, но  с держкой  в  пике. 

        Здесь следует добавить, что после заявки 2NT  контривший  может не следовать этой 

схеме и вместо автоматических  3♣  заявить: 1) натурально свою масть; 2) масть против-

ника  либо  3) 3NT.  Эти заявки  будут означать, что у  него  мощная карта, такая, что 

даже  при негативной руке у партнера  имеется шанс выигрыша  концовки. 

     Шлемовая зона. Оновные принципы торговли. 

  Торговля в шлемовой зоне достаточно подробно описана в системе  WJ 2005  и ей предпос-

лано короткое введение с изложением концепций, согласно которым определяется степень 

применимости  той или иной конвенции  к каждому отдельному случаю. 

  Типы  премиальных  игр: здесь можно выделить несколько типов, основанных на: 

    а)  силе  карты; 

    б)  совместной силе  карты  и  убитковых ценностях; 

    в)  на  взятках, источником  которых  являются  две основные масти; 
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    г)  на побочных  краткостях; 

    д)  на  чрезвычайно  неравномерных  руках (на “диких раскладах“). 

 а) Сила  карты. Для выигрыша БК- шлемика  при отсутствии согласованной или “рабочей” 

масти – основного источника взяток, чаще всего требуется  не менее 33-34 пунктов.  36-37 

РС – это нижняя граница  рентабельности  для большого БК- шлема. 

    При наличии согласованной масти, но без особых убитковых ценностей, минимальная  сила  

для  выигрыша шлемика  составляет порядка  32 РС, а для  шлема - 35 РС. 

 Премиальные игры этого типа торгуются  легче всего – их можно ставить на основе 

баланса, возможно, предваренного Блэквудом. К сожалению, шлемики  на такой  силе 

встречаются  довольно редко. 

  б)  Сила  карты  и  убитковые  ценности. Предположим, что получили такую карту:     

                                      ♠ K 2       ♥ K Q 2       ♦ A 4 3 2       ♣ A 4 3 2  

(подобную руку  мы  имели  при  обсуждении конвенции  “Форсирующие 2БК“). Из торговли 

известно, что партнер имеет ровно 5-ку в черве и нижнюю границу открытия.  Положим 

ему  в червах A J 10 9 8,  Туза  в  пиках, а также Короля  в одном из миноров: 

 б1)  если партнер имеет  4-ку  пик  и  карту типа  ♠ A 5 4 3    ♥ A J 10 9 8    ♦ K 5     ♣ 6 5,                                               

то благодаря двум  взяткам на убитках пики  в столе,  шлемик  в  червах - выкладной; 

   б2)  если партнер имеет третьего Туза пик с фосками, то у шлемика нет шансов, зато  11 

взяток – верные; 

   б3)  при дублете в пиках, но с 4-кой  в  бубне, т.е.  с   ♠ A 3    ♥ A J 10 9 8  ♦ K 7 6 5    ♣ 6 5,                                                

 о шлемике не может быть и речи,  5♥ имеют шансы при развале бубны  3-2,  однако, эти 11 

взяток  не гарантированы; 

  б4) если партнер имеет расклад  5-3-3-2 типа   ♠ A 3    ♥ A J 10 9 8    ♦ K 6 5    ♣ 7 6 5,   то 

при трефовой атаке  не можем и  мечтать  даже  о выигрыше контракта  5♥.  

  Эти примеры показывают, что при  постановке шлемиков,  основанных  на силе и убитках,  

описывать свои  расклады  необходимо  даже после того, как фит  найден. 

    Другой премудростью, вытекающей из этих примеров, является  та, что выторговыва-

ние шлемиков начинается уже на  нижних уровнях торговли  (когда партнеры показывают 

свои масти), а  не в той  зоне, которая  носит  название  шлемовой. 

   Шлемики,  основанные  как  на силе, так  и  на убитковых взятках,  требуют совместной 

силы порядка  30РС  (в приведенном выше раскладе шлемик выигрывается на 28РС.  Однако, 

подобранные таким образом  пункты приходят не очень часто). 

    Шлемики  этого  типа  встречаются  гораздо чаще, чем шлемики типа а).  Но зато они 

требуют большей точности в торговле; для выхода в такой шлемик  партнеры  должны 

иметь в своем арсенале какую-либо конвенцию средней зоны (напр.,  форсирующие 2NT),  

чтобы  узнать  о 4-ке пик;  кроме того, необходимо спросить о Тузах  (требовалось 2)  и о 

Королях (требовался один). 

  в)  Взятки  в  двух  мастях.  Подходящим примером  такого типа рук, пригодных  для  пре-

миальных  игр, может  быть следующий расклад: 

   N:  ♠ A 3 2  ♥ A J 10 9 8  ♦ K 3 2  ♣ 3        против        S:  ♠ 5 4  ♥ K Q 2  ♦ A Q J 10 9  ♣ A 5 4  

   Как видим,  выходят шлемики  как  в червах  и  бубнах, так  и  в  БК, т.к. 10 взяток собира-

ется  в красных мастях плюс  два  Туза.  Однако, чаще  одна  из мастей  будет требовать 

отработки  посредством убиток, например: 

    N:  ♠ 4 3 2  ♥ A K Q J 10 2  ♦ K 2  ♣ 3 2         v             S:  ♠ A 6 5  ♥ 4 3  ♦ A Q 5 4 3  ♣ A 6 5 
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  C этими картами шлемик будет выигран, если  бубна  разделится не хуже, чем  4-2. Тогда 

пятая взятка в бубнах будет выработана убиткой одной бубны. (Не требуется  добавлять, 

что наилучшим  шлемиком  в этом раскладе  является червовый). 

    Средняя  онерная  сила,  необходимая  для выигрыша премиального  контракта  с таким 

типом рук составляет 28 РС.  Такие шлемики встречаются еще чаще, чем те, о которых 

говорилось выше, и они требуют еще более изощренной торговли  в  срединной фазе игры.  

В приведенных примерах ключевой картой является Король бубен. Если  бы  N  вместо Коро-

ля  в бубне   имел  бы,  например,  Короля треф,   рентабельность шлемика  резко упала бы  

(со 100%  до  50-ти %  в первом случае  и   с 84 %  до 18 %  во втором). 

   В выторговывании такого типа рук  и премиальных игр  на помощь приходят кюбиды, 

благодаря которым имеется возможность показывать масти с  Тузом  и  Королем. 

г)  Краткости.  Премиальным играм, основанным на краткостях  посвящено, пожалуй, 

больше всего торговых конвенций  (так наз.  гаджетов), ибо такие  шлемики  встречаются 

чаще всего. Целью торговли  в них  в первую очередь является  проверка, не попадает ли 

краткость  одного из партнеров на  скопление  онеров  в  руке  другого. 
    Поясним это следующим примером: предположим, что сфитовали какую-либо масть  и 
выяснили, что в побочной масти у партнера ренонс. У нас же  в ней  в одном случае A K Q,  а 
в другом – три фоски.  В обоих случаях получим одно и то же количество взяток, однако, во 
втором примере  для выигрыша потребуется на  9 РС  меньше. 
    Для выторговывания премиальных игр, основанных на краткостях  (синглете или ренонсе),  
используются  различные методы их показа. 
    Этим целям служат конвенции  Сплинтер,  миниСплинтер, а также  краткостные кю-
биды без прыжка. Кроме того, для рук, содержащих ренонс, существуют еще конвенции  
Блэквуд на исключении  и  6  в масти краткости. 
    Для шлемиков,  основанных  на краткости,  обычно бывает  достаточно  27 РС. Такое 
количество пунктов, сконцентрированных  в трех мастях, может  хватит ь и для большого 
шлема, в случае наличия  у одного  из партнеров ренонса. 

д)  Дикие  расклады. Шлемики, основанные на чрезвычайно неравномерных  раскладах, т.е. 

на малом количестве пунктов, большом количестве козырей на линии при наличии краткос-

тей  на  обеих  руках  невозможно выторговывать  научно; частично  это трудно сделать 

еще и  потому, что  в такого типах раздачах торговлю ведут обе линии. В этих ситуациях  

основной  становится проблема:  до какого  уровня следует вести борьбу с противником?  

Здесь премия за шлемик приобретает  вторичное значение, ибо противник, как правило,  

имеет  возможность уйти  в рентабельную защиту. Конвенция, которая помогает в поис-

ках ответа на вопрос: “Торговаться  ли дальше?“  называется  масть+ фит   и  была 

обсуждена  в  открытии  1 ♥. 

Когда  шлемики  не  выходят. Банально, но факт: чтобы реализовать шлемик требуется 

выиграть  12 взяток. Это условие  является необходимым, но недостаточным.  

    Шлемик может быть проигран,  если недостает  двух Тузов,  либо Туза и  Короля  в 

козырной масти.  С этой  задачей   более  или  менее  справляется  Блэквуд. 

    Шлемик также не будет выигран, если  в какой-либо масти  у  нас отсутствуют  Туз и  

Король  и  в ней  нет краткости  ни на одной  из рук  линии. Этим целям служат кюбиды.                       

   В системе WJ 2010 Standard описание этой торговли  состоит из двух частей: в первой  из 

них в общих чертах упоминаются общие принципы шлемовой торговли,  не претерпевшие 

изменений по сравнению с 2005 годом; во второй - предложен принцип  “Учись на ошибках 

мастеров“ и приводятся раздачи с матчей Олимпиады 2000 г. с участием польской команды. 
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  В каждой из этих сдач как минимум одной из сторон допущены ошибки в торговле,  завер-

шившейся  постановкой неправильного контракта. Задачей читателя будет найти ошибки  в 

приводимой торговле  в свете установок Общего Языка. Затем найденный Вами ответ можно 

сравнить с решением, предлагаемым мной и Кжиштофом Мартенсом, которым и были отоб-

раны  эти сдачи для обучения и тренинга на уровне сборных команд.  

  Пользуясь случаем, хочу выразить ему благодарность за уступку этих материалов, а также 

за работу по перепроверке предложенных мной схем торговли (в качестве образцовых, исхо-

дя  из концепций Общего Языка). Им также неоднократно справедливо обращалось мое вни-

мание на поверхностность моего анализа, благодаря чему в окончательную версию системы 

попали решения, одобренные нами обоими.      

   4NT – Блэквуд  1430 ( Блэквуд  перевернутый)    (вопрос  24  Анкеты). 
    Блэквуд на 5-ти ценностях является вопросом о количестве ценностей из 5-ти: 4-х Тузов и 

козырного Короля. В качестве козырной масти принимается либо согласованная масть, либо 

последняя  из заявленных мастей (если масть не согласовывалась). Например:   

           а)   1♦  -  1♥                     б)     1♠  -  4NT                в)    1♥  -  1♠               

                 3♥    4NT                                                                    3♦ 4NT 

   В примере а) согласованной мастью является черва, в примере  б) – пика,  единственная 

заявленная  масть, а  в примере  в) – бубна  (последняя из названных мастей). 

   В названии конвенции – Блэквуд 1430 (RKC 1430) фигурирует число, которое для легкости  

запоминания представлено  в виде записи  за мажорный  шлемик  в зоне  и означает: первая 

ступень ответов  на вопрос о количестве ценностей показывает 1 или 4, вторая – 3 или 0.  

    В  старой версии Блэквуда ответ 5 ♣  означал  0 или 3 ценности, однако, в случаях, когда  

согласованной  мастью  становилась трефа, полупозитивный ответ  5 ♦ (1 или 4 )  делал 

невозможным играть контракт  5 ♣.  И  в связи  с  тем, что ответ  “0  или 3 ценности“  

был признан как более редкий, многие пары  приходили к соглашению о перестановке первых 

двух ступеней  в  случаях, когда согласованной  становилась трефа.  Однако,  в  связи  с тем, 

что  довольно часто  эта перестановка  являлась причиной сбоев в памяти,  возникло естес-

твенное  решение  узаконить эту перестановку для случаев согласования и других мастей. 

Этот вариант в Польше получил название  Блэквуд – перевернутый  и поскольку эта  кон-

цепция себя полностью оправдала,  было решено ввести  ее в  ОЯ-05 и оставить в ОЯ 2010.  

   В дополнение еще скажем, что Блэквуд 1430  часто еще называют Блэквудом 102.  

   /В системе ОЯ-2010  предлагаем кличку, которая помогает запомнить это название: “Рыжий 

Блэквуд“.“Почему Рыжий“? “Потому что Рыжий! – не уверен, что перевод аутентичен- ВАх/. 

Когда  4NT  не  являются  Блэквудом ? 

1) Если  прыжок в 4NT сделан на открытие (или заявку) в NT,  то в этом случае 4NT явля-

ются инвитом к шлемику и чаще всего означают: “Ставь шлемик с верхней границей силы“. 

   1♠ 2♣         =   “Нет фита в твоих мастях, однако имею около  19 РС.  Может  имеем  

   2♦ 2NT           баланс  на шлемик?“ 

  3NT 4NT = 

   1♣ 2NT       =   “У меня сильный вариант открытия  1 ♣ - 18-19 РС. Этого для шлемика  

   4NT =                   пока маловато, разве что имеешь на своей руке  некоторые излишки“. 
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  2)  Когда один из игроков заявил  3NT,  на что его партнер сделал шлемиковую  попытку на 

минорной масти, но эта попытка не  была  поддержана и первый игрок вернулся в NT,  как 

например, в секвенции:  1♠ - 2♥;   3♣ - 3NT;   4♣ - 4NT. 

 3)  Партнер - 1NT     Мы -   трансфер          (Смотрите  “Открытие 1БК“- согласно с 

 ( принятие трансфера )         4NT               принципом отделения трансферов от техасов) 

      Во всех остальных случаях  заявка  4NT  является  Блэквудом - 1430. 

     Вопрос  о  козырной  Даме  и  о  Королях. 
 После ответа на Блэквуд, следующая ступень – вопрос о козырной Даме (вопрос 25 Анкеты).  

  Ответов два: ближайшая ступень – нет козырной Дамы,  следующая  – есть козырная Дама. 

  Вопросом о Короле (вместо вопроса о Даме) – еще на ступень выше (с пропуском согласо-

ванной масти). Например, (согласованной мастью являются пики):  

     4NT -  5 (1 или 4), на что заявки: 

     5 - вопрос: “Имеешь ли козырную Даму?“,   а 5 - “Сколько имеешь Королей?“.  

  Примеры применения этой конвенции можно проследить  в приводимом ниже описании 

шлемовой торговли в разделе “Учимся на ошибках мастеров“. 

    Если ответы  5♣  или 5♦  даны соответственно  с 4-мя и 3-мя ценностями, а партнер 

назначил  5  в согласованной масти, то следует поднять эту масть на  6-й уровень. 

  Ответы на  6-ом  уровне = согласно с установками в паре.   

 

Блэквуд на исключении (Exclusionary Blackwood  или  Voidwood) - вопрос 26 Анкеты. 

     Когда взвешиваем шансы на премиальную игру, а карта содержит ренонс, то конвенция 

Блэквуд  в  большинстве  случаев становится  малопригодной. Допустим, с такой картой:     

                      ♠ А К D 4 3 2        ♥ А К D 4 3 2      ♦ 2       ♣  -     

и  в предшествовавших кругах торговли партнер сфитовал пику. Как бы попроще  узнать, 

имеет ли  партнер Туза в бубнах? Блэквуд не поможет, если партнер покажет одного Туза. 

Рецептом в этом случае может послужить конвенция, в англоязычной  версии  называемая  

Exclusion  Blackwood, согласно которой после прямого показа фита, заявка в новой масти со 

скачком на уровень 5 (либо заявка 4♠,  когда согласована черва) есть  Блэквудом на исключе-

нии, показывающим  ренонс в этой масти и одновременно является вопросом о количестве 

ценностей,  в число которых  не следует  включать  Туза  в масти  ренонса. Примеры: 

          1 ♣   -  1БК                                                              1 ♥   -  2 ♣                                                                

          2 ♠  -   3 ♠                                                                2 ♦   -   3 ♥     

          5 ♦ - ренонс бубен, Блэквуд - исключение         4 ♠  - ренонс пик, Блэквуд - исключение. 

     Здесь необходимо сделать существенную оговорку: прежде, чем применить эту конвен-

цию  масть должна быть однозначно согласована. В качестве  предостережения рассмот-

рим такую секвенцию:  

  1 ♠       2 ♦               Ребид 3 ♠  хотя и показывает хорошую масть, но не согласует ее одно- 

  3 ♠       5 ♣       значно, вследствие чего заявка  5 ♣  является  натуральной.                                   

   5NT – Блэквуд  1430 
  Если в пылу двухсторонней торговли либо “кюбидной одержимости“ забрались на 5-й уро- 

вень, то вопросом  о  5-ти ценностях  становится вопрос 5NT.   Например: 

     а)     Мы    Они     Мы       Они            или       б)   1♣   -  1NT 

1♣      (4♠)      5♥(пас)                                      2♠    -   4♠ 
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5NT = вопрос о 5-ти ценностях                    5♣    -   5♦ 

                       на червах                                              5NT = Блэквуд. 

    В секвенции  б)  вопрос 5NT  задан на согласованной  пике. Здесь  для  открывающего клю-

чевой была информация о наличии у партнера кюбида  в бубнах. После того, как он услышал 

заявку  5♦, для постановки шлема ему недостает только информации  о количестве  Тузов.  

Карта  открывающего  может быть такой: ♠ A K Q 4 3 2   ♥ A   ♦  A Q 4 3 2   ♣ 2.                               

    Подведем итог:  5NT  являются Блэквудом только тогда, когда отсутствует  возмож-

ность  задать этот  вопрос на  4-ом уровне. 

5NT – козырная конвенция  (Grand Slam Force - GSF,  а также по имени  Джозефин) 

   Эта конвенция применяется в сочетании с Блэквудом в ситуациях, когда  заявка  5NT  не 

может быть вопросом о пяти ценностях, а является козырным вопросом, т.е  если: 

  а)  Блэквуд уже был задан, как например, в секвенции:  - … 4NT (Блэквуд) - 5♦;   

                                                                                                        5NT; 

   б)  пропущена заявка  4NT (т.е. заявка  5NT сделана с прыжком): 

               1♣   -    1NT                                              или           1♣  - 1NT 

               2♥   -    3♥                                                                 2♥  -  3♥ 

               5NT  = козырной вопрос                                         4♣  -   4♠                                                   

                                                                           5NT = козырной вопрос. 

  Ответы:  6 - 0 старших фигур;          6 - две фигуры 
                  6 - одна фигура;                  7 в согласованной масти – 3 фигуры в козырной масти.                                        
     Козырной  инвит  (Trump-Invite).    
  Козырным инвитом  является заявка со скачком на 5-й уровень в согласованном мажоре и 

означает  следующее: “Партнер, пасуй со слабыми козырями, заявляй шлемик с хорошими“. 

  Остается обсудить понятие “хорошие“ козыри. Принято считать, что хорошей мастью 

можно признать такую, которая содержит две старшие фигуры из трех (А, К и Q). 

      В этом соглашении могут быть сделано два исключения:  

1) один из партнеров показал  6-картную масть – в этом случае хорошей можно считать 

масть, содержащую  3  из 4-х  онеров (включая Валета). Вот примеры: 

    а ) N - 1♠      S -  2♦           Норд  ребидом  3♠  показал хорошую пику от  6-ки  (со слабой   

               3♠        5♠         мастью  следует торговаться  иначе, например, через 2NT).  Зюйд   

                                            своей заявкой  5♠  предостерегает о том, что не имеет ни одной                  

                                            старшей фигуры в пиках, ни 3-картного фита.                                                      

      Для того,  чтобы принять  инвит, Норду необходимо иметь как минимум  3 козырные 

фигуры – в противном случае  у шлемика будет мало шансов на реализацию. 

    б) Игрок, которого  инвитируют  в козыре, в предшествующей торговле  показал негатив-

ную  руку. В этом случае  инвит можно принять уже с одним старшим онером.        

    Вот пример такой торговли:      
    N    -     S - 1♣              Ответ и вторая заявка Норда показали слабость. Инвит Зюйда  в  
         1♦         2♥           этом случае является просьбой назначить шлемик уже с  одной фигу- 
         2♠         5♠           рой в пиках. Вероятнее всего, у  Зюйда  в козырях одна  из  следующих     
                                     комбинаций :     A10 3 2,    A J 2,   K J 3 2   или   Q J 3 2. 

Кюбиды 
  Кюбид – это заявка шлемовой зоны, имеющая целью проинформировать партнера о намере-

ниях исследовать возможности премиальной игры с одновременным показом задержки (кон-

троля)  первого или второго класса.  
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Кюбиды первого и второго класса. Кюбид в масти Туза либо ренонса называется кюбидом 

первого класса. Кюбид в масти, содержащей Короля либо синглет - кюбидом второго класса. 
Кюбиды онерные и краткостные. Кюбид в масти, в которой имеем Туза либо Короля   

называется  онерным кюбидом, а в масти, содержащей синглет либо ренонс - краткостным. 

    1.  Как  распознать,  является  ли  заявка  кюбидом ?.   

    В ситуации,  когда  масть согласвана напрямую, заявка новой масти на четвертом  или 

более высоком уровне показывает контроль 1-го или 2-го класса и является  классическим 

примером кюбида. В случае, если согласована черва, кюбидом является также заявка   3♠.     

   Кроме  того, кюбидом является заявка, которая по логике торговли  не может иметь 

натурального значения и  такой кюбид может согласовывать последнюю из заявленных 

мастей.   Каждый  из этих случаев иллюстрируют следующие примеры: 
   1♠  -  2♦         Пики  согласованы                                   1♣  - 1NT         Согласована черва.  
   2♥  - 3♠         заявкой 3♠.                                                2♥  -  3♥         3♠ являются кюбидом.                                                                                                                                                             
   4♣                   4♣  являются кюбидом.                         3♠  

   1♠  -  2♣           3♠ открывающего исключили у него наличие 4-ки бубен (с раскладом 6-ка ♠+ 
   3♠  -  4♦        4-ка  в ♦ необходимо заявить 2♦),  поэтому,  4♦ не является попыткой сфито- 
                         вать эту масть. Следовательно,  4♦  является кюбидом, согласующим пику.            

  1♠  -  2♦            Заявка 4♣ является двузначной.  Открывающему  следует исходить из пред- 
  3♠  -  4♣        положения, что это - кюбид на пиках. Если же отвечающий далее повторит  
                        трефу (5 ♣  либо 6 ♣), это покажет  у него сильную 2-мастку  в  минорах  и 
                        открывающему надо принимать решение, исходя из этих обстоятельств. 

   2. Какие  заявки  не  являются кюбидом?  Никакая другая заявка на третьем уровне не 

является кюбидом (кроме заявки  3♠  при  согласованной черве).         

а)  W- 1♣   E - 1♠          В ответ на одвротку  Ист  показал сильную руку на 5-ке пик. Вест  
           2♦        2NT      натурализовал бубну при пиковом фите, чем  заявил о своих  шлемовых   
           3♦                     намерениях.  Создается  ситуация, когда высокий контракт  может  
                                    быть  сыгран  на взятках  в  двух мастях  (пике и бубне).  
б)       1♠ -   2♠             Заявка 3♦ - типичный случай поиска дополнения  для постановки гейма  
           3♦                    в пиках в случае, если такое дополнение имеется. 

с)       1♣  -  1♠            Здесь снова заявка 3♦ выполняет ту же функцию. В сравнении  с преды- 
          2♠  -  3♦            дущим  примером, разница  заключается  в том, что сила руки отвеча- 
                                   ющего не ограничена  и, возможно, что он  зондирует почву для преми- 
                                    альной игры в случае, если найдет хорошее дополнение у партнера.                                        

    В случаях, когда согласуется минор, то заявки на третьем уровне  также не являются  

кюбидами, а носят  или натуральный характер  или показывают  задержки (см. конвенцию 

“en passant“). Приоритетно они служат для проверки возможности играть  БК-контракт.      

   Сравним следующие секвенции:                                   б)  W - 1♣       E – 1NT 
  а)  W - 1♣     E – 1NT                                                         2♦     3♦ 

  2♦      3♦                                                                       3♥   3NT 
  3♥      3NT                                                                    4♣    4♥ 
 пас                                                                                     4♠                                                                                            

    В обоих примерах Вест заявкой  2♦ показал сильный вариант открытия 1♣  и  как  мини-

мум  4-ку  бубен, а  Ист  сфитовал  бубну на 4-ке. Далее  Вест полунатурально показал черву.  

В примере  а)  Ист поставил контракт  3NT, показав, что держит и пику, и  трефу; и Вест 

довольствуется  этим  контрактом.  В примере  б)  Вест не остановился после заявки  3NT, 

показав этим явную заинтересованность в премиальной игре. Похоже, что его заявка 3♥  не 

была типа  en passant, и  после кюбида  4♣,  натурализовавшего  черву, скорее  выражают 
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его опасение за качество масти, которая  без фигурной поддержки от партнера  вряд ли 

могла бы стать источником взяток (что-то вроде A 4 3 2 или K J 3 2). После ответного 

кюбида  4♥ эти опасения, очевидно, уменьшились, о чем говорит его следующий кюбид  4♠.                     

    3. В  каких  целях применяются  кюбиды. 

 а)  Проверка наличия  задержек  во  всех  мастях,  в процессе которой  используется прин-

цип  поочередного  показа  кюбидов, независимо от их класса. Этот  метод  экономичного 

показа  ближайшего из  имеющихся  контролей  позволяет извлекать информацию также  и 

из негативного  фактора: если пропущена  какая-то масть, значит  в ней нет  контролей ни 

первого, ни второго класса.   Проиллюстрируем это на следующих примерах: 

  W - 1♠    E - 2♣           Заявка  3♠ сильно согласовала пику и дала  старт  кюбидам. Вест  

         2♥         3♠         показал контроль в трефах, а Ист – в бубне. Возврат Веста к пике  

         4♣        4♦         говорит о том, что у него нет контроля в черве. Если этого контроля не       

         4♠                     имеет и  Ист, то ему следует спасовать.      

    Иногда возникает ситуация, в которой  вынужденны  показывать кюбид на 5-м уровне.  

   W - 1♣  E –1БК           Несмотря  на явное отсутствие интереса  у партнера,  Вест рвет- 

          2♥        4♥        ся выше.  4♠  являются кюбидом  и Вест ожидает  реакции - кюбида  в   

          4♠         ?         миноре. Если  у Иста  имеется Туз  или  Король  в одном из  миноров, он  

                                  обязан его показать; если у него имеются оба контроля –  показывается 

                                 нижайший. Однако,  почему он тогда закрывал торговлю заявкой  4♥?  

   б)  Показ  шлемового интереса. Проявление интереса к премиальной игре не всегда следу-

ет   расценивать  как желание  ее  предрешить. 

W - 1♠ E -  2♦               Ист предложил  партнеру  рассмотреть  возможность поставить 

       2♥       3♠          шлемик,  базирующийся на силе в двух мастях – пике и  бубне. С картой:   

                                                ♠ K J 9 3 2   ♥ K 4 3 2    ♦ J 2    ♣ A J   

   Весту следует отнестись к этому предложению  в меру позитивно – минимум открытия,  

нет хорошего дополнения в бубнах. В этом случае  его заявка 4♠  покажет, что его карта 

мало подходит для игры выше  гейма. Свое  стремление к премиальной игре Вест может 

показать как кюбидами 4♣ или 4♦ (фигурное дополнение в бубне), так и заявкой  4NT (“Я 

решительно  за, однако, на всякий случай проверим ценности“). Приведем еще секвенцию: 

W - 1♠  E - 2♣      Первый ответ (2♣)  мог  быть переходной заявкой, однако, в этой ситуации 

       2♠       3♠       для того, чтобы вытянуть побольше информации, у Иста есть еще заявка             

       4♠                  - 2NT (см. “Форсирующие 2БК“).  Второй ответ  3♠  форсирует  и говорит 

                             о том, что  2♣   были  натуральным  показом  масти.  

   Так же, как  и  в  предыдущем примере,  Ист  предлагает  премиальную  игру, основанную 

на взятках в двух мастях. Маловероятно, чтобы  Вест не имел  ни одного кюбида  (все-таки 

он открыл торговлю), однако,  заявка  4♠  показала его абсолютную незаинтересованность в  

премиальной игре.                        

 в)  Согласование масти партнера способом, не закрывающим  торговлю. 

W - 1♠  E – 2 ♦       Ист  теперь  знает, что его партнер помимо 5-ки пик имеет еще и 5 карт  
       2♥       2NT     в черве. Это стало для него хорошей новостью, после которой даже стоит 
       3♥       4♣       подумать о шлемике. Если бы он хотел согласовать пику,  то мог бы  это 
                              сделать, заявив 3♠.  А как сфитовать черву, если заявка 4♥ является  конт-
рактом? Для этого у Иста есть заявка, сильно согласующая черву – кюбид  4♣.      
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  4.  Когда  показ  кюбида  является  обязательным ?   

  Показ контроля 1-го или  2-го  класса является обязательным, если партнером уже заявлен 
кюбид  и  есть пространство для ответного кюбида  ниже  уровня  гейма. 

W - 1♠   E - 2♣       Если  Вест имеет  бубновый  кюбид, то должен его показать, независимо 

       2♥       2NT      от того, соответствует ли  его рука для обмена кюбидами, или нет. 

       3♥       4♣        Если бы партнер хотел спросить  о невыявленных излишках, то заявил             

        ?                     бы 4♥ - “Держу  все масти, однако, не  уверен, хватит  ли  патронов“. 

Замечание:  исключением из этого принципа обязательности  отвечать на  кюбид  кюбидом  

является торговля после  сплинтера (см. “Сплинтер“). 

    В шлемовой зоне обязательным является также  показ фигуры  в  масти  партнера. 

N - 1♠   S - 2♣      Партнер  не сфитовал  нам пику сразу и  не пытался лучше  изучить нашу   

      2♥        3♠      руку  с  помощью  форсирующих 2NT,  показывая  руку, с которой стоит  

                             пытаться сыграть  шлемик на просчитываемых взятках. Если мы имеем  в 

трефах Туза либо Короля, то нам следует ему помочь  юбидом  (здесь - 4 ♣). 

    Должен  ли  кюбид  в  масти  партнера  показывать  фигуру ?   

   Кюбид должен  показывать фигуру в масти партнера, а не краткость, если эта масть  

партнера  как  минимум  5-картная. 

W - 1♠ E  - 2♣        Ответ  2♣  может быть переходной заявкой  (см.“Открытия 1♥ и 1♠“). 

      3♠        4♥         Если в дальнейшей торговле Ист не покажет, что 2♣  были натуральной  
 заявкой, то кюбид от Веста может быть как онерным, так и краткостным.  Если же Ист 
“обнатурит“ трефу, то этот кюбид  должен показывать фигуру.                                             
   Установка, что кюбид в 5-картной масти партнера является онерным подчинена  цели 
информировать партнера о наличии предпосылок для  выторговывания премиальных игр, 
основанных на взятках в двух мастях.  Для сопоставления приведем следующую секвенцию:     
W - 1♣ E - 1♥      Здесь 3♠  Иста  были  инвитом  к гейму, а Вест показал сильную двухмастку 

       1♠       3♠       с пикой и трефой. Кюбид  4♥ здесь не должен показывать фигуру, т.к. заяв- 

       4♣       4♦        ка  1♥  не означала, что черва  представлена  5-кой. 

       4♥                     

Сплинтер 
   Сплинтером  называется заявка с ненатурально высоким  скачком на 3-й и 4-й (изредко на 

5-й)  уровень,  показывающая  краткость  в заявленной масти, одновременно  согласовывая 

последнюю из  названных партнером натурально мастей, являясь инструментом как геймовой,  

так и шлемовой торговли.  

      Понятие “неестественный скачок“ поясним следующими примерами: 
W - 1♥  E - 2♦      Для того, чтобы показать сильную карту на 5-ке в червах и 4-ке пик Весту  
       3♠              нет необходимости делать прыжок на 3-й уровень. Ребид 2 ♠  (реверсом)  уже  
                         говорил  бы о максимуме открытия. 3♠  в  этой  ситуации  является ненату- 
                      ральной заявкой, показывающей краткость в пиках и 4-х картный фит в бубнах.                                                    
W - 1♦ E - 1♠     Вест не должен прыгать так высоко, чтобы показать сильную карту на  
       4♣              бубне  и трефах; достаточно было бы одинарного прыжка в  3♣.  Поэтому,     
                        заявку 4♣ следует рассматривать как сплинтер с 4 –картным фитом в пиках.                                 
   Однако, в целях сравнения (и предостережения) присмотримся к таким секвенциям: 

W - 1♦    E -1♠      Ист своей торговлей натурально показал сильную  руку на пиках  и  червах. 

      1NT      3♥           

W - 1♠ E - 2♣      Здесь  также  Вест  показал сильную руку  (15-17 РС) на пиках и бубнах. 

       3♦                  
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   Резюме: заявка новой масти с прыжком  на 3-й уровень является сплинтером,  если 

эта масть выше той,  что  показана  в предшествующем кругу торговли.  
   В отличие от последних двух секвенций, в следующих двух  скачок  на  3-й уровень является 

сплинтером:       а)  1 ♣     1♠/2♦                                             б) 1 ♥     2 ♦             

                                   3 ♥                                                                3 ♠ 

   В примере а) с сильным  вариантом трефы открывающий спокойно заявляет  2♥. Партнер 

пока не знает, что это показ сильной руки, однако, он не имеет права пасовать, а  о  том, 

что делать дальше  узнает, когда открывающий  повторит черву. 

    В примере  б) ребид  2♠  был бы  реверсом на максимуме открытия (силе15-17 РС). 

      С какими раскладами можно показывать краткость с помощью сплинтера?  

   Теория говорит, что для сплинтера необходимо иметь  4-картный фит в масти партнера.  

Из этого правила есть исключения:  случаи, когда  также можно применять  сплинтер. 

   1)  Партнер показал  хороший  шестикарт, например,  в торговле 1 ♣/ ♦/ ♥ - 2 ♠. Для показа  

краткости  открывающему  достаточно иметь  3-картный  фит; 

2)  Партнер показал очень мощное открытие (типа “Акол“),  а затем собственную масть.  

      Например, в такой    торговле:  1 ♣ - 1 ♦;   2 ♦ - 2♥;    2 ♠.                                                                                                               

   3)  “Отсроченный” сплинтер: 

W - 1♠     E - 2♣       Ист  не мог сразу дать  сплинтер, т.к. рука  не отвечала одному из усло- 

    2♠           4♦       вий – нет  4-картного фита  в  пиках. Этот  запоздалый  показ краткос- 

ти указывает  на наличие  только  3-картного фита и  собственной 5-картной трефы 

(простая  арифметика говорит о том  же – с 3-картным фитом  и  краткостью  сбоку  

должна  быть масть  от 5-ки).   

     С какой силой делается заявка  сплинтер?  

     Сила, при которой  следует  принять решение торговаться или нет  через показ своей  

краткости  напрямую  зависит от нижней границы силы карты партнера, необходимой  и 

достаточной для выигрыша премиального контракта. При принятии решения  в каждом 

отдельном случае можно использовать следующий  алгоритм  оценки совместной силы: 

  - если нами  найдена  согласованная масть  и  один из партнеров имеет  краткость, то 

шлемик будет иметь высокий шанс на реализацию, если вне масти краткости партнеры  

имеют  порядка  29-30 РС; 

  - будет рентабельным, если эта  сила составляет 27-28 пунктов  и 

  - может быть выигран  при наличии сбоку длинных мастей и хорошей совместимости 

фигур  на силе 25-26 РС. 

    Для различных вариантов торговли пределы силы, необходимые для сплинтера можно 

очертить следующим образом: 

  а)  после открытия  в масти на 1-м уровне: сплинтерная рука должна иметь 12-16 РС; 

  б)  после открытия  1NT (15-17 РС) :  11-14 РС; 

    После нашего открытия на первом уровне   и  ответе партнера  новой мастью: 

  в)  на уровне 1:  при краткости  на  руке  открывшего  должно быть  15-17 РС; 

  г)  на уровне 2:  сила руки  открывшего  может составлять  12-16 РС. 

     Из всего этого следует, что сплинтерную заявку не следует делать с очень сильной кар-

той, т.е. с такой, с которой шлемик может быть выигран  и  тогда, когда карта одной из 

рук не только не содержит краткости, но может  иметь силу  сайн-оффа. 

Продолжение  торговли  после  сплинтера. 
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     Рассмотрим ситуации с применением сплинтера  после начальной торговли  1♠ - 4♣. 

    После сплинтерной заявки  от партнера оценивать свою руку следует в зависимости от 

того, как краткость,  показанная партнером,   вписывается в нашу руку.  Согласно этому 

критерию  можно выделить  пять основных типов рук:  

 1)  “Безнадежная” - нижняя граница открытия, слабый козырь, плохие фигуры (простре-   

лянные  Короли, Дамы, Валеты – мало контролей),  в масти краткости  партнера  на 

нашей  руке мало  карт  для  убиток.  Это может быть, например, такая  рука: 

                                ♠ J 5 4 3 2     ♥ Q 4 3 2      ♦ A J       ♣ K J.   

       С такой картой заявляем негативные  4♠,  в том числе, если  4♣  будут  законтрены.  

 2)  “Слабая” - пропадающие очки в масти краткости; но одно из трех остальных условий   

     “безнадежности“  не выполняется. Примеры таких рук:  

               ♠ Q J 4 3 2      ♥ Q J 3 2     ♦ A J     ♣ K J  -  не минимальная рука – 15 PС; 

               ♠ K Q 4 3 2     ♥ Q 4 3 2     ♦ K 2     ♣ K 2  -  хороший козырь; 

               ♠ J 5 4 3 2      ♥ Q 2       ♦ A J         ♣ K J 3 2  -  достаточно  треф для убиток. 
   Все эти руки  сулят настолько ничтожные  шансы на шлемик, что не  следует  искушать 
судьбу  - надо отвечать негативно - 4♠.  Однако,  если симпатичный  противник  своей неос-
торожной контрой  на сплинтерную заявку партнера предоставит нам возможность отде-
лить  эту “слабую” карту от “безнадежной”, воспользуемся ею: заявкой 4♠ на контру пока-
жем  безнадежную  карту, а  пасом – карту  как  минимум  слабую (уход в 4♠ на следующем  
круге  сузит  наш предел силы до категории слабой карты). 
3)  “Полупозитивная“ – эта  карта  дает шанс выигрыша премиального  контракта  при 

условии, что партнер имеет  задержки во всех мастях  и  верхнюю границу силы, необходи-

мой  для сплинтера.  С этим вариантом  даем  кюбид  не  выше уровня гейма.  Пример:  

                                        ♠ K J 4 3 2     ♥ J 2              ♦ K 3 2         ♣ A 3 2  –  заявляем  4 ♦.    

Если партнер имеет:     ♠ Q 7 6 5        ♥ A K 4 3     ♦ A Q 5 4      ♣ 4,                                         

то шлемик будет назначен и сыгран. Если же  наш  бубновый кюбид при  акцептированном 

сплинтере  ему не подойдет, то лезть вверх  не имеет смысла.   

    С картой:                  ♠ K J 4 3 2      ♥ K 3 2          ♦ J 2             ♣ A 3 2                                                    

заявляем кюбид  4♥  и соглашаемся  на каждый вердикт партнера. 

 4)  “Позитивная“ - карта имеет потенциал премиальной игры, если содержит контроли 

во всех мастях, даже если партнер имеет нижнюю границу силы сплинтера. В этом случае 

имеется несколько вариантов торговли: 

    а)  если имеем кюбид  ниже уровня гейма - называем его, а затем идем выше гейма: 

                                    ♠ K J 4 3 2     ♥ A K 2        ♦ K 3 2          ♣ 3 2   

–  заявляем 4♦, а после 4♠  партнера еще и  5 ♥: (“Партнер, имеешь ли что-нибудь интерес-

ное кроме твоего сплинтера – подошли бы Дама в червах, может быть А Q J х  в бубнах, а 

может есть дублет в одной из красных мастей? “).   

                                     ♠ A K Q 3 2    ♥ K J 2          ♦ 3 2            ♣ 4 3 2  

 - после кюбида  в черве и ожидаемого ответа  4♠  делаем еще один шаг – 5 ♥, информируя 

партнера, что имеем превосходные козыри, однако не  держим  бубну и  нет ни второго 

контроля  в  черве, ни  Туза треф.  

                                     ♠ A Q 4 3 2      ♥ A K 3 2     ♦ J 2          ♣ 3                                       

– заявляем 4♥ и после 4♠ - 5♥, показывая  этим, что для полного счастья  нам  нехватает,  в 

принципе, задержки  в  бубне  (хотя  что-нибудь  стоящее  в червах  тоже  подошло бы). 

                                     ♠ A Q 4 3 2     ♥ K Q 2       ♦ 4 3 2            ♣ A 2 

 - в первую очередь даем кюбид в червах и после ожидаемых 4♠, показываем Туза треф - 5♣  

(Король против краткости  не показывается).  Партнер знает,  что  имеем пустую бубну.  
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  б)  не имеем кюбида ниже уровня гейма – даем кюбид выше этого уровня.     

     Допустим  для разнообразия, что начало торговли было следующим:    1 ♠ - 4 ♦.  

    С картой:                     ♠ A Q 4 3 2      ♥ J 2          ♦ 4 3 2         ♣ A K 2                                           

заявлим  5♣,  показывая позитивную руку, контроль в трефе и отсутствие контроля в черве: 

  в)  поднимаем масть сплинтера, если  имеем  в ней Туза и  нет  возможности  дать кюбид 

ниже  уровня гейма. В нашей исходной секвенции 1♠ - 4 ♣  так  будем торговаться с картой:  

                                          ♠ A Q 4 3 2        ♥ Q 2        ♦ Q 2           ♣ A 4 3 2. 

   г)  заявляем  5 в масти открытия  с очень хорошими козырями, если не имеем  ни контро-

ля  сбоку, ни Туза в масти сплинтера. Такую заявку сделаем с картой:    

                                          ♠ A K Q 3 2       ♥ Q J 2        ♦ Q 2        ♣ 4 3 2. 

   д)  4NT – вопрос о ценностях – основной метод продолжения торговли после сплинтера  и  

среди возможных вариантов  поощряющих заявок должен занимать первое место.     

    Например, с картой:   ♠ Q J 4 3 2       ♥ K Q 2        ♦ K 2        ♣ A 3 2                                                 

 для  шлемика требуется  3 ценности из 5-ти  и потому незамедлительно спрашиваем о них.  

   В свою очередь, с картой   ♠ A 6 5 4 3 2    ♥ K Q 2     ♦ 2     ♣ A 3 2   нас  удовлетворил бы                                                   

 ответ  и  с двумя ценностями. 

  е)  “Шлем-форсинг” – чаще всего это будет та карта, которая  не очень нуждается  в 

боковых  контролях. Например.  такая:   ♠ K Q 4 3 2      ♥ K Q 2      ♦ A       ♣ 5 4 3 2.                                    
Иногда даже сможем с гарантией принять решение играть  премиальный  контракт,  не 
имея контроля  в одной  из мастей.  С картой   ♠ A Q 4 3 2    ♥ A K Q 2   ♦ Q 2       ♣ 3 2                                            
можем  быть уверены в шлемике, несмотря на то, что  нет  держки  в бубнах – партнер, 
судя по нашей карте, должен что-то иметь в  бубне при своем сплинтере.    

   С картой,  предрешающей  премиальную  игру, незамедлительно  используем Блэквуд.  
   Если отсутствует ровно одна ценность  и мы не имеем Туза в масти сплинтера, можно 
воспользоваться  конвенцией  6 в масти сплинтера. 

 Конвенция  “6  в  масти  Сплинтера“ 
  Эта конвенция является вопросом о ренонсе в масти Сплинтера. Заявляется масть краткос-
ти  на шестом уровне. Ответов только два:  6 в согласованной масти = нет ренонса,  и 7 в 
согласованной масти  =  в масти Сплинтера  ренонс. 

МиниСплинтер.   Эта конвенция применима  после открытий 1  и 1: 
1- 3- мини Сплинтер;  1- 3NT- мини Сплинтер;  в обоих случаях краткость неизвестна.   
  Описание этой конвенции приведено в открытии  1. 

АвтоСплинтер.  Этот метод является разновидностью Сплинтера, в котором один из игроков  

неестественно высоким скачком  в постороннюю масть, устанавливает  в качестве согласованной  не 

масть партнера, а свою собственную, названную ранее. Такая ситуация  имеет место  исключительно  

в тех случаях,  когда  партнером  не показана  ни одна из мастей.  Например:  

W – 1БК   E -2♥        Ист  самосогласовал  масть для игры – пики,  и показал краткость  в  

        2♠        4♣        трефах  (если бы он хотел показать  трефу натурально, то  сделал  бы          

                                это посредством  заявки  3♣). 

W - 1♣    E – 1          Вест не показывал ни одной масти (заявка 1♣ - ненатуральная) 3♠ явля- 

     1NT         3♠        ются  автосплинтером, самосогласующим черву.    

   Однако,  в качестве сравнения, в секвенциях: 

 1♦     1♥         Здесь 3♠ - сплинтер, т.к.             но:  1♣/♦   1 ♠    3 ♥  являются не сплинтером, 

 1NT   3♠         партнером натурально                      1NT    3 ♥     а  показом расклада  5-5, т.к. 

                        называлась бубна.                     эта заявка ниже масти, показанной вначале (♠).                                                                                                   
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    Сплинтер, согласующий масть партнера, имеет приоритет перед автосплинтером,  а 

принципы, согласно которым следует различать автосплинтер  от натуральной заявки, те 

же, что  и  в случаях с  простым сплинтером. То же касается  и последующей торговли. 

 Противник  вмешивается  в  нашу  шлемовую  торговлю.  

  После Блэквуда. Если после нашей заявки  4NT  противник вступает в торговлю, то ступен-

чатый показ ценностей остается в силе с той  разницей, что ответы однозначны:  

а) пас = 1 ценность;  б) контра = 0 ценностей   в) 1 ступень = 2 ценности  г) 2 ст.= 3 ценности. 

   То есть, если, например, после Блэквуда противник вмешался  5 бубнами, то  5 покажут 

две  ценности, 5 - 3 ценности,  5БК – 4 ценности. 

  Причина, по которой следует отказаться от совмещения значений ответов (1 / 4, или  0 / 3)  

заключается в том, что партнер может не угадать, какое из двух значений имеет место. 

  В односторонней торговле такая опасность отсутствует – если спрашивающий  колеблется в 

определении числа ценностей у партнера, то исходит из пессимистического варианта, а  отве-

чавший  корректирует контракт  с оптимистичным вариантом. 

Противник  контрит  ответ  на Блэквуд  

   Реконтра – наказательная  (“Прошу не дурачиться“); 

   Остальные заявки – как будто  контры   не было (ответ “пас“  -  не рассматривается).  

  Противник  контрит  наш  кюбид  

  В случае, если противник контрит  кюбидную заявку, сделанную партнером, то: 

  а)  реконтра  покажет  Туза  в этой масти; 

  б)  кюбид в новой масти означает, что нет опасности, что противник отберет у нас две взятки в этой 

масти  (имеем краткость  в ней  либо Даму); 

  в)  пас  является вопросом о  прорезаемости  масти  кюбида.     

                Шлемовая зона - “Учимся на ошибках мастеров“  
    Все сдачи взяты  с Бриджевой Олимпиады 2000 года в  Маастрихте, в которой польская сборная  

завоевала серебряные медали.       

                    Четвертьфинал:  матч  Польша – Франция  
Задание 1.                                                               Торговля французов: 
 A J 7 6 3         K 9 5 4 2                              W               N              E             S 
 A J 6 5            9 4                                                                         1          пас  
 7 3                  A                                       2NT*          пас           4 
 K 9                 A J 7 6 2                                * 10-15  с фитом в пиках. 
 Выявите ошибку в торговле.  Предложите вариант торговли согласно  с системой WJ 2010. 
Ответ.  Заявка 4 лишена воображения. Существует великое множество рук партнера, с 
которыми можно выиграть шлемик. Правильная торговля в системе WJ 2010 Standard: 

   W            E                (1) – 4-ка треф. 
                  1              (2) – Краткость бубен. После показа  9-ти карт в двух мастях кюбид является 
   2          2                       краткостным. 
   2NT        3(1)         (3) – Поскольку партнер сделал шлемовую попытку несмотря на показ открыва-                    
   3          4(2)                  ющим минимума (2),  следовательно имеются дополнительные ценности 
   4          5(3)                 (экстра)  в виде 5-й трефы, что позволяет пересечь геймовый уровень. 
   6(4)                           (4) - „Думаю, что второй Король в трефах хорошо  дополняет масть   партнера”.                                                                                      

    Задание 2.                       Торговля французов: 
 A D            9 7 4 2              W                E             (1) - форсинг до гейма 
 A K J 8 3   9 6                   2(1)         3(2)           (2) – 1 Туз в миноре 
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 K 9 7         A 6 2               3NT           4(3)           (3) – вопрос о мажорной 4-ке 
 A D 2        K J 10 4          4(4)         6NT(5)         (4) -4-ка в черве;   (5) – крик отчаяния                                                    

Результат:  11 взяток.  Как должна протекать торговля в  WJ 2010 Standard? 
Ответ:    W            E   
                  1          1            (1) – здесь 4NT,  когда они поднимают  бескозырного уровня,  
                  2          2NT                  являются  не  Блэквудом,  а  инвитом  к шлемику. 
                 4NT(1)    пас             Именно так торговалась польская пара. 
  Возникает вопрос: была бы торговля польской пары другой, если бы  Ист имел  10-ку в ? 
Тогда шлемик был бы превосходным.  Дать ответ  на этот вопрос мы  не  в  состоянии. 

Задание 3.                      
 A J                D 7 4 3           Торговля французов до  веселости идентична с предыдущей: 
 A 10 5        K D J          W                E                 
 A D 6 5 2  10 7 3         2(1)          2(2)            (1) - форсинг до гейма;   (2) – выжидательные; 
 A D 10        K 9 8        2NT           3(3)           (3) – вопрос о мажорной 4-ке; 
                                            3(4)        6NT(5)        (4) – нет 4-ки в мажоре;  (5) – крик отчаяния. 
 
Как должна протекать торговля в  WJ 2010 Standard? 
Ответ:    W            E    
                 1          1      
                 2NT        3NT(1)    (1) – оптимист заявил бы 4NT.  Пессимист разглядел бы чрезмерную 
                 пас                                  концентрацию ценностей  в короткой  червовой масти.  

Задание 4.                                    Торговля французов: 
 K J 9 7     A D 6 3          W         N          E          S 
 A K 3       D 9 8 7 2     1        пас      1      пас      (1) – кюбид на одном из мажоров; 
 K 6 2         A 5            2NT      пас       3      пас      (2) – Туз в трефах;   (3) – кюбид; 
 A 6 5        9 7             4(1)      х        пас      пас      (4) – Блэквуд;           
                                           хх (2)   пас     4(3)   пас      (5) – не знаю, какая из мастей сфитована, 
                                          4NT(4)  пас     5(5)   пас             вследствие чего не показываю Даму; 
                                            пас      пас                             (6) – нет, так нет.                                       
      Как должна протекать торговля в  WJ 2010 Standard? 

   Ответ:     W         N          E          S                                   
                     1       пас      1      пас    
                     2(1)    пас     3(2)    пас       (1) – одвротка;            
                     3NT(3) пас      4(4)    пас       (2) – сильный, на 5-ке;        (3) – расклад 4333;     
                     4(5)  пас     4NT     пас       (4) – бубновый кюбид, отсутствие кюбида в трефе;                                             
                     5       пас     6     все пас   (5) – кюбид пиковый, обещает  кюбид в трефах. 
  Признаемся откровенно – вышеприведенная  торговля  протекала несколько втемную. 
Шлемик оказался хорошим потому, что прекрасно дополняются пики, о которых вообще не 
было речи в торговле. Хуже того, наилучшим контрактом в этой сдаче является большой 
шлем в  пиках, который в системе WJ 2010 Standard   выторговать невозможно! 
  Именно поэтому разумным представляется поиск в рамках Одвротки более детальных схем 
торговли. Такие решения предлагаются в версии  WJ 2010 Pro,  в которой отвечающий имеет 
возможность   помимо силы показывать  и свой расклад. 

Задание 5.                                     Торговля французов: 
 A D             6 5                     W                E          
 D 8 7          A 6                 2NT(1)      4(2)      (1) – 20-22 PC;  (2) – сильный техас в бубну; 
 A 10 4 3 2   K D 8 7 6 5     4           4(3)      (3) – кюбид; 
 A K 5          J 9 7                6(4)       7(5)      (4) – круто!;      (5) – еще круче!                                                       
  И подсад без одной.  В этой конкретной сдаче малый шлем играется, ибо оба Короля оказа-
лись у Зюйда, однако теоретический шанс на его реализацию  невысокий – необходимо 
выгодное положение обоих Королей. Поляки торговались следующим образом:    
  W  - 1;      E   -  3                   Правильна ли торговля поляков?   
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         3NT             пас                 Как должна протекать торговля в  WJ 2010 Standard?     

  Ответ.  Торговля Веста закончилась счастливо, однако она не была безукоризненной. Если бы  
Ист имел  синглет в черве  и  третьего Короля пик, то 3БК не играется, но есть шлемик  в  бубнах. 
   Предлагаемая торговля:   W  - 1;      E   -  3;  W  -  3    E -  3NT;    W  -  пас                                                         
   Здесь заявка  3 - двузначная: сильная трефа на пиках  либо показ задержки для игры в 3NT. После 
3NT  от Иста шансы на шлемик снижаются, а краткость в червах уже практически исключена.       

Задание 6.      

 K J 10 9       A 4                     Торговля поляков: 
 A 6               K D 9 8 7 4            W                E          
 A D 10 8 7   6 5 4 3                    1            1 
 A 4               5                             2           2NT 
                                                              3NT           4 
                                                           4            4 
                                                           5            5            Результат: 12 взяток 

  Где  допущена ошибка?  Как должна протекать торговля в  WJ 2010 Standard?   

 Ответ.  На первый взгляд кажется, что перед Истом стояла легкая задача: после 4 от парт- 
нера достаточно было спросить о Тузах. Но в случае неблагоприятного ответа партнера (5, 
например),  существует угроза забраться слишком высоко,  когда уже ничто не спасет.  
   Следовательно, поскольку  Ист  не мог сам спрашивать о Тузах, ему следовало передать 
инициативу партнеру – после заявки 2 прыгнуть  в  4. 
  Из этой сдачи стоит усвоить следующую премудрость: встречаются раздачи, в которых одна 
из рук не может спрашивать о Тузах несмотря на то, что эти  Тузы ее больше всего интересу-
ют. Ведь есть опасность, что неблагоприятный ответ может оказаться выше уровня того конт-
ракта, который можно выиграть. В таких раздачах инициативу на себя должна взять та рука, в 
которой большее число Тузов. С позиции Веста не следует, что шлемик почти  верный. Одна-
ко,  Вест видит в своей руке три Туза и козырную Даму, а партнер приглашает  к шлемику… 

   Как же следовало торговать  эту сдачу в Общем Языке? 
  
   W                E                   (1) – инвит к гейму на червах 
  1               1                 (2) – кюбид на червах 
  1               3(1)            (3) – держу пики, но не держу бубну, однако имею красивую карту  для 
  4(2)          4(3)                     премиальной  игры 
 4NT(4)       5(5)          (4) – вопрос о ценностях  на червах 
  6                                 (5) – две ценности  и  козырная Дама. 

  Этим путем достигнем малого шлема, худшего, чем бубновый.  Бубна вообще не увидела 
ясного дня – таково, к сожалению,  обаяние Общего Языка. 

                        Полуфинал:  матч  Польша – США 

    Задание 7.                              Американцы легко достигли шлемика в червах, сыгранного 
      W                     E                      с руки  Иста. 
 J  8 2               К 3                   Торговля поляков:    W                           E          
 K D 6              A J 10 9 4                                                                       1 
 K 7                  A 5                                                      2                      2 
 A K D J 10      7 6 5 3                                                3(3-я масть)    4 
                                                                                          4                       пас 
   Вест сделал заявку в 3-й масти, но после 4 оказался в неприятной ситуации, поскольку не 
выбрана согласованная масть. Заявкой 4 он стремился показать шлемиковые  намерения, 
но, даже если бы  Ист  это понял, то все равно спасовал бы. 
   В чем состояла ошибка в торговле? 
  Ответ.  Основную ошибку совершил Вест, заявив 3 вместо форсирующих 2NT. А после 
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этого все посыпалось. Как же должна была протекать торговля?      

W             E         (1) – форсирующие 2NT. Ничего, что Вест не держит пики. Если известно, 
               1                что играться будет мастевой контракт, то 2NT можно заявлять и без них 
2          2        (2) – нет краткости – не безнадежная рука (с безнадежной - 4)             
2NT(1)   3        (3) -  кюбид;  (4) – ответный кюбид (если он ниже уровня гейма) - обязателен 
 3        3NT(2)  (5) – не съедут ли две пики? 
4(3)     4(4)    (6) – нет, только одна. С Тузом пик заявил бы 5, т.к. тогда у нас мог бы                            
5(5)     6(6)              выйти  и большой шлем. 

   Задание 8.                               Торговля американцев: 

             10 9 7                        W           N          E             S         (1) - кюбид 
             K D 8 4                    1        пас       1        пас       (2) – непрорезаемая ценность в                                                                             
             J 8 5 4                      3        пас       4(1)   ктр        (3) – инвит к большому шлему.                                                                        
             D 3                        рктр(2)   пас       4        пас         Американцы примерялись даже к 
      W                       E            4NT       пас       5        пас        большому шлему – такие  намере- 
 A D 6 4            K J  8 2   5NT(3)   пас      6      все пас     ния имел Берковиц, заявляя 5NT, 
 7  6 3                A J 10                                                           что означало: партнер, ставь боль- 
 A K  6 3 2        10 9 7        шак с Дамой бубен. Вышло так, что Ларри Коэн проиграл даже  
 10                     A К J        шлемик. 
             5 3                              Мы завистовали в черву и Коэн, введенный в заблуждение моей 
             9 5 2                         блефовой контрой  на 5, вообще не искал счастья в трефах,  а  
             D                              лишь уповал  на  обвал Дамы  с Валетом  в бубнах.  
             9 8 7 6 5 4 2               Торговля поляков: 

  W                E      
  1              1                   (1) – “Показываю фит в бубне” 
  2             3(1)             (2) – акцептуальный инвит к гейму, и в том случае, если партнера  
  4(2)       4(3)                     интересует премиальная игра, показывает краткость 
 4NT          5                 (3) – интерес к премиальной игре. Показывает контроль  в черве и  
  6           пас                         отсутствие такового в бубнах. 
                                             После виста Дамой бубен шлемик был реализован. 
    Но корректен ли этот шлемик?  Как должна протекать торговля в  WJ 2010 Standard? 

Ответ.  Шлемик слабоват. После червового виста, на который наводит ход торговли, остает- 
ся еще шанс на успешный импас в трефе. Однако, необходимо еще, чтобы и пики, и бубны 
лежали бы 3-2. 
   Правильная торговля:     W                E      
                                             1              1             
                                                 2             2NT(1)   (1) – вопрос о раскладе;      
                                             3(2)        4         (2) – триплет в черве; 
                                             пас                             
 Если партнер имеет синглет в трефе, то не существует расклада, при котором шлемик будет 
рентабельным. Иначе обстояло бы дело, если бы партнер имел бы синглет в черве …                                                                            

   Задание  9.                                
      W                        E                       Американцы после открытия  1 смогли сфитовать пики,  
 K 10 2               D 8 6 5 4          однако выторговали шлемик, который проиграли без одной.             
 A K  J 10 8 6      -                         
 5                        A J 8 7 6 4 2         
 A 8 4                 K                     Как должна протекать торговля в  WJ 2010 Standard? 
   
Ответ.   
    W           E          
               2(1)       (1) – сомнительное открытие. В бубнах может быть даже шлемик, а 2  
  4(2)                             можно и проиграть;  
                                (2) – с рукой Веста можно представить руки партнера, с которыми шлемик 
                                         был бы приличным, однако очень трудно среди них найти такие, с ко- 
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 торыми он был бы очень хорошим. Поэтому лучше торговаться практично. 
   В матче поляки открылись  2 (Вилкош) и  Вест  решил остановиться в гейме,  не делая 
шлемовой попытки.    

Задание 10.         
      W                        E                       Торговля американцев (на WE) : 
  A K  J  8           D 9 5                  W           N          E             S          
  K 8 5                A В J 9 2                                                2NT(1)         (1) – миноры; 
  A K 10 5 3       2                        ктр        3      3        пас 
  J                       9 7 6 4              4(2)     ктр     4(3)    пас             (2, 3) – кюбиды. 
                                                          4         пас     пас        пас 
       Где совершена ошибка?  Как должна протекать торговля? 

Ответ.  Заявка 3 - слишком пессимистична, однако все могло закончиться хорошо, если 
бы  Ист проявил  больше энтузиазма в последнем круге торговли. 4  явно обещают крат- 
кость в трефах и  Ист  имеет превосходные ценности: отличную козырную масть, полное 
исключение в трефах и синглет в бубне. Заявка 4 является проверкой, не имеет ли партнер 
ренонса в трефе – тогда можно поговорить и о большом шлеме! Малый же шлем для  Иста 
должен быть предрешенным.                              
                            Финал:   матч  Польша – Италия. 

Задание 11.         
      W                        E                       Торговля польской пары (на WE) : 
  D                      A 7 5                  W           N          E             S          
  K D                  4                         1        пас     2(1)     2      (1) – сильное поднятие; 
  10 9 8 5 4 2      A K 7 6 3           3        пас     4(2)     пас     (2)  – Сплинтер. 
  K D  J  5           A 9 7  3             5        пас      пас        пас        

 Где в торговле совершена ошибка?  

Ответ.  Ошибку допустил Вест, заявив  3. Во-первых,  не проинформировал партнера  о 
своих трефах, что могло иметь значение  также в свете того, что противники могли продол- 
жить торговлю, во-вторых, он слишком поспешил закончить торговлю. В ситуации, когда  
торговля сфорсирована до  3 (как было в этом случае), заявка 3 является самой слабой, 
более слабой даже, чем пас.  

  Как должна протекать торговля в WJ 2010 Standard? 

    W           N          E             S       (1) – слишком сильная рука для Сплинтера; 
   1        пас     2(1)     2      (2)  – согласование трефы с целью при случае задать вопрос о 
   3        пас     4(2)     пас           5-ти ценностях на трефах (“Помышляю о большом шлеме”) 
   5(3)   пас     6(4)     пас     (3) – “Отказываюсь от шлемиковых попыток“  
                                                    (4) - “Партнер, после твоих  3 шлемик  для меня предрешен“.                                                                                                                                                                             

Задание 12.         
   W                        E                 Итальянцы после серии искусственных заявок забрались в конт- 
 A К 8 4           7 6              ракт 6, который проиграли без двух после единственного сажа- 
 A 9 7              K D J 5       ющего виста козырем, т.к. червы  не  разделились на 3-3. (После        
 A K 8 4 3       9 6 5           любого другого виста можно бубну сыграть с обеих рук малыми,  
 6                     A 5 3 2       после чего убить трефу и отобрать козырей). 

          Польская пара играла малоамбициозный  контракт  5  и выполнила его с  овером. 

  Как должна протекать торговля в WJ 2010 Standard? 

Ответ.  W             E            (1)  - Одвротка;           

                1            1           (2) – слаб на 4-ке (“сильной“ считаем карту, с которой открылись бы);  

                2(1)       2(2)      (3) – натурально – 4-ка пик;  

                2(3)       3(4)      (4) – полунатурально  (без задержки  в бубне не следует заявлять  БК);  
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              3NT(5)      пас       (5) – к сожалению, бубна осталась непоказанной  и  шлемик  упущен. 

 Вывод из этой раздачи может быть следующим: если открылись  “сильной трефой”  и  парт-

нер  заявил  мажор на 1-ом уровне, то не следует заявлять 2,  если помимо  фита  в 

мажоре партнера имеются  для показа  2  другие масти.        

  Аналогичная ситуация  и  с раскладом:  4-ка  пик, 3-ка в черве и 5-ка треф. 

  Предлагаемый ход торговли  с учетом вышеприведенного замечания: 

   W           E           (1)  -  5-ка бубен – подготовка к описанию руки; 

1           1          (2) –  полунатурально: триплет или задержка  в черве; 

1          1NT        (3) –“Если ты, партнер, дополняешь черву, то моя карта сильно усиливается“ 

2(1)      3           (4) –  “Порассуждаем  о шлемике”  

3(2)     4(3)       (5, 6) – кюбиды 

4(4)     4(5)      (7)  –  “Партнер инвитирует к шлемику, а у меня не может быть лучшей карты  в 

4(6)     6(7)                    свете предшествующей торговли:  Туз в трефах  и  взятки в черве”. 

Задание 13.         

   W                           E                   Итальянцы выторговали шлемик в пиках, который легко  
 10 9 5 3           A К D J 8      реализовали. 
  3                     A K D J 5        Поляки же быстро вышли в несчастливый большой шлем,         
 A 10 6             9 5                 который проигрывается, т.к. пики разделились 4-0, а черва 5-2. 
 A J 10 6 2        3        

   Как должна протекать торговля в Общем Языке? 
Ответ.  W                E                     (1) – очень сильный Сплинтер, ибо ему предшествовала 
                                   1                            одвротка; 
                1             2                   (2) – с двумя Тузами, несмотря на слабость в козыре, 
                2            4(1)                 необходимо реагировать позитивно; 
                4(2)        4NT                  (3) – при нормальных раскладах большой шлем должен 
                5           7(3)                          играться. 

   Однако заметим, что если бы Вест имел другой расклад, например – 4-ка пик, 3 червы, 4-ка 
бубен и 2 трефы, то шлем был бы безнадежным даже при его двух Тузах. Это указывает  на 
необходимость иметь очень точные установки при торговле через одвротку, чтобы была воз- 
можность кроме уровня силы показывать также и расклад. Интересующихся такими наробот-
ками приглашаю ознакомиться  с версией  Wspólny Język 2010 Pro.    

 Задание 14.         
Счастливая  сдача  в исполнении нашей команды. 

                 K D J 10 7 4                  В закрытом помещении NS  играли  4 на контре без двух за -300. 
                 D                                   Торговля в открытой комнате: 
                 10 6                                                     W              N              E                S          
                 10 8 7 6                                                                2           пас             3     
 A                            8 5                                    ктр            пас           4              пас     
 A K 10 3                J 9 8 6                              4             пас           5              пас              
 A K D 9 8 7           5 2                                    5           пас          6              пас            
 5 4                          A D 9 3 2                         7            пас            пас             пас 
                 9 6 3 2                              Дама  червей обвалилась, бубны разделились,  в результате чего  
                 7 5 4 2                           с  разыгрышем  проблем не было. Однако,  признаемся  откровенно,                                                         
                 J 4 3                              тут   мы  с коллегой  Тушинским слегка переторговались.                                                         
                 K J               

     Как должна протекать торговля в WJ 2010 Standard?  Ответ:                                                                         
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  W             N            E               S             (1, 2) – кюбиды; 
                  2         пас            3             (3) – Вопрос о Тузах. В случаях, когда после кюбидов пересе- 
ктр            пас         4            пас                     чен уровень  4NT, то вопросом о Тузах служит  5 NT . 
4(1)        пас       5(2)         пас             (4) -  1 или 4.         
5NT(3)    пас      6(4)        пас            (5) – вопрос о козырной Даме.   
6(5)       пас        6(6)         пас            (6) -  нет Дамы. 
пас(7)      пас                                              (7) – нет Дамы  –  нет и шлема. 
                                                                                                     
 Задание 15.                                      В этой сдаче итальянцы сыграли нормальный шлемик в  
   W                               E                    червах. Польская же пара дошла до большого шлема. 
 7 6                      К D 8 5 3             Вот как выглядело это недоразумение: 
 A 9 6 4               K D 8 7 2         W             E            (1) – Для Е – краткость в трефе;         
 A                        K 4 3                                1                   Для W – в общем: кюбид; 
 A D 10 7 4 2      3                       2           2          (2) – Для Е: “Имею ренонс треф. 
                                                           3          4(1)                          Что скажешь на это? ”. 
                                                           4          4NT                            
                                                           5         6(2)    (3) – “Не уверен, что понимаем друг друга” 
                                                           6         7(3)    (4) –  Кто-то должен принять решение.                                                                                                                 

     Как должна протекать торговля в WJ 2010 Standard? 
 Ответ.     W             E     
                                   1 
                   2           2 
                   3         5(1)       (1) – Блэквуд на исключении. 
                  5(2)       6           (2) – 2 ценности  в  мастях  с  исключением  трефовой.                                                           
                    пас 

Задание 16.        
   W                               E                 Итальянцы после искусственной торговли застряли  в 4NT. 
 A K 7 3                5 3                Поляки торговались очень просто:        
 A D 10 6              J 3 2                    W             E                     
 K D                      A J 7 4                1           1NT 
 K D 5                   A 10 9 3             6NT          пас 

Была ли эта торговля  правильной? Как должна протекать торговля в WJ2010 Standard?    

 Ответ.  Торговля Веста оказалась довольно удачной. Ист  мог иметь  более слабую карту и шлемик 

был бы гораздо худшим. Оптимист (с рукой Веста)  закроет глаза и доверит судьбу  шлемика балансу. 

Пессимист  может торговаться следующим образом:      
      W            E   
    1          1NT              (1) -  инвит; 
   4NT(1)    5NT(2)         (2) – “Принимаю инвит. Может сыграем  6 в миноре? Имею обе 4-ки “ 
   6NT(3)                         (3) – “Благодарю за миноры“. 

Задание 17.        
                 A D J 10 6 2                   Торговля итальянцев: 
                 6                                     W              N              E                S          
                 8 5 3                                                               1NT           пас 
                 D 10 7                            2           2            пас             пас 
 5                            9 7 4 3         ктр(1)       пас           4              пас     (1) - возобновляющая 
 A K J 10 7             D 5 4           4NT          пас         5(2)           пас    (2) – 2 ценности, о Даме червей          
 10 6                       A K D 4       пас          пас                                            ничего не известно. 
 K 8 5 3 2               A 9                 Игрок итальянской команды на позиции  W  был в  нелегком поло-       
                 K 8                               жении: не знал ни о том, где обретается козырная Дама, ни о том что  
                 9 8 3 2                          в трефах  нет отдачи.    
                 J 9 7 2                            Поляки торговались очень динамично:   
                 J 6 4               
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  W             N            E               S                Была ли эта торговля  вышколенной ? 

                               1NT         пас              Ответ. Нет, т.к. она полна взаимопонимания. Во-первых, 
  2          2          3            3             заявка 3 должна говорить о 4-ке в черве. Однако,  Ист  знал, 
  4          пас         4            пас             что  ввиду вероятной  краткости  пик  у партнера, его рука  
  4          пас        4NT          пас             выглядит великолепной. Заявкой  4  Вест  показал  побочную  
  5          пас       6         все пас         масть.             

    В двусторонней торговле  заявка в побочной масти  не является кюбидом, а  натуральной заявкой, 
цель которой – облегчить жизнь партнеру  вконкурентной торговле.  4 Веста подсказывали  партне-
ру, что если противники пойдут  в 4, то ему с дополнением  в трефе  следует  идти выше, и контрить 
либо пасовать в противном случае. Ист со вторым Тузом в трефе и пиковым исключением разглядел в 
этом шансы на шлемик и кюбидом 4 показал  это партнеру. 4 Веста были бы негативом и означали 
бы, что 4 опирались на расклад, а не на силу  и следует остановиться в гейме. Однако, 4 Веста по-
казали краткость  в этой масти и желание играть шлемик. Ист понял, что партнер должен иметь Туза с 
Королем в черве и Короля треф. Без них инвит к шлемику не имел бы смысла, вследствие чего  Ист  
взял инициативу в свои руки. Этот последний  пример показывает, что сами по себе кюбиды  не  

делают погоды. В шлемовой зоне необходимо иметь  воображение, отвагу  и  доверие к партнеру. 

                        Вист – выходы  и  сигналы  на сносах  

    Здесь  предлагается стандарт игры в  защите, наиболее популярный в  Польше: 

1. Выходы  - вист  “одменный”/иной/ - (variable leads);. 

Из онерного секвенса  выходим самой высокой картой, т.е. Тузом из  А К, Королем из  К Q. 

 В мастевом контракте  Королем выходим также из конфигурации АК-сек (обрезные).  

Из  внутреннего  секвенса  –  старшей  в секвенсе, т.е. Валетом  из   К  J 10 х   и  10-кой  из  

Q 10 9 х,  но  из  10 9 х – 9-кой.  

    В  БК-игре   при  наличии  двухфигурного  секвенса (Q J x,  KQ x,  J 10 x (x)  часто  лучше 

выйти фоской. Лично я  из конфигурации  типа К Q 8 6 5  рекомендую вистовать 6-кой, из 

секвенса К J 10 3 – 3-кой, а имея Q 10 9 5  выбрал бы вист  5-кой, а не  10-кой. ( В козырном  

контракте такое сбережение низких  онеров  в длинной масти  редко является  ключевым). 

    Из  масти  с  фигурой: вистуем согласно принципу  “вторая – четвертая”: 

    из  3-х картной  масти  с фигурой – средней,  из  более длинной – 4-ой. 

   Однако, не рекомендовал бы вистовать  10-кой  из  Ф 10 х, где  Ф – любая из старших фигур 

(жалко 10-ку), особенно против БК-контрактов, т.к. вист фоскойболее безопасен.       

   Из  фосок  вистуем второй сверху:  т.е. из дублета – низшей,  из 3-х  фосок – средней.         

     Если в последующей  взятке масти атаки  желаем  показать партнеру количество карт  в 

этой масти, то,  если  вист был  из: 

 -      дублета – выбора  нет,  докладываем старшую; 

 -      триплета – сносим низшую карту; 

- из 4-х фосок – кладем старшую карту;  а в случае, если не можем  себе это позволить 

(карта довольно высокая),  то из  остальных  фосок выбираем  высшую.  

   Например, вистуя из  9652  6-кой,  на 2-м кругу  розыгрыша  видим, что снос  9-ки может 

лишить нас взятки, сносим 5-ку. Партнер по этому сносу должен догадаться, что  имеем.            

  2.  Обратные  сигналы  на  сносах (upside-down discards). 

    Под  понятием  “обратные“ подразумеваются  количественные сносы  в обратном от 
классического (“прямого“)  виста  порядке, а также обратное  маркирование (поощрение). 
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   Обратный  количественный  снос  используется при  разыгрыше  взятки противником.     

   Снос карт в последовательности “большая – малая“ означает  нечетное  их количество, 

а в порядке  “малая-большая“ – четное.  
     Поскольку  информация  о раскладе масти может  быть необходима  партнеру  уже в 
превой взятке, количественный снос лучше делать категорично: сразу сносить самую  
высокую  карту из нечетного их числа, и самую маленькую – из четного. Однако, поскольку 
систематическое использование  количественных  сносов  часто значительно больше может 
помочь разыгровщику, чем защите, прозрачный показ количества карт  в  масти  лучше 
ограничить только специальными  ситуациями, например, применять их только  тогда, когда 
возникает необходимость отрезать разыгровщика от стола. 
  Когда вист начинает партнер  и если  на 3-ей руке нам нет необходимости перекрывать 
сыгранные карты, используем принципы  обратного  маркирования:  малая карта поощря-
ет  к продолжению масти. Однако, часто оказывается, что при розыгрыше мастевых кон-
трактов  партнера  больше интересует количественный расклад масти,  а не поощрение.  
Вот  пример. Козырь  пики.  Расклад  червовы такой:      
             ♥ J 10 x x                      Атака Веста – Туз ♥.  Если  Ист поощрит  к  продолжению,  

♥ A K x x ♥ Q 9 3            Вест сыграет Королем,  а  третью черву пошлет партнеру  на  
 ♥  x x                      убитку, ожидая  у  него  дублет. Сюрприз! Убитку получит про- 
тивник, к тому же выработался  Валет стола. В первой взятке  Исту  надо  снести  9-ку,  
показав нечетное число карт и одновременно не поощряя  к продолжению червы (демарка).     
 Чтобы устранить эти кажущиеся  противоречия  в   количественных  и  качественных 

сносах,    предлагается  такое решение: на  вист  партнера  делаем  в БК-игре   качест-

венные сносы    и  количественные -   при  игре  козырной.                

 3.  ЛАВИНТАЛЬ.  В  системе   ОЯ  приняты некоторые  из  вариантов Лавинталя.  
Здесь  же  следует  отметить, что   к  Лавинталю  относятся  только  сигналы фосками.                                                
Сносы онеров какой-либо масти  информируют  исключительно о наличии в ней секвенса. 
Например,  снос  Дамы показывает  наличие  Валета  и  не  является сигналом  Лавинталя.                                    
  Прямой  Лавинталь. Этот  сносы показазывают партнеру масть, в которую следует 

переключиться  при удержании данной  взятки или  при получении хода в ближайших кругах.  

  В козырной игре: - на столе оказался синглет в масти первого хода и видно, что партнер   
                                     удержит взятку (атака была Тузом или же Королем, когда Туз у нас);                                                  
                                 - партнер вистует в первой взятке Королем, а затем Тузом, что показы- 
                                   вает  дублет из этих старших фигур. Здесь Лавинталь применим во  2-й 
                                   взятке, ибо в первой еще неясно из какой конфигурации сделан  ход.                                               
 В  БК- игре:       - партнер выходит Тузом, однако становится ясно, что вист неудачен, т.к.  
                                на столе оказалась  масть, которая вскоре может быть отработана. 
  Прямой  Лавинталь  основан на том, что  сносом  малой  карты  указывается перек-

лючение  в младшую, а большой – в старшую  из  оставшихся мастей,  не считая  масти  

выхода  и  козыря  в  мастевой  игре.  
    Средняя карта может показывать  или отсутствие  этих  предпочтений или согласие на 
продолжение  виста, если нет других идей по организации  дальнейшей защиты.  
  Возвратный  Лавинталь. Эти сносы  применимы  при ходе  картой на  убитку партнеру. 
   Высокая  карта укажет  для  возврата  старшую  из оставшихся  мастей  и  наоборот.   
    Разновидностью возвратного Лавинталя является метод  оперирования  фигурами.  
    Например, играя картами в восходящей последовательности – Дама - Король, Король - Туз  
обещает ценности в младшей масти, а  игра этими  фигурами в нисходящем порядке (Туз, а 
затем Король, Король, а потом Дама)  указывают на ценности  в старшей  масти.               
  Вспомогательный  Лавинталь. В мастевых контрактах порядок сноса козырей при их  
отборе  разыгрывающим  может  использоваться  для  показа ценностей  в остальных 
мастях:  сносы  в  последовательности   малая / большая - ценности  в младшей из мастей, а  
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большая / малая – в старшей. Этот же сигнал используется при ходе вистующего  в козырную 
масть.                                    

4. Обратное  подтверждение  виста  (reverse Smith echo) .    

  Эти сигналы используются в основном против БК-контрактов, когда есть надежда, что  в 
масти, которую разыгрывает противник, партнер получит  взятку. Снос нами малой карты 
поощряет партнера на продолжение начатого  нами  виста,  а  большой – просит  воздер-
жаться  от  его продолжения.  Классический  пример  этого случая: 
                   Стол - ♠ 8 2        Партнер атаковал  6-кой пик. Мы на фоску Стола поста-   
1-й защ.- ♠ A 10 7 6 5                    вили Валета, а разыгровщик – Короля. Далее   разыгрываю-   
                                                       щий ходит  в ту  масть, в которой взятку  берет  1-й 
защитник. В  этой  ситуации ему необходима информация – у кого Дама пик?  Если  Даму  
имеет партнер,  то  он должен поощрить атаковавшего  к  продолжению пикового хода 
сносом  малой карты в масти, в которой партнер  получил взятку, и, наоборот, сносом  
большой карты  просигналить  о  необходимости  воздержаться  от  пикового продолжения.  
Этот  сигнал   может  использовать  и  1-й  защитник, в случаях,  когда  после просмотра  
карт  стола делается  оценка,  следует  ли  партнеру продолжать  начатую  первым   
защитником атаку.    
/В версии ОЯ-05 приведено краткое описание Краковских сигналов на проносах, популярных в 
Польше. Мной оно опущено, поскольку в среде интернетовцев более прижилась их альтерна-
тива – итальянские сигналы. – Переводчик/. 
 
                     Часть 2.      Общий  Язык  2010  Про 

                                       Спектр  открытий 

 Открытия              Д о     з о н ы                 В    з о н е 

Номинация Сила в РС Характер   расклада Сила в РС   Характер   расклада 

1 1) 12-14 

2) 16+ 

3) 18+ 

равномерный 

на трефах 

произвольный 

1) 12-14 

2) 16+ 

3) 18+ 

равномерный 

на трефах 

произвольный 

1 1) 12-17 

2) 12-17 

3) 12-15 

от  5-ки 

на 4-ке, расклад  4414 

5-ка треф, 4-ка бубен 

1) 12-17 

2) 12-17 

3) 12-15 

от  5-ки 

на 4-ке, расклад  4414 

5-ка треф, 4-ка бубен 

1, 1 10-17 от 5-ки 12-17 от 5-ки 

1NT 15-17  15-17  

2 12-15 Precision 12-15 Precision 

2  4 - 9  

 

mini Multi – может 

быть от  5-ки                           
 6 - 10 mini Multi – от  6-ки 

2  4 - 9 5-ка в  + минор от 4-

ки   
 6 - 10 5-ка в  + другая 5-ка 

2  4 - 9 5-ка в  + минор от 4-

ки   
 6 - 10 5-ка в  + минор от 5-ки 

2NT  6 - 10 миноры  от  5-ок  6 - 10 миноры  от  5-ок 

3 в масти  блок от  6-ти  карт  блок от  7-ми  карт 

3NT Gambling на 3-4 руке – к игре Gambling на 3-4 руке – к игре 

4, 4  блок натурально  блок натурально 
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           Основные  принципы  системы  Общий  Язык  2010  Про. 

  Системы торговли можно разделить на две группы – агрессивные и  точные. 
  Целью агрессивных систем  является быстрый захват инициативы  в торговле  и  лишение 
противника торгового пространства. Примерами агрессивных систем могут быть такие,  в 
которых открытия  в мажорах делается от 4-ок, а  открытие 1 без козыря – слабые, т.е. каждое  
из таких открытий  уже забирает порядочное пространство. Оборотной стороной медали этих 
систем  является отсутствие точности – повышение уровней торговли оставляет меньше  про-
странства  для обмена информацией. 
  На другом полюсе следует разместить системы, в которых торговля начинается  на самых 
низких  уровнях  с целью сделать возможным длительный и подробный обмен информацией. 
Классическим примером такой системы является  Precision, в которой чаще, чем в других 
системах, торговля  открывается  наиболее низкой заявкой - 1. 
   Систему Общий Язык  следовало бы разместить в середине шкалы агрессивности. С одной 
стороны,  чаще,  чем  в некоторых других системах открываемся  1, а с другой – имеется 
целый  арсенал  агрессивных открытий на втором уровне. 
   Необходимо, однако  заметить, что польские двухмастки  уже не являются польскими – 
распространились они быстрее, чем вирус свиного гриппа. Несмотря на то, что Общий Язык  
лишился  преимущества  в этом элементе,  он все еще остается  достаточно агрессивной сис-
темой. Версии  WJ 2010 Pro надлежит сохранить  все лучшее из  Общего Языка  и  одновре-
менно приобрести  необходимую степень агрессивности.  
 
Агрессивные  открытия. 

Для начала поразмышляем над тем, каковы достоинства  и  пороки агрессивных открытий. 

Преимущества. 

1)  Быстрый захват инициативы в торговле с целью выигрыша борьбы за частичную запись.      
2)  Возможность выторговывать геймовые контракты с раскладными ценностями  и на малом     
     количестве   онерных пунктов.  
3)  Нахождение рентабельной защиты. 
4)  Облегчение игры на висте в тех случаях, когда в торговле побеждают противники. 
5)  Создание противникам помех в торговле путем лишения их торгового пространства.  

Недостатки. 

1)  Опасность (возможность) чувствительного подсада. 
2)  Облегчение  разыгрыша противникам  вследствие получения ими в ходе двухсторонней  
     торговли дополнительной  информации.     
   Первый из этих контраргументов является причиной того, что хотя со временем и происхо- 
дит обнижение лимита открытий, но происходит это в пределах разумных границ. 
  Мое предложение заключается в следующем:  

  агрессивные открытия применяем только с мажорными мастями  и  только до зоны. 

   Ослабленные открытия  в мажорах дает больше возможностей блокировать противников. 
Так как какую пользу может принести открытие  1 на 10-ти пунктах, если оно не отнимает 
у противника пространства, не указывает партнеру масти виста  и  не позволяет ему сделать 
скачок в масти партнера?  
  Применение ослабленных открытий до зоны согласуется с принципом безопасности, т.к. 
подсад в зоне без двух или без трех даже без контры  может принести  в матче ощутимый 
проигрыш, а в парном турнире  - катастрофический результат. Совершенно иначе обстоит 
дело  с подсадом за 50,  которые  могут оказаться совершенно безболезненной потерей.  
 В  WJ 2010 Pro  зональности придается значение уже в открытиях. Ведь издавна уже введено 
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различие в силе блокирующих открытий в зависимости от зональности.  Почему же эти раз-
личия  не следует учитывать при открытиях на первом уровне? 
   Конструкция открытий в мажорах следующая: 
 - нижняя граница  дозональных открытий  1 и 1  понижена на 2 пункта; 
 - открытия  2 и 2 означают силу  4-9 РС и обещают помимо 5-ки в мажоре, как минимум 
   минорную  4-ку;  
- 2- открытие Multi - на той же силе – 4-9 РС.  Его  можно делать с хорошей 5-кой в мажоре; 
- открытия на  3-ем уровне  - слабые, хорошо блокируют. 

Задание: какое открытие выберете, находясь до зоны  со следующими раскладами?                                                                                                   

                         Пояснения к заявкам Отв. 
AKJ 10 8  8 5 4 3 J 10 8 7   Карта сильнее, чем необходимо для откр. 2 1  
J 9 7 6 5 K D   D J  D 7 6 2 Пункты, да не те пас 
 8 KJ10 8 7 9 6 5 J 10 8 7   Пунктов мало, но все  в длинных мастях  – 

располагают  к  блокированию 
2 

D 3 D10 7 6 5 J 3 J  9 8 7   Не следует натягивать  двухмастные откры-
тия  с онерами  в коротких мастях 

пас 

K D J 7 6 8 7 5 3 8 6 5 4   “Слабые 2” на пиках, (трефы здесь  не в счет) 2  
KD10 8 7 5  8 A 3 2 9 7 6 Эта карта значительно сильнее  предыдущей 1 
D J 8 7 6 
 

K  8 6 J 3 2 J 3 Если желаем открыться  Multi  на 5-ке, то 
только  на хорошей масти 

пас 

D10 87654  7 J 10 5 3 2  Дозональные  блоки могут быть слабыми - 
деструктивными 

3 

 6 
 

DJ 9 876 
 

D10 6 
5 

3 2  (Либо 2). Можно позволить себе открыться 
на 3-ем уровне с 6-кой, если масть приличная 
да еще  поддержана побочной  4-кой 

3 

K J 9 8 7 
 

KD 8 6 5 
 

3 3 2  9 пунктов  в раскладе  5-5  достаточны, чтобы 
открыться  и  на первом уровне 

1 

D 10 8 7 6 
 

KD 8 6 5 
 

3 3 2  В системе отсутствуют дозональные слабые 
открытия  с  двумя  мажорами  

пас 

 
Открытия  1  и  1. 

Значение:  10-17 РС на заявленной  5-ке. Дальнейшая торговля – осторожная! 

   Все основные принципы торговли аналогичны тем, что приведены  в  WJ 2010 Standard. 
Разница заключается в том, что повышенная агрессивность открытий приводит к снижению 
точности в торговле. Если при открытиях на 12-17РС  в дальнейшей торговле можно выде-
лить  два узких диапазона: слабый 12-14  и сильный 15-17, теперь в дозональных открытиях 
эти пределы расширились – 10-13 и 14-17. 

 Задание: Партнер  -  1    Вы  -  ? 
Что заявите  до зоны  и  в зоне  со следующими раскладами?                                                                                                   

                       До зоны         В  зоне 
J   K J 8 7 D 9 8 7 AJ 7 2           1NT 2  
D 10 8  8 7 A10 7 6  A10 7 6          2 2NT -  инвит к гейму 

Задание: Вы  -  1    Партнер -  1NT;    Вы  -  ? 
Что заявите  до зоны  и  в зоне  со следующими раскладами?                                                                                                   

                          До зоны         В  зоне 
A D 8 7 6  9 4 A D J 7 K 3          2            2  
KD10 8 7  J 3 K J 4 A10 4  2NT (верхняя граница) пас (нижняя граница) 

Задание: Вы  -  1    Партнер -  2 ;    Вы  -  ? 
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Что заявите  до зоны  и  в зоне  со следующими раскладами?                                                                                                   

                         До зоны         В  зоне 
K J 9 8 7  D 3 A J 8 K 10 3       2NT (14-17)         2 (12-14) 
AK10 7 6   3 AD1076  3 2        3 (14-17)          2 (12-14) 

 
Открытие  2 -  Multi  на 5-ке. 

  Дальнейшая торговля не претерпела изменений.  Хотя следует считаться с тем, что можем 
оказаться перед необходимостью разыгрывать контракт в нашей масти в ситуации, когда 
партнер имеет в ней всего лишь синглет!  Именно поэтому следует хорошенько подумать, 
прежде чем остановить свой выбор на таком открытии  и  делать его только при наличии  
действительно хорошей масти. 

Задание: выберете ли в ситуации до зоны в качестве открытия  Multi  2?  

                         Пояснения к заявкам Отв. 
K D10 9 8   3 2 10 8 7 J 3 2   Плотность  пик склоняет к такому открытию,  осо-

бенно  в  благоприятной зональности  
2  

A D10 7 6 D 10 3   8 7 6  8 6 5 Пасую. Протвопоказанием к открытию 2 является 
наличие   хорошей  триплета  в черве. Может  быть 
необходимо  играть  в червах, а не в пике. 

пас 

 
Открытия  2  и  2   до зоны ;  5-4. 

  Значение:  заявленная  5-ка + минор  от 4-ки. 
  Развитие торговли: ответ  2 на  2 - натуральный. Другие ответы идентичны тем, что 
приведены  в описании ответов на открытие  2  в системе  WJ 2010 Standard. 
  После вопроса  2NT:  3 =  4-ка  треф;    3 =  4-ка  бубен. 
  После этих ответов  согласование одной из мастей открывающего – форсирует  (в том числе и после 
согласования мажора!)  и  является просьбой показать  краткость. Заявка в другом мажоре – натураль-
ная  (здесь имеется разница в сравнении с торговлей  в зоне – сравните  с  WJ 2010 Standard). 
                                        3 =  5-ка в трефе;   3 =  5-ка бубен. 
  После этих ответов  минор согласуется натурально, а мажор – нижайшим  кюбидом. 

Задание: как должна протекать торговля  (до зоны, открывает  W) ? 

    W                   E    W             E          Пояснения к заявкам 
 4 3 
 A J 8 7 6  
 J 8 7 6 
 5 4  

 AKD 9 7 
 K 3 
 A K 3 
 A 3 2 

 2 
 3  
 4 
  

 2NT 
 3 (1) 
 пас 

 
(1) – натурально 
          

 5 4 3 
 A J 8 7 6 
 J 8 7 6  
 5  

 AKD 9 7 
 K 3 
 A K 3 
 A 3 2 

 2 
 3 
 4(1) 
 4(3) 
 5 
 5 
 6(7) 

2NT 
3 
4(2) 
4NT(4) 
5 (5) 
5NT(6) 
 пас 

(1), (2), (3) – кюбиды 
(4) – вопрос о 5-ти ценностях на пике 
(5) – вопрос о Короле 
(6) – “Имеешь ли что-нибудь еще?” 
(7) - “Абсолютно ничего” 

 3  
 A J 8 7 6 
 J 8 7 6 
 J 9 8  

 AKD 9 7 
 K 3 
 A K 3 
 A 3 2 

2 
3(2) 
3NT 
 

2NT(1) 
3 (3) 
пас 
 

(1) – форсирующие 2NT;  
(2) – 4-ка в бубне 
(3) – натурально, от 5-ки 
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 J 3  
 A J 8 7 6 
 J  8 7 6 5 
 8  

 AKD 9 7 
 K 3 
 A K 3 
 A 3 2 

2 
3 (1) 
4 (3) 
5  
5 (5) 

2NT 
4 (2) 
4NT(3) 
5 (4) 
6 

(1) – 5-ка в бубне 
(2) – сильное согласование бубен 
(3) – кюбид 
(4) -  вопрос о козырной Даме  
(5) – нет Дамы  

 
Открытия  на  третьем  уровне. 

  Если придем с партнером к соглашению, что на третьем уровне допустимы слабые блоки,  
то  отвечающему следует торговаться  соответственно в  консервативной манере. 

Задание: что заявите  после открытия партнера  3?  А) в зоне  и  В)  до зоны   

                     А)  в  зоне         В)  до зоны 
A J   K J 3 A D 3 D J 9 8   3NT.  Партнер должен иметь       

           в пиках 7-й  марьяж 
пас  

D 3  A D 5 4 J 3 A D J 7 6           4 пас 
A J 3  5 J 9 8  K 10 8 7 5 4. Возможно, что мы в атаке 4. Защищаясь от  4-х    

       червей 

ВНИМАНИЕ!  Часто стоим перед выбором:  поддерживать блок или спокойно спасовать? 

   Крайне противопоказано открывать блоком на второй руке. Если противник справа уже 
спасовал, то сильно возрастает шанс на то, что партнер имеет сильную карту и скорее всего 
заблокируем именно его, а не противников. Отсюда следует, что наиболее оправдано откры-
вать  блоком  на первой  и  третьей руке. 

Агрессивные ответы. 

  Одним из советов, которым часто приходится наделять начинающих бриджистов, звучит 
так: “Если партнер открыл торговлю мастью, которая тебе не подходит и у тебя слабая карта, 
то пасуй как можно быстрее”. 
  Эксперты не разделяют этого мнения, они всегда что-нибудь заявляют, лишь бы было что 
показать. Попробуем  сопоставить  действия последователей вышеприведенного  совета  и 
эксперта  в ситуациях, когда партнер открылся  1,  а у отвечающего следующие карты: 

                 Что заявит мой читатель? Что заявит эксперт? 
K J10765 10 7 6  6 10 5 4 пас 1 
 6  D1097654  2 J 9 7 6  пас 1 
6 5 4 3 2 KJ1097  2  3 2 пас 1  (!) 

6 5  7 3 2  3  DJ109876    пас 1NT (!) 

(В ситеме Общий Язык  тактика агрессивных  ответов, естественно, не относится к открытию 

1,  после  которого  для слабой карты  предназначен ответ  1). 

   Каковы же цели преследуют эксперты,  принимающие  решение поддерживать  торговлю 
даже со скверной картой? 
1) Для дезорганизации торговли противников с целью затруднить им подведение баланса 
   Это мешает защитникам (противникам пары, открывшей торговлю)  сконцентрироваться 
исключительно на борьбе в поисках лучшей масти для игры на нижайшем уровне – помимо 
этого им необходимо еще заботиться  о  подведении  баланса. 
  Предположим, что торговля протекает так:   1  - (пас)  - 1  -  ?  Большинство пар придерживаются 
установок, что  контра в этой секвенции однозначна: показывает масти, которые не заявлялись (здесь 
– трефу и черву).  И как торговаться с сильной картой? Совсем недавно  здесь  не возникало проблем. 
Открывшаяся пара подводила баланс: 12 пунктов на открытие  и 7 на ответ), в результате чего прихо-
дила к выводу, что речь идет всего лишь о борьбе за частичку. Теперь же – когда ответ часто дается с 
ослабленной картой – такой баланс рук уже не срабатывает. Эксперт  с наклонностями  шутника  не 
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пасует даже с такой рукой, как эта:  6 5 732 3  DJ109876 - и  в случае чего, может сбежать в 
трефу – как тут защитникам разглядеть тот факт, что сдача принадлежит им?  
2)  Для указания масти атаки. 
   Классическим примером является рука:  6 5 4 3 2   K J 10 9 7   2   3 2, с  которой 
эксперт на открытие партнера  1 заявит 1, а не 1, четко сознавая, что вероятнее  всего  
контракт будет разыгрываться противниками.   
3)  В целях выигрыша конкуренции за частичную запись. 
  Кто резче торгуется, за тем  и  все преимущества первого выступления. 
4)  Для постановки геймового контракта на суперфите. 
  Если желаем торговаться как эксперты, то следует при этом помнить, что – также как  и  в 
случаях с открытиями – более агрессивно оправдано торговаться, находясь до зоны. 

Задание: Партнер - 1. Что заявите с каждой из рук  в зависимости от зональности? 

                         Пояснения к заявкам До з./в з. 

J 6 5  K 9 8 7 6  J 2 5 4 3    Черва не настолько сильна,чтобы вист партнера в 
эту масть мог бы стать ключевым и не настолько 
длинной, чтобы можно было ее  повторить 

пас/ 
пас 

K 
D1097  

 3  8 7 5  5432 Блокируем противникам черву, не опасаясь мис-
фитов (имеем фит в бубне), а в крайнем случае 
может даже у нас выйдет пиковый гейм  

1/ 1 

7  DJ109765   9 8  10 8 
7   

Червей имею так много, что не опасаюсь играть в 
ней, даже если партнер поднимется высоко 

1/ 1  

KJ 8 7 6 9 7 6  10 8   J 5 3 Граничная карта, т.к. пики неплохие, но не слиш- 
ком солидны. Можно решиться на 1  до зоны 

1/ 
пас 

J109876 10 8  10 87   3 2 На ответ можно решиться только в  благоприят-
ной  зональности.  В зоне воздержимся от  1 

1/ 
пас 

 
  Перечислив все достоинства агрессивных ответов, необходимо, однако, помнить об одном 
большом НО. Этот стиль торговли  прежде всего создает помехи  в подведении баланса рук 
самой агрессивно торгующейся пары, и если она не располагает механизмами, позволяющи-
ми остановиться на безопасном уровне, то вся эта затея не будет стоить и выведенного яйца. 
  В этой части книги будут рассмотрены механизмы, имеющие две  основные цели: 
 - сделать возможным применение агрессивных ответов на первом уровне; 
 - помочь избежать беды в большинстве  из возможных ситуаций. 
  Этот механизм не обеспечивает 100-процентной безопасности. Однако, если здесь не идти 
на риск, то будем плестись в хвосте у мирового бриджа, который на данном этапе  характе-
ризуется  именно повышенной агрессивностью. 
  В первую очередь рассмотрим классическую ситуацию, в которой агрессивные ответы мо-
гут завести нас в тупик. Такая ситуация  может иметь место, когда  открывающий  заявляет 
масть со скачком, например: 

  1  -   1       “Партнер, что творишь? Ведь я  желаю играть в черве и притом на нижайшем 
  3  -    ?          уровне”. Ничего страшного, должны спасовать, т.к. 3 были бы здесь форсин-     
                          гом. К счастью, в нашем арсенале действует установка, что ребид 3 исклю- 
чает фит в черве (см.: Торговля с фитом в масти ответа после открытия 1),  таким 
образом  потери ограничатся тем, что остановимся  не в самой лучшей частичке. 

  1  -  1         Если  ответ 1 сделан  в  агрессивном стиле и отсутствует фит в червах, то 
  3  -   ?         нам не повезло. Ответ  3 форсировал бы, значит остается только пасовать. 
                         
  1  -  1         Имеем 6 пик, две червы, синглет в бубне и 4-ку треф?  И есть желание уйти 
  3  -   ?        в 3?  Ничего не выйдет – эта заявка форсирует. Пасуем  и  уповаем  на Бога. 
   Достоинством  Общего Языка  является то, что открывающий значительно реже, чем в дру-
гих системах (в которых верхняя граница открытий не столь лимитирована)  делает скачок в 
масти во втором кругу. Для других же ситуаций имеется лекарство – дешевый трансфер. 
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Дешевый  трансфер. 
  Предлагаемый мной механизм можно описать одним принципом.   

  После ответа на первом уровне  вторая заявка отвечающего  в  наиболее низкой  
из  неназванных  мастей  является искусственной  и  в первом прочтении означает 
лишь  желание остановиться  на нижайшем уровне. 

  Назовем эту конвенцию  дешевым трансфером.  
  Описание этого метода начнем с секвенции, в которой ребид открывшегося дан на наивыс-
шем из уровней,  которые эта конвенция  охватывает – 2NT:       1  -  1;  2NT -  ? 
  Второй ответ в самой низкой из непоказанных мастей будет  3  и означает он, что отве- 
чающий желает играть контракт на самом низком уровне. Открывшийся обязан дать ответ 
на нижайшей ступени (автомат) - в данном случае заявить  3. Последующая торговля: 
   1  -  1                                                              1  -  1                                                               
  2NT -  3                                                            2NT  -  ?  
    3 -  ?                                                                 
пас  =  “желаю играть 3”;                                  Следствием такой установки является то,  
3   =  “желаю играть 3 (впрочем,                что любая другая заявка  в масти на 3-ем  
        может тебя больше устраивает пика?”    уровне – форсирующая: 
3   =  “ желаю играть 3”;                                3 =  согласование бубен, форсирует; 
3NT =  “3 были натуральны, однако,              3 =  натурально, форсирует; 
        опасаюсь пересекать  уровень 3NT”.         3 =  натурально, форсирует. 

  Аналогично протекает торговля  в других секвенциях: 
   1  -  1                                 а также                1  -  1                                                               
  2NT -   ?                                                              2NT  -  ? 

  Заявка  3 выполняет ту же самую функцию  и  в  следующих секвенциях: 
   1  -  1                                 а также                1  -  1                                                               
   2  -  3                                                              2  -  3 
о  которых подробнее поговорим при обсуждении специальных конвенций  открытия  1.  

Задание: Партнер - 1    Вы -  1;   Партнер  - 2NT     Вы  -  ? 
Как спланируете дальнейшую торговлю с каждым из этих раскладов? 

                             Пояснения к заявкам Отв. 
DJ10 9 7 6 J 7 6 5   6 J 9 А после 3  от партнера - 3 - сай-офф  3 
KJ 10 9 7 6  K D 7   5  A 10 8 Форсируем  3 
K10 8 7 6 5  J 8 3 108 7   3   А после 3 от партнера - пас  3 
A 10 8 7 6 8 6 3  K J 6 K 3 Форсируем  3 
A J 9 8 7   3   2   KDJ1085 А после 3 от партнера - 4 = форсирующие 

(непосредственные 4 были бы Сплинтером 
на согласованной бубне) 

 3 

A J 9 8 7   3 10 2 J10 876   А после 3 - пас. Этот контракт будет получше, 
чем 2NT (трефу на этот раз утаим) 

 3 

 
Проследим  действие  дешевого трансфера  на более низких уровнях. 

  1  -  1          Наиболее низкой заявкой в непоказанной масти  является  2. Эта конвенция                                                
  2  -   ?          была мной описана еще в системе  WJ-05  под названием  гаджет Гавриша. 

  А посему конвенция  дешевый трансфер  является ничем иным, как расширением гаджета 
Гавриша   в похожих секвенциях. 

1  -  1           В этой секвенции конвенционной  заявкой будет также  2, т.к. бубна была 
2  -   ?          названа в открытии  и  2 от отвечающего были бы натуральны. 

  В двух последних секвенциях  заявка  2  включает в себя  два возможных значения: 

   1)  сайн-офф  на пиках, либо                        2)  форсинг до гейма.       
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  Существенным достоинством  такой установки является то, что появилась возможность 
повторить  пиковую пятерку на нижайшем уровне с инвитирующей рукой, т.е.  здесь повтор 
пики покажет руку более сильную, чем при сайн-оффе на пиках (2), после чего открываю-
щий  может более свободно продолжать торговлю. 

Задание: Партнер - 1    Вы -  1;   Партнер  - 2     Вы  -  ? 
Как спланируете дальнейшую торговлю с каждым из этих раскладов? 

                             Пояснения к заявкам Отв. 
KJ 10 8 7 5 D 7 5   3 10 8 6 А после 2 от партнера – вежливый пас  2 
K J 9 7 6 7 4 2   2  AD10 4 Партнер с пиковым фитом  и  неплохой картой 

наверное  еще  что-нибудь нашепчет 
 2 

ADJ 10 8 7  K 10 3 3 2  J 5  Инвит к гейму на хорошей  6-ке пик  3 
AD10 8 7 6 A D 3  J 3 D 2 А после 2 от партнера - 3. Форс-гейм на 6-ке  2 
K 10 7 5  9 7  D10 8   A J 6 5 Инвитирующие  3 
A 10 5 3 A 6 4 J 10 8  A 6 4 А после 2 - 3. Форсирующие. Если партнер 

заявит  3NT, то наверняка этот контракт бу- 
дет лучше играть с его руки 

 2 

K J  9 7 D J 7 J 5 K 9 5 3 Натурально, не форсирует  2NT 
A K J 9 3 A 9 7 J 5   K 9 5 А после 2 -  форсирующие 2NT: “Давай сна-

чала определим масть для игры, а потов 
возможно  поразмышляем  и о шлемике” 

 2 

  Довольно интересные возможности использования  дешевого трансфера  можно выявить  
при торговле на еще более низких уровнях: 

 1  -  1          Самым низким ответом в непоказанной масти является 2 - трансфер в черву: 
 2  -   ?              - сайн-офф (негативный выбор масти), либо  
                            - форсинг до гейма. 
 После почти  обязательного  2-гого ребида 2: пас = “желаю играть этот контракт”; 
1  -  1                                                                   2  =   сайн-офф  на пиках. 
2  -  2             Все другие заявки форсируют: 2NT = ФГ, так же, как форсирующие 2NT; 
2  -   ?                                                                     3/// = форсинги до гейма. 

   В начальной стадии этой секвенции  все другие заявки отвечающего с пропуском  уровня 
2  показывают все остальные руки помимо  сайн-оффа  и  форсинга, т.е. силу инвита: 

 1  -  1          2 =  рука лучше, чем если бы этой заявке предшествовали переходные 2; 
 2  -   ?                      легкий инвит  –  возможно с дублетом в черве, когда для  заявки  
                                                                  2NT недостает надежной задержки в трефе; 
                          2  = инвит  на пиках; 
                          2NT = инвит  с хорошей задержкой в трефе; 
                          3/// = инвиты. 

Задание: Партнер - 1    Вы -  1;   Партнер  - 2     Вы  -  ? 
Что заявите с каждым из следующих раскладов? 

                           Пояснения к заявкам Отв. 
K D 9 7 6 J 4  D 10 8 7 K 3 Инвитирует с 5-кой  пик (с картой типа  сайн-офф 

торговались бы через  2) 
 2 

KDJ 10 8 7 J 5 A 10 7  4 3 Инвитирует с хорошей 6-кой пик (с силой форсинга 
до  гейма  также торговались бы  через 2) 

 3 

K J 8 7 D 3 K J 10 8 J 7 6  Натурально, не форсирует, с хорошей держкой  в   2NT 
K J 8 7 D 3  A 7 6 3 J 7 6 Легкий инвит, как минимум дублет в черве – если  

с дублетом, то без задержки в бубне;  скорее всего 
контракт  3NT  лучше  играть с руки партнера 

2(!) 

Задание: Вы  - 1    Партнер -  1;   Вы - 2    Партнер -  2;   Вы  -  ? 

Что заявите с каждым из следующих раскладов? 

                         Пояснения к заявкам Отв. 
K 7  AD 9 7 6  K J  D J 9 8 Если партнер пожелает остановиться в 2 или 2, 

то вряд ли выиграем что-либо больше 
 2 
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A D 9 8 7 6 KD J K DJ 6 
 

Несмотря на такое обилие пунктов вряд ли выигра-
ем что либо выше, в т.ч. и  контракт, который пос-
тавит партнер 

 2 

J   AJ 10765 A 6 AD10 7   Если партнер захочет играть 2,то с такой динамич-
ной рукой должны попробовать хотя бы 3. Если он 
пожелает играть в пиках, то 3 тоже  не проиграем 

 3 

K J 3 A10 8 7 6 3 AK 5 3 Даже если мечта партнера – остановиться в 2,  мы 
все-таки  должны  дать ему знать, что имеем солид-
ные излишки  с пиковым фитом 

 2 

Задание: Партнер - 1    Вы -  1;   Партнер  - 2     Вы  -  2;  Партнер  -  2   Вы  -  ? 
Что заявите с каждым из следующих раскладов? 

                             Пояснения к заявкам Отв. 
A J 9 7 6 J 6  D 7 6 5 J 3 Не будем злоупотреблять конвенциями! Не так уж 

сильна пика, чтобы ее повторять 
пас 

DJ 10987 9 5 4 7 2  J 3 В пиках будет легче играть, чем в черве и нечего бес- 
покоиться в случае,  если партнер не спасует 

 2 

A J 9 8 6 K J 7 A 5 4 K 3 Форсирует, поскольку мы торговались через дешевый 
трансфер 

 3 

KD10 8 7 D 5  A J 3 DJ 3 Форсирует. Гейм будем играть, но вопрос – в чем: в 
пиках,в трефе или в БК? Время есть-2NT форсирует 

2NT 

 
  Приглядимся  к секвенции:  1 - 1;  1  - 2.  В ней действуют разнообразные установки:  
некоторые пары трактуют  2  как  четвертую масть,  другие играют  двумя  чек-бэками. 
Я предлагаю и здесь использовать эту заявку в качестве  дешевого трансфера, подготовкой  
сайн-оффа  либо  форсинга до гейма.  

    1  -  1                 пас  =  “желаю играть контракт 2”; 
    1  -  2                2/2= сайн-офф на червах/пиках; 
    2  -   ?                  2NT/3/// = форсинги. 

  При такой ситуации  все другие заявки на втором уровне будут  легкими инвитами: 

   1  -  1               2  =  рука лучше, чем была бы показана через переходную заявку 2, 
   1  -   ?                           (быть может для ответа 2NT недостает хорошей задержки в трефе); 
                                 2  =  инвитирующие  на 5-ке в черве; 
                                 2  =  инвитирующие  с фитом в пиках; 
                                2NT =  инвит с хорошей задержкой в трефе; 
                               3/// = натуральные инвиты. 

Задание: Партнер - 1    Вы -  1;   Партнер  - 1     Вы  -  ? 

Что заявите с каждым из следующих раскладов? 

                             Пояснения к заявкам Отв. 
K 8 7 6 J 8 7 6  D 7 6 J 5 А после  2 - 2  2 
K 8 7 6  A 8 7 6 D 7 6 J 5 Это лучше, чем через  переходные  2  2 
D 6 5 KDJ 8 7   D 3 J 5 4   Инвитирующие,  как минимум  на  5-ке  в черве  2 
 6 5 KDJ765  3 2 J 5 4 Подготовка  к сайн-оффу  на червах  2 
D 3 DJ 9 8 7  J 9 8 7  J 3 А после  2  от партнера - пас  2 
D 6 5 D J 8 7 D 5 4 A 5 3 Рука на силе легкого инвита. Трефы слабоваты для 

того, чтобы  заявить  2NT 
2(!) 

D 6 5 D J 8 7 10 5 4 A D 3  Натурально, не форсирует, с хорошей держкой  в   2NT 
D 6 5 J 10 8 7  KJ 7 6  A 3 Натуральный  инвит  3 

 

Два  чек - бэка. 
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   Вот уже более десяти лет  в  Польше  доминирует конвенция, называемая  Магистром (описание ее 
приводится  в  WJ 2010 Standard). В других системах торговли, также  как и среди ведущих польских 
пар  большую популярность, однако, снискала себе конвенция с иными решениями - “два чек-бэка”. 
   После ответа в мажоре и ребида 1NT, обе вторые заявки отвечающего  2 и 2- искусственны: 
2 = рука на силе инвита к гейму  (либо это сайн-офф  на  бубне) ,  а 2 - форсинг до гейма. 
  В пользу принятия  такой установки говорят следующие аргументы: 
1)  в классической версии  Магистра  отсутствует возможность показа инвитирующей руки с 4-кой  в   
     мажоре и  минорной  5-кой; 
2)  торговля с руками на силе инвита  к гейму должна отличаться от той торговли, в которой 
выявлена сила, позволяющая играть как минимум на уровне гейма. С первой категорией  рук  
торговля строится на общих и приближенных оценках, базирующихся в основном на балансе. 
Потери, которые могут быть обусловлены отсутствием необходимой точности этих оценок 
с лихвой компенсируются ошибками вистующих вследствие дефицита информации, получен-
ной ими в ходе такой торговли. В противовес этому, в ситуациях, когда баланс соединенных 
рук на нашей линии показывает силу, превышающую уровень, необходимый для выигрыша 
гейма, ставит нас перед необходимостью проявить больше стараний  к тому, чтобы отыскать 
наилучший из геймов, или даже выторговать премиальный контракт. Посадить шлемик гораз-
до сложнее, чем гейм, вследствие чего аргументация  в пользу того, что шлемовая торговля 
должна быть закамуфлированной,  теряет свою силу. 

В  каких  секвенциях  используются  два  чек-бэка? 

  Эта конвенция применима во всех тех ситуациях, в которых по версии WJ 2010 Standard 
используется  конвенция  Магистр. 

 Чек-бэк  2.   Значение: “Желаю играть либо  контракт  2, либо это инвит к гейму”. 

   Дальнейшая торговля: открывающий автоматом отвечает 2 - если только не открылся 
сильным вариантом   1 трефы. Отвечающий  либо пасует (“Желаю играть 2”), либо торгу-
ется натурально (инвитируя к гейму). 

  Специальные оговорки:  бескозырная заявка от отвечающего, которой предшествовал  
чек-бэк 2 - натуральна, однако должна обещать 5-ку в показанном мажоре:  

  - 2NT  =  инвит в раскладе  5332; 
  - 3NT  =  просьба выбрать контракт (расклад тот же). 

Задание: Партнер - 1    Вы -  1;   Партнер  - 1NT      Вы  -  ? 
Что заявите с каждым из следующих раскладов? 

                             Пояснения к заявкам Отв. 
K J 8 7  D 10 3 J 5 K J 6 2 Натурально. Нормально, Григорий!  2NT 
K J 8 7 6  D 10 7 D 5 K 9 3 А после 2- 2NT. Инвит с 5-кой пик и картой, 

подходящей для БК-игры. 
 2 

KD10 8 7  10 5   D 5 K 10 7 5   А после 2 - 2. Инвит  с 5-кой пик  2 
 A 8 7 6 9 6  J 5 KDJ 8 6 А после 2-  3. Инвит  с 5-кой треф  2 
A 8 7 6 9 6   3  D J 9 8 76 “Поскольку 2  заняты, то остаются  только 3  

в  качестве  сайр-оффа   на трефах” 
 3 

D J 9 8 7 K J 9 K D J 9 7 После 2- 3NT.”Без расклада 5332”! “Прошу 
извинить, партнер, трефа лежала у меня в бубне” 

 2 

J 10 7 5 3  KJ 7 5 10 7 5   3  Партнер заявит 2- мы спасуем. Непосредствен-
ные  2 были бы сильным  чек-бэком. 

 2 

D10 9 7 6  3  KJ 8 6  A 7 6 А после 2 - 3. Партнер догадается,  что поми-
мо фита в бубне имею 5-ку пик – без нее заявил 
бы  3  непосредственно на ребид  1NT 

 2 

Торговля  после   чек-бэка  2  при  сильном  варианте  открытия  1. 
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  В секвенции:  1  -  1         открывающий  может иметь сильную руку.  Информацию о ней  он 
                           1  -  2        может передать, выбрав любой другой  ребид  помимо  2: 

-  2  = 18+РС, 3-ка в черве и 5-ка пик (с 4-кой пик первым ребидом были бы  2 - одвротка; 
-  2  = 18+РС, 5-ка пик без триплета в черве; 
- 2NT = 18+РС, натурально, с 4-кой пик; 
- 3/= сильный вариант с 4-кой пик и минором от 5-ки. 

Задание: Вы - 1    Партнер -  1;     Вы - 1        Партнер - 2;   Вы  -  ? 

Что заявите с каждым из следующих раскладов? 

                             Пояснения к заявкам Отв. 
K D10 6 7 AD 10 8 A K J 3 Оставляя еще место для возможного согласования 

любого из миноров 
2NT 

A D 10 6  10 2  3 AKDJ98 Пожалуй с такой картой  не стоит соглашаться на 
контракт 2. 3 - форсирующие и может так слу-
читься, что залезем высоко, однако стоит рискнуть  

 3 

K D10 3  K J 5 2 A D J 6 5   Если партнер желает играть только 2, то скорее 
всего ничего выше не выиграем. Если же продол-
жит торговлю, то наверное на полдороги до гейма 
его не оставим  

 2 

ADJ10 6 3  ADJ 9 8  A J  Непосредственный скачок в  3 показал бы в ней 
5-ку, но тогда уже никак не смогли бы  убедить 
партнера  в  наличии у нас  5-ки пик 

 2 

 
Чек - бэк  2.   Значение:  искусственный форсинг до гейма. 

Дальнейшая торговля:  натуральна, экономичная. 

Задание: Партнер - 1    Вы -  1;   Партнер  - 1NT      Вы  -  ? 
Что заявите с каждым из следующих раскладов? 

                           Пояснения к заявкам Отв. 
KJ987  DJ 876 3 J 5 Не форсируют – партнер выберет между пиками и 

червами на нижайшем уровне 
 2 

KJ 987   AD J 4 D 2 K 5 Форсинг до гейма  2 
KJ 9 8   J A10 8 7 D 10 5 3  Инвитирующие  без  5-ки пик   3 
KJ 9 8   J AD10 7 K 10 6 5  Гейм-форсинг; в следующем кругу сфитуем бубну  2 

Задание: Вы - 1    Партнер -  1;     Вы - 1NT        Партнер - 2;   Вы  -  ? 
Что заявите с каждым из следующих раскладов? 

                         Пояснения к заявкам Отв. 
D 6 K J 7 J 9 7 K D10 8 2 Самое время  похвалиться  трефами  3 
D 6 3  K J 7 J 7 K D10 8 2 К передатче - две важные информации: показ 

фит в пиках и 5-ки треф. Выбираем ту из них, 
которая требует более низкого уровня (следу-
ет  торговаться  натурально и  экономично) 

 2 

D 6 3 K J 7 4 J 7 K D10 8 Для показа: 4-ка в черве и 3-ка пик. Экономично!  2 
D 6 K J 7 J 9 7 4 K D10 8 Ничего нового  для  показа  нет 2NT 

Торговля  после   чек - бэка  2  при  сильном  варианте  открытия  1. 

  Такое может случиться в секвенции:  1 - 1;  1 - 2,  хотя, вопреки вероятности, встреча 
сильного открытия 1  с сильным вариантом  чек - бэка случается не так уж редко. Но это 
еще не означает, что обязательно надо играть шлемик.  Возможно,  открывающий добавил  
себе пунктов за расклад и то же самое мог сделать отвечающий, а в результате налицо имеет 
место  чудовищный мисфит. 

  Задание: Вы - 1    Партнер -  1;     Вы - 1        Партнер - 2;   Вы  -  ? 
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Что заявите с каждым из следующих раскладов? 

                         Пояснения к заявкам Отв. 
AD10 9 7 K 4 AD 10 7 A 3 Повтор трефы означает  5-ку  и  сильный вариант 2 
AD10 9 7  K J 6 AD 10 7 A  5-ка пик и триплет в черве: сильное открытие 3 
A D 10 9  5 D 9 7 AKJ 9 8 Пора показать трефу! 3 
AKD10 5  5 8 6 AKJ 7 5 Спокойствие, пахнет мисфитом. Пока что покажем 

5-ку пик 
2 

K D10 8  5 K D 9 7  AK D 7 Ну что ж, партнер пока не знает, что имеем силь-
ный вариант, но ведь  и нет альтернативы. Еще ус- 
пеем объясниться, партнер спасовать не может 

2NT 

Торговля  после  трефового  ребида  открывшегося  1 трефой.                                           

  Здесь будет обсуждена секвенция:  Партнер - 1     Вы  -  1/1;  Партнер -  2    Вы  -   ?                                                              
 Торговля открывающего показывает руки с силой от 16 РС без верхнего лимита, что может 
создавать определенные проблемы при подведении баланса – особенно в тех случаях, когда 
рука отвечающего также содержит силу. Средством для устранения такое неудобства может 
служить конвенция  другой мажор. Предположим, что отвечающий применил в ответе кон-
венцию  второй  чек - бэк  2,  желая  сфорсировать торговлю до гейма: 

  1  -   1          Согласно с предлагаемой схемой все вторые  ребиды  открывшегося  здесь  
  2  -   2       натуральны и означают силу  16-18РС, за исключением  заявки другой мажор, 
   ?                    в данном случае - 2, который покажет силу от 19РС. 
  Далее торговля проходит натурально и  отвечающему уже известно, каков есть баланс. 
  Так же действует эта установка в секвенции  1 - 1;  2 - 2;  2 - другой мажор, 19+РС, 
но здесь для  устранения проблемы с согласованием червы может работать такая схема: 

 А) 1 - 1;                                                              В)  1 - 1;   
      2 - 2 = вопрос, ФГ, без 4-ки в черве;               2 - 2 = натурально, форсинг на круг. 

Задание: Партнер - 1    Вы -  1;     Партнер - 2        Вы -  ? 
Что заявите с каждым из следующих раскладов? 

                         Пояснения к заявкам Отв. 
DJ 9 7 6 3 K 3 J 3 2 8 7 Не форсируют  2 
K J 9 7 6   A10 7 10 8 7 D 3 Форсирующий вопрос  2 
K J 9 8 7 A10 7 4 10 8 D 3 Натурально, форсирует на круг  2 
K J 9 8 7 K10 7 4 10 8  3 2 Натурально, форсирует на круг (увы!)  2 

  Задание: Вы - 1    Партнер -  1;     Вы - 2        Партнер - 2;   Вы  -  ? 

Что заявите с каждым из следующих раскладов? 

                         Пояснения к заявкам Отв. 
D J 2 D 4 J 2 AKDJ 9 6 16-18 РС, 3-ка пик 2 
K J 3   3 K 3 2 AKJ 7 6 5 16-18 РС, 3-ка пик, динамичная рука 3 
K J 3  3 A K 3 AKJ 7 6 5 19+РС, пока что лишь  столько 2 
7 6 AD J 3 D 2 ADJ 5 2 16-18, натурально; партнера не интересуют червы 2NT 
7 6 AD J 3  4 AKJ 9 8 7  16-18 РС,  6-ка треф 3 
A 6 AD J 3  4 AKJ 9 8 7 19+РС,  в неизвестном раскладе 2 
7 6 4 AD J 3 AKJ 9 8 7 16-18 РС, натурально; 3 
A 6 4 AD J 3  AKJ 9 8 7 19+РС, в неизвестном раскладе 2 

 
Одвротка:  ответ 2  - сильный 

   В поисках наилучших вариантов этой конвенции исписаны тонны бумаги.  В конце концов 
Читатели пришли к решению, что в версии  WJ 2010 Standard  необходимо вернуться к схеме 
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44-55-66. Тоже неплохо. Но чего бы стоила версия  WJ 2010 Pro без собственной разработки? 
  Здесь представлена версия, имеющая шансы укорениться как из-за своей простоты, так и на-
личия  у нее определенных достоинств. Назовем эту версию:  Одвротка – сильные 2. 
 1  -  1/1      2 =  сильный вариант – от 12(11)РС, карта располагает к премиальной игре; 
 2  -     ?                 Все остальные ответы означают слабый вариант: 
                            2  =  4-ка в показанном мажоре без младшей  5-ки; 
                           3/ = 4-ка в мажоре + минор от 5-ки; 
                           2NT  и 3  означают наличие как минимум  5-ки в мажоре, при этом: 
                               2NT = в неравномерном раскладе,  3 = 5-ка в / в раскладе 5332; 
                           3  = 6-ка в мажоре;  3NT = “Извини, партнер, – заявил мажор с триплетом”.                         
  Придание  ответу  2NT  ненатурального значения может принести двойную пользу: 
   - облегчается показ побочных мастей; 
   - занятие БК-уровня со слабой руки происходит только в случаях, когда вероятность того, 
что окончательный контракт в этой номинации будет  играться  с этой  руки  минимальна. 

  После ответа 2  открывающий  может занять БК-уровень заявкой  2NT: 

  1  -  1/      Заявки  отвечающего: 3/ = натуральный показ 4-ки (5-ка исключена); 

  2  -   2                                               3 (после 1) = натурально, 4-ка; 

 2NT -    ?                                                 повтор мажора = обе минорные 4-ки. 

  После ответа  2NT  открывающий может дальше тянуть душу из отвечающего вопросом 3: 

   1  -  1/         Здесь от отвечающего: 

   2  -  2NT         возврат в показанный мажор =  4-ка в трефе; 

   3  -     ?           другие заявки  =  натуральны, показ побочной 4-ки. 

  После ответа  2 (сильный)  открывающий может удовлетворить свое любопытство заявкой  

2,  после которой дальнейшая торговля протекает так же, как  и в слабом варианте: 

 -  2NT  = как минимум  5-ка в мажоре, неравномерный расклад; 

-  3/ = натурально (4-ка в мажоре + показанная 4-ка: 5-ки  в миноре  не может быть, т.к. с 

             ней последовал бы ответ  2 в миноре, т.е. была бы торговля 1 - 2/?- переводчик);  

-  3  =  5332, а 3NT  =  4333. 

-  3 (на ответ 1) =  4-ка в черве, 4-ка пик (здесь есть разница со слабым вариантом); 

Задание: Партнер - 1    Вы -  1;     Партнер - 2        Вы -  ? 

Что заявите с каждым из следующих раскладов? 

                         Пояснения к заявкам Отв. 
 - A10 8 7 J 8765 D J 6 5 Этот ответ укрывает 5-ку бубен, но сохраняет шанс 

найти фит 4-4 в трефе и с расчетом на то, что парт-
нер спросит 2NT, после чего ответ 3 покажет 
оба минора (5-ка бубен будет сюрпризом) 

 2 

KJ 9 8   AD 10 6 J 10 7 3 2 11РС– граница сильного ответа,а с этой картой 
можно открыть торговлю (онеры в длинных 
мастях), и потому ответ: сильный 

 2 

J 4 3 2 J 8 7 6  A J 5 K D  12 РС? Согласен, но чего стоят основные масти –  
и !  Не следует склонять  партнера  к  шлемику 

 2 

D 3 J 9 7 6 5  K J J 4 3 2 Опять не то? Да. Ответ 2NT более правильный,но 
полагаю,что не следует показывать побочную 
4-ку, когда фигуры легли в короткие масти. 
Если партнер заявит 3NT, то охотно спасуем. 

 3 

3 2 D J 6 A 8 7 6 J 8 3 2 “Так не хотелось заявлять 1NT с дублетом пик! 
Однако дальше, партнер, не могу тебе лгать” 

3NT 

 2 DJ 8 6 5   2 KJ 9765 5-ка в черве, неравномерный расклад, да еще какой! 2NT 
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Задание: Партнер - 1    Вы -  1;     Партнер - 2    Вы -  2;    Партнер - 2    Вы -  ? 

Что заявите с каждым из следующих раскладов? 

                         Пояснения к заявкам Отв. 
AJ 7 6 K 3 KJ 7 6 7 6 5 4-ка бубен. А откуда партнеру знать, что  не  5-ка?  

Потому, что первый  ответ был  не 2, а только 1 
 3 

AJ 7 6 K J 9 8 7 6 KD 5 Укроем такую 4-ку. В свою очередь заявка 3NT с 
14 пунктами была бы несколько анемичной 

4NT 

K 9 8 76 AD7 6 5 D 2  3  5-ка пик, неравномерный расклад. Вдобавок черва 
еще ждет своей очереди!  

2NT 

KJ 8765 K J 3  K 2 7 4  С пиковой мастью  6-ку можно показать таким 
способом. С червой (после 1-1) этот ответ оз-
начал  бы 4-4 в мажорах (тогда пришлось бы вы-
бирать  между ответами  2NT  и  3-мя червами)  

 3 

KJ876 5 K J 3 K 3 2  3  6-ка пик, краткость в трефе 4 

Торговля  с  фитом  в  масти  ответа  после  открытия  1. 

   Одной из трудноразрешимых проблем торговли после открытия  1  является нахождения фита  в 
мажорах  после скачкового ребида открывшегося,  как например,  в секвенции:  1  -  1/;  3.                                                                                                                                        
  Некоторые пары придерживаются установки, что скачок в  3 обещает фит масти партнера, а  ребид 
2NT  показывает  6-ку бубен без этого фита.  И не натурально, и не так уж мудро! 
  Например, что следует отвечать  с картой   9 8 7   6   AKDJ 9 8   A 6 5  после 1  - 1? 
  Ребид 2 является слишком анемичным, а занимать  БК-уровень с нашей руки - не меньший 
грех, т.к.  атаку в любую масть, кроме бубны, легче выдержать с руки партнера, чем с нашей. 

    После  ответа  1.  Здесь выручает одно полезное свойство Общего Языка, в котором 
крайне редко встречаются  ситуации, когда возникает потребность  натурально торговаться 
через  реверс следующим образом: 1 - 1;  2. 
  С очень сильной картой открываемся  1 трефой, а с недостаточно сильной не следует опа-
саться паса партнера на ребид 1 даже тогда, когда партнер имеет слабую карту с фитом в 
пиках (здесь он может использовать  дешевый трансфер  2, и после второго ребида  2 - 
заявить  2). 
  Предлагается следующее решение: 1  -  1 
                                                               2 = сильная карта с триплетом в черве и 6-кой бубен. 
  Такая установка дает возможность открывающему  при 6-ке в бубне варьировать ребидами 
2NT  и  3 в зависимости от характера  руки, но оба этих ответа исключают фит в черве.                                                                                                                                                                                                                                                                                                             

    Задание: Вы - 1    Партнер -  1;     Вы  -  ? 
Что заявите с каждым из следующих раскладов? 

                         Пояснения к заявкам Отв. 
KD10 7 D 4 ADJ 7 6 5 K 3 Спокойствие!  1 
7 2  AJ 7 ADJ 7 6 5 K 3 6-ка бубен и 3-ка в черве + верхняя граница 2 
K J  4 3 KD10 8 7 6 A D 7  “Не боюсь играть  БК-контракт с моей руки” 2NT  
K 3 2  2 KDJ 9 8 7 A 5 4 “Если играть  в  БК, то на этот раз предпочту чтоб 

разыгрывал ты, партнер” 
3 

  В дальнейшей торговле используется  дешевый трансфер:  3 означают, что желаем играть 
контракты  3 или 3, а другие заявки  (2NT, 3 и 3)  форсируют. 
  2NT являются вопросом о краткости!  Открывающий  показывает краткость, если ее имеет. 
Если же нет, то 3 укажут на хорошую бубну, 3 - на фигуры в масти партнера, а 3NT будут 
говорить о руке, в которой онеры равномерно распределены по всем мастям.           

После  ответа  1.  После этого ответа ситуация несколько более путанная, т.к. трудно 
отказаться от натурального реверса  2. Однако, с другой стороны,  редко можно встретить 
расклад, в котором после реверса  2  необходимо именно пасовать.  
  Вследствие этого предлагается установка, чтобы реверс был двузначным:   
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1  -  1 
2 =  двузначны:  1) реверс на червах;  2) 6-ка бубен с триплетом пик. 
  Дальнейшая торговля:  2 - не форсируют;   3 - дешевый трансфер, а  2NT – вопрос о 
раскладе  с ответами: 
  - 3  = 4-ка в черве, триплет треф;                            - 3  = 6-ка бубен + 4 червы; 
  - 3  = 4-ка в черве, триплет пик;                              - 3  = 6-ка бубен + триплет пик; 
  - 3NT = 4-ка в черве и по дублету в трефе и пике. 

    Задание: Вы - 1    Партнер -  1;     Вы  -  ? 
Что заявите с каждым из следующих раскладов? 

                         Пояснения к заявкам Отв. 
K 3 K J 7 6 D10 8 6 5 A 2 Рука слабовата для реверса  2 1NT 
 3   AK J 7 AD10 9 6  D 6 2 Реверс на черве либо 6-ка бубен с фитом в пике  2 
K J 3  6 AD J 7 6 5 A 6 5  Реверс на черве либо 6-ка бубен с фитом в пике  2 
D KJ 5 ADJ 9 8 6 D J 6 “Не боюсь играть  БК-контракт с моей руки” 2NT 

Задание: Партнер - 1    Вы -  1;     Партнер - 2    Вы -  ? Что заявите с картой? 

                         Пояснения к заявкам Отв. 
KJ 9765  10 7 6 J  J 9 6  К пасу  2 
DJ 9 8 7  D J 9 8 3 2 3 2 Дешевый трансфер. После 3 от партнера - 3. 

Если партнер имеет пики, а не черву, то уйдет в 3 
 3 

ADJ 9 8  D10 9 8 3 2 3 2 “Пасуй  либо поправь на 4”  4 
AK 9 8 3 AD 10 9  3 2 3 2 Сильное согласование червы.Если партнер зая-

вит 3, значит скорректировал нам масть фита 
 3 

DJ 9 8 7 K 8 10 3 2 10 3 2 А после 3 - пас  3 
A D J 8 5 3  A3 2 J 9 8 3 Форсируют. “Зачем стремиться занять БК-уровень 

с дублетом в черве ” 
 3 

DJ 9 8 7 A 3 J 7 6  D 9 3  “Разузнаем, что имеет партнер, а потом подумаем” 2NT 

   ТРАНСФЕРЫ  ПОСЛЕ  ВХОДА  ПРОТИВНИКА. 

  Эта конвенция завоевывает все большую популярность,  скорее всего из-за того, что ей свойственны  
те же преимущества, которыми обладают  трансферы  на бескозырные открытия: 
  а)  контракт  разыгрывается с лучшей  руки; 
  б)  имеется возможность показать свою  масть  как со слабой, так и  с сильной картой. 
   Прежде всего обсудим аспекты такого понятия, как лучшая рука. Если противник вошел в торговлю, 
но окончательный контракт остался за нами, то скорее всего целью защитника было указать партнеру 
масть атаки. Сделаем же ему  назло так, чтобы  атаковать пришлось ему самому. 
   Возьмем самый классический пример:  вошедший в торговлю защитник имеет в масти входа Туза с 
Дамой, а Король у противников. Если он расположен за вилкой, то кто будет атаковать первым значе- 
ния не имеет. Если же Король находится в прорезке, то лучше было бы, чтобы атаковал вошедший  в 
торговлю.  Рассмотрим еще несколько других вариантов расклада фигур в масти: 
                 K х х                                        K D x                                        A D x 

                            A J 10 x x                                A J 10 x x                                   K J x x x  

                 D x x                                         x x x                                         x x x 

   В каждом из этих расклада лучше было бы, чтобы атаковал вошедший в торговлю, а не его партнер.  

Более того, при наличии еще более мощных задержек в масти противника на вашей руке  лучше сде-

лать  так, чтобы  разыгрывать пришлось нашему партнеру: 

                 J x x                                           D x                                           J x 

                          K 10 9 x x                                K 10 9 x x                               A D x x x  

                A D x                                          A J x                                        K x x  

   ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

   Вернемся к нашим трансферам.  Как будет видно из приводимых ниже примеров, трансферы   
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могут также помочь в быстром определении общего числа козырей на линии, что может иметь 

ключевое значение  в двусторонней торговле. 

   В системе  Wspólny Język 2010 Pro предлагается применять трансферы  в одном из основных 

вариантов:  

  противник  после  нашего  открытия  1  входит  в торговлю  1-й   или  1-й.  

  Трансферы  даются  как  на старшие масти, так  и  на  без козыря. 

Разумеется, использование этой конвенции может быть более широким, однако не всегда понятия 

“много”  и  “хорошо”  совместимы. 
    Мы      Они       Мы            С использованием трансферов: контра – как минимум  4-ка в черве; 
    1       (1)        ?                                                                       1        -  как минимум  4-ка в пиках;                                           
                                                                                                        1        -  трансфер  в  без козыря; 
                                                                                                        2        -  как минимум  5-ка в черве; 
                                                                                                        2        - как минимум  5-ка в пиках. 
                                                                                                        Другие заявки – натуральные. 
   Мы      Они       Мы   

   1/   (1)        ?           1 - трансфер  в без козыря; 

                                            2 - как минимум 5-ка в пиках. 

   Здесь возникает вопрос: для чего необходимо вводить различие между  двумя видами техасов  в 

мажоры? Ответом будет: с целью облегчить партнеру принятие решения в двусторонней торговле. 

Предположим, что мы играем  “по-божески“,  без  трансферов:   

      Партнер    Противник      Вы      Противник    

          1               (1)            1      3(либо 4)  

   Следует ли партнеру поддерживать нашу пику с трехкартным  фитом?  

 Если желаете,  чтобы партнер конкурировал в торговле с противником с триплетом в вашей 

масти – дайте техас  на втором уровне, если не желаете – дайте  техас на первом уровне. 

Задание  1:       Партнер  - 1     Противник   -  (1)        Вы  -  ?                                   

                           Что заявите с каждым из этих раскладов ?: 

K J 7 6       A D 9 

2   

D 6 2   8 4     Контра. 4-ка в пиках. Для БК еще наступит время – на 
этот          
                момент пока еще не знаем что с трефами  

K 9 7 6 2    K J 3     4 2     D 7 6      Контра. Как минимум 4-ка в . Желаем ли, чтобы 
партнер     
          конкурировал с червой противников? Наверняка 
нет! 

K J 10 9 8 8 3 2 K 3 2 J 3 2.    Если противники поднимут черву, а у партнера 
трип-     
        лет в пиках, то наверняка лучше, чтобы он это 
показал 

A J 10 8 7    3  D J 5 

4 

9 8 6 2.    Если противники заявят 3, а партнер не 
поддержит      
           нашу пику, то заявим 4. По крайней мере станет 
известно, что у нас нет собственной игры на пиковом 
фите.  

DJ 10 876     3 D 8 7 9 8 6 2.    “Партнер, если  можешь  поддержи меня  в пиках “ 

J 9 8 7 6  D 3 2 D 6 5 K J 5 Контра.   Пика слишком слаба, чтобы заявлять 2. 

ВНИМАНИЕ!  Трансфер  в БК  применяем  как с задержкой  в масти противника – если посчи-                                  
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                             таем, что разыгрывать  лучше  с  руки партнера - так и  без этой  задержки. 

Задание  2:       Партнер  -  1     Противник  -   (1)     Вы  -  ?                                         

                                Что заявите с каждым из этих раскладов ?: 

K 10 3 A D 4 J 10 2 D 10 4 3 1.    “Партнер, заяви  БК. Может быть имеешь в червах  
            Валета или 10-ку? “ 

A K 10 7 5 J 10 2 A D 4 3 1.    БК следует заявлять партнеру, после чего мы 
заявим        
           2 - “Партнер,  имеешь ли задержку в червах?“ 

K 10 3 D 10 4 3 J 10 2 K 4 3 1NT.   Не боимся играть БК со своей руки, к тому же на   
           висте может появится  Валет червей? 

K 10 3 K 4 3 J 10 2 D 4 3 2 1.  “Партнер, если  имеешь в червах Даму или Валета, 
то                  
           БК лучше играть с твоей руки. Если же нет, то не  
           молчи,  заяви БК, а  черву держу  я“. 

ВНИМАНИЕ!  После открытия  1 и интервенции противника 1 червой  трансфер  в БК может 
                            также играть роль заявки на  бубновым фите – как минимум инвитирующей.  
                            К тому же заметим, что в случае использования этой конвенции  трансферов,                  
                            отсутствует  заявка в масти противника, т.к.  2  - это трансфер  на 5-ке пик. 

Задание  3:       Партнер  -  1     Противник   -  (1)           Вы   -  ?                                      

                                       Каков дальнейший план торговли ?: 
K 9 7  4 3 D10 9 2 D 10 4 3 2.     Имеется фит –покажи его. 
K 9 7   3 J 10 9 2 D 10 4 3 2 3.     Блокирующие, с фитом в бубне  
K 9 7  4 3 D10 9 2 A D 4 3 1.    Техас в БК. В следующем кругу заявим 3, 

показывая  
           силу инвита  с фитом в бубне 

A 9 7  4 3 D10 9 2 A D 4 3 1.    С этой картой  обязаны  предрешить геймовую  игру.        
          Поэтому в следующем кругу заявим масть 
противника           
         2 - форсируя к гейму  и  спрашивая  о задержке. 

Развитие торговли. После трансфера в старшую масть на первом уровне и паса противников: 

  - принятие техаса  означает 3-картный фит, а принятие техаса со скачком покажет 4-картный  фит. 
     После открытия  1,  входа мажором  и  техаса  в другой мажор,  2  от открывшего – одвротка.. 

Задание  4:    Вы  -  1   Противник  -  (1)    Партнер  -  ктр   Противник  -  (пас);    Вы  -  ?                                                                            

                                     Что заявите с каждым из этих раскладов ?: 

8 7 5 K 3 2 D 9 A KJ 8 7  1.     Пики устанавливаются  с лучшей  руки 

8 7 5 A K J K J 3 D 9 8 7 1NT.   Несмотря на наличие  триплета пик. Но чего бы 
стоили                     
            правила в бридже, если бы не было исключений? 

D4 3 2  A 3 2 K 4 3 K J 3 2.     Плоский расклад не должен ввести нас в заблуждение. 
           Обязаны показать  4-картный фит 

K D 3 A 3 2 K 4 3 A D J 2 2.   Одвротка. Необходимо проверить, чтобы решить какой  
         контракт тут следует играть 

Задание  5:       Вы -   1   Противник  -  (1)    Партнер  -  ктр    Противник  -  (2);  Вы  -  ?                                         

                                     Что заявите с каждым из этих раскладов ?: 

D 10 3  6 5 A J10 

3 

KD 6 5  Контра-фит.   Предлагает играть контракт на 7-ми козырях 

D 10 3 K J10 A 8 7 6  K J 3 Пас.                   Защитная карта. Пускай играют они и садятся 

D 10 3 A J 3  A 8 7 6 A K J  Контра-фит.   Партнер, наверное, заявит 2, после которых  
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                          наши  2NT  покажут  и  силу и  фит 

J 6 5 4 K 3 2 A 3 2 A 3 2 2.                   Обязательства – прежде всего 

   После техаса в БК,  дальнейшая  торговля  различается в зависимости от того, какое было 
открытие:  1  или  1.  После 1  и  трансфере в БК: со слабым вариантом открытия необ- 
ходимо заявить 1NT. Другие заявки покажут сильный вариант открытия.  
После открытия 1  такая  необходимость отсутствует. 

Задание  6:       Вы  - 1    Противник  -  (1)   Партнер  -  1Противник  -  (пас);   Вы  -  ?                                        

                                   Что заявите с каждым из этих раскладов ?: 

K 3 2 D 4 D 3 2 A J 10 7 6  1NT.   C удовольствием займем БК-уровень. Если у партнера  в        
            червах Король или Туз (или даже Валет), то контракт  
            будет играться  с  надлежащей  руки.        

K 3 2  4 3 D 3 2 A D J 7 6  1NT.   Здесь нет выбора. 2  свидетельствовали бы  о  сильной  
            руке. Если партнер  не держит черву, но захочет  идти        
            выше, то  должен спросить  о задержке  в черве - 2          

K 3 2 K 4 D J 2 A K D 3 2 2NT.   Сильный вариант открытия  1  с задержкой  в черве 

K J 2  3 2 KD 2 A K D 3 2 2.     То же, но без задержки  в черве 

Задание  7:       Вы  -  1    Противник  -   (1)   Партнер  -  1   Противник  -  (пас);  Вы  -  ?                               

                                    Что заявите с каждым из этих раскладов ?: 
K D 10 7 J  3 A J 9 8 7  J 2 1NT.  Не имею ничего нового для показа. Пик партнер 

не  
           имеет. Задержки  в  червах  не обещаем 

K 3   3 2 A J 9 8 7 K D10 3 2.    Описывает  руку. У партнера  может быть трефа 
K 3  J 2 KD10 876  D 3 2 2.    Этим показываем  6-ку 

Как торговаться после  трансфера  на втором уровне? Если второй противник не поддержал 
интервенцию, то исходим из того, что партнер имеет слабую руку и попросту принимаем 
техас.  Другие наши заявки будут свидетельствовать о сильном варианте открытия, либо о 
необычайном  раскладе. Например, 

Задание  8:       Вы  -  1    Противник  -  (1)    Партнер  -  2   Противник  -  (пас);    Вы  -  ?                       

                                   Что заявите с каждым из этих раскладов ?: 

3 2 A D 

3 

K J 9 8 K J 9 8   2.   Несмотря на 14 пунктов и хорошую задержку в 
черве.      
          Спокойно! Партнер может иметь совсем слабую 
руку. 

D 3 2 3 2 A 7 6 A K J 9 8  3.   Если подсядем без одной – принесу извинения 

D 2 A D 

6 

A J 3 A D 10 3 2 2NT. Сильный вариант открытия 1  

 6  8 7 KDJ 3 AKJ 9 7 6  3.  Извини, партнер, но моя масть получше. Правда, 3    
    форсируют и может случиться так, что заберемся 
высоко 

  Зловредные противники имеют плохую привычку затруднять нам торговлю. Если, однако, 
партнер показал свою масть трансфером на 2-ом уровне, то с триплетом  в его масти  и  с 
неплохим  раскладом следует его поддержать. 

 

Задание  9:       Вы -  1   Противник  -  (1)   Партнер  -  2    Противник  - (3);    Вы -  ?                                    

                                          Что заявите с каждым из этих раскладов ?: 

K 3 2 D 4 A J 10 8 7 

3 

K 3   3.    “Спешу на помощь, партнер“ 
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K 3 2 KD D 10 7 6 5  D 9 7   Пас.  “Отказываюсь помочь из-за потерь милтонов  в червах“ 

K 3 2  2 A J 10 8 7 

3 

KD 2 4.     Может и слишком резко, но если в первом случае заяв-                                
           лял  3, то эта карта намного лучше.       

Задание  10:     Вы -   1    Противник  -   (1)   Партнер  -  2  Противник  -  (4);    Вы -  ?                                 

                                   Что заявите с каждым из этих раскладов ?: 

K 4 3 2 9 8 7 K J 3 A J 3   4. Все указывает на то, что партнер имеет краткость в черве, 
       а следовательно,  налицо явное исключение. Несмотря  на 
       равномерность расклада, необходимо идти выше 

K 3 2 8 7 A 9 8 K D10 8 7   4. Рисково, но ведь трансфер партнера на 2-м уровне призы-    
        вает с такой картой  переторговывать  противников 

D J 3  D J 3 K J  K J 10 8 7 Пас и еще раз пас.  Играйте себе, противники, и садитесь 

      Пожелания всем почитателям Общего Языка – живите и здравствуйте  и  уступайте  

противнику в торговле только тогда, когда  у  вас совсем ничего не выходит! 

   

Приложение. 

 1. Обсуждение анкеты  Wspolny Jezik 2010”.    
   В конце 2009 года была опубликована анкета, целью которой было разработка установок  для сис-

темы WJ 2010 Standard  с тем, чтобы  эта система была пригодна для дружеской игры,  легкой  для 

 запоминания  и отвечала бы предпочтениям большинства польских бриджистов.  В анкете приняли 

участие читатели журнала „Brydz” и пользователи Интернета. В ответах  на некоторые  из вопросов 

выявлено четкое разделение этих двух групп:  читатели „Brydzа”  отдавали  предпочтение  хорошо 

проверенным установкам,  интернетовцы  же проявили несколько большую тягу  к  нововведениям.  

Содержание анкеты. 

    Открытия. 
 1. Открытие 1 делается:    

     А)  от 4-ки; 

    Б) в основном от 5-ки – с 4-кой только при трехцвете или с 5-кой треф сбоку. 

/ Победивший в опросе  вариант  выделен жирным шрифтом. Распределение голосов  смотрите  в 

Таблице, приводимой  ниже – Переводчик/. 

2. Открытие  1NT: 
А)  допускается иметь мажорную 5-ку; 
Б)  мажорная  5-ка не допускается. 

3. Открытия  4 и 4: 
А) натуральные; 
Б) означают сильную карту  с полной        
    червой/пикой. 

   Ответы. 
4. Ответ  2NT  на открытие  1  является: 

А) нефорсирующим:  11-12 РС  без 
мажор-ных  4-ок; 
Б)  форсирует до гейма: 12+РС  без 
старших четверок. 

5. Ответ  3NT  на открытие  1: 
А) недопустим, т.к. блокирует торговлю 
при сильном варианте открытия; 
Б) означает силу  13-15 РС без мажорных 
4-ок. 

6.   Ответы  2/2  после открытия  1: 
А) натуральные;  
Б) искусственные – например,  служат  для             
     постановки   3NT  с лучшей руки. 

7.   После открытия  1  скачок  в  3 
является: 
А)  блокирующим  (до  7 РС); 
Б)  полупозитивным  (7-9 РС). 
 

8.   Ответы  2/2  после открытия  1: 
А)  являются натуральными, сильными; 
Б)  означают  расклад 5-4 в мажорах. 
 

9.   Ответ  1NT  на открытие  в мажоре 
является: 
А)  нефорсирующим; 
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Б)  форсирует, может содержать силу 
инвита к гейму с 3-картным фитом, на что 
открыва- 
ющий с минимумом (12-14РС) без 
побочной 4-ки  и  6-ки  в масти открытия 
заявляет 2. 

10.   Ответ “two-over-one”, (например, 2 на 
1): 
А)  форсирует до гейма; 
Б)  не форсирует до гейма, но 
единственная секвенция, в которой можно 
остановиться в 
зоне частичной записи – это повтор этой 
масти на слабый ребид открывающего.  

11.   Ответ  2  после  открытия  1. 
А)  форсирует до гейма; 
Б)  не форсирует до гейма, но 
единственная секвенция, в которой можно 
остановиться в зоне частичной записи – это 
повтор  червы на слабый  ребид  
открывающего.  

12. Ответ 2NT  после  открытий  1/1 - это: 
А)  форсинг до гейма с фитом; 
Б)  инвит к гейму с фитом. 
 

13.    После открытий 1/1 скачок  в 3/3  
это: 
А) форс-гейм,  натуральный скачок –   
     хорошая масть с шансами на шлемик; 
Б)  конвенционный ответ с фитом в масти  

14. После открытий  1/1 
А)  играем только  Сплинтером; 
Б)  играем Сплинтером и миниСплинте- 
     ром. 

15. После открытия  1NT  
А)  2NT – это трансфер  в бубну; 
Б)  2NT – натуральный ответ. 
 

16.   
После открытия 2 
А)  2NT – натуральный ответ;                    Б)  2NT – трансфер в 3. 

Дальнейшая торговля. 

17.   В торговле: 1 - 1 - 1NT   или похожей: 
А)  играем  только с одним вопросом 2 
(конвенцию Магистр); 
Б)  играем  с двумя чек-бэками: 2 и 2. 
 

18.   После открытия  1, ответа в мажоре  и      
     Одвротки (2)  отвечаем: 
А) по схеме  44-55-66; 
Б) по другой схеме, в которой  3 и 3      
   натурально показывают  5-ку. 

19.   После начальной торговли:  1 - 1 - 2 - ? 
А)  заявка 2 - полунатуральная; 
Б)  заявка 2 является гаджетом Гавриша. 
 

 20.  После торговли:  1 - 1 - 2 
А) 2NT от отвечающего форсируют: спра-     
      шивают о краткости  и  фите  в пиках; 
Б)  2NT – не форсируют. 

21. 
 

После торговли  1 - 1 - 2 
А) 2NT – форсируют. 
Б) 2NT – не форсируют. 

22. 
 

Торговля  1 - 2 - 2NT  означает: 
А)  трехцвет с синглетом треф 
Б)  сильная карта, равномер  на  6-ке бубен 

23. После открытия  1NT  и  техасе,  новая масть  (например, 1NT - 2 - 2 - 3): 
А) форсирует  до гейма;                        Б)  не  является  форс-геймом 

Шлемовая зона. 

24.   В ответах на Блэквуд: 
А)отвечаем по схеме 012 (5= 0/3 
ценности) 
Б) отвечаем по схеме 102  (5 = ¼ цен-ти) 

25. После ответа о Тузах следующая ступень: 
А) вопрос о Королях; 
Б) вопрос о козырной Даме. 

26. 
   В шлемовой торговле: 
А) применяем конвенцию Блэквуд  на исключении        Б) не применяем  эту  конвенцию 

Торговля после интервенции 

27.   После контры противника на открытие 
партнера 1:   
А) 1 является негативом без 3-ки треф; 
Б) 1 - натуральный ответ. 

28.   После призывной  контры  от противника 
на наше открытие 1-го уровня, новая масть 
на первом уровне  (напр. 1 - (ктр) - 1/): 
А) форсирует на круг (далее - по системе) 
Б) не форсирует. 
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29.   После призывной  контры  от противника 
на наше открытие 1-го уровня, новая масть 
на втором уровне  (напр. 1 - (ктр) - 2): 
А) форсирует на круг 
Б) не форсирует (уход на слабости и 
длине) 

30.   После контры противника на открытие 
партнера  1/1 
А) ответ 1NT  - натуральный; 
Б) 1NT – 3-картный фит на силе 7-10 РС, 
(тогда непосредственный показ фита - на 
более слабой карте) 

31. После контры противника на открытие 
парт-нера 1/ скачок в новую масть(1-
(к)-3): 
А) означает  масть + фит; 
Б) натуральный блок. 

32. После контры противника на открытие 
парт-нера 1/ двойной скачок в новую 
масть (1- (ктр) -4): 
А) означает  масть + фит; 
Б) показывает краткость. 

33. После входа противника мастью на откры-
тие партнера 1/ двойной скачок в новую 
масть (1- (1) -4): 
А) означает  масть + фит; 
Б) показывает краткость. 

34. После входа противника мастью на откры-
тие партнера в мажоре (мы-1,они-2,мы-
?) 
А) 2NT является инвитом к гейму с фитом, 
а заявка масти противника – ФГ с фитом; 
Б) 2NT – форс-гейм с фитом, а заявка мас-
ти противника  - инвит к гейму с фитом. 

35. После входа противника новая масть на 
вто-ром уровне (партнер -1, они - 1, мы 
- 2) 
А)  не форсирует; 
Б) форсирует  на круг 

36.   После  контры  противника  на открытие 
партнера)  1NT:  
А) торгуемся  натурально; 
Б) торгуемся, как будто контры  не было 

37. 
  После открытия партнера и входе противника на  1-ом уровне (1 - (1) - ?) 
А) применяем  техасы  в мажоры;                          Б) техасы  не применяем. 

Торговля в защите 

38   После открытия противника 1  и  входа 
партнера мажором 
А) 2 обещают фит в масти партнера; 
Б) не обещает фит, если рука очень сильная 

39. После нашего входа (защиты) на 1-ом 
уров-не, ответ 2-го защитника в масти на 1-
ом уровне (они-1,мы-1,они - пас,мы -
1/) 
А) форсирует;        Б) не форсирует 

40. После входа в защите заявка 2-ым 
защитни-ком масти на 2-ом уровне (они-
1,мы-1, они - пас, мы - 2) 
А) является форсирующей; 
Б) не форсирует 

41. После открытия противника 1/1 и входе 
партнера на 1-ом уровне (они -1, мы -1, 
они – пас, мы -?) 
А) 2 обещают фит, а 2 - форсинг  без 
фита (конвенция  Друри-фит); 
Б) 2 обещают фит, а 2 - форсинг без 
фита 

42.  После открытия противника  1NT  
А) 2- оба мажора, а 2-один из мажоров;              Б) 2 - на любой масти,  а 2 - оба мажора. 

2. Подведение  итогов  анкетирования.                   

   Для каждого из 42-х вопросов  результаты суммировались  с учетом двух  критериев: 

     1)  по абсолютному количеству голосов;                2)  по средневзвешенному  их числу. 

  По первому критерию голоса экспертов  и  интернетовцев  механически суммировались. Побеждала 

опция  с большим числом голосов. В этом критерии преимущество интернетовцев  оказалось решаю-

щим, т.к  их голосов поступило  в несколько раз больше, чем  от  читателей “Бриджа”.  

   По второму критерию  подсчитывался в первую очередь процент голосов, отданных за ответ  А  чи-

тателями “Бриджа”, (например, 45%), затем подсчитывался процент голосов, отданных за ответ  А  

интернетовцами (например, 53%),  а затем высчитывалось среднее этих двух чисел (например, 49%).  

   В случаях, когда показатели,  вытекающие из первого критерия,  противоречили или слишком  рас-

ходились с результатами второго критерия, я позволял себе делать собственный выбор – в пользу 

более простого варианта.  Более сложный  вариант  переносился  в версию  WJ 2010 Pro. Надеюсь, что  

хотя бы некоторые из решений, представленные в этой версии   в будущем  станут стандартными. 
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  В приводимой ниже  таблице собраны  окончательные результаты анкетирования.   

  Каждая из колонок (слева направо) содержит: 

   -  № вопроса; /мною добавлена пояснение,  к какой сфере торговли относился вопрос- Пер-к/ 

  -  %  голосов, отданных  за вариант   А  ответа  в  Интернете; 

  -  %  голосов, отданных за вариант   А ответа  в  журнале “Бридж”, 

  -  итог по абсолютному числу голосов; 

  -  итог по средневзвешенной оценке между интернетовцами  и  читателями; 

 -  выбранный вариант ответа для системы  WJ 2010 Standard. 

 
№  вопроса     
    и сфера 
  торговли 

%  за вариант                
          А   в            
    Интернете 

%  за вариант 
      А    в   
   “Бридже” 

   %  за  А   по                        
  абсолютному  
  числу голосов 

% за А по сред-   
невзвешенному      
 числу голосов 

Выбор за   
 WJ 2010 
Standard 

  1  открытия            52           40             51             46            В 

  2          «     72 80      73    76  А 

  3          «     72     74      73    73  А 

  4     ответы     63                    

14 

            57                39  А 

  5         «            40               20                    38                30            В 

  6         «            59 89      62    74  А 

  7         «     72 83      73    78  А 

  8         «            45      74             49            60  А 

  9         «     78 94 80 86  А 

10         «            44                      

6 

                   39                 25            В 

11         «                 38                      

6 

                   34                 22            В 

12         «                     

14 

                     

6 

                       13                     10            В 

13         «                 25 80                    33            53  А 

14         «           50                    

20 

           46                 35            В 

15         «           57               31            53            44            В 

16         «                 29                    

11 

                   27                           20            В 

17   развитие           51 91            56     71  А 

18         «           47 91            53     69  А 

19         «           46 89            52     68  А 

20         «      65                             

14 

           58            40            В 

21         «           50                    

17 

           45                 34            В 

22         «      61                    

11 

           54                 36  А 

23         « 84 97 86 91  А 

24    шлемы                      

19 

     74                                27            47            В 
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25         «                     

17 

              26                        18                 22            В 

26         « 88 80 87 84  А 

27 интервенц                39               23                    36                 31            В 

28         « 86 83 85 85  А 

29         «                21                    

17 

                       20                     19            В 

30         «                21                    

17 

                   21                     19            В 

31         « 89    77 87 83 А  

32         «                     

19 

              23                        20                  21            В 

33         «                28                    

17 

                  26                 23            В 

34         «            57                    

11 

           50                 34            В 

35         « 89 94 89 92 А 

36         «                     

10 

                     

9 

                       10                     10            В 

37         «            48                    

11 

           42                                          30            В 

38   в защите            46 89            52      68 А 

39         « 83 86 83 85 А 

40         «            41                    

11 

                 37                 26             В 

41         «      74           49       70       62 А 

42         « 80 80 80 80 А 
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           4.  Сборная  Польши на командных Олимпиадах  и  Кубках Бермуд.  

   В командных Олимпиадах Польша начала участвовать с 1964 года.  Наивысшего  успеха 
команда добилась в 1984 году, став чемпионом в составе К.Мартенс-Т.Пшибора, П.Гавриш – 
Я.Романски, П.Тушински – Х.Вольны. (До этого команда Польши только один раз была близ-
ка  к пьедесталу – 4 место в 1976 году). На последующих Олимпиадах сб. Польши оставалась 
в пределах первой десятки: 9-10 место в 1988 г., 5-8 места в 1992 и 1996 годах.  
   Затем снова пришел успех – серебряные медали на Олимпиаде  2000 г. (Маастрихт), где  в  

¼  финала сб. Польши в матче из  64 сдач победила актуальных олимпийских чемпионов – 

команду Франции со счетом 139:116, а в ½ финала – сборную США - 205:101 (в матче из 96 

mailto:mjassem@amu.edu.pl


 

122 

 

сдач - 6-й сегмент не игрался). В финале, игравшемся из 128 сдач, итальянцы почти в равной 

борьбе вернули себе олимпийский титул. Привожу  итоги  финала  и  составы  команд:   

   Италия: Н.Бокки – Дж.Дюбоин,  Л.Лауриа – А.Версаче,  Д.Де Фалько – Г.Ферраро. 

   Польша: Ц.Балицки – А.Жмудзински,  К.Яссем – П.Тушински,  М.Квиецень – Я.Пчола. 

Финал       1    2    3    4      5      6     7    8  Итог 

ИТАЛИЯ 35 9 37  64 26 26 36   36 269 
ПОЛЬША  8 22 31 23 60 13 57   35 249 

  На следующей командной  Олимпиаде  в  Стамбуле в 2004 году  команда Польши выступала в  нес-

колько ином составе.:  Ц.Балицки – А.Жмудзински, (3 место по Батлеру),  Б.Чмурски – М.Пучински 

(45 место) и П.Тушински – А.Ковальски (52 место). Команда Польши отстала на одно очко  от Египта 

и не смогла выйти  из группы в плей-офф, поделив в общем зачете  17-20 места с командами  Арген-

тины, Норвегии и Испании. 

 На 1-ых Всемирных играх в Пекине (2008 г.) команда Польши  в составе   К.Мартенс  – К.Яссем,  

Б.Герульски – Я.Скржипчак  и  Б.Пазур – С.Зависляк  в первом матче  плей-оффа  обыграла команду 

США (127:100),  но  в  ¼  финала  уступила  победительнице игр  команде Италии (173: 210). 

  В розыгрышах Бермудского Кубка  достижения  сборной   Польши  таковы:. 

1981 и  1989гг. – 3-ьи  места.    1991г. – 2-ое  место.  1  993 и 1997гг. – 6-ые места. 

2000 г.(Бермуды) – 1.США-1. 2. Бразилия. 3. США-2. 4.  Норвегия.   Польша - дележ 5-8 мест. 

2001 г.  (Париж)  -  1. США-2. 2. Норвегия. 3. Польша. 4. Италия. 5. США-1. 6. Франция. 

2003 г.(Монако)  –  1. США-1. 2. Италия. 3-4. Польша/ США-2.  5. Норвегия. 6. Тайпей. 

2005г. (Эсторил) –  1. Италия. 2. США-1. 3. США-2. 4. Швеция.                          Польша – 20 место. 

2007 г..(Шанхай) – 1. Норвегия. 2. США-1. 3. Нидерланды. 4. Юж.Африка.      Польша - 12 место. 

2009 г. (Сан-Пауло) – 1. США-2. 2. Италия. 3. Болгария. 4. Китай.   

   В  Кубке Бермуд  2009 года  Польша не участвовала, т. к.  на чемпионате Европы  2008 г. не проби-

лась  в  шестерку,  (дающую право представлять Европу в  Кубке Бермуд),   заняв  только  14 место.  

Для  команды,  которая  начиная  с  1987 года  в  11-ти  чемпионатах   не опускалась  ниже 6-го места 

(дважды была чемпионом  и  4 раза  призером),  этот  результат  следует  признать  явно  низким.   

Надо отметить  и тот факт, что после 1999 года  К.Яссем  за сборную в первенствах Европы  не играл.      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


