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Система торговли «Березка» 

(вариант А. Соловьева на основе екатеринбургской версии «Березки» и принципов конкурентной торговли 

Вуйцицкого) 

Открытия: 

1т 

1. 12-16 PТ, равномер либо 4441 с синглетом бубен 

2. От 17 РС, своя масть от 5-ки 

З. от 19, любой 

1б 12-16рс, от 4 б, неравномер 

1ч/п 12-16 PТ, 5+  

1БК 16-18 равномер (возможен расклад 5332 с минорной пятеркой) 

2т 12-16рс, от 5т и 4 в Мажоре или от 6+ 

2б 

Малти со значениями: 

1.от 6-ки в мажоре, 6-11 РС 

2. 17+, сильный трехцвет (4441 либо 5440) 

 

2ч от 5-5 ч и любая, 8-11 РС (не более 7 потерь) 

2п от 5-5 пика и минор, 8-11 РС 

2БК Конструктивный блок в мажоре (2 фигуры), либо деструктивный блок в миноре 

3т,3б Конструктивный минорный блок 

3ч,п Деструктивные блоки по правилу безопасности 

3БК Гэмблинг: плотный 7-микартный минор не более 1 задержки сбоку 

4т/б Большие техасы в ч и п, соотв.(более 8 взяток с руки) 

4ч/п 
Блоки 

 

4БК Рука как минимум для гейма в миноре от (6-5) 

После 1т 

  1б - 1. Негатив 0-6 рс 

       2. Неравномер с минорами 7-9 рс 

       3. Фальшнегатив- от 16 рс без мажорных 5-ок. Показывается скачком в БК 

       на что: 

              1ч/п - от 3-та, не форсирует, 12-19рс; 

              1бк - 19-21 РС (22 плохих); далее как после 1бк; 

              2бк - Инвит на минимальном усилении; 

              2т - повторный вопрос (9 взяток с руки): 

                   2б  - О-З рс 

                   2ч/п - от 4-ки 4-6 РС 

                   2БК -  4-6рс, нет мажорных четверок 

              2ч,п,3т,3б - Сильный вариант, но нет 9 взяток с руки (иначе 2т) 

  --------------------------------------------------------------------- 

  1ч/п - от 4-ки, от 7рс, Ф1 

     на что 

        2т - вопрос, ответы: 

           2б - мин. (7-9 рс), 4-ка 

           2ч - макс. 4-ка 

           2п - мин. (10-12) 5-ка 

           2БК - макс, 5-ка 

           3 в масти - максимум не более 8 потерь, 

                     5 в мажоре и 4 в названной масти на 3-ем уровне 

----------------------------------------------------------------------- 

  1бк - 7-9(10)рс, нет мажорных четверок, 

                   далее 2т - вопрос, ответы: 

                        2б - 4333, 4-ка б 

                        2ч - 5-ка т (далее 2п - вопрос о дубле); 

                        2п - 5-ка б (далее 2БК - о дубле) 

                        2бк - 4333, 4-ка т; 

                        3т - 44 миноры 3-ка ч, дублет п; 

                        3б - 44 миноры 3-ка п, дублет ч 

                       Далее окончательный вызов 

  --------------------------------------------------------------------- 
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  2т/б - от 10 рс, от 5-ки треф/бубен, следующая заявка - реле, 

    показывает любой сильный вариант, другие заявки показывают задержки в 

мажорах (2БК - обе задержки) 

 

 2ч/п - форсинг-гейм, от 5-ки с двумя фигурами, после чего 2бк сильнее, чем 3бк 

 

 2бк - 11-12рс, без мажорных 4-ок и минорных 5-ок 

 

 3 в масти - 5-7 рс, от шестерки с контролем 

 

 3бк - Гэмблинг на длинном миноре без задержки сбоку 

После 1б 

     1ч,п - от 7рс, от 4-ки на что- 

          1БК - 4т + 5б 

          2т - 5б + 4т 

          2б - 6б 

          2БК - 6322, макс. далее 3т - о дубле 

          3т - 6т + 4б, макс. 

          3б - 6б + 4т, макс. 

     1бк - 7-10 (11) равномер без мажорных 4-ок; 

     2т - от 11 РС от 5-ки треф; 

     2б - фит от 11 РС, далее как после 1т 

     2ч/п - ФГ от 5-ки с двумя фигурами 

     2БК - 11-12 РС, равномер без мажорных 4-ок 

     3т,б,ч,п - блоки 

     3бк - 13-15 рс 

После 1 ч/п 

 Принцип: 2 в новой масти на 1 в мажоре - ФГ (кроме 1п - 2ч - сила инвита) 

 1п - от 4п, Ф1; В секвенции 1ч-1п-1БК-2т - Чекбек с ответами: 2б - дубль, мин 

                                                               2ч - триплет, мин 

                                                               2п - триплет, мах 

                                                               2БК - дубль, мах 

 1бк - 1. Сила инвита в БК, либо с фитом 

       2. ФГ на своей масти 

 

             1п - 1БК - 2т - от дублета т, нет 4б,ч 

                        2б,ч - нат, 4-ка 

                        2п - 6-ка 

 

 2т,б - ФГ от 5-ки 

 2ч/п -7-9 РС фит (8-9 потерь), не форсирует 

 

Далее вопросы об исключении и дополнении 

 

 2бк - ФГ с фитом, далее 3 в масти - натурально, 4 в масти - кюбид 

 3т,б (3ч на 1п) - ФГ, исключение в данной масти (нет очков) с фитом 

 3ч,п - блок 

 3п на 1 ч - Сплинтер 

 3бк - контракт, не сносится 

 4т,б -  Сплинтер 

 4бк - Блеквуд на 5 ценностей (король в масти открытия = туз) 

                  с ответами: 0-3, 1-4,2, 2 с дамой 

 5бк - Жозефин (обязательно есть фигура из ТКД) 

       6т - нет фигур 

       6б -      1 

       6ч -      2 

 

  Вопрос об исключении: 

  После 1 в мажоре - 2 в мажоре и 1т-1 в мажоре-2 в мажоре 

        3 в мажоре - инвит на 8 потерь 

        2п (после ч) или 2 БК (после п) = хочу показать синглет 
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        реле (автоматом), далее 

        3т - синглет в т         или 3б- синглет в б 

        3б - синглет в б             3ч- синглет в ч 

        3ч - синглет в ч             3п- синглет в т 

 

        При наличии в масти исключения туза инвит можно принимать 

        только при максимуме силы 

  Вопрос о дополнении (на 1 потерю): 

       1ч/п-2ч/п (после такой торговли): 

       3 масть (т/б) - масть, требующая дополнения 

 

       Идеально иметь как дополнение второго туза и короля (принимаем всегда) 

       При 2 потерях можно принять на мах силы, 

       3 БК: есть онерное дополнение (ДВ,К,Т и максимум) 

       3 масть: нет дополнения 

       4 масть: раскладное дополнение (синглет, 4-ка, хорошая тройка) 

 

  Как торгуются кюбиды: после 1ч/п - 2БК, либо 1ч/п - 3т/б - 

    заявка с прыжком - кюбид. Козырный кюбид от открывшегося обещает 

    2 фигуры, а от отвечающего - одну. 

После 1 бк 

 2т - Стейман НФ  на что: 

            2б -  нет 4 червей, пик; 

            2ч/п - 4-ка ч, п; 

 2б,ч - техас в черву, пику; 

 2п - инвит на трефовом дополнении, либо сайн-офф на трефе, ответы: 

            2БК - принял инвит, 3т - не принял 

 2бк - аналогично на бубну 

 

 После мажорного Стеймана и ответа 2б, 

       2п - вопрос, ответы: 

             2БК - 5-ка т (3т - вопрос о дубле) 

             3т  - 5-ка б (3б - вопрос о дубле) 

             3б - 4333, 4-ка б 

             3ч,п - натурально 3-ка, 44 миноры 

             3БК - 4333, 4-ка т 

 

 После мажорного Стеймана и ответа 2ч, 

       2п - вопрос, ответы: 

             2БК - 4-ка п (3т - вопрос о трешке) 

             3т  - 4-ка т (3б - вопрос о трешке) 

             3б - 4-ка б 

             3ч,п - 4333 

 

 Аналогично после мажорного Стеймана и ответа 2п, 2БК - вопрос. 

 

 3 в масти - конвенция 5431, синглет в данной масти и пятерка в миноре 

  3т,б - 43 мажоры и 5-ка в другом миноре 

  3ч,п - 54 миноры и 3-ка в другом мажоре 

После 2т 

 2б - Ф1, вопрос: 

                    2ч/п- 4ка, далее 2БК - вопрос: 

                                            3т - 64 

                                            3ч/п - 5422 

                                            3 масть - натурально, триплет 

            2БК- 6-ка, мах, далее 3т - вопрос 

            3т- 6-ка, мин, не более 1 задержки сбоку: 

            3б- 7-ка т и 4-ка б (с 6-4 открываемся 1б, а затем заявляем 2т) 

 2ч/п- не форсирует, 

 2 БК- инвит к 3 БК без мажорных 4-ок (8-10 (11)рс) 

 3т - блок 
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 3 б/ч/п - от 11рс, своя масть, Ф1 

 3 БК - контракт 

 4т - инвит к 5т 

 4б/ч/п - Сплинтер 

 4бк - RКСВ 

 5т - контракт 

После 2б 

Сильный трехцвет показывается прыжком в масть перед синглетом 

(в БК с синглетом треф) 

 

2ч,п - слабый поиск масти 

2бк - вопрос о том с чем открылся с ответами: 

       3т/б - конструктивная ч/п 

       3ч/п - деструктивная ч/п 

После 2 ч/п 

2п - поиск второй масти, НФ после 2ч; 

  2бк - вопрос о второй масти, как минимум инвит к гейму с ответами: 

            3т/б - минор, 

            3ч - ч с п после 2ч 

  3т - поиск минора после 2п - НФ; 

После 2бк 

  3т - НФ, скажи, что за блок 

  3б - ФГ, вопрос о блоке: 

После 3бк 

 4т - пасуй или ставь 4б 

 4б - начало шлемовой торговли, вопрос о ценностях сбоку на что: 

      4ч/п - Король здесь 

      4 БК - Король во втором миноре 

      5т/б - Ничего нет сбоку 

      5ч - Ренонс червей 

      5п - Ренонс пик 

      5 БК - Ренонс в другом миноре 

      6т - трефа, ренонс в мажоре и король сбоку 

      6б - бубна, ренонс в мажоре и король сбоку 

 4 БК - Вопрос о ренонсах (рука слабее, чем для 4б)  на что: 

      5т - т, нет ренонсов 

      5б - б, нет ренонсов 

      5ч - в черве 

      5п - в пике 

      5бк - в другом миноре 

После 4т/б 

  Реле 4б/ч соответственно - интерес к шлему опиши себя по следующей схеме: 

  4 масть ТК(Д)..., К сбоку 

  4бк- ТК(Д)..., Т сбоку 

  5т-  ТК(Д)..., ренонс т 

  5б-  ТК(Д)..., ренонс б 

  5ч-  ТК(Д)..., ренонс во втором мажоре 

После 4ч/п 

  4 БК - вопрос о козырной масти с ответами: 

        1 шаг - Д или ТК, 

        2 шаг - К или ТД, 

        3 шаг - Т или КД, 

        4 шаг - ТКД. 

  5 т/б - Кюбид, далее показываются ренонсы 
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Общий подход при интервенции после нашего открытия 1 БК 

Общий подход - Лебензоль 

     (Натуральный вход мажором) 

      - контра наказательная 

      - 2 в масти- не форсирует 

      - 2БК: либо сайн-офф с минором, либо 8+ и 4-ка в другом мажоре 

                  3т автоматически, далее: 

                           пас - слаб с трефой 

                           3б- слаб с бубной 

                           кюбид - полузадержка типа Дх, Вхх 

                           3 другом мажоре - нет полудержки 

                           3БК - задержка 

       - 3т/б - инвит в 3БК, нет интереса к мажорам на что: 

                      кюбид - вопрос о полузадержке типа Дх, Вхх 

                      3 БК = есть 

                      4 масть = нет 

       - Зч/п - ФГ, натурально 

       - 3 БК - задержка, нет 4 в другом мажоре 

       - Кюбид сразу - вопрос о задержке, нет интереса ко второму мажору 

       - 4т/б - инвит 

 

   2. (Двухмастный вход) 

      - Контра: берем хотя бы одну из их мастей, 

                далее партнер заявляет только контру или пас, 

        если масть входа натуральна, 

        то контра показывает, что ее берем точно, а вторую- неизвестно. 

   3. (Вход на третьем уровне) 

      - Контра негативная 

      - 3 БК обещает задержку 

      - новая масть - форсинг-гейм 

      - кюбид - к шлему 

 

 После 1бк оппонентов- конвенция масть и что-то еще (БONT) 

    Контра - одноцвет, кроме слабого БК на 4-ой руке(проверка траппинга) 

    2т- т и любая масть от 5-4 

    2б- б и мажор от 5-4 

    2ч- мажоры. 

    2п- п от 6-ки (слабее, чем контра, а потом 2п) 

 

Окончательный вызов 

Комбинированный вызов: 

1. Вопрос о раскладе (полностью выясняется расклад по мастям) 

2. (Окончательный вызов) 

   Вопрос о тузах на масти (на 5 ценностей), ответы: 

       0-3, 1-4, 2 без коз.Д, 2 с Дамой козырной 

 

   Примечание: заявка 3БК в ходе окончательного вызова - всегда контракт, 

   а 4бубны - всегда реле (просьба заявить 4ч), после чего сайн-офф 

 

  Вопрос о тузах обычно задается на предполагаемой козырной масти, хотя 

  это не обязательно (сначала спрашивается на самой длинной масти) 

 

  Если ответили 0-3, 1-4 туза, следующий шаг - вопрос о козырной даме 

 

3. Далее может быть задан уточняющий вопрос о масти: 

                                      1 шаг - ничего либо ТКД 

                                      2 шаг - Т      либо КД 

                                      3 шаг - К      либо ТД 

                                      4 шаг - Д      либо ТК 

 

  Север:   п -    ч КД10х б ДВх   т ТВ10ххх 

  Юг:      п хххх ч Тхх   б К10хх т КД 
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  Север         Юг 

   2т           2б(вопрос) 

   2ч           2БК(вопрос) 

   3т (6т и 4ч) 3б(вопрос) 

   3БК(0436)    4ч(вопрос о тузах на бубне) 

   4БК(1 туз)   5т(вопрос о Д бубен) 

   5ч (есть)    6т 

Торговля после натурального открытия в масть и призывной контры 

        W         N         E         S 

      1ч,п        *         ? 

 - 1NT - рука, соответствующая нормальному подъему до 2 в масть открытия 

 - 2NT -  инвит  к гейму,  рука раскладная,  некоторые защитные ценности 

   (10-12 PТ с фитом в равномерном раскладе торгуем через пас в первом круге) 

 - 3NT -  раскладное поднятие до 4 в масть открытия,  не менее чем с 1.5 ЗВ 

 - 2,3,4  в масть открытия - блоки,  не обещают защитных ценностей 

 

Торговля после натурального открытия 1 в масть и входа 1NT 

     W         N         E         S 

     1ч      1NT(16-18)   ? 

 *- от 9 PТ, расклад любой 

 2т,2б,2п - натурально, не форсирует 

 2ч - 6-8 PТ, фит червовый 

 2NT - (5)6-9 PТ, двухцвет (гл.обр. минорный) 

 3ч - инвит к 4ч, рука раскладная 

 3п - натурально, неплохая масть от 6-ки, рука раскладная, инвит к гейму 

 4ч,4п - sign-off 

 

         W         N         E         S 

        1ч    1NT(4п+5m)    ? 

  * - от 9 PТ,  расклад относительно равномерный,  если с фитом в  масти 

открытия, то сила 9-15 

  2т,2б - натурально, не форсирует 

  2п - от хороших 15 PТ с фитом в черве,  расклад относительно равномерный 

  2NT - 6-10 PТ, минорный двухцвет от 5-5 

  3т,3б - натурально,  форсгейм, расклад неравномерный; либо очень хорошая 

масть, либо фит в масти открытия 

  3ч - инвит к 4ч, рука неравномерная 

  3п,4т,4б - Сплинтер 

  4ч- sign-off 

 

Использование конвенции «Лебензоль» 

        W         N         E         S 

       1NT       2ч         ? 

 - * - наказательная 

 - 2п - натурально, не форсирует 

 - 3т,3б - инвит к 3NT, в принципе без 4-ки пик 

 - 3п - натурально, форсгейм 

 - 3ч - вопрос о задержке, исключает 4-ку пик 

 - 2NT - либо  слабая рука с минором,  либо 4-ка 

   пик и сила 8+ PТ, т.е. руки типа: 

   1)  п A32 ч 3 б JT2 т J98765 

   2)  п 32 ч 32 б KJ97532 т JT 

   3)  п KQ32 ч 43 б JT2 т K876 

   4)  п KT92 ч QJ2 б JT32 т A8 

   5)  п QJ43 ч 2 б KT92 т K987 

Далее: 

        W         N         E         S 

       1NT       2ч        2NT       пас 

       3т        пас        ? 

 - пас - с рукой типа 1) 
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 - 3б - с рукой типа 2) 

 - 3п - с рукой типа 3) 

 - 3NT - с рукой типа 4) 

 - 3ч - с рукой типа 5) 

 

   После входа  2п  возможности такого разнообразия торговли с сильными руками 

несколько уменьшаются: 

        W         N         E         S 

       1NT       2п        2NT       пас 

       3т        пас        ? 

 

 - пас - слабый с трефой 

 - 3б,3ч - натуральный sign-off 

 - 3п - 4-ка червей без задержки пик 

 - 3NT - 4-ка червей с задержкой пик 

   Наиболее сложная ситуация возникает после входа 2б, когда заявляющий 2NT 

может иметь любую из мажорных 4-ок: 

        W         N         E         S 

       1NT       2б        2NT       пас 

       3т        пас        ? 

 

 - пас - слабый с трефой 

 - 3б - нет задержки бубен(!) и одна или две мажорные 4-ки 

 - 3ч,3п - 4-ка натурально с задержкой бубен (с двумя мажорными 4-ками заявляем 

3ч) 

 

    После натурального входа 2т, 2NT становится практически Стейманом с тем, 

однако, что ОТКР показывает не только мажорные 4-ки, но и задержку треф: 

        W         N         E         S 

       1NT       2т         ? 

 - 2б,2ч,2п - натурально, не форсирует 

 - 3т - вопрос о задержке 

 - 3б - инвит к 3NT (при сильной руке с бубной чаще всего назначаем 3т) 

 - 3ч,3п - ФГ, лонгер 5+ 

 - 2NT - ФГ как минимум с одной мажорной 4-кой В секвенции: 

        W         N         E         S 

       1NT       2т        2NT       пас 

        ? 

 - 3т - нет задержки треф 

 - 3ч,3п - 4-ка натурально и задержка треф 

 - 3NT - задержка в трефе без мажорных 4-ок 

 

Торговля после открытия 1NT и конвенционного входа 

   Традиционные методы торговли после открытия 1NT и  интервенции  противника  

невыгодны в борьбе с новомодными входами. Концепции типа: "контра наказательная" 

и "масть противника вместо Стеймана" предоставляют мало возможностей и при  

искусственных входах часто не имеют смысла. Например: 

   Что нужно заявить после открытия партнера 1NT (15-17) и входа 2т, означающего 

двухцвет не хуже 5-4 в мажорах (конвенция Лэнди) со следующими руками? 

 

 а)п Qxxx  б)п Ax     в)п xx 

   ч Kxx     ч xxx      ч xx 

   б Qxxx    б xxx      б xx 

   т xx      т QJxxx    т QJxxxxx 

 

   В духе традиционных схем с картой а) следует заявить 2NT, либо спасовать с 

надеждой на возможность контры в следующем круге (однако коварный противник, 

будучи до зоны, может тоже спасовать, а партнер не разгадать нашего замысла), с 

картами б) и в) нужно было бы контрить. 

   Тем временем наши намерения совсем иные - с картой а) мы хотели бы контрить 

противников, с б) пригласить к 3NT, а с в) просто играть 3т. 
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Торговля после входа, описывающего две масти 

Примеры таких  входов - это  2т  Лэнди или 2б из "защиты Шурига" (оба описывают 

мажорный двухцвет). 

   - Контра на вход такого типа должна показывать руку, с которой можно контрить 

хотя бы одну из мастей противников.  Однако,  это не может быть карта,  

подходящая исключительно для контрирования одной масти  и ни для чего более,  

напр.,  после интервенции 2б на мажорах не следует контрить с рукой: 

   п - ч KQxxx б xxxx т xxxx 

 это привело бы к тому, что после крайне правдоподобной контры партнера на 2п, 

мы могли бы из охотников превратиться в жертву. 

   Это можно делать с картой несколько сильнее онерами и с более слабыми мастями 

противника.  После выбора II защитником масти  ОТКР  должен контрить  с  4-кой 

или хорошей 3-кой.  Подсказкой для удержания контры или назначения гейма часто 

будет зональность. 

   Контра может  также  даваться  с рукой в силе инвита без особых ценностей в 

мастях противника - тогда возможную контру партнера  удержим, 

 а без контры назначим 2NT. 

   Другие заявки ОТВ означают: 

 - своя масть на 2 уровне - натурально, не форсирует 

 - своя масть (в т.ч. искусственная масть входа) на 3 уровне - натурально, инвит 

 - 2NT - sign-off на масти младше масти входа или на масти  входа,  либо инвит  

на  масти старше масти входа (ОТКР заявляет автоматически 3т, после чего ОТВ 

показывает свою масть) 

 - масть с прыжком - натуральный форсгейм 

 - масть, показанная входом - сильное предложение мажорной 4-ки с краткостью в 

заявленной масти 

 - масть, показанная входом, с прыжком на 3 уровне - может быть заявкой согласно 

конвенции 5-4-3-1 из системы "Мартенс-Пшибора". Напр.: 

        W         N         E         S 

       1NT     2т(ч+п)      ? 

 - * - желание контрить противников 

 - 2б - натурально, sign-off 

 - 2ч,2п - показ краткости, форсгейм 

 - 2NT - sign-off на трефе, либо инвит на бубне 

 - 3т - натурально, инвит 

 - 3б - натурально, форсгейм 

 - 3ч,3п - конвенция 5-4-3-1 - краткость в назначенной масти, расклад в минорах 

не хуже 5-4 

 

Торговля после входа, описывающего одну масть 

   Ко входам этого типа относятся трансферы (с одномастными руками защитник 

показывает свою масть техасом), конвенция "Астро" (вход 2т означает двухмастку 

не хуже 5-4 в черве с минором, а 2б -  двухмастку с пикой). 

   После такой интервенции: 

 - контра должна демонстрировать желание  контрить  противников,  а  не 

искусственную  масть входа.  Рука контрящего должна быть либо достаточно сильной 

с равномерным раскладом  (чтобы  контрить  самому  или удержать предлагательную 

контру партнера) либо несколько слабее,  но с оппозицией в показанной масти 

 - своя масть на II уровне - не форсирует,  а на III уровне без прыжка - 

приглашает; с прыжком - форсгейм 

 - 2NT - если ОТВ имеет возможность заявить масть противника на II уровне, то 

2NT является только подготовкой sign-off'а на III уровне в масти младше масти 

входа или в масти входа (ОТКР назначает 3т, после чего ОТВ пасует с трефой или 

заявляет свою масть); для согласования мажорных 4-ок тогда используется торговля 

в масть противника на 2 уровне. Если же ОТВ не имеет возможности назначить 

фактическую масть противника на 2 уровне, то 2NT, кроме подготовки sign-off'а, 

может быть еще и попыткой согласования мажорных 4-ок, как в конвенции Лебензоль 

 - своя масть на 3 уровне без прыжка - натуральный инвит 

 - своя масть с прыжком - натуральный форсгейм 

 - масть, показанная противником, на 3 уровне с прыжком - конвенция 5-4-3-1. 

Пример: 

        W         N         E         S 

       1NT   2б(2-цв.с п)   ? 

 - * - желание контрить (может быть наказательность в пике) 
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 - 2ч - натурально, sign-off 

 - 2п - вопрос о 4-ке червей, предположительно карта с минорным лонгером 

   и шансами на шлемик 

 - 2NT - sign-off на трефе или бубне (ОТКР назначает автоматические 3т) 

 - 3т,3б - натуральные инвиты 

 - 3ч - натурально, форсгейм 

 - 3п - конвенция 5-4-3-1- синглет или ренонс пик, не хуже 5-4 в минорах 

-  4б - Техас 

 

Торговля после входа, не описывающего масть 

Пример такого входа это популярные "2т - одномастная рука с любым лонгером". 

   При интервенции этого типа контра также должна указывать на интенцию 

контрирования противников,  т.е. на расклад относительно равномерный с некоторой 

онерной силой.  Однако, отсутствие заявки в масть противника создает  трудности 

при торговле некоторых типов рук и вынуждает контру также с руками двух- и 

трехцветными. С таким раскладом контрим вход, а затем уходим с предполагаемой 

контры партнера, если она попадает в нашу короткую масть (это форсирующая 

секвенция). При установлении такого характера  контры  можно принять следующую 

схему относительно заявок в масть: 

  - на II уровне - не форсирует 

  - на III уровне без прыжка - инвит 

  - на III уровне с прыжком - форсгейм, одномастка 

   2NT имеет значение как в конвенции Лебензоль. ОТКР заявляет 3т, после чего  

назначение ОТВ младше масти входа (или пас) означает натуральную масть и слабую 

руку, а заявка старше искусственной масти входа - инвит: 

        W         N         E         S 

       1NT   2т(масть 5+)  ? 

 - * - сильная равномерная рука, возможно также двух- или трехцветная 

 - 2б,2ч,2п- натурально, sign-off 

 - 2NT - sign-off на трефе либо инвитная рука с другой мастью 

 - 3т- натуральный инвит 

 - 3б,3ч,3п- натурально, форсгейм 

 

Торговля после открытия 1NT и силовой контры 

   Простое назначение масти - это убегание с лонгером как минимум 5-картным, а 

реконтра - сильная заявка - гарантирует перевес в силе (после открытия 1NT с 

силой 15-17 она показывает силу от 6-7). Реконтра, в случае последующего ухода 

противников, является форсирующей, т.е. либо должна последовать контра на 

заявленный противниками контракт, либо открывшая сторона будет торговать дальше, 

напр.: 

        W         N         E         S 

       1NT        *        **        2б 

       пас       пас        ? 

 E должен либо сконтрить (наказательная контра), либо назначить что-нибудь 

другое (масть без прыжка форсирует на круг). 

    - Масть на 3 уровне - это должна быть инвитирующая заявка с хорошим лонгером 

6+. 3т и 3б показывают масть с двумя старшими онерами - AK, AQ, KQ. 

Например, 3т назначаем с рукой типа: п xx ч xxx б xx т AQTxxx, 

        а 3ч с рукой:                п x ч KJTxxx б Jxxx т xx. 

   Разумной представляется также установка, что 3 в масть после контры на 1NT 

является блоком, например, 3т с рукой типа: п x ч xx б JTx т QJxxxxx 

 

T.N.T. 

   Эта английская аббревиатура расшифровывается как Total Number of Tricks, что 

в русском переводе означает "суммарное число взяток". Под этим понимается сумма 

количества взяток, которые в одной раздаче может взять каждая из сторон при игре 

в своей лучшей масти. Например, если в некоторой сдаче сторона NS может взять 9 

взяток в пиковой игре, а сторона EW 10 при трефовой, TNT равно 19. 

   Какие из этого следуют практические выводы? Рассмотрим следующий пример. 

После слабого открытия партнера 2п, имеем руку: 

     п K987 ч 2 б A8765 т Q32 

 что следует заявить? 
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   Наличие у нас 10 пик дает гарантию того, что противники имеют 9-картную 

масть, либо две 8-картных (о том откуда это известно - чуть позже). Из этого 

следует, что суммарное количество взяток должно быть не менее 19. Так что одна 

из сторон должна выиграть контракт на уровне 3 или выше. Если этой стороной 

являемся мы, то следует как можно скорее назначать 4п. Эта заявка должна быть 

хороша еще и потому,  что, если 10 или больше взяток берут противники, 4п могут 

значительно затруднить им нахождение правильного контракта. 

   Создатели принципа TNT предложили следующие правила для принятия решений: 

 1) с 8-картной мастью можно безопасно торговать до 2 уровня; противникам, даже 

с перевесом в силе, будет трудно оценить, является ли контра правильной, 

поскольку одна из сторон возьмет 8 взяток, а если мы возьмем 7, то они, как 

правило, могут взять 9; 

 2) с 9-картной мастью необходимо торговать до 3 уровня, поскольку кто-то должен 

взять 9 взяток и этим кем-то можем оказаться мы; 

 3) с 10-картной мастью, при условии что противники не имеют значительного 

перевеса в силе, следует идти до 4 уровня. Если наш контракт не выйдет, то они 

тоже кое-чего лишатся. 

   В сдачах, где наша сторона не имеет очевидного перевеса в силе, применяется 

скорейший подъем до уровня, вытекающего из TNT, чтобы не оставлять противникам 

пространства для торговли. 

 

Конкурентная торговля после открытия 2т (prec) 

 В настоящий момент наиболее популярны следующие соглашения: 

  1) В секвенции: 

        W         N         E         S 

       2т         *         ? 

 - реконтра - единственная сильная заявка - от  11 PТ, расклад  любой, примерно: 

     п AJ65 ч KJ2 б A987 т 54 

     п K4 ч AQJ32 б A54 т T98 

 - 2 в масть - слабый снос с мисфитом в трефе: 

     п KQJ987 ч 864 б 752 т 2  - 2п 

 - 2NT - инвит к 3NT с трефовым фитом - 10-12 PТ: 

     п K6 ч AJ3  б  T932  т K753 

 - 3 в масть - "лонгер с фитом", т.е. заявленная масть и фит в трефе, 8-11 PТ, 

примерно: 

     п 2 ч AQJ54 б 864 т K876  - 3ч 

 - 3т,4т,5т - блоки 

 2) В секвенции: 

        W         N         E         S 

       2т      2б,ч,п       ? 

 - * - негативная - от 8 PТ, 4-ка в незаявленном мажоре; ОТКР может превратить 

ее в наказательную с 4-кой  в  масти  интервенции. После входа 2п примерно: 

     п 32 ч KQ54 б A976 т J43 

     п A2 ч KQ54 б A976 т 864 

 - 2NT - сильное,  практически форсирует гейм, вопрос о раскладе (прежде всего о 

мажорной 4-ке) 

 - масть  на II уровне - натурально,  лонгер 5+ картный,  не форсирует, напр. 2п 

на вход 2б: 

     п AQT87 ч QJ2 б 865 т 87 

 - масть на III уровне (без прыжка)- натурально, форсирует на один круг 

 - новая масть с прыжком- натуральный форсгейм, хороший лонгер 6+ карт, напр., 

3ч на вход 2б: 

     п A2 ч AKJT65 б 32 т JT2 

 - масть  противника-  вопрос о задержке,  рука с хорошим фитом в трефу или 

солидной бубной после входа мажором, напр., на вход 2п: 

     п 32 ч AK3 б QJ98 т KT92 

     п 32 ч K43 б AKQ987 т 32 

 - 3т - 7-10 PТ, фит трефовый 

 - 4т - блок, слабая раскладная рука 

 - 3NT - контракт (скорее всего с фитом в трефе) 

  3) После входа мастью с прыжком: 

 - контра - должна быть негативной и показывать 4-ку в неназванном  мажоре 

 - новая масть ниже уровня гейма - натурально, форсирует 
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 - масть противника - кю-бид, согласующий трефу 

 - другие - натурально 

Наказательная контра 

   Наказательная контра - это контра, после которой партнер должен пасовать 

независимо от его карты. Чаще всего это имеет место в ситуации, когда сила и 

расклад руки партнера контрящего были достаточно точно описаны в предыдущей 

торговле. 

 

Наиболее типичные примеры секвенций такого типа это: 

   1. Контра на вход после натурального открытия 1NT, напр.: 

        W          N          E          S 

       1NT        2ч          * 

   Открытие 1NT  точно  описывает  силу  руки ОТКР и относительно точно расклад, 

следовательно при входе противника ОТВ имеет основания для принятия оптимального 

решения. 

   2. Контра на вход после блокирующего открытия 

        W          N          E          S 

       3ч         3п          * 

   Блокирующие открытия достаточно хорошо описывают защитный  потенциал руки  

ОТКР  -  решение о дальнейшей торговле принадлежит исключительно ОТВ. 

   3. Контра в конкурентной торговле после  описания  силы  и  расклада партнера 

контрящего: 

        W          N          E          S 

       1п         пас        1NT        пас 

       пас        2ч          * 

   Пас на  1NT  передал силу (12-15 PТ) и расклад (равномерный) руки W, поэтому 

решение E не обсуждается. 

Предлагательная контра 

   Предлагательная контра - это контра передающая партнеру директиву: "скорее 

пасуй, если твоя карта примерно соответствует такой, какую можно статистически 

ожидать на основании предыдущей торговли". Классические примеры такой контры: 

 

   Контра на вход II защитника, напр.: 

        W         N         E         S 

       1т        пас       1ч        2б 

        ? 

 контра также предлагательная, обещает в принципе 4-ку в законтренной масти. 

Контра на выбор 

   Контра на выбор имеет значение: "пасуй, либо уходи в зависимости от карты" 

(это значит, что контрящий хотел бы наказать противников, но это невозможно без 

наличия у партнера некоторых ценностей, чаще всего в масти контры). В разных 

секвенциях контра на выбор может даваться с разными руками. 

   Вот несколько примеров контры на выбор: 

   1. После вызывной контры и реконтры ОТВ, контра ОТКР, находящегося перед 

рукой, которая отошла: 

        W         N         E         S 

       1т         *        **        пас 

       пас       1ч        пас       пас 

        ? 

   В приведенной секвенции контра W на выбор, она может даваться уже с хорошей  

3-кой и легкой надвышкой (контра от E была бы предлагательной и показывала масть 

как минимум 4-картную). Вот примеры рук W, подходящих для контры: 

 

 а)п A8    б)п 754   в)п KQ4 

   ч A85     ч Q843    ч KQ5 

   б KJ75    б KQ5     б 98 

   т Q853    т AJ3     т A7532 

 

 E принимает контру с картой типа: 
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 а)п K876  б)п 84    в)п A843 

   ч K76     ч Q32     ч A64 

   б A5      б AK72    б 72 

   т Q843    т Q643    т K832 

 

 в то же время он должен сносить с руками: 

 

 а)п K762  б)п A9     в)п A864 

   ч 82      ч 92       ч 932 

   б A532    б Q742     б Q753 

   т K83     т A7543    т A8 

 

   2. Контра на вход II защитника, даваемая "под руку", напр.: 

        W         N         E         S 

       1б        пас       1п        2т 

       пас       пас        ? 

 по классическим канонам торговли контра на этой позиции информирует о силе от 

9-10 PТ и относительно равномерном раскладе, без фита в масти ОТКР, с  

возможностью  игры  2т с контрой при некоторых трефовых ценностях в руке ОТКР. 

Негативная контра 

   Негативная контра - это контра ОТВ на вход I защитника, не имеющая 

наказательного характера (предлагательного, на выбор и т.д.), а передающая 

информацию другого типа. 

 

(1) В секвенции: 

        W         N         E         S 

       1т        1б         * 

 контра означает (6)7+ PТ без мажорной 4-ки и без задержки бубен, т.е. примерно 

руки типа: 

 а)п K97   б)п 43    в)п A97    г)п K86 

   ч K83     ч Q83     ч A7       ч K92 

   б 976     б 8543    б 854      б J86 

   т Q875    т AQ95    т 96542    т AK54 

 

   С рукой г) следует во втором круге назначить 2б, показывая силу, достаточную 

для гейма. 

   Рука контрящего не должна содержать хорошей трефы с силой, достаточной для ее 

непосредственного назначения. 

 

(2) В секвенции: 

        W         N         E         S 

      1т,б       1ч         * 

 контра означает (6)7+ PТ без 4-ки пик и без задержки червей, а при открытии 1б 

и без фита бубнового, т.е. примерно: 

 а)п K87   б)п K43   в)п 754    г)п K87 

   ч 965     ч 9542    ч 86       ч J75 

   б Q84     б K87     б AK9      б K86 

   т Q653    т AJ8     т 97632    т AK92 

   Рука контрящего не должна содержать заявляемую масть с силой, достаточной для 

ее назначения или форсинга до гейма. 

 

(3) В секвенции: 

        W         N         E         S 

      1т,б       1п         * 

 контра означает ровно 4 червы с силой 7-11 PТ, либо 12+ рс 

Разные значения реконтры 

1) После контры на вопрос о задержке: 

  * реконтра - означает туза либо Kxx, чтобы партнер мог теперь "занять" без 

козыря со своей руки, имея,  напр., Qx в масти вопроса 

  * пас - означает отсутствие задержки (теперь реконтра с позиции задававшего 

вопрос является вопросом о полудержке типа Дх, Вхх) 



Соловьев 

 13 

  * снос в масть - обещает синглет в масти вопроса 

  * Заявление БК - задержка, но не пустой туз и не третий король 

2) После контры на кюбид: 

   реконтра - означает туза или короля; 

   пас - выражает опасение уязвимости задержки партнера (после этого реконтра  

давшего кюбид укажет туза, а следующий кюбид - марьяж); 

   новый кюбид - говорит о поддержке в виде дамы (исчезает уязвимость). 

3) После контры на вопрос о тузах: 

   пас - означает 0 или 3 туза, 

   реконтра - 1 или 4; 

   2 тузов показываем следующей мастью. 

4) После контры на ответ о тузах: 

   реконтра должна быть вопросом о королях (Хойт) 

Защита от шлемиков. Контра на 1 взятку 

   Когда мы согласовала масть и, возможно, имеем выгодную защиту от шлемика 

противников, то: 

1. Первый из защитников (за рукой, назначившей шлемик): 

     с двумя ЗВ (защитными взятками) - контрит 

     с одной ЗВ или без взяток - пасует 

2. После паса партнера защитник на последней руке: 

     с двумя ЗВ - пасует 

     с одной ЗВ - контрит (партнер без взяток защищается, а со взяткой - пасует) 

     без ЗВ - идет в защиту 

Конвенционные контры 

1. Лайтнера на шлем: 

   в масть стола (1-я масть болвана) 

   своя самая длинная масть 

2. В односторонней торговле оппоненты доходят до 5го уровня: 

   контра - Лайтнера 

   В односторонней торговле оппоненты доходят до 4го уровня: 

   а) ненатянуто: контра = Лайтнер (не ходи в козыря, не ходи в масть партнера) 

   б) натянуто: контра - ходи в масть стола, ходи в свою самую короткую масть 

3. На 3 БК 

   Конвенция "Бельскоподляска" - ходи в пику, а если понятно, что в пику не 

нужно, то как-нибудь необычно, напр., в масть стола или в самую короткую масть. 

Вист 

   Главный принцип атак: атаковать из-под пустых валетов можно только в крайних 

случаях, из-под тузов и с самих тузов тоже нежелательно, поэтому атаку партнера 

из под фигуры нужно воспринимать как из-под Д либо К 

1. Из плотности: 

  Принцип 0 либо 2 старше: либо старшая в масти, либо есть следующая по 

старшинству карта и фигура (ТВ10 ходим 10-кой) 

    От ТК Король просит показать четность, а против бескозырного контракта 

разблокироваться старшим онером или отсигналить четность, если нет онера 

2. Из-под фигур: 

  Против БК - 4-той сверху, 

  Против масти - третьей сверху из чета, младшей из нечета (3-й, 5-той), 

необязательно из-под фигуры, то есть в триплет 952 можно атаковать любой в 

зависимости от ситуации 

  В масть партнера - 3-ей, 5-той 

  С дублета - старшая 

Сигналы 

  Лавинталь на убитках 

  На ход партнера: поощрение мелкими 

  На проносах - снос нечетной - сила в масти 

Четность - обратная 

  Если по столу очевидно, что продолжать масть не нужно, вместо поощрения сразу 

сигналим четность либо переключение 

  Эхо Смита: если после выхода на бк при игре разыгрывающим в другую масть была 

снесена старшая фоска, это информирует партнера, что атака понравилась. 


