
Общий язык. Конвенционные карты WBF на английском и русском 

 
DEFENSIVE AND COMPETITIVE BIDDING LEADS AND SIGNALS  
OVERCALLS (Style; Responses; 1/2 Level; Reopening) OPENING LEADS STYLE 

Jump bids = PRE (6-11) at any VULN  Lead In Partner’s Suit 
Overcalls = 5+cards, (4 caards rarely), 7-16 HCP Suit 2nd/4th same 

NT RESP = NF NT 2nd/4th  same Category Artificial – RED 
DRURY Subseq. 2nd/4th same NCBO POLAND 

JUMP RAISE = PRE Other:              low from doubleton non-honor Event ALL EVENT 

New suit = F1 after 2x O/C                         9 from 109(+), 10 from 109   Players  
1NT OVERCALL (2nd/4th Live; Responses; Reopening) LEADS SYSTEM SUMMARY 

1NT – 2nd POS, 4th LIVE = 16-18 HCP; STAYMAN, TRF Lead Vs. Suit Vs. NT GENERAL APPROACH AND STYLE 
1NT – Reopen = 11-15 HCP, subsequent biding is NAT Ace AK(+) АК() Three-way 1♣ =opening: NAT, PREP or STR 

 King KQ(),AK  KQ() 1♦ response is ART 

 Queen QJ() QJ() five-card majors, non-forcing 1NT response 
 Jack J10(),HJ10 J10(),HJ10() 2♣ opening = 11-14, 5♣, 4M or 6♣  

JUMP OVERCALLS (Style; Responses; Unusual NT) 

Необычные БК) 

10 H109(),H10x,10x,109 H109(),H10x,10x,109  
1-Suit:     PRE in any VULN, Unusual NT 9 109(+) 109  

2-Suit:     PRE in any VULN Hi-x xSx(+),HSx,10Sxx(+) xSx(+),HSx,10Sxx(+) 1NT Opening: 15-17 HCP 
Reopen:   INTERMEDIATE Lo-x xS,HxxS(+) xS,HxxS(+),10xxS(+) 2 OVER 1 Responses: NAT, 1-round forcing 

 SIGNALS IN ORDER OF PRIOPITY SPECIAL BIDS THAT MAY REQUIRE DEFENCE 

DIRECT and JUMP CUE BIDS (Style; Responses; Reopen)  Partner’s Lead Declarer’s Lead Discarding Open 2♦=5+M,5+OS (6-11) if allowed; 5+♠,5+OS otherwise 
MICHAEL CUE promises at least one unbid major Suit:    1st  Hi/lo = Odd Hi/lo = Odd S/P Open 2NT = 5+♣,5+♦ (6-11) 

JUMP CUE = 1) ASKS STOP or 2) one-suiter GF             2nd  Hi = DISCRG S/P Hi/lo = Odd. 1♦RESP = 3-way: NEG (0-6),minor(s)(7-11) or STR BAL(16+) 
             3rd S/P   1♣ – (pass) – 1♦ – (Pass) – 1M = at least 3 cards 

 NT:      1st Hi = DISCRG S/P S/P 1♣ – (pass) – 1♦ – (Pass) – 1NT = BAL (18-21) 

VS. NT (vs. Strong/Weak; Reopening; PH)             2nd Hi/lo = Odd Hi/lo = Odd Hi/lo = Odd 1♣–(any)–1M–(any)–2♦=17+HCP,at least 3-card supp. in major  
VS. STRONG         2♣ = any 1-suiter, advancer’s 2♦ = P/C             3rd S/P   1s – (pass) – 1M – (pass) – 1NT – 2♣ = ASK 

                                2♦  = both majors Signal (including Trumps): Trump: Hi/lo is S/P 1♣ – (pass) – 1M – (pass) – 2♣ – (pass)– 2♦ = ASK 
                                2M = 5+M, 4m                                              SMITH SIGNAL vs. NT: low is ENC   

                                DBL = 5+m, 4M    

VS.WEAK              NAT, DBL = 13+HCP DOUBLES  
 TAKEOUT DOUBLES (Style; Responses, Reopening)  

VS. PREEMPTS (Doubles; Cue bids; Jumps; NT bids) T/O DBL=3 cards in unbid major(s) and 2 cards in unbid minor(s)  
T/O DBL; LEB after (WK2x) – DBL – (P) –; MICHAELS CUE 1♦ is NEG after the T/O double over 1♣  

Jumps are constructive Reopening DBL = 9+ HCP  
2NT = 16-18 HCP  SPECIAL FORCING PASS SEQUENCES 

VS. ARTIFICIAL STRONG OPENINGS SPECIAL, ARTIFICIAL AND COMPETITIVE DBL/RDBL  

 RESP DBL shows values (ussally two suits)  
 AFTER 2♣ OPEN AND O/C:DBL is NEG on the levels of 2 or 3  

 AFTER 2♣ OPEN AND O/C:DBL is NEG on the level of 2 IMPORTANT NOTES THAT DON’T FIT ELSEWHERE 
   

OVER OPPONENT’S TAKE OUT DOUBLE   

New suit at: 1-level is F1, 2-level is NF   
1M – (DBL) – 1NT = CONSTRUCTIVE RAISE (7-10)  Psychics: rare 

1M – (DBL) – 2M = WK RAISE   
1M – (DBL) – 2NT = LIMIT RAISE (8-11)   

 



 

OPENING BID DESCRIPTIONS: 
Oppening Artificial Min. Neg Dbl thru Description Responses Subsequent Auction  Passed Hand Bidding 

1♣ Yes 0 3♠ BAL (12-14) 1♦-NEG (0-6) or monor(s) (7-11) or 16+ BAL 1♣ - 1♦ - 1♥(♠) = at least 3 cards  

    5+ cards (12+) 1♥, 1♠ - 4+ cards, 7+HCP 1♣ - 1♦ - 1NT = 18-21 BAL   

    ANY (18+) 2♣,2♦ = 5+ cards,GF;3♣,3♦=6+ cards (9-11)   

1♦ No 4 3♠ 12-18 INVERTED MINOR RAISES responder’s non-jump 2NT rebid is GF  

1♥ No 5 3♠ 12-18 1NT=NF;2NT=INV or GF with SUPP;3♥=PRE responder’s non-jump 2NT rebid is GF DRURY-FIT 

1♠ No 5 3♥ 12-18 1NT=NF;2NT=INV or GF with SUPP;3♠=PRE responder’s non-jump 2NT rebid is GF DRURY-FIT 

1NT No   15-17 STAYMAN; TRF; 2♠ = ♣or BAL, INV   

     3s = bid shortage, two-suiter (usually 5431)   

2♣ No 5 3♠ 11-14,5+♣,4M or 6+♣ 2♦=ASK; 2♥,2♠ - NF   

2♦ Yes 0 2♠ 5+M,5+OS (6-11) if allowed 2♥,2♠=P/C; 2NT = ASK; 3♦=INV;3♥=PRE 4♣ RESP = “show your suit with a TRF”  

    5+♠, 5+OS otherwise 2♥,2♠=P/C; 2NT = ASK; 3♦=INV;3♠=PRE   

2♥ No 6  WK (6-11) 2♠=ASK for shortage;2NT=5+♠   

2♠ No 6  WK (6-11) 2NT=ASK for shortage   

2NT Yes   5+♣, 5+♦, 6-11 3♥=ASK   

3♣ No 6  PRE, classic    

3♦ No 6  PRE, classic    

3♥ No 6  PRE, classic    

3♠ No 6  PRE, classic    

3NT Yes   GAMBLING, no stopper 4♦=ASK   

4♣ Yes 0  STR 4♥    

4♦ Yes 0  STR 4♠    

4♥ No 6  PRE    

4♠ No 6  PRE    

4NT        

5♣    PRE    

5♦    PRE    

5♥        

5♠        

5NT        

HIGH LEVEL BIDDING: 

1st + 2nd round cue bids equally 

ROMAN KEYCARD BLACKWOOD, 102 if clubs agreed 

HOYT; JOSEPINE 

SPLINTER; AUTOSPLITER 

 

 



 
Защитная и конкурентная торговля Ходы и сигналы  

Интервенция (Стиль, 1/2 уровень, реопен ) Первые ходы (общий стиль) 
Прыжки = блок. (6-11) в любой зональности  Выход В масть партнера 

Оверкол = 5+карт, (4 карты очень редко), 7-16 НСР Масть 2-й/4-й так же  

Ответ в БК = не форсирует БК 2-й/4-й так же Категория Искусственная – Красная 
Друри Следующ. 2-й/4-й так же Страна Польша 

Поднятие прыжком = блокирует Другие:         младшей из пустого дуплета Событие Все события 
Новая масть = Ф1 после Оверкола на 2-уровне                       9 из 109(+), 10 из 109   Игроки  

Интервенция 1 БК (2-я/4-я руки; ответы, реопен) Ходы Обзор системы 
1БК на 2-й/4-й позиции = 16-18 НСР; Стейман, Трансферы Ход Против козырного Против БК Общий подход и стиль 

1БК  реопен = 11-15 НСР, даленейшая торговля натурально Туз AK(+) АК() 1♣ =трехзначная:Натуральная,подготовит. или сильная 

 Король KQ(),AK  KQ() Ответ 1♦ - не натуральный 
 Дама QJ() QJ() 5-картный мажор, ответ 1БК не форсирует 

 Валет J10(),HJ10 J10(),HJ10() 2♣ = 11-14, 5♣,4М или 6♣  
Интервенция со скачком (Стиль, ответы, Необычные БК) 10 H109(),H10x,10x,109 H109(),H10x,10x,109  

1-масть: Блокирующая в любой зональности, Необычные БК 9 109(+) 109  

2 масти: Блокирующая в любой зональности Старшей xSx(+),HSx,10Sxx(+) xSx(+),HSx,10Sxx(+) Открытие 1БК:  15-17 НСР 
 Младшей xS,HxxS(+) xS,HxxS(+),10xxS(+) Ответ 2 на 1:  Натурально, форсирует на 1 круг 

Реопен:    Промежуточная  Сигналы и порядок приотета Специальные открытия и заявки, требующие защиты 
Прямой и прыжковый кюбид (Стиль, ответы, реопен)  Ход партнера Ход 

противника 

На сносах 2♦=5+М,5+в любой(6-11) если разреш., иначе 5+♠,5+любой 

Кюбид Майклса гарантирует минимум один незаявл. мажор Масть:1-й Ст./мл. = нечет. Ст./мл. = нечет. переключение 2БК=5+♣,5+♦(6-11) 

Кюбид прыжком = 1)Вопрос о стоппере или 2)ФГ–одномаст.             2-й  Ст. = запрет переключение Ст./мл.=нечет. Ответ 1♦=3-значн.:Негат.(0-6),Миноры (7-11) или равн.(16+) 
             3-й переключение   1♣-(пас)-1♦-(пас)-1М=от 3-карт 

 БК:      1-й Ст. = запрет переключение переключение 1♣-(пас)-1♦-(пас)-1БК=Равномер (18-21) 
Против БК (Сильного/Слабого; Реопен; PH)             2-й  Ст./мл. = нечет. Ст./мл. = нечет. Ст./мл.=нечет. 1♣-(любая)-1М-(любая)-2♦=17+НСР, 3+карт фит в мажоре 

Против сильного:  2♣ = любая 1-мастка, => 2♦ к длине             3-й     1х-(пас)-1М-(пас)-1БК-2♣= вопрос 
                                2♦  = оба мажора    Сигналы (включая козырные):Козырной: ст./мл.=переключ. 1♣-(пас)-1М-(пас)-2♣-(пас)-2♦ = вопрос 

                                2М = 5+М, 4м  Сигнал Смита против БК = мелкая - поощрение                                     

                                контра = 5+м, 4М    
Против слабого:   Натурально, Контра 13+НСР Контры  

 Вызывная контра (Стиль, ответы, реопен)  
Против блоков (Контры, Кюбиды, Прыжки, Заявки БК)  Вызывная =3-карты в незаявленных мажорах и 2-карты в  

Контра вызывная; Либензоль после (Слабые 2)-Контра-(пас)                      незаявленных минорах  

Кюбид Майклса, Прыжки конструктивные 1♦ = негатив после вызывной контры после на 1♣  
2БК = 16-18 НСР Контра-ответ = 9+НСР Специальные последовательности форсирующего паса 

Против сильных искусственных открытий Специальные искусственные значения контр/реконтр  
 Контра-ответ показывает силу (обычно 2-мастная рука)  

 После откр.2♣ и оверкола, контра негат. на 2 и 3 уровне  
 После откр.2♦  и оверкола, контра негат. на 2 уровне Важные примечания, не отмеченные в других пунктах 

   

Против вызывной контры оппонентов   
Новая масть на: 1-уровне Ф1, на 2-уровне не форсирует   

1М-(Контра)-1БК = конструктивное поднятие (7-10)  Блеф: редко 
1М-(Контра)-1БК = слабое поднятие    

1М-(Контра)-2БК = лимитированное поднятие (8-11)   

   

 



 

ОПИСАНИЕ ОТКРЫТИЙ: 
Откр. Исскуст. Мин. 

Кол-во 

Негативн. 

контра до 

Описание открытий Ответы Продолжение торговли Изменения, если  

партнер пасовал 

1♣ Да 0 3♠ Равномер (12-14) 1♦-нег.(0-6) или минор(ы)(7-11) или 16+ равн 1♣ - 1♦ - 1♥(♠) = от 3+карт  

    5+ карт (12+) 1♥, 1♠ - 4+ карт, 7+HCP 1♣ - 1♦ - 1NT = 18-21 Равномер   

    Любые (18+) 2♣,2♦ = 5+ карт,ФГ;3♣,3♦=6+ карт (9-11)   

1♦ Нет 4 3♠ 12-18 ИВЕРТИРОВАННЫЕ МИНОРЫ ребид отвечающего без прыжка 2БК - ФГ  

1♥ Нет 5 3♠ 12-18 1БК=НФ;2БК=ИНВ или ФГ с фит.; 3♥=блок ребид отвечающего без прыжка 2БК – ФГ Друри 

1♠ Нет 5 3♥ 12-18 1БК=НФ;2БК=ИНВ или ФГ с фит.; 3♠=блок ребид отвечающего без прыжка 2БК – ФГ Друри 

1БК Нет   15-17 Стейман; Трансферы; 2♠ = ♣ или равн., ИНВ   

     3х = краткость, (обычно 5431)   

2♣ Нет 5 3♠ 11-14,5+♣,4M или 6+♣ 2♦=вопрос; 2♥,2♠ - НФ   

2♦ Да 0 2♠ 5+M,5+OS(6-11) если разр. 2♥,2♠=к длине;2БК=вопрос;3♦=ИНВ;3♥=блок Ответ 4♣  = «покажи свою масть трансф.»  

    5+♠, 5+OS в других случ. 2♥,2♠=к длине;2БК=вопрос;3♦=ИНВ;3♠=блок   

2♥ Нет 6  Слабые 2 (6-11) 2♠=вопрос о краткости;2БК=5+♠   

2♠ Нет 6  Слабые 2 (6-11) 2БК=вопрос о краткости   

2БК Да   5+♣, 5+♦, 6-11 3♥=вопрос   

3♣ Нет 6  Блок, классическое    

3♦ Нет 6  Блок, классическое    

3♥ Нет 6  Блок, классическое    

3♠ Нет 6  Блок, классическое    

3БК Да   Гамблинг, нет стоппера 4♦=вопрос   

4♣ Да 0  Сильные 4♥    

4♦ Да 0  Сильные 4♠    

4♥ Нет 6  блок    

4♠ Нет 6  блок    

4БК        

5♣    блок    

5♦    блок    

5♥        

5♠        

Торговля на высоких уровнях: 

Кюбиды 1го и 2го класса 

Римский Блеквуд, 102 если согласована трефа 

Хойт, Жозефин 

Сплинтер; Автосплинтер 

 

 


