
 

 

 

КОНКУРЕНТНАЯ ТОРГОВЛЯ 

ОВЕРКОЛЫ (Стиль;Ответы;1/2 Уровень) 

На 1 уровне агрессивно, 8-15, на 2 уровне консервативно, 10-15. 

Новая масть без прыжка форс.на 1-м и 3-м уровне и неф. на 2-м.  

Новая масть с прыжком=ФГ. 

Подъем=6-9.    Подъем с прыжком=блок..     

1БК=10-13.   2БК=14-15.  3БК=16+. 

МАСТЬ ОППОНЕНТОВ=ОТ 10 С ФИТОМ .     

ОВЕРКОЛ 1БК (На 2/4 руке;Ответы;Реопен) 

На 2-й руке=15-17. Система созраняется.  

На 4-й руке 10-14. Система сохраняется. 

 

(1x)-пас-(1y)-1БК=15+-18 равн, система сохраняется..  

(1x)-пас-(1y)-2БК= НЕОБЫЧНЫЕ БК. 

ПРЫЖКОВЫЕ ОВЕРК.  (Стиль;Ответы;Необ БК) 

Одномастные:          СЛАБЫЕ. 

Двухмастные:           (1масть)-2БК=младшие масти.  
 

 

ПРЯМЫЕ и ПРЫЖК. КЮБИДЫ (Стиль; Ответы;) 

(1)-2  5-5+  +                 (1)-2=5-5 +м.                                        

(1)-2=5-5+  +                (1)-2=5-5 +м.                             

(1м)-3м=натурально, блок.   

(1М)-3М=вопрос о задержке, основано на полном миноре.  

ПРОТИВ БК (Слабого/Сильного;Реопен) 

КТР=НАКАЗАТЕЛЬНАЯ (16+ очков)       

2масть=НАТУРАЛЬНО от 6-ки (10-15 очков). 

 

 

 

 

ПРОТИВ БЛОКОВ (КТР; КЮБ; ПРЫЖКИ; БК) 

Призывная контра до 4 включительно.          

(2М)-2бк=15+-18 равн. 

 

ПРОТИВ ИСК. СИЛЬНЫХ ОТКРЫТИЙ. 
 

 

 

ПОСЛЕ ПРИЗЫВНОЙ КОНТРЫ ОПП-ОВ. 
РКТР=10+ обычно без фита.    2БК= ОТ ИНВИТА С ФИТОМ.      

Новая масть без прыжка форс.на 1-м  уровне и неф. на 2-м. 

Новая масть с прыжком=ФГ. 

 

 

ХОДЫ И СИГНАЛЫ 

ПЕРВЫЕ АТАКИ 

 АТАКА В масть партн. 
Масть 4-й сверху.  

БК 4-й сверху.  

Продолж. 4-й сверху.  

Другое:   Второй сверху из фосок. 

                    

ХОДЫ ПРОТИВ КОНТРАКТА… 

Ход В масти В бк 
Туз Тx , ТКх(+), Тх(+) ТКх(+) 

Кор. Kx, ТК, КДх(+) КДх(+) 

Дама Дx, ДВх(+),ТДВх(+) ДВх(+) 

Валет Вx, В10х(+) .     В10х(+). Отрицает внут. секв. 

10 10x,, ФВ10x(+), Ф109x(+) ФВ10x(+), Ф109x(+) 

9 9x, 109x(+) 109x(+) 

Старшая Хх, хХх, хХхх(+) Хх, хХх, хХхх(+) 

Младшая ФхХ, ФххХ(+) ФхХ, ФххХ(+), 10ххХ(+) 

ПРИОРИТЕТ СИГНАЛОВ.  
 Ход партн. Ход разыг. На проносах 
          1 Мл=Поощрение   

масть 2    

          3    

          1    

БК     2    

          3    

Сигналы козырями:   
 

 

КОНТРЫ 

ПРИЗЫВНЫЕ КОНТРЫ (Стиль; Ответы) 

До 4 включительно.         

 

 

 

ДРУГИЕ КОНКУРЕНТНЫЕ  КОНТРЫ/РЕКОНТР. 
НЕГАТИВНАЯ КОНТРА до 3.    

КОНТРА-ФИТ до 2.      

1-(1)-КТР=4-4 М, от 7 очков, или ФГ. 

1м-(1)-КТР= 4-ка , от 7 очков, или ФГ. 

1м-(1)-1=от 5-ки , от 7 очков. 

1м-(1)-КТР=4-ка ,  от 7 очков, или ФГ. 

 

 

КОНВЕНЦИОННАЯ КАРТА 

КАТЕГОРИЯ: зеленая 

СТРАНА:                               ТУРНИР: 
ИГРОКИ:  
                                                                                                        

ОБЗОР СИСТЕМЫ 

ОБЩИЕ ПРИНЦИПЫ И СТИЛЬ 
Натуральная система.      

1/=3+ карт (лучший минор, если 4-4, 1, если 3-3).   

1/=5+ карт.    

 

 

 

Открытие 1БК: 15 - 17. 
Ответ 2 на 1:    От 10 очков, обещает ребид.             

ЗАЯВКИ, ТРЕБУЮЩИЕ ОСОБОЙ ЗАЩИТЫ 
2=23-24 РАВН или ФГ.                                             

2/M=ПОЛУБЛОК.                                                                                                       

3БК=ГЕМБЛИНГ (без контроля сбоку). 

НОВАЯ МАСТЬ В СВОБОДНОЙ ПОЗИЦИИ НА 2-м  УРОВНЕ           

НЕ ФОРСИРУЕТ. 

2БК В КОНКУРЕНЦИИ=ОТ ИНВИТА С ФИТОМ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОСОБЫЕ СЛУЧАИ ФОРСИРУЮЩЕГО ПАСА 

 

 

 

ДРУГОЕ 

С 6/5 всегда заявляем старшую масть первой. 

 

 

БЛЕФЫ:  Редко. 
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ОПИСАНИЕ ОТВЕТЫ ДАЛЬНЕЙШАЯ ТОРГОВЛЯ 
ТОРГОВЛЯ 

ПАСОВАВШЕЙ РУКИ 

1  3 3 12-21, 3+ 1= 4+, от 6 очков.    1М= 4+М, от 6 очков. 4-Я МАСТЬ=ФГ.  

     Обычно, пропускаем 4-ку , если есть 4-ка М. 1-1-1-1=НАТУРАЛЬНО, от 5+4 F1.  

     ИНВЕРТИРОВАННЫЕ МИНОРЫ. 1-1-1-2=4-Я МАСТЬ.  

     1/2/3БК=7-10/11-12/13-15 очков.          

     1-2/М=от 13, от 5-ки, ФГ.   

1  3 3 12-21, 3+ Как после 1.     Как после 1.  

     1-2=5+ от 10 очков, обещает ребид.       

1  5 3 12-21, 5+ 1=4+,  от 6 очков.    1БК=6-9.     1-1бк-2м=12-17, от 4-ки.   1-1бк-2бк=16-17, 5332, инвит. На  3-й руке возможны 10-11 очков.  

     2м=4+м, от 10 очков, обещает ребид. 1-2-2/3м=от 4-ки, инвит.    

     3=БЛОК.    2БК=ИНВИТ С ФИТОМ от 3 карт.   1-2-3=инвит, нет 4-к сбоку.  

     1-2=от 13, от 5-ки, ФГ.   1-3/4м=СПЛИНТЕР.   

1  5 3 12-21, 5+ Как после 1.   1-2=5+, от 10 очков, обещает ребид. Как после 1. Как после 1. 

1БК   3 15-17 РАВН. СТЕЙМАН.   2/=ТРАНСФЕР В /.      1БК-2-2М-3м=от 5-ки м+4-ка в другом мажоре, ФГ.  

     2=МИНОРНЫЙ СТЕЙМАН.   2БК=ИНВИТ без 4-к М.  1БК-2-2-3м/=5+от  4-ки м/, ФГ.    

     3///=от 6-ки, от 13 очков, ФГ.   

2 +   23-24 РАВН или ФГ. 2=реле. 2-2-2бк=23-24 равн.   2-2-3бк=25-27 равн.   

     2М/3м=от 5-ки, не менее 3 контролей (Т=2, К=1). 2-2-масть=от 5-ки, ФГ.  

2    ПОЛУБЛОК.  2БК=сильный вопрос, фит от дублета в масти партнера. 3=мин, плохая масть (1 онер из ТКД), 3=мин, хорошая   

2    7-10, 6+// Подъем масти =блок.. масть (2 онера из ТКД), 3=макс, плозая масть, 3=макс,   

2     Новая масть=от 5-ки, ФГ. хорошая масть.   

      3бк=ТКДххх.  

2БК    21-22 РАВН.  СТЕЙМАН.   3/=ТРАНСФЕР В /.      2БК-3-3-3M=5M+4-ка в другом мажоре, ФГ.     

     3=МИНОРНЫЙ СТЕЙМАН.   

     4/=от 6-ки, от 8 очков, ФГ.        

3  7  Блок.  Новая масть на 3 уровне= от 5-ки, ФГ.   

3  7  Классический, по правилу безопас-    

3  7  ности (В лучшей зональности без 4,    

3  7  в равной - без 3, в худшей - без 2).  ШЛЕМОВАЯ ТОРГОВЛЯ. 

    ФФххххх, ФВ10хххх или лучше.   РИМСКИЙ БЛЕКВУД 0314.        

    Не бывает  Т или К сбоку.   5БК после 4БК=инвит к большому шлему – гарантирует все 4 туза, козырных короля и даму.  

3БК + 7  Полный 7-картный минор без  4/ =КОНТРАКТ.   КЮБИДЫ 1-го и 2-го КЛАССА. 

    контроля сбоку. 4/5/6/7=пасуй или переведи в . ПРИНЦИП БЫСТРОГО ПРИБЫТИЯ. 

4  7  Блок по правилу безопасности.  СПЛИНТЕРЫ. 

4  7     

4  7     

4  7     



1. Основные положения и принципы. 

2. Шлемовая торговля. 

3. Односторонняя торговля. 

А. Требования к открытиям. 

Б. Выбор открытия. 

В. Торговля после блоков. 

Г. Торговля после открытия 2. 

Д. Торговля после открытий семейства 2бк. 

Е. Торговля после открытий семейства 1бк. 

Ж. Торговля после открытий в мажоре. 

З. Торговля после открытий в миноре. 

И. Дальнейшая торговля после мастевых открытий на 1 уровне. 

4. Конкурентная торговля. 

А. После блоков. 

Б. После открытия 2. 

В. После открытия 1бк. 

Г. После открытия в мажоре. 

Д. После открытия в миноре. 

Е. Дальнейшая торговля после открытия на 1 уровне. 

5. Торговля в защите. 

А. Требования к входам. 

Б. После контры на открытия на 1 уровне. 

В. После оверкола на открытие на 1 уровне. 

6. Вист. 

А. Ходы фосками. 

Б. Ходы онерами. 

В. Ходы в козырь. 

Г. Сигналы, давая в масть. 

Д. Сигналы на проносах. 

 

 От редактора. 

 

  Друзья!  Прежде всего, хочу поблагодарить организаторов Diamonds cup, доверивших мне подготовку 

этого документа. Приятно, что любительский бридж в России достиг такого уровня, на котором 

возникла необходимость в несколько более подробном описании системы торговли, чем это было принято 

ранее.  

  Выбранная организаторами натуральная система с открытиями от 5-к и нефорсирующим бк 

достаточно популярна и современна. Редактируя систему, я старался не отходить от духа изначальной ее 

версии. В итоге, хотя получившаяся система и содержит в себе некоторые черты французской 

натуральной (нефорсирующий ответ 1бк на 1мажор, методы торговли с 10-12 очками и 3-картным 

фитом в мажоре), все же, она вышла больше похожей на  американскую стандартную. Надеюсь, что 

известные геополитические стереотипы не помешают вам оценить простоту и изящество, и в то же 

время эффективность и практичность используемых методов.  

   В системе нашлось место некоторым  популярным в России конвенциям, например, так называемым 

negative free bids.  В то же время, рискуя навлечь на себя гнев ортодоксально настроенных игроков,  

некоторые конвенции рискнул из системы убрать. Часть из них совсем необязательны (вызов Шурига), 

другие чрезмерно запутанны (чекбек 2, малти), третьи неплохи, но часто доставляют неопытным 

игрокам лишь проблемы (двухмастные открытия, двухмастные входы на 1бк, заявки масть+фит), и, 

наконец, предпринял обреченную на провал? попытку избавиться от откровенно  неудачной конвенции – 

ответа 2 на 1бк, показывающего трансфер в   или инвит – метода, пришедшего к нам из польского 

бриджа 80-х годов прошлого столетия, и задержавшегося на волне популярности явно дольше, чем нужно. 

  Заранее прошу прощения у мастеров, которым описание некоторых секвенций может показаться 

затянутым. А также у начинающих игроков за некоторые «гроссмейстерские» конвенции и понятия 

системы (сплинтер, римский блеквуд, принцип быстрого прибытия), без которых, конечно, можно 

обойтись, но, боюсь, современному игроку торговля без них может показаться пресноватой.  

          

С уважением, Радохлеб А. 



1. Основные положения и принципы.  

С пасовавшей руки. 

Если нет специальной договоренности, и когда это логически возможно, заявка с пасовавшей руки имеет то 

же значение, что и с непасовавшей, с поправкой на то, что игрок не смог открыться. 

 

Ситуация форсинг-гейма. 

Если мы сфорсированы до гейма, и оппоненты вмешались в торговлю, то или они играют свой контракт под 

контрой, или мы играем свой гейм. 

 

Контры на низких уровнях. 

Большинство контр ниже уровня 3 призывные. Цель – найти лучшую масть для игры. Вот некоторые 

наиболее часто встречающиеся исключения. Везде в примерах контра наказательная. 

 Мы сфитовали масть (уже нашли масть для игры).  

1-(пас)-2-(3) 

ктр 

 Оппоненты балансируют после того, как мы остановились в контракте.  

1-(пас)-1-(пас) 

1-(пас)-1бк-(пас) 

пас-(2)-ктр  

 Мы заявили реконтру, дали наказательную контру, или наказательный пас (спасовав призывную 

контру  партнера). Если оппоненты убегают, все дальнейшие контры наказательные. 

 

На контру оппонентов. 

Если оппоненты контрят нашу ненатуральную форсирующую заявку, и нет специальной договоренности, 

пас показывает некоторое желание играть этот контракт под контрой (реконтрой), реконтра сильно 

настаивает на игре, остальные заявки не меняются. 

2бк-3(ктр)   1-2бк  2-2(ктр) 

   4бк-5(ктр) 

 

Заявка 4 в миноре. 

Если один из игроков согласует минор на 4 уровне, то это всегда натурально, форсирует, предлагает начать 

шлемовую торговлю (1-2-4, 1-1-2бк-4), кроме ситуации, когда заявивший 4м уже ограничил силу. 

(1-1-2-2-2бк-4).  

   

1-2-3 стоп.  

Если оппоненты вмешались в торговлю 1х-2х, заявка открывшего 3х носит конкурентный характер, не 

инвитирует гейм. Чтобы дать инвит, открывший должен выбрать другую заявку. 

1-(1)-2-(пас)  1-(пас)-2-(3) 

3    3 

 

Новая масть без прыжка в конкурентной торговле. 

С непасовавшей руки в конкурентной торговле новая масть форсирует на 1 и 3  уровне и нефорсирует (но 

конструктивно) на 2-м. 

 

2. Шлемовая торговля. 

Заявка 4бк. 

В большинстве случаев 4бк это Римский блеквуд на согласованной или последней названной партнером 

масти (1-2-4бк). Вот наиболее часто встречающиеся исключения.  

4бк является натуральной заявкой – инвитом к шлему, когда поднимает натуральную безкозырную заявку 

партнера (1-2-2бк-4бк), а также когда отвечающий заявляет 4бк на 2 круге торговли после открытия 

1/2бк партнера (1бк-2-2-4бк, или 1бк-2-2-4бк). 

   

Римский блеквуд. 

Если заявка 4бк является Римским блеквудом, то ответы 0314.  5=0 или 3 ценности из 5 (4 туза и козырный 

король), 5=1 или 4, 5=2 или 5, и нет козырной дамы, 5=2 или 5, и есть козырная дама. 

 

Продолжения после блеквуда. 

 Возврат на согласованную масть – сайн-офф. 

 После ответов 5 или 5, ближайшая форсирующая заявка есть вопрос о козырной даме (ответы 1 

ступень нет, 2 есть). 



 Заявка 5бк после ответа на 4бк или ответа на вопрос о козырной даме гарантирует все 5 ключевых 

карт и козырную даму, и приглашает к большому шлему. Если партнер не принимает инвит, он 

должен показать количество королей (кроме козырного) по схеме 6- 0, 6-1, 6-2… 

 

Кюбидная торговля. 

На 1 кругу кюбидной торговли показываем кюбиды 1 или 2 класса.  

         

Сплинтеры.  

Необычный прыжок, часто на 2 круге торговли, показывает очень хорошее согласование масти партнера и 

краткость в названной масти, приглашает к шлему, если у партнера нет пропадающих очков в этой масти 

(Тхх или ххх). 

1-2-2-4  с картой К10хх  ТДх  КДххх  х. 

1-2-4 с картой ТКххх КВхх  Кхх  х. 

1бк-2-2-4 с картой К10хх  х ТДхх Кххх.  

 

Принцип быстрого прибытия. 

В неоговоренных случаях, когда есть выбор между 2 форсирующими гейм заявками, прыжок слабее, чем 

постепенная торговля. 

1-2-2бк-4 или 1-2-2бк-3. 

1-2-2-4 или 1-2-2-3. 

Во всех случаях карта во 2 примере сильнее. 

 

3. Односторонняя торговля. 

 

А. Требования к открытиям. 

ТДххх Тххх Вхх х - типичное минимальное открытие 1 в мажоре. 

Схема торговли с равномерными руками. 

 1масть, затем 1бк 12-14. 

 1бк 15-17. 

 1масть, затем 2бк 18-20. 

 2бк 21-22. 

 2, а после реле 2 - 2бк  23-24. 

 2, а после реле 2 - 3бк  25-27. 

 

Открытия 3 или 4 в масти – классические блоки  (масть не хуже ФФххххх или ФВ10хххх, нет ни Т ни К 

сбоку). В лучшей зональности без 4, в равной без 3, в худшей без 2. 

 

Стиль торговли на 3 руке. 

Открытия 1/ на 3-й руке несколько расширяют свой диапазон, c хорошей мастью можем открыться с 10, 

и даже с меньшим количеством очков.  

В блоках допускаются защитные взятки сбоку. Тем не менее, игровая сила блоков такая же, как и на 1-2 

руке. Деструктивные блоки не применяем. 

 

Б. Выбор открытия. 

С раскладом 3-3 в миноре открываемся трефой, с раскладом 4-4 в минорах возможно открытие любым 

минором.  

С раскладом 6-5 всегда открываемся старшей мастью.  

 

В. Торговля после блоков. 

Ответы на блокирующие открытия. 

 Ответ 4бк есть Римский блеквуд. 

 Ответ новой мастью на блокирующее открытие на уровне гейма является кюбидом (4-5). 

 Ответ 4м на открытие 3M является кюбидом. 

 Ответы новой мастью ниже уровня гейма натуральны от 5-ки, и форсируют до гейма (3-3). 

 Ответ 2бк на блокирующее открытие на 2 уровне как минимум инвитирует гейм и гарантирует фит.  

 

Ответы на открытие 3бк. 

 Заявки в трефе – пасуй или переведи.  

 

После ответа 2бк на открытия 2//.  

 3-минимум, плохая масть (1 фигура из ТКД в масти полублока). 

 3-минимум, хорошая масть (2 фигуры из ТКД в масти полублока). 



 3-максимум, плохая масть.  

 3-максимум, хорошая масть. 

 3бк-полная масть ТКДххх. 

После ответов 3/, можно затормозить на 3 уровне. Ответы 3 и выше форсируют гейм. Новая 

масть после ответа на вопрос 2бк – кюбид на согласованной масти полублока. 

 

Г. Торговля после открытия 2. 

 Ответ 2 дается с любой равномерной картой, или отрицает ценности для позитивного ответа (как 

минимум 3 контроля), если карта неравномерная.  

 Ответы 2М/3м натуральны, от 5-ки, в карте не менее 3 контролей (Т=2, К=1). 

 

Д. Торговля после открытий семейства 2бк. 

Эта схема используется после открытия 2бк, после открытия 2 ответа 2 и ребида 2бк, после входа 2бк на 

открытие оппонентов полублоком.  

 Заявки 4/, показывают от 6-ки, от инвита к шлему, на что новая масть от открывшего – кюбид на 

этом миноре, 4бк – Римский блеквуд. 

 Заявка 3 показывает расклад от 4-4 в минорах, от инвита к шлему. Открывший торгует 4 или 4 

с 4-кой в соответствующем миноре, на что новая масть от отвечающего – кюбид, 4бк – Римский 

блеквуд на этом миноре. Без 4-к миноров открывший заявляет 3бк. 

 Трансферы (3,3) после которых заявка 3/4бк натуральны (без шансов на шлем/инвит к шлему), 

новая масть на 4 уровне – натурально инвит к шлему, подъем на 4 уровень в своей масти – контракт.  

 Стейман 3. После ответа 3 торгуем 3=5+4 ФГ, 3=5+4 ФГ, минор на 4 уровне - 

натурально, от 5-ки, инвит к шлему, 3/4бк – натурально (без шансов на шлем/инвит к шлему). После 

ответа 3М заявка в миноре – натурально, инвит к шлему, есть 4-ка в другом мажоре, 3/4бк – 

натурально, есть 4-ка в другом мажоре. 

 

Е. Торговля после открытий семейства 1бк. 

Эта схема используется после открытия 1бк, после входа 1бк на открытие оппонентов, после входа 1бк, 

когда оппоненты сделали по заявке. 

 Заявки на 3 уровне (3///) показывают от 6-ки, от инвита к шлему. С минимумом, открывший 

тормозит в 4М или 3бк, с максимум – называет новую масть – кюбид. 

 Заявка 2бк – инвит к 3бк без 4-к мажоров. С минимумом открывший пасует, с максимумом ставит 

3бк. 

 Заявка 2 показывает расклад от 4-4 в минорах, от инвита к шлему. Открывший торгует 3 или 3 

с 4-кой в соответствующем миноре, на что отвечающий может согласовать минор заявками 4 или 

4, начиная кюбидную торговлю, или заявить 3бк, приглашая открывшего продолжить с 

максимумом. Без 4-к миноров открывший заявляет 2бк. 

 Трансферы (2,2) после которых заявки 2/3/4бк натуральны (инвит к гейму/без шансов на 

шлем/инвит к шлему), подъем на 3 уровень в своей масти - от 6-ки инвит к гейму, подъем на 4 

уровень в своей масти – контракт без шансов на шлем, новая масть без прыжка на 3 уровне – 

натурально от 4-ки, ФГ.  С максимумом, возможен суперприем трансфера заявкой 3М (4-картный 

фит), или 2бк (3-картный фит с 2-мя старшими онерами). 

 Стейман 2. После ответа 2 ребид 2 - 5+4 инвит, 2 - 5+4 инвит, 2/3/4бк – натурально 

(инвит к гейму/без шансов на шлем/инвит к шлему), 3м – от 5-ки, ФГ, 3=5+4, 3=5+4 ФГ. 

После ответа 2М ребид 2/3/4бк - натурально, есть 4-ка в другом мажоре, 3м – ФГ, от 5-ки, есть 4-ка 

в другом мажоре, ФГ, 3 в этом мажоре – инвит. 

 

Ж. Торговля после открытий в мажоре. 

Везде, где не указано специально, отвечающий еще не пасовал. 

Ответы на 1М. 

 1бк не форсирует, показывает 6-9 очков (1-1бк). 

 Ответ 2 на 1 от 10 очков (1-2), 2 от 5-ки, 2/ от 4 карт (очень редко меньше).  Отвечающий 

обещает еще одну заявку на минимальный ответ открывшего. 

 Подъем в 2 показывает фит, и 6 -10 очков (1-2).  

 Подъем в 3 блокирующе, до 6 очков, 4-картный и лучше фит (1-3). Даже в лучшей зональности, 

желательно иметь краткость сбоку (не 4432 или 4333). 

 Подъем в 4 показывает до 9 очков, 4-картный и лучше фит, возможность выиграть гейм скорее за 

счет расклада, чем силы (1-4). 

 1-2 5+, от 13 очков, ФГ. 

 Новая масть с двойным прыжком – сплинтер, 13-15 очков (1-4).  

 2бк это инвит с 3-картным, или более длинным фитом (1-2бк).  



 

 

 

После ответа 1бк.   

Минимальный ответ в новой масти– 12-17 от 4-ки (1-1бк-2); эти заявки не форсируют, но отвечающий с 

8-9 очками обязан продолжить торговлю. Повтор масти – 12-15 от 6-ки (1-1бк-2); 1-1бк-2 - от 5-4, от 

16, реверс Ф1; 3 в своем мажоре – 16-17 от 6-ки, инвит (1-1бк-3); 4 в своем мажоре – 18-20 от 6-ки (1-

1бк-4); 2бк  16-17 5332, инвит (1-1бк-2бк);  3 в миноре (1-1бк-3), или 1-1бк-3 – от 5-4, 18-20 очков, 

ФГ, 3бк (1-1бк-3бк) 5332, контракт. 

Некоторые секвенции в дальнейшей торговле. 

1-1бк-2-2-2бк 16-17, инвит .  1-1бк-2-2-2бк/3 16-17, инвит. 

 

После 2 на 1. 

 Заявки выше уровня 2М показывают от 14 очков и форсируют гейм. 2бк показывает расклад 

близкий к 5332 (1-2-2бк), новая масть на 3 уровне без прыжка от 4-ки (1-2-3), новая масть 

на 3 уровне с прыжком от 5-ки (1-2-3/), заявка 3М от 6-ки (1-2-3), фит в масти 

отвечающего от 4-ки, если это минор (1-2-3), и от 3-ки, если это черва (1-2-3). 

 Заявки до уровня 2М включительно надвышек не обещают. Новая масть – от 4-ки, 11-20 очков (1-

2-2), 2М выжидательно, нет возможности сделать другую заявку (1-2-2). Теперь 

отвечающий обязан сделать минимум еще одну заявку. Заявки отвечающего 2бк (1-2-2-2бк), 3 

в своей масти (1-2-2-3), 3 во второй масти открывшего (1-2-2-3) и 2М (1-2-2-2) 

показывают 10-11 очков и не форсируют, а остальные заявки отвечающего, такие как три в масти 

открытия (1-2-2-3), новая масть на 2-м или на 3-м уровне (1-2-2-2), 4-я масть (1-2-

2-2) и.т.д. форсируют гейм. 

Еще нефорсирующие секвенции: 

1-2-2-2бк-3(от 3-ки , 11-13 очков, не хватило силы сфитовать  сразу, инвит). 

1-2-2-2(ровно 2 карты в , плохая , 10-11 очков)-3(6-ка , инвит). 

1-2-2-2бк-3(от хорошей 6-ки, 11-13 очков, инвит). 

 

После 1M-2M. 

 1М-2М-3М инвит к гейму, обычно без 4-ок сбоку. 

 Новая масть без прыжка – от 4-ки, форсирует на круг, инвит к гейму (1-2-2). Может оказаться 

началом шлемовой торговли (1-2-2-3-4 и.т.д). 

 

После 2бк - инвита с 3-картным или лучше фитом. 

 Повторение мажора – минимум, нет шансов на гейм. (1-2бк-3). 

 Новая масть – от 4-ки, форсирует на круг, просит партнера принять решение, (поддержка в масти, 4-

й козырь – достаточные ценности отвечающего для постановки гейма). Может оказаться началом 

шлемовой торговли. 

 

З. Торговля после открытий в миноре. 

Ответы. 

 1 на 1 от 4-ки от 6 очков. 

1. От 4-ки  если нет 4-к мажоров. 

2. От 5-ки  если есть 4-ка мажоров. 

 То есть, имея 4-ку  и 4-ку М, торгуем 1М, пропуская 1. 

 Ответ 1бк обещает 6-10 очков. 

 Ответ 2бк натурально, инвит, 11-12 очков. 

 Ответ 2 на 1 от 5-ки, обещает ребид. Дальнейшая торговля аналогична торговле после открытий 

1М. Нефорсирующие секвенции 1-2-2-3 и 1-2-2-2бк. Все остальные секвенции – ФГ. 

 Подъем в миноре (1-2) обычно от 5-ки, от инвита к гейму, отрицает 4-ки мажоров 

(Инвертированные миноры). Двойной подъем (1-3) блокирующий (но с достаточной силой, 

чтобы выдержать 3бк, если у открывшего 18 равномерных очков). 

 1м-2/М - 5+/М, от 13 очков, ФГ. 

 

После ответа 1М. 

 Ребид 1бк показывает 12-14 очков (1-1-1бк). 

 Ребид 2м от хорошей 5-ки, 12-14 очков (1-1-2). 

 Ребид 2бк показывает 18-20 равномерных очков без фита, ФГ. (1-1-2бк) 

 1м-1М-4М 18-20 очков, фит. 



 Реверсы – от 16, от 5-ки в первой масти, и ровно 4-ка во второй масти, форсируют на круг. (1-1-

2, 1-1бк-2).   

 Заявка новой масти с прыжком натуральна, от 4-ки, и форсирует гейм (1-1-3). А также и 

секвенция 1м-1-2. 

 Прыжок в 3бк показывает длинный полный минор (сила 12-17 очков). Все заявки отвечающего, в 

том числе и 4м форсируют гейм. (1-1-3бк) 

 Заявка 3м показывает от 6-ки в м, силу 15-17 очков, инвит (1-1-3). С еще более сильной картой 

выбор между ребидом 2бк ФГ, или реверсом в масть, короче, чем 4 карты.  

 

После подъема 1м-2м. 

 В дальнейшей торговле тот, кто заявил 3м или 2бк – планирует играть именно этот контракт. 

 

После ответов 2/3бк. 

 1-2бк-3/ натурально, не форсирует. 

 1-3бк-4/ натурально, ФГ, шлемовая торговля. 

 

И. Дальнейшая торговля после мастевых открытий на 1 уровне. 

После ответа на 1 уровне и ребида новой мастью без прыжка. 

 Без шансов на гейм можно пасовать. (1-1-2-пас) 

 1бк или 2 в любой ранее названной масти – слабость. (1-1-1-2//) 

 2бк или 3 в любой ранее названной масти – инвит. (1-1-1-3//) 

 4-я масть форсирует гейм, (1-1-2-2) в первом чтении вопрос о задержке. 

 

В торговле 1-1-1. 

 1 - показывает 5+4, форсирует на круг. 

 2 - 4-я масть, ФГ.  

 

После ребида открывшегося 1бк. (В том числе 1-1-1бк и 1-1-1бк) 

 2 в любой ранее названной масти – слабость (1-1-1бк-2/). 

 2бк или 3 в любой ранее названной масти – инвит (1-1-1бк-3/). 

 Новая масть без прыжка – от 4-ки, от 10 очков, форсирует на круг (1-1-1бк-2). 

 Новая масть с прыжком – от 5-5, ФГ (1-1-1бк-3). 

 

После ответа на 1 уровне и реверса.  

 От отвечающего не форсируют повтор своей масти на 2 уровне (1-1-2-2), 2бк (1-1-2-

2бк), и 3 в первой масти открывшего (1-1бк-2-3). Другие заявки, в том числе и подъем второй 

масти открывшего (1-1-2-3) форсируют гейм 

 

4. Конкурентная торговля. 

 

А. После блоков. 

После оверкола или контры на открытие 2М. 

Заявка 2бк от отвечающего означает то же, что и без вмешательства оппонентов.  

 

Когда отвечающий поднимает блокирующее открытие.  

Открывший блоком не имеет права делать еще одну значащую заявку.  

 

Б. После открытия 2. 

Если оппоненты вошли оверколом можно заявить хорошую масть, даже имея менее 3 контролей. 

 

В. После открытия 1бк. 

Контра на натуральный вход на 2 уровне - негативная. 1бк-(2)-ктр 

 

Г. После открытия в мажоре. 

После открытия в мажоре и призывной контры оппонентов.  

 Ответ 1 форсирует. 1-(ктр)-1 

 Ответ новой мастью на 2 уровне не форсирует.  1-(ктр)-2 

 Ответ 2бк есть инвит с фитом, как без контры.   1-(ктр)-2бк 

 Новая масть с прыжком ФГ.  1-(ктр)-3 

 Подъем в 3М  - блок. 1-(ктр)-3 

 Подъем в 2М – 6-10 очков, как без контры. 1-(ктр)-2 



 1бк натурально, 7-10 очков. 1-(ктр)-1бк   

 Реконтра – от 10 очков, обычно без фита.  1-(ктр)-рктр 

  

После открытия в мажоре и оверкола оппонентов. 

 Контра негативная до 3.    1-(2)-ктр 

 2бк есть инвит с фитом, как без контры.   1-(2)-2бк 

 Подъем в 3М - блок. 1-(2)-3 

 Новая масть на 2 уровне не форсирует.  1-(2)-2 

 Новая масть на 3 уровне ФГ.  1-(2)-3 

 Новая масть с прыжком ФГ.   1-(2)-3 

 1бк и 3бк натурально. 

 

Д. После открытия в миноре. 

После открытия в миноре и призывной контры.  

 Новая масть на 1 уровне форсирует.  1-(ктр)-1 

 1-(ктр)-2 не форсирует.  

 2бк есть инвит с фитом.   1-(ктр)-2бк 

 Новая масть с прыжком ФГ 1-(ктр)-2 

 Подъем в 3м – блок. 1-(ктр)-3  

 Подъем в 2м - 6-10 очков, фит от 4-ки.  1-(ктр)-2 

 1бк натурально.  1-(ктр)-1бк 

 Реконтра – от 10 очков, обычно без фита. 1-(ктр)-рктр 

 

После открытия в миноре  и оверкола оппонентов. 

 Контра негативная до 3.  1-(2)-ктр 

 2бк натурально, 11-12 очков, инвит.  1-(1)-2бк 

 Подъем в 3м – блок.  1-(1)-3 

 Подъем в 2м - 6-10 очков, фит от 4-ки.  1-(1)-2 

 Кюбид – от 10 очков с фитом, форсирует на круг 1-(1)-2. 

 Новая масть на 2 уровне не форсирует.  1-(1)-2 

 Новая масть на 3 уровне ФГ.  1-(2)-3 

 Новая масть с прыжком ФГ.   1-(1)-3 

 1бк и 3бк натурально. 

 

Е. Дальнейшая торговля после открытия на 1 уровне. 

Негативная контра.   

 На 1 уровне 1-(1)-ктр, или когда есть только 1 незаявленный мажор 1-(2)-ктр, гарантирует 4-

ку/4-ки в незаявленном мажоре. 

 В других случаях, 4-ки в мажоре не гарантируются. 1-(2)-ктр. 

 

Контра-фит.  

 После ответа 1М на открытие на 1 уровне и входа оппонентов оверколом не выше уровня 2, 

контра открывшего показывает ровно 3-картный фит. 1-(пас)-1-(2)-ктр   

 Реконтру фит не используем. 

 

5. Торговля в защите. 

 

А. Требования к входам. 

На 1 уровне входим агрессивно, 8-15 очков, на втором – консервативно, 10-15 очков, чаще 6 карт, чем 5, 

должна быть определенная игровая сила. Зональность несколько влияет на минимум силы оверкола. 

ТД10хх ххх Дххх х – стандартный минимальный оверкол 1 на 1м в ситуации все до зоны. 

Тххх Тххх х  Кххх – минимальная рука для контры на 1. 

 

Оверкол 1бк в прямой позиции (1)-1бк.  

+15-18 очков.   Система сохраняется (стейман, трансферы и.т.д). 

 

Оверкол 1бк в позиции ре-опен (1)-пас-(пас)-1бк.  

10-14 очков.  Система сохраняется (стейман, трансферы и.т.д). 

 

Кюбид в масти открытия (кюбид Майклза). 

Показывает слабую или очень сильную двухмастную руку с 



 Двумя мажорами от 5-5, если открытие в миноре.  (1)-2 

 Неназванным мажором и минором от 5-5, если открытие в мажоре.    (1)-2 

 

 

Оверкол 2бк 

Показывает слабую или очень сильную двухмастную руку с двумя младшими неназванными мастями (+ 

на 1, + на 1, миноры на 1М). 

 

Кюбид с прыжком.  

 натурально, блок на открытие минором (1)-3.  

 Вопрос о задержке для 3бк (подразумевает полную масть) на открытие мажором (1)-3. 

 

Оверкол с прыжком   

 Слабый, до открытия (1)-2. 

 

Защита против натуральных блоков. 

 призывная контра до 4.      

 масть с прыжком – натурально, сильно (блоки не блокируют).   (2)-4. 

 

После открытия оппонента и ответа новой мастью второго оппонента. 

 1бк натурально 15+-18 очков. (1)-пас-(1)-1бк 

 2бк показывает от 5-5 в незаявленных мастях. 

 

После (1бк)-пас-(2 стейман)-? 

Контра показывает трефу. 

 

После ответа трансфером на 1бк.. 

Контра показывает натурально законтренную масть (1бк)-пас-(2)-ктр .  

 

Б. После контры на открытие на 1 уровне. 

Ответ 1бк.  

Показывает 7-10 очков (1)-ктр-(пас)-1бк. 

 

Масть без прыжка. 

Показывает 0-8 очков, не форсирует, если больше нечего назвать, то бывает и 3 карты. (1)-ктр-(пас)-2. 

 

Масть с прыжком. 

От 4-ки, 9-11 очков, инвит.   (1)-ктр-(пас)-2 

 

Ответ кюбидом.  

Форсирует гейм (1)-ктр-(пас)-2.  

 

После контры и  реконтры оппонентов. 

 масть с прыжком – блок (1)-ктр-(рктр)-2. 

 пас выжидательный, форсирует (поиск лучшего контракта). 

 

В. После оверкола на открытие на 1 уровне. 

Новая масть без прыжка с непасовавшей руки.  

Форсирует на 1-м (1)-1-(пас)-1 и 3-м (1)-2-(пас)-3 уровне, не форсирует на 2 (1)-2-(пас)-2. 

 

Новая масть с прыжком с непасовавшей руки.  

Форсирует гейм (1)-2-(пас)-3. 

 

Подъем масти.  

6-10 с фитом (1)-2-(пас)-3.  

 

Подъем масти с прыжком.  

Блок (1)-1-(пас)-3.  

 

Заявки в бк. 

Натурально.  



(1)-1-(пас)-1/2/3бк 10-13/14-15/16+ очков. 

(1)-2-(пас)-2/3бк 10-12/13+ очков. 

 

Кюбид.   

Показывает от 10 очков с фитом (1)-1-(пас)-2 . 

 

 

 

6. Вист. 

 

А. Ходы фосками. 

Из-под фигуры.  

Ходим 4-й сверху.  

 

Ходы из комбинации фосок. 

 Из дублета - старшей. 

 Из триплета - средней (в том числе из 109х девяткой). 

 Из 4-х и более фосок – второй сверху (в том числе из 109х девяткой).  

             

Б. Ходы онерами. 

Ходы онерами против козырных контрактов. 

 Ход тузом обещает короля. Требует поощрения с дамой или с дублетом, если есть желание и 

возможность убитки.  

 Ход королем обещает даму. Требует поощрения с валетом или тузом. 

 Ход дамой обещает валета. Требует поощрения с королем, тузом или десяткой. 

 Ход валетом обещает десятку. Отрицает внутреннюю секвенцию. 

 Ход десяткой или дублет (10х, 109), или обещает внутреннюю секвенцию ФВ10х или Ф109х. 

 Ход девяткой или дублет, или обещает десятку 109х. 

Ходы онерами против бескозырных контрактов. 

 Ход тузом обещает короля. Требует поощрения с дамой. 

 Ход королем обещает даму. Требует поощрения с валетом или тузом. 

 Ход дамой обещает валета. Требует поощрения с королем, тузом или десяткой. 

 Ход валетом обещает десятку. Отрицает внутреннюю секвенцию. 

 Ход десяткой или дублет (10х, 109), или обещает внутреннюю секвенцию ФВ10х или Ф109х. 

 Ход девяткой или дублет, или обещает десятку 109х. 

 

В. Ходы в козырь. 

В козырь ходим самой младшей картой, кроме случая, когда имеется полный онерный секвенс.  

 

Г. Сигналы, давая в масть. 

На ход партнера.  

В большинстве случаев сигналим поощрение. (младшая карта – поощряет, старшая – запрещает) 

 

На ход разыгрывающего.  

В основном, сносим снизу вверх, не давая информации разыгрывающему. Если это важно (например, на 

столе длинная масть, которую партнер может отрезать, придержав туза), можем просигналить четность. 

Младшая карта – четное число карт, старшая карта – нечетное число карт.  

 

Д. Сигналы на проносах. 

Обычно, сносим ненужные мелкие карты, заботясь о том, чтобы не пронести важную масть. Если считаем, 

что партнер, получив ход должен срочно пойти в нашу сильную масть, и он сам никак не догадается об 

этом, можем снести старшую фоску в масти (сила в этой масти). 

 

 


