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         Торговля в стиле "Стандартной американской системы" 

   Методы торговли, описанные у нас соответствуют технике Чарльза Горена, 

разработанные им в начале сороковых годов нашего столетия. За это время 

развитие торговли ушло далеко вперед. Однако мы считаем, что система 

Горена является наилучшей для начинающих бриджистов. 

   Открытия. 

   Таблица очков. 

   Для оценки фигурной силы руки используется следующая шкала:  

туз стоит 4 очка,  

король - 3,  

дама - 2,  

валет - 1.  

   Очки, начисляемые за фигуры называются фигурными и их следует учитывать 

при торговле абсолютно всех контрактов (как бескозырных, так и мастевых). 

Мы будем использовать сокращенное  обозначение фигурных очков - ФО. 

   При торговле мастевых контрактов к фигурным следует добавлять очки за 

расклад:  

за ренонс - 3,  

синглет - 2,  



дублет - 1 очко.  

   Говорят, что в мастевых контрактах считают распределительные (или 

раскладные) очки - РО. 

Внимание! Распределительные очки - это сумма фигурных очков и очков за 

расклад. 

Кроме того, позже мы познакомимся с системой начисления дополнительных 

очков, используемой как отвечающим, так и открывающим. 

   Исключения при открытиях: 

синглетная фигура стоит на очко меньше (до тех пор пока парнет не заявит 

эту масть); 

ДВх - стоит только два очка; 

одно очко надо вычесть за отсутствие тузов в руке; 

одно очко следует добавить за все четыре туза в одной руке. 

   Пересчет при наличии фита. 

   Когда игрок имеет хорошую поддержку в масти партнера и намерен 

играть ее в качестве козырной, он добавляет: 

1 очко за дублет;  

3 очка за синглет; 

5 очков за ренонс; 

1 очко за фигуры в козырной масти (но только если масть содержит не более 

трех очков); 

вычитает: 

1 очко при наличии лишь трех козырей; 

1 очко за расклад 4-3-3-3. 

   Очки, начисляемые при наличии фита, называются очками болвана - БО - 

так как, этот игрок после окончания торговли в момент розыгрыша станет  

болваном. 

   С другой стороны, игрок, назвавший масть и получивший в ней поддержку 

от партнера (фит), также должен пересчитать свои очки и добавить: 

1 очко за пятую карту в козырной масти; 

по 2 очка за шестую и каждую следующую карту в козырной масти; 

по 1 очку за пятую и каждую следующую карту в длинной боковой (некозырной) 

масти. 

   Очки, начисляемые таким образом, называются дополнительными очками и мы 

кратко будем их обозначать - ДО. 

   Каждый раз, употребляя термин "очки", если не дается уточнений (ФО, РО, 

БО или ДО),  мы будем иметь в виду одну из систем подсчета, описанных 

выше. 

Какая из них использована, читатель должен решать сам, сообразуясь с ходом 

торговли и руками игроков. 

   Требования к суммарной силе партнеров. 

   Важным ориентиром в торговле является среднее количество очков на 

линии, требуемое для выполнения премируемых контрактов: 

гейм в БК или в мажоре - 26; 

гейм в миноре - 29; 

малый шлем - 33; 

большой шлем - 37. 

   При оценке защитного потенциала руки в расчет идут не фигурные очки, а 

быстрые (или защитные) взятки: 

ТК - 2 защитные взятки 

ТД - 1,5 

Т  - 1 

КД - 1 

Кх - 0,5 

 

               1.2. Требования к открытию один в масти. 

   С 14 и более пунктами - открывайте всегда;  с  12  или  13  пунктами 

открывайте, имея 2 быстрые взятки. 

   К а к о й   м а с т ь ю   о т к р ы в а т ь ? 

   Старшая четырехкарточная масть заявима в  открытии,  если  содержит 

более четырех пунктов.  Больше  свободы  допускает  открытие  минором. 

Любая пятикарточная масть  заявима.  Примеры  заявимых  мастей:  ТХХХ, 

КВХХ, ДВ10Х, ХХХХХ. 

   Для ответа на открытие партнера требования  к  заявимой  масти  еще 

ниже. Обычно заявляется сколь угодно слабая  масть  если  нет  лучшего 

выбора. Однако масть, на которой  возобновляются  после  паса,  должна 



быть достаточно сильной. 

   Дваждызаявимая (без поддержки партнера) масть должна  содержать  не 

хуже КВХХХ или ДВ9ХХ, если она пятикарточная  или  любые  шесть  карт, 

напрмер: ТКХХХ, КВ9ХХ, ТВХХХ, КДХХХ, 9ХХХХХ 

   Если партнер поддержал Вашу масть, то ее можно повторить даже  имея 

четыре карты в ней: если нет хороших других продолжений. 

   К о г д а   о т к р ы в а т ь ? 

   Открывать ли с 12 или 13 пунктами зависит от  того,  будете  ли  Вы 

иметь хороший ребид. Общий принцип гласит: если  Вы  открыли  торговлю 

мастью  на  уровне  один,  а  партнер  назвал  другую  масть,  то   Вы 

форсированы (этот принцип не относится к ответам на 1NT). Например, 

ТКВХ 

ХХХ 

ТХХ 

ХХХ 

   12 ФО, 3 защитные взятки, масть пика заявима, но если  на  открытие 

одна  пика  партнер  заявит   две   червы,   то   у   Вас   не   будет 

удовлетворительного продолжения. Пасуйте на первой или второй руке. 

   Если оставить те же пункты, но изменить расклад: 

ТКХХ 

ТВ10Х 

ХХ 

ХХХ, 

то можно открыть одной пикой, а на два в миноре заявить две червы. 

КД10ХХХ 

ТХ 

ДХХ 

ХХ 

   Эта рука содержит хорошую повторную заявку  (две  пики)  и  поэтому 

заслуживает открытия одна пика. 

Т109ХХ 

КД10Х 

Д10Х 

Х 

   Рука содержит 13 пунктов (2 за  расклад)  и  две  защитные  взятки. 

Начинайте одной пикой. 

КВХХ 

К10ХХ 

Х 

ТВХХ 

   Рука содержит 14 пунктов (два за расклад). Откройте одной трефой. 

 

                    1.3. Торговля на третьей руке. 

   На третьей (чнтвертой)  руке  открывайте  с  11  (или  даже  с  10) 

пунктами, если имеете хорошую масть: 

ДХХ 

ТКВХХ 

ХХ 

ХХХ 

   11 пунктов (один за расклад). Открывайте одной червой, если партнер 

назовет новую масть, Вы не обязаны продолжать торговлю. 

   Основная цель заявки на слабой руке на третьей позиции -  направить 

вист партнера в нужном русле. Поэтому  при  отсутствии  хорошей  масти 

пасуйте даже имея 11 пунктов. 

ТХХХ 

ТХХ 

ТХХ 

ХХХ 

   Рука содержит 11 пунктов (минус один пункт за расклад 4-3-3-3) и не 

имеет хорошей масти - пасуйте. 

 

                    1.4. Торговля короткой трефой. 

   Это,  сторого  говоря,  не  система,   а   очень   распространенная 

конвенция.  Если  рука  содержит  достаточно  пунктов   для   открытия 

торговли,  но  представляет  трудности  в  смысле  поиска   повторного 

назначения, открывайте трехкарточной трефой, возглавляемой по  крайней 



мере дамой. 

ТКВХ                                               (1) 

В10Х 

ХХХ 

ТВХ 

   14 пунктов, но если начать одной пикой,  то  не  найдется  хорошего 

продолжения после ответа партнера  на  уровне  два.  Открыв  же  одной 

трефой, Вы сделаете ребид 1 пика на ответ партнера одна бубна или одна 

черва, а на одну пику - заявите две пики. Ответы 1NT и две трефы -  не 

форсируют и Вы спасуете. Таким образом, отвечающий не должен поднимать 

одну трефу без хорошей четверки. 

Д10ХХ                                              (2) 

КХХХ 

10Х 

ТКХ 

   Это другой пример, когда нужно открывать одной трефой: здесь мажоры 

не удовлетворяют требованиям к масти открытия. 

   Когда нет опасения, что не будет хорошей повторной заявки, то можно 

не открывать трехкарточной мастью. Такая возможность  возникает  после 

паса партнера. 

ТКВХ                                               (3) 

В10Х 

ХХХ 

ТВХ 

   Рука, как в примере (1), но если Вы на третьей  руке  -  открывайте 

одной пикой, а на два в масти - пасуйте. 

 

            1.5. Выбор между несколькими заявимыми мастями. 

   Когда рука содержит несколько заявимых мастей, при выборе, какой из 

них открывать следует руководствоваться следующими соображениями. 

 

   С   м а с т я м и   р а з н о й   д л и  н  ы  -  открывайте  более 

длинной: 

ТКДХ 

ТВХХХ 

КХХ 

Х 

   Откройте одной червой, повторив на втором круге пику. Партнер будет 

знать, что пик у Вас ровно четыре (исключение см. в п.1.6.). 

   Аналогично с 6-5, начинайте более  длинной  мастью,  независимо  от 

старшинства мастей: 

Х 

ТКХХХ 

ТДВХХХ 

Х 

   Начинайте одной бубной, а на одну  пику  заявите  две  червы.  Если 

партнер скажет 2 пики, то заявите три  червы,  и  он  поймет,  что  Вы 

стартовали с 6-5, иначе Вы начали бы с червей. 

 

   С   д в у м я   п я т и к а р т о ч н ы м и   м а  с  т  я  м  и  - 

начинайте старшей: 

Д10ХХХ 

ТКХХХ 

КХ 

Х 

   Откройте одной пикой. Смысл -  попытаться  найти  согласование  без 

превышения уровня. 

   С   д в у м я   ч е т ы р е х к а р т о ч н ы м и   м а с т я м и. 

Наиболее просто правило  звучит  так:  посмотрите,  где  у  Вас  самая 

короткая масть (дублет) и назначьте  масть  более  младшую;  если  эта 

масть не называемая, то назначьте еще более младшую: 

ХХХ                                                (1) 

ХХ 

ТКВХ 

ТДВХ 

   ОТкройте одной бубной, а на один в мажоре от партнера заявите - две 



трефы, предлагая партнеру выбор из ваших миноров. На ответ две трефы - 

поднимите в три. 

ТКХХ                                               (2) 

ХХХ 

ХХ 

ТДВХ 

   Откройте одной трефой. На одну бубну или черву - заявите одну пику, 

а на одну пику - дайте фит. 

ТКХХ                                               (3) 

ТДВХ 

ХХХ 

ХХ 

   Откройте одной пикой. На два в миноре - заявите две червы, а на две 

червы - дайте фит. 

ХХХ                                                (4) 

ТКХХ 

ТДВХ 

ХХ 

   Откройте одной червой. Аналогично: на 1 пику или 2 трефы -  заявите 

2 бубны, а на 2 бубны - 3 бубны. 

┌────────────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

│  Имея две заявимых четырехкарточных масти, начните с той из них,   │ 

│  которая младше дублета. Торгуясь таким образом, Вы позврлите      │ 

│  партнеру вернуться в Вашу первую масть не превышая уровня.        │ 

└────────────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

   Сформулированное  правило  позволяет   удобно   торговаться,   если 

партнер, что наиболее вероятно, заявит вашу самую короткую масть. 

ТКВХ 

10ХХ 

ТДВХ 

ХХ 

   Начните с одной пики. Наиболее вероятно партнер заявит две трефы, а 

Вы назначите две бубны, что позволит партнеру вернуться на две пики. 

ТКВХ 

ХХ 

ТДВХ 

10ХХ 

   А здесь у партнера скорее всего червы. Начните с одной бубны, а  на 

одну черву - заявите одну пику. Если Вы начнете с одной пики,  то  Вас 

не будет удовлетворительного продолжения после двух червей партнера. 

   Если случиться  менее  вероятное  и  партнер  заявит  масть  Вашего 

триплета (в первом примере - двечервы,  а  во  втором  -  две  трефы), 

повторите свою масть (две пики в первом  примере  и  две  бубны  -  во 

втором). Лучше обмануть партнера в  длине  масти,  чем  в  силе,  т.к. 

реверс покажет более сильную руку. 

   С   т р е м я   ч е т ы р е х к а р т о ч н ы м и   м а с т я м и - 

начните с масти непосредственно младше синглета: 

ТКХХ 

ТВ10Х 

Х 

КВХХ 

   Откройте одной трефой, а на одну  бубну  заявите  одну  пику,  если 

партнер  повторит  бубну,  то  заявите  две  червы,  заканчивая  показ 

трехцветной руки. (?) 

ТВХХ 

ТДХХ 

ТВХХ 

Х 

   Откройтие одной  пикой,  а  на  две  трефы  скажите  две  червы.  В 

дальнейшем может появиться возможность показать бубны. 

 

   Н е к о т о р ы е   и с к л ю ч е н и я. 

1). Имея две четырехкарточные масти: трефовую и червовую и силу до  15 

пунктов - открывайте одной трефой независимо от масти дублета: 

ХХХ                                                (1) 

ТДХХ 



ХХ 

ТКХХ 

 

ХХ                                                 (2) 

ТДХХ 

ХХХ 

ТКХХ 

   В обоих примерах лучше открыть одной трефой.  Пример  (1)  отвечает 

правилу, а пример (2) требует открытия одной червой.  Однако  на  одну 

пику не будет удовлетворительного продолжения: и 1NT и 2 трефы покажут 

более сильную руку. 

 

2). С сильной (около 20 пунктов) трехцветной рукой и синглетом в трефе 

открывайте одной бубной, а не  одной  пикой  как  того  требует  общее 

правило. Смысл - дать возможность партнеру сделать  заявку  на  уровне 

один (для этого требуется меньше силы). Открыв одной пикой  Вы  можете 

заткнуть партнеру рот, т.к. сил для выхода на второй  уровень  у  него 

может не хватить. 

ТКХХ        ХХ 

ТДХХ        КВХХХ 

КД10Х       ВХХ 

Х           ХХХ 

   На открытие одна пика партнер скорее всего спасует. После же  одной 

бубны отвечающий может найти силы на одну черву и открывающий поднимет 

до гейма. 

 

3). 

КХХХХ 

Х 

ХХ 

ТКВХХ 

   Правило гласит: с двумя пятерками начинайте старшей. С такого сорта 

рукой может возникнуть дискомфорт, если на открытие одна пика  партнер 

заявит две бубны или две червы. Выход на  уровень  три  обещает  более 

сильную руку и Вы вынуждены будете повторить свою не внушающую доверия 

пику. Лучше открыть одной трефой, а  на  одну  бубну  или  одну  черву 

заявить  одну  пику  (ваша  пятерка  пик  не  намного  лучше   хорошей 

четверки). 

           ┌───────────────────────────────────────────────┐ 

           │ Хорошей стратегией является трактовка слабых  │ 

           │ пятикарточных мастей, как четырехкарточных.   │ 

           └───────────────────────────────────────────────┘ 

   Наоборот: 

ТКВХХ 

Х 

ХХ 

КХХХХ 

некоторые предпочитают открывать одной трефой, т.к.  обе  масти  могут 

быть показаны. Другие открывают одной пикой, а на два в красной  масти 

повторяют пику. Не очень  большая  потеря  -  скрыть  слабую  минорную 

масть. 

   Однако, с сильными руками, содержащими порядка  20  пунктов  и  5-5 

пику с трефой лучше начать с треф,  обеспечивая  партнеру  возможность 

вхождения в торговлю на уровне один. Открытие одна пика создаст в этом 

трудности. 

 

   Р е в е р с. 

ТКВХ 

КВХХХ 

ХХХ 

Х 

   Правило: с мастями разной длины торгуйте длиннейшую. После открытия 

одна черва и ответа два в миноре Вы не сможете заявить две пики,  т.к. 

не хватает силы для реверса. Начните одной пикой и трактуйте черву как 

четырехкарточную. 

ТД10Х 



ТКВХХ 

КХ 

ХХ 

   Начните одной червой , а на два в миноре  заявите  две  пики.  Ваша 

рука содержит 19 очков (два за расклад),  что  вполне  достаточно  для 

реверса. Вы  не  боитесь  играть  на  уровне  три,  если  Ваш  партнер 

предпочтет черву. 

ТВХХ 

ТКВХХ 

ХХХ 

Х 

   Откройте одной червой, а на  два  в  миноре  повторите  черву.  Это 

лучше, чем две пики или сразу одна пика. Если у Вас есть  согласование 

в пике, то Вы его скорее всего найдете и после  открытия  одна  черва, 

т.к. партнер ответит Вам - одна пика. 

   Таким образом добавляем к общему правилу: 

┌─────────────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

│Если рука умеренной силы с 5-4 в соседних мастях и если старшая масть│ 

│достаточно сильна, открывайте в старшей масти, трактуя руку как 4-4  │ 

└─────────────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

Например: 

ТКХХ                 ХХ                            ХХ 

ДВ10ХХ               ТДВХ                          ХХ 

ДХ                   К10ХХХ                        ТКДХ 

ДХ                   КХ                            Т10ХХХ 

   Однако, нельзя применять  введенное  выше  исключение  на  следующем 

типе  рук: 

ТД10Х 

ХХ 

ТДВХХ 

ХХ 

   Плохо открыть одной пикой, т.к. на две червы не будет слова. Начните 

одной бубной, а на одну  черву  заявите  одну  пику.  Если  же  партнер 

ответит две трефы - повторите бубну. 

ТКХХ 

КВХ 

К10ХХХ 

Х 

   Ортодоксальная одна бубна не дает хорошей второй заявки в  ответ  на 

две трефы. Для 2NT и двух пик не хватает силы.  Придется  говорить  две 

бубны. Откройте одной пикой. На две трефы заявите две бубны, а  на  две 

червы - просто поднимите их до трех. 

ТКХХ 

Х 

К10ХХХ 

КВХ 

   Здесь   ортодоксальная   одна   бубна    приведет    к    отличному 

результату. 

Т.к. на две трефы - можно просто поднять их в три или даже  попробовать 

две пики. После же открытия одна пика у Вас не будет продолжения на две 

червы. 

   Однако нельзя доводить реверс до абсурда: 

КДВ10Х 

ТКВХХ 

КХ 

Х 

   Здесь некоторые "умельцы" применяют открытие  одна  черва,  а  затем 

говорят   две   пики,   реверсом   показывая   сильную    руку.    Это 

глупость. 

Правильно - открыть одной пикой, а затем прыгнуть в червы, одновременно 

показывая расклад и силу. 

   ┌──────────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

   │  Слабые  руки  иногда  торгуются  ненормально,  чтобы  избежать  │ 

   │  взлета торговли за пределы  уровня  безопасности.  С  хорошими  │ 

   │  руками не боятся выйтим на уровень выше и торгуются  номально.  │ 

   │  С  очень  сильными  руками,  наоборот,  следует  стимулировать  │ 



   │  торговлю партнера и при возможности открывать пониже.           │ 

   └──────────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

 

                 1.6. Требования к открытию два в масти. 

   Если Ваша рука такова, что на вашей линии очень вероятен гейм  даже 

с такой рукой партнера, на которой он может спасовать на открытие один 

в масти, то открывайте два в масти. После этого Ваш партнер форсирован 

до гейма. 

   Для открытия два в масти  надо  иметь  приблизительно  25  очков  и 

пятикарточную масть. Например: 

ТКДВХХХ 

ТХХ 

ТХ 

Х 

   У Вас 9 быстрых взяток или другими  словами  без  одной  в  четырех 

пиках. Партнер может не иметь ответа на одну пику, в тоже  время  один 

король уже способен дать гейм. Открывайте две пики. 

ТКВ 

ТКВХХ 

Т 

КД10Х 

   Отурывайте две червы. Даже  если  Вы  столкнетесь  с  очень  плохой 

картой, Вы врядли потеряете более четырех взяток, т.е. Вы находитесь в 

пределах одной потери от "гейма с руки". 

ТКХХ 

ТКДХ 

Х 

ТКХХ 

   Открывайте одной трефой. Рука содержит 25 очков, но не имеет  масти 

для открытия на уровне два.  И  кроме  того,  содержит  слишком  много 

уходящих. 

   Существует формальная таблица: 

┌─────────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

│     Для открытия на уровне два необходимо иметь:                │ 

│  25 пунктов и хорошу пятикарточную масть;                       │ 

│  23 пункта и хорошу шестикарточную масть;                       │ 

│  21 пункт и хорошу семикарточную масть.                         │ 

│  Со второй пятикарточной мастью требуется на 1 пункт меньше.    │ 

│  С минорной мастью необходимо на 2 пункта поднять требования.   │ 

│  Считая очки для открытия 2 в масти надо считать, что партнер   │ 

│  очень слаб и не включать в подсчет масти типа ДХ или ВХ.       │ 

└─────────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

 

                      1.7. Безкозырные открытия. 

   В NT учитываются только пункты  за  онеры.  Пункты  за  расклад  не 

прибавляются. Хотя хорошая масть может похволить выиграть 3NT имея  на 

одно  или  два  очка  меньше,  чем  требуется  (26  фигурных   очков). 

Требования на прямые поднятия (1NT-2NT, 1NT-3NT, 2NT-3NT)  следует  на 

очко снизить, если отвечающий имеет хорошую пятикарточную масть. 

 

   О т к р ы т и е   1 NT. 

1) 16-18 РС; 

2) регулярный расклад: 4-3-3-3, 4-4-3-2, 5-3-3-2 с фигурным дублетом и 

пятеркой в миноре; 

3) по крайней мере три масти должны содержать задержку: 

дублет - не хуже КХ 

триплет - не хуже ДХХ 

четырехкарточная масть - не хуже ВХХХ. 

   Рука, содержащая 19 и более РС слишком  сильна  для  открытия  1NT. 

Следует открыть в масти, а затем прыгнуть в NT. 

 

   О т к р ы т и е   2 NT. 

1) 22-24 РС; 

2) регулярный расклад; 

3) все четыре масти должны содержать задержки. 

   В отличие от открытий два в масти, открытие 2NT не форсирует.  Если 



у партнера слабая карта, он может спасовать. 

 

    О т к р ы т и е   3 NT. 

1) 25-27 РС; 

2) регулярный расклад; 

3) все четыре масти должны содержать задержки. 

 

   Н е к о т о р ы е   п р и м е р ы. 

ДВ10  (1)     КХХ   (2)      КХХ   (3)      ТКВ   (4) 

КХХ           КДХ            ТКХ            КДХ 

ТХХ           ТХХ            109ХХ          ТВХ 

ТКВХ          ТКВХ           ТХХ            КДХХ 

 

ТДВХХ  (5)    ТКВ   (6) 

ТД10          КДХ 

ТВ            ТКВ 

КВХ           КДВХ 

 

(1) 1NT       Регулярная рука, 18 РС. 

(2) 1 трефа   20 РС слишком много для открытия 1NT.  На  втором  круге 

              прыгнем в 2NT, если партнер что-либо ответит. 

(3) 1 трефа   Рука содержит всего 14 РС. 

(4) 2NT       23 РС и во всех мастях есть задержки. 

(5) 2NT       22 РС и задержки во всех мастях. Пятикарточный мажор  не 

              препятствует открытию 2NT. 

(6) 3NT       27 РС. Более сильные руки должны открываться 2  в  масти 

              или 4NT, которые не имеют никакого отношения к Блэквуду. 

 

                              1.8. Блоки. 

   Блоком называется открытие в масти на уровне три, четыре или  пять. 

Такие заявки выполняются на  относительно  слабых (в  смысле  фигурных 

очков) руках. Они  делаются  в  предположении,  что  сила  на  стороне 

оппонентов  и  их  цель  помешать  нормальной  торговле  врага.  Блоки 

основываются на очень длинной козырной масти. 

   Однако нельзя открываться блоком на любой руке, содержащей  длинную 

козырную масть. Если в руке имеется удовлетворительное число  защитных 

взяток  она  заслуживает  ортодоксального  открытия  один   в   масти. 

Никогда не следует блокировать на руках содержащих  более  9  фигурных 

очков до зоны и 10 - в зоне. 

   Блокируя, необходимо соблюдать  разумную  безопасность.  Вы  должны 

гарантировать потерю не более 500 очков, если Вас приконтрят.  Другими 

словами Вы можете остаться без трех до зоны  и  без  двух  -  в  зоне. 

Например: 

КДВХХХХХ 

Х 

ХХ 

ХХ 

   До зоны открывайте - 4 пики. Вы возьмете не менее  семи  взяток  и, 

если приконтрят, не потеряете более 500 очков. Если  Вы  отдадите  так 

много взяток, у оппонентов наверняка есть гейм, а то и  шлем.  Однако, 

если Вы в зоне, заявите только три пики, которые под контрой пойдут  в 

худшем случае без двух за теже 500 очков. 

   Таким образом блокирующая заявка делается на не очень хорошей  руке 

и, если Ваш партнер блокировал, то поднимать следует только  на  очень 

сильной руке.  Вы  знаетете  без  скольки  собирается  сесть  партнер, 

поэтому для подъема Вы должны обеспечить недостающее число взяток. 

   Блок в мажоре на  уровне  четыре  иногда  может  выполняться  и  на 

достаточно хорошей руке, но только после паса партнера. Например: 

Х 

ТКД10ХХХ 

ТВ10Х 

Х 

   Если партнер уже  пасовал,  то  шансы  шлема  минимальны.  Откройте 

четырьмя червами. Во-первых, Вы их скорее всего выиграете.  Во-вторых, 

это уменьшит опасность нахождения противниками пиковой защиты. 

   Имеются игроки, которые блокируют тремя пиками  на  карте  подобной 



следующей: 

ТКДВ10Х 

ХХ 

ДХХ 

ХХ 

   Такая практика  порочна.  Рука  слишком  хороша  для  блока.  Лучше 

открыть одной пикой, несмотря на сомнительные защитные ценности.  Если 

не открывать одной пикой, то лучше уж  спасовать  на  первом  круге  и 

войти в торговлю в дальнейшем. 

 

                         Гл. 2. Первые ответы. 

 

                  2.1. Ответы на открытие 2 в масти. 

   Т.к. открытие два в масти форсирует  до  гейма,  отвечающий  должен 

поддерживать торговлю, пока она не достигнет гейма, не смотря на  свою 

слабость, даже при полном отсутствии фигур. 

   Со  слабой   рукой   необходимо   отвечать   2NT,   независимо   от 

распределения. Например: 

10ХХХХХ 

Х 

ХХХ 

10ХХ 

На две бубны надо зпявит 2NT. 

   Если же  отвечающий  имеет  определенные  ценности,  то  он  делает 

позитивный ответ.  Классическая  стратегия  заключается  в  показе  на 

первом круге натуральной масти, а тузы  и  короли  демонстрируются  на 

последующих стадиях торговли после согласования козыря. Козырная масть 

становится определенной, если отвечающий поднял масть открытия.  Кроме 

того  открывающий  может  повторить  свою  масть,  утверждая  ее   как 

козырную. В этих случаях  отвечающий  прекращает  все  попытки  показа 

собственных мастей. 

   Натуральный позитивный ответ может  заключаться  в  поднятии  масти 

отурытия, заявки без прыжка хорошей заявимой масти или ответе 3NT (2NT 

- негатив). Для позитивного ответа  отвечающему  нужно  минимум  7  РС 

(включая распределительные очки) при одной защитной взятке, 8  РС  при 

1/2 защитной взятке. Если рука не  содержит  быстрых  взяток  в  любом 

случае дается негатив 2NT, в дальнейшем отвечающий может показать свои 

ценности. 

   Заявимой для отвечающего является масть, содержащая не  менее  трех 

фигурных очков. Например: 

Запад                Восток               Торговля: 

ТДВ                  К10ХХХ          Запад         Восток 

ТКДВ10Х              ХХХ             2 червы       2 пики (1) 

ХХ                   ТХ              3 червы (3)   4 бубны (3) 

ТХ                   ХХХ             7 червей (4) 

(1) по крайней мере 7 РС и 1 быстрая взятка или 8  РС  и  1/2  быстрой 

взятки, масть пика содержит не хуже ДВ и от пятерки. 

(2)  утверждает  черву  козырем,  не   требующем   поддержки.   Приказ 

переходить к показу тузов. 

(3) есть только туз бубен. 

(4) достаточно для семи. Можно 7NT. 

    

   Д в о й н о е   п о д н я т и е. 

   Двойное поднятие является специфической заявкой, отрицающей сильную 

руку и показывающей хорошую козырную поддержку (ДХХХ  или  ХХХХХ)  без 

тузов, королей и синглетов. Например: 

ВХХХХ 

ХХ 

ДХХ 

ХХХ 

   Поднимите открытие партнера две пики в четыре пики. 

 

   Н е с к о л ь к о   п р и м е р о в. 

   Партнер открыл две червы. У Вас: 

(1)         (2)      (3)        (4) 

КВХХХ       ХХ       ДХХ        ТДХХ 



ХХ          Д10Х     ХХ         ХХХ 

КХХ         КДХ      ТДХ        КВХХ 

ХХХ         109ХХХ   ВХХХХ      ХХ 

(1) заявите две пики: 8 РС и одна быстрая взятка. 

(2) заявите три червы: 8 РС и хорошая козырная поддержка. 

(3) заявите 3NT: 9 РС и нет заявимых мастей. 

(4) заявите две пики:  Вы  безусловно  будете  играть  шлемик,  но  не 

торопитесь, займитесь обменом информацией. 

 

               2.2. Торговля после бескозырных открытий. 

   Направляющая нить в бескозырной торговле - сумма фигурных очков  на 

линии. Надо помнить, что для гейма в без козыря надо иметь  26  ФО,  а 

при наличии пятикарточной масти - на  очко  меньше.  33  ФО  позволяют 

играть малый шлем (при этом не  имеет  смысла  вопрос  о  тузах,  т.к. 

отсутствует максимум один). 37 ФО требуется для большого шлема  (опять 

не нужен влпрос о тузах, т.к. их нет у оппонентов). 

 

                    2.2.1. Ответы на открытие 1 NT. 

   Ответы отличаются в зависимости от типа руки отвечающего. Она может 

быть регулярной и нерегулярной. Для начала рассмотрим ситуацию, когда 

О т в е ч а ю щ и й   и м е е т   р е г у л я р н у ю   р у к у. 

   К регулярным мы относим руки с раскладом 4-3-3-3, 4-4-3-2 и 5-3-3-2 

с  пятеркой  в  миноре.  С  раскладом  5-3-3-2  и  пятеркой  в  мажоре 

отвечающий имеет две возможности: он может трактовать  свою  руку  как 

регулярную так и как нерегулярную. 

   Итак, имея меньше 8 ФО отвечающий пасует. С 8-9 ФО он поднимает  до 

2NT (можно поднять с 7 ФО, имея хорошую пятикарточную масть). С  10-14 

ФО отвечающий торгует гейм -  3NT.  С  15-16  ФО  -  заявите  4NT  (не 

Блэквуд). С 17-18 ФО - 6NT. С 19-20 ФО отвечающий  слишком  силен  для 

для прыжка в 6NT. Правильно - заявить  три  в  своей  масти,  а  затем 

прыгнуть в 6NT, это покажет партнеру Вашу силу. Имея 21 ФО или более - 

смело заявите 7NT. 

О т в е ч а ю щ и й   и м е е т   н е р е г у л я р н у ю   р у к у. 

   С сильной рукой, содержащей пятикарточный мажор,  когда  отвечающий 

не может самостоятельно решить какой контракт лучше играть - в NT  или 

в масти, он прыгает в три в своей масти. Например: 

ХХ 

ТКХХХ 

ДХХХ 

ХХ 

   Правильная заявка на открытие 1 NT - 3 червы. Нерегулярная  рука  и 

потенциальная возможность убиток  подталкивают  отвечающего  к  поиску 

мажорного гейма. Открывающий с фитом (от трех карт) и с  раскладом  не 

4-3-3-3 доставляет до гейма в масти, иначе - 3NT. 

   К о н в е н и я   2   т р е ф ы. 

   После  открытия  1NT  -  конвенционный  ответ  две   трефы   просит 

открывающего показать мажорные четверки. Эта заявка не имеет  никакого 

отношения к трефам, она демонстрирует  по  крайней  мере  инвитирующую 

силу и наличие не менее  четырех  карт  в  одном  или  обоих  мажорах. 

Цель конвенции  -  попытаться  найти  согласование  в  мажорной  масти 

на фите 4-4. 

   Открывающий без мажорных четверок делает  заявку  "2  бубны",  а  с 

одной мажорной четверкой - называет  ее.  "2  бубны"  -  искусственная 

заявка, никакого отношения не имеющая к масти бубна. Имея оба  мажора, 

отвечающий сначала называет пики, а затем  при  возможности  -  червы. 

Таким образом, заявка открывающим на втором круге "2  червы"  отрицает 

наличие четверки пик. 

   Конвенционный ответ  две  трефы  на  открытие  1NT  носит  название 

конвенции Стеймана. 

   Использование конвенции изменяет природу  ответов  на  уровне  два. 

Если на заре развития бриджа заявка два в масти в  ответ  на  открытие 

1NT показывало от пятерки и форсировало, то  с  применением  Стеймана, 

форсирует  (и  является  искусственной)  только  заявка   две   трефы. 

Остальные ответы на уровне два - показывают слабую руку и от пятерки в 

названной масти. Открывающий практически всегда пасует. Имея 18  очков 

и четырехкарточный фит, открывающий может поднять  масть  партнера  на 



уровень три. 

   Конвенция Стеймана не влияет на поведение  с  сильной  (форсирующей 

гейм) нерегулярной рукой. Имея: 

ТД10ХХ 

Х 

ТД10Х 

ХХХ 

назначает три пики, приглашая открывающего сделать выбор между  3NT  и 

четырьмя пиками. С такой рукой незачем использовать Стеймана.  Однако, 

если рука отвечающего соответствует  лишь  инвитирующей  силе,  он  не 

может найти никакой другой удовлетворительной заявки, кроме двух треф. 

Т.к. заявка два в масти - слишком слаба (партнер почти всегда пасует), 

а прыжок на уровень три - слишком силен, ибо форсирует.  Отвечающий  с 

инвитирующей нерегулярной рукой  сначала  заявляет  две  трефы,  а  на 

наиболее вероятный ответ  -  2  бубны,  объявляет  свою  пятикарточную 

масть. Например: 

КВХХХ 

ТХХХ 

ХХХ 

10Х 

   После открытия 1NT,  отвечающий  не  знает  каков  будет  финальный 

контракт. Это скорее всего - гейм, но  может  быть  -  лишь  частичка. 

Контракт может быть в NT или в пиках. Отвечающий использует заявку  "2 

трефы", форсирующую партнера. Если партнер ответит "2 бубны"  (отрицая 

наличие мажорных четверок),  отвечающий  заявит  две  пики,  показывая 

пятерку пик и инвитирующую силу. Открывающий может спасовать только на 

полном минимуме:  16  ФО  без  фита.  Во  всех  остальных  слкчаях  он 

продолжит торговлю, согласуя козырную масть на  уровне  три  или  даже 

прыгая в гейм с максимумом; или  без  фита,  заявляя  2NT  или  3NT  в 

зависимости от силы. 

   Если же  отвечающий  может  играть  гейм  даже  при  минимуме  силы 

открывающего, он должен на втором круге (после двух треф)  прыгнуть  в 

три в своей пятикарточной  масти.  Такая  ситуация  может  возникнуть, 

когда у отвечающего имеются оба мажора. Например: 

W: ТДХХ 

   КВХХХ 

   ХХХ 

   Х 

Торговля может развиваться так: 

Восток     Запад 

1NT        2 трефы 

2 бубны    3 червы 

4 червы 

Запад не хочет сразу прыгать в три червы, т.к. можно упустить  гейм  в 

пиках. Поэтому он использует  конвенцию  Стеймана.  Узнав  же,  что  у 

открывающего нет мажорных  четверок,  Запад  не  хочет  упустить  гем, 

поэтому заявляет три червы, а не две. 

   Из вышесказанного следует, что спросив  две  трефы  и  услышав  две 

бубны (нет мажоров) отвечающий без  мажорных  пятерок  должен  заявить 

2NT, т.к. два в мажоре покажет пятикарточную масть. 

 

                    2.2.2. Ответы на открытие 2 NT. 

   С   р е г у л я р н о й   р у к о й. 

   С менее, чем 4 ФО - пас. 

   С 4-8 ФО - поднимите до 3NT. Вы знаете, что шлем  невозможен,  т.к. 

максимальная суммарная сила на линии не превосходит 32 ФО (8 + 24). 

   С 9 ФО поднимите до 4NT. При максимуме партнера  (24  ФО)  возможен 

шлем (24+9=33). 

   С 10 ФО шлем возможен даже при минимуме у партнера (22 ФО). Заявите 

масть, затем прыгните в 4NT.  Такая  последовательность  сильнее,  чем 

непосредственный прыжок в 4NT. 

   С 11-12 ФО заявите 6NT. Вы имеете на линии не меньше 33 ФО  (22+11) 

при минимуме у партнера и не больше 36 ФО - при  максимуме  (24+12)  и 

следовательно большой шлем невозможен. 

   С 13 или 14 ФО заявите масть, а затем прыгните в 6NT. Это  сильнее, 

чем прямое поднятие в 6NT. Партнер с максимумом поднимет до 7NT. 



   С 15 или более очками заявите 7NT. Не имеет смысла проверять тузов, 

т.к. у оппонентов не более 3 ФО (22 + 15 = 37). 

   С   н е р е г у л я р н о й   р у к о й. 

1. Заявите хорошую шестикарточную масть при любом количестве очков. 

2. Заявите хорошую пятикарточную мажорную масть, если рука содержит  4 

   ФО (достаточно 3 ФО при резком раскладе). 

3. Прыгните в 4 мажоре, имея хорошую шестикарточную масть и не менее 8 

   ФО. 

4. С четырехкарточным мажором отвечающий заявляет три  трефы,  подобно 

   конвенции Стеймана после открытия 1NT. 

   Н е к о т о р ы е   п р и м е р ы. 

1. JXXX     2. XX        3. QXX       4. XX        5. Q10XX 

   XXX         XXX          KXX          KQXXX        KXXX 

   XXX         KJXXX        AXXX         KXX          10XXX 

   JXX         XXX          QXX          JXX          X 

 

(1) Пас. Открытие 2NT не форсирует. С регулярной рукой требуется 4  ФО 

для поднятия в  гейм  (можно  только  3  ФО  с  пятикарточной  мастью, 

возглавляемой онером). 

(2) 3NT. Нет никакого смысла показывать бубны. 

(3) 6NT. Ваши 11 ФО + как минимум 22 ФО партнера дают необходимые  для 

шлема 33 ФО. 

(4) 3 червы. Если партнер ответит 3NT, поднимите до 4NT.  Если  бы  Вы 

имели на одну  черву  меньше,  следовало  бы  сразу  прыгнуть  в  4NT, 

показывая точно 9 ФО. Ваша торговля показывает руку с 10 ФО или 9 ФО и 

хорошей пятикарточной мастью. Если открывающий имеет 24  ФО,  то  шлем 

очень хороший; если у открывающего 23 ФО, то  он  поднимет  до  шлема, 

который скорее всего будет неплохим; если же открывающий имеет  только 

22 ФО, то он спасует на 4NT. 

(5) 3 трефы, прося партнера показать маджорные четверки. Если  партнер 

ответит 3 червы или 3 пики, Вы поднимите до четырех; если же он скажет 

3 бубны - вернете в 3NT. 

 

                    2.2.3. Ответы на открытие 3NT. 

   Открывающий имеет 25, 26 или 27 ФО. Отвечающий продолжает торговлю, 

если хочет улучшить финальный геймовый контракт или с целью достижения 

шлема. 

   С 6 или менее очками - пас. 

   С 7 ФО и без пятикарточных мастей - 4NT. 

   С 8 или 9 ФО - 6NT. У Вас - 33 ФО по минимуму и 36 ФО по максимуму. 

   С 10 или 11 ФО заявите 4 бубны, а затем 6NT. Партнер должен поднять 

до 7NT с максимумом. Заявка 4 бубны является  искусственной,  т.к.  на 

четыре в мажоре партнер должен пасовать, а 4 трефы -  вопрос  о  тузах 

(см.       ). 

   С 12 ФО - прыгните в 7NT. Снова вопрос о тузах неуместен. 

 

          2.3. Слабые ответы на открытие один в масти. 

 

   Если у Вас 5 или меньше очков, то пасуйте. Совместная сила на вашей 

линии не достаточна для выигрыша гейма (некоторые исключения из  этого 

правила, связанные с качеством мастей будут рассмотрены ниже). 

   С 6-9 фигурными очками у Вас есть три основные возможности: 

1) назвать 1NT; 

2) поднять на уровень два масть партнера; 

3) назвать свою масть на уровне один. 

 

                           2.3.1. Ответ 1NT. 

┌────────────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

│  Ответ 1NT на открытие один в масти обещает 6-10  фигурных  очков. │ 

└────────────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

При этом если 6, то хороших, а если 10, то наоборот ─ плохих. 

   В приведенных ниже примерах партнер открыл одной пикой. У Вас: 

XXX 

AXXX 

XXX 

XXX 



   Пасуйте, у Вас только 4 ФО. 

XXX 

K10XX 

Q10X 

JXX 

   Заявите 1NT, Вы имеете 6 полновесных фигурных очков. 

XX 

QXX 

KJXXX 

XXX 

   Заявите 1NT, Вы имеете 6 ФО и не  можете  показать  свою  масть  на 

уровне один. 

XXX 

AXX 

KXX 

KXXX 

   Заявите 1NT, у  Вас  10  очков,  которые  все  еще  укладываются  в 

диапазон ответа 1NT. 

 

               2.3.2. Ответ 1NT на открытие одна трефа. 

   Такой ответ являясь довольно редким обладает некоторой  спецификой. 

Если бы отвечающий имел полный минимум для ответа  на  уровне  один  и 

единственной его целью было поддержание торговли, он бы  назвал  сколь 

угодно слабую масть или поднял масть партнера. таким образом ответ 1NT 

на  одну  трефу  не  может  содержать  минимум  обычного  ответа  1NT. 

Итак, 

       ┌───────────────────────────────────────────────────────┐ 

       │   Ответ 1NT на открытие одна трефа обещает 9-11 ФО.   │ 

       └───────────────────────────────────────────────────────┘ 

Например: 

KXX 

KXX 

AXXX 

XXX 

   Партнер открыл одной трефой и ели  Вы  ответите  одной  бубной,  то 

столкнетесь с проблемой, что заявлять на ребид 1NT, т.к. для  поднятия 

до 2NT немного не хватает. Проблема может быть решена,  если  на  одну 

трефу Вы сразу заявите 1NT. 

   Ответ 1NT на открытие одна трефа нельзя делать с  четырехкарточными 

мажорами, например: 

KXX 

JXXX 

AJXX 

JX 

   Нельзя на открытие одна  трефа  заявить  1NT.  Вы  можете  упустить 

червовый фит. Заявите ортодоксальную одну бубну. Партнер может назвать 

одну черву, которую Вы с удовольствием поддержите. 

   Описанный в этом разделе конвенционный ответ 1NT на  отурытие  одна 

трефа требует специальной предварительной договоренности партнеров. 

 

                 2.3.3. Ответ 1NT в свободной позиции. 

   Когда партнер открыл торговлю, а оппонент справа от Вас  вступил  в 

торговлю  оверколом,  Вы  не  находитесь  под  прессом   необходимости 

поддерживать торговлю. Даже  если  Вы  спасуете  партнер  будет  иметь 

возможность  проявиться  с  очень  сильной  рукой.  Любой  действие  в 

свободной позиции является волюнтаристским и показывает желание (а  не 

необходимость) поддержать торговлю. Например: 

K10X 

XXX 

AXX 

JXXX 

   Партнер открыл одной  червой.  Если  оппонент  справа  спасует,  Вы 

заявите 1NT,  чтобы  дать  партнеру  возможность  проявиться  с  очень 

сильной рукой. Но, если справа от  Вас  вошли  одной  пикой,  то  Ваша 

заявка 1NT покажет хорошую пиковую задержку. Спасуйте и партнер сможет 

проявиться, если захочет. 



   Но имея: 

K10X 

XXX 

AQX 

JXXX 

в той же торговой секвенции, заявите 1NT.  Ваша  рука  минимальна  для 

такого рода заявки. Другими словами 

        ┌────────────────────────────────────────────────────┐ 

        │   заявка 1NT в свободной позиции показывает руку,  │ 

        │    чуть слабее, чем требуется для 2NT в обычной    │ 

        │   ситуации, т.е. содержащую 10-12 фигурных очков   │ 

        └────────────────────────────────────────────────────┘ 

 

                    2.3.4. Поднятие масти партнера. 

   Требования к такому ответу как правило  ниже,  чем  к  ответу  1NT. 

Во-первых надо иметь масть партнера не хуже XXXX или ДXX  (В10X).  Это 

требование связано с тем, что согласование должно обещать  фит,  а  по 

открытию  партнер  обещал  лишь   четырехкарточную   масть.   Если   в 

последующей торговле партнер повторит свою  масть,  показывая  хорошую 

пятикарточную масть, Вы можете поддержать его с тремя фосками  или  со 

второй фигурой. Если же партнер назовет свою масть  трижды  без  Вашей 

поддержки, надо исходить из того, что у  него  хорошая  шестикарточная 

масть и поддержать ее можно с двумя фосками. 

   Во-вторых, кроме фита,  отвечающий  должен  иметь  некоторую  общую 

силу, определяемую не  только  фигурными  очками,  но  и  специальными 

пунктами, добавляемыми болваном при наличии фита. Эти специальные очки 

добавляются за фигуры в козырях и короткие масти. 

   Очки за боковые фигуры считаются как обычно, а  в  козырях:  король 

стоит 4 очка, дама - 3, валет - 2. Но, если в козырях  уже  содержится 

фигур на 4 обычных очка, то новые не добавляются.  Наприме:  стоимость 

ДВХ козырных повышается с 3 до 4 очков, а комбинация КВХ как и  обычно 

стоит 4 очка. 

   За короткие масти в руке болвана прибавляем: за дублет - 1 очко, за 

синглет - 3, за ренонс  -  5.  Видно,  что  эта  схема  отличается  от 

распределительных очков  учытываемых  открывающим.  Необходимо  отнять 

одно очко за следующие дефекты в руке болвана: расклад 4-3-3-3, только 

триплет в козырях, за фигуры в коротких мастях. 

  ┌──────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

  │  Поднятие масти партнера на уровень два обещает 7-10 очков,  │ 

  └──────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

начисляемых за фигуры, плюс дополнительные очки за фигуры  в  козырях, 

плюс очки за короткие масти, минус очко за дефекты. 

   Рассмотрим некоторые примеры, в  которых  партнер  открыл  торговлю 

одной пикой. 

10XXX 

XX 

KQJX 

XXX 

   У Вас 7 очков, чего вполне достаточно для поднятия в две пики. Если 

маленькую бубну заменить на черву, то корректным был бы ответ 1NT. 

QXXX 

X 

Q10XX 

XXXX 

   У Вас 8 очков (4 за фигуры + 1 добавочное за фигуру в козырях  +  3 

за синглет в черве) - поднимите в две пики. 

   Иногда  можно  поднять  масть  партнера  с  немного   недостаточной 

поддержкой в козырях, если нет другого удовлетворительного ответа: 

109X 

X 

KXXXX 

QXXX 

   Партнер открыл одной пикой. У Вас 7 очков  (5  за  фигуры  +  3  за 

синглет червей - 1  за  триплет  козырей).  Ответ  1NT  плох  по  двум 

причинам: у Вас не хватает  фигурной  силы  (5  ФО)  и  рука  содержит 

боковой  синглет.  Альтернатив  две:  заявить  две  пики  несмотря  на 



недостаточную поддержку в козырях, или спасовать. 

 

          2.3.5. Поднятие масти партнера в свободной позиции. 

   Как и при  ответе  1NT,  поднятие  масти  партнера  после  оверкола 

оппонента справа от Вас, т.е. в свободной позиции, должно основываться 

на 9-12 пунктах (учитываемых как и выше). В приведенных ниже  примерах 

партнер открыл одной пикой и оппонент справа вошел двумя трефами. 

J10XX 

X 

Q10XX 

XXXX 

   У Вас всего 7 пунктов (3 ФО + 1 очко за  фигуру  козырную  +  3  за 

синглет червей). Этого достаточно для поднятия в вынужденной  позиции, 

но после оверкола правильная заявка - пас. 

J10XX 

X 

A10XX 

XXXX 

   Рука достаточна для поднятия в свободной позиции (9 пунктов). 

J10XX 

XX 

AQXX 

XXX 

   Поднимите до двух пик (9 пунктов). 

┌────────────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

│  Поднятие масти партнера в свободной позиции обещает 9-12 пунктов  │ 

└────────────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

Помните: 

     ┌──────────────────────────────────────────────────────────┐ 

     │   заявка, сделанная после открытия партнера, на которое  │ 

     │   последовала контра, не рассматривается как свободная   │ 

     └──────────────────────────────────────────────────────────┘ 

 

                        2.3.6. "Один на один". 

   На открытие Вашего партнера, Вы может  поддержать  торговлю  заявив 

масть  на  уровне  один.  Требования  для  такой   заявки   аналогичны 

требованиям для ответа 1NT: 

┌────────────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

│ ответ мастью на уровне один обещает не меньше 6 раскладных пунктов │ 

└────────────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

   Но в отличие от ответа 1NT, часть  пуктов  отвечающего  может  быть 

раскладными. Для ответа один в масти отвечающему может быть достаточно 

всего 4 фигурных очков. 

   Если отвечающий имеет масть более старшую чем  масть  открытия,  он 

должен зявить 1NT (если у него достаточно фигурной силы).  Для  заявки 

масти на уровне два необходимо иметь по крайней мере 10 очков, включая 

раскладные. 

JXX 

KJXX 

XX 

10XX 

   Партнер открыл одной бубной. Вашей силы достаточно для  поддержания 

торговли. Многие игроки с такой рукой предпочитают отвечать  1NT.  Это 

не правильно. Лучший ответ - 1 черва. Он облегчает торговлю  партнеру, 

который может заявить одну пику или поддержать вашу черву. 

┌────────────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

│ Избегайте ответа 1NT, когда Вы можете назвать масть на уровне один.│ 

└────────────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

   Сформулированный только что  принцип  может  быть  проиллюстрирован 

следующим примером: 

XX 

KJXXX 

JXX 

XXX 

   Если партнер открыл торговлю одной пикой, Вам  не  остается  ничего 

другого, кроме паса. Вашей фигурной силы не достаточно для ответа 1NT. 



Если же партнер открыл одной трефой или одной бубной,  у  Вас  имеется 

прекрасная заявка - одна черва, подкрепленная шестью очками  (5  ФО  + 

одно очко за дублет  пик).  Таким  образом,  рука,  недостаточная  для 

ответа 1NT, может удовлетворять требованиям для ответа один в масти. 

 

              2.3.7. "Один на один" в свободной позиции. 

   После  интервенции  Вы   не   обязаны   поддерживать   торговлю   с 

минимальными ценностями. Например: 

KXXXX 

XXX 

QXX 

XX 

   Партнер открыл одной трефой. Если на второй руке оппонент спасовал, 

Вы должны поддержать торговлю заявкой  одна  пика,  но  если  оппонент 

вошел одной бубной или одной червой, Вам  следует  спасовать.  Партнер 

еще будет иметь возможность проявить себя с очень сильной рукой. У Вас 

всего 6 раскладных очков, а для 

            ┌────────────────────────────────────────────┐ 

            │   ответа мастью в свободной позиции нужно  │ 

            │    иметь не меньше 9 раскладных пунктов    │ 

            └────────────────────────────────────────────┘ 

   Следующая рука является минимальной для ответа  "один  на  один"  в 

свободной позиции: 

AQXXX 

XXX 

QXX 

XX 

   Рука содержит 8 ФО + 1 очко за дублет треф. 

   Если для ответа в свободной позиции Вам необходимо выйти на уровень 

два, то для этого требуется не меньше 12 раскладных очков. 

 

          2.3.8. Требования к силе ответов на первом уровне. 

┌──────────────────────┬───────────────────────┬─────────────────────┐ 

│      Ответ           │ В вынужденной позиции │ В свободной позиции │ 

├──────────────────────┼───────────────────────┼─────────────────────┤ 

│       1NT            │       6-10 ФО         │       10-12 ФО      │ 

├──────────────────────┼───────────────────────┼─────────────────────┤ 

│поднятие масти партн. │       6-10 ДО*        │        9-12 ДО      │ 

├──────────────────────┼───────────────────────┼─────────────────────┤ 

│   новая масть        │       от 6 РО**       │        от 9 РО      │ 

└──────────────────────┴───────────────────────┴─────────────────────┘ 

* ДО складываются из: 

   1) фигурных очков, начисляемых как обычно, но только в боковых  (не 

   козырной) мастях; 

   2) дополнительные очки за фигуры  в  козырях:  плюс  одно  очко  за 

   каждую фигуру, но не больше четырех фигурных и дополнительных очков 

   3) очки за короткие масти: за дублет - 1 очко, за синглет - 3, за 

   ренонс - 5. 

   Примечание: необходимо отнять одно очко за следующие дефекты в руке 

   болвана: расклад 4-3-3-3, только триплет в  козырях,  за  фигуры  в 

   коротких мастях. 

** РО (раскладные очки) складываются из  фигурных  очков  и  очков  за 

короткие масти: 1 - за дублет, 2 - за синглет, 3 - за ренонс. 

 

                   2.4. Ответ мастью на уровне два. 

   Когда для ответа мастью требуется перейти на уровень два, для этого 

 

    ┌─────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

    │  Ответ мастью на уровне два обещает от 10 раскладных очков  │ 

    └─────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

   В граничных ситуайиях имея выбор между заявкой два в масти  и  1NT, 

предпочтите последнее, потому что ответ 1NT  не  требует  от  партнера 

продолжения торговли на минимальной  руке.  С  9  фигурными  очками  и 

регулярной рукой  предпочтите  1NT,  но  с  10  раскладными  очками  и 

нерегулярной рукой - ответте мастью. Например: 

10XX 



XX 

KXX 

AJXXX 

   Партнер открыл одной червой. Вы  обязаны  поддержать  торговлю,  но 

рука слишком слаба для ответа две трефы (только 9  раскладных  очков), 

предпочтите - 1NT. 

 

             2.5. Ответ на уровне два в свободной позиции. 

   Вообще говоря, если Ваша масть младше масти партнера, то требования 

для ответа на уровне два в свободной позиции такие же как и  описанные 

выше. 

XXX 

XX 

AQ10XX 

KJX 

   Партнер открыл одной червой и оппонент справа  вошел  одной  пикой. 

Ваша рука содержит 11 раскладных очков  и  удовлетворяет  требованиям, 

предъявляемым к ответу на уровне два в свободной позиции - заявите две 

бубны. Но, если у Вас: 

XXX 

AKXXX 

XX 

KXX, 

то после торговли 

Север     Восток   Юг 

1 бубна   1 пика   ? 

Ваших  11  раскладных  очков  недостаточно  для  заявки   две   червы, 

форсирующей партнера до уровня трех. Вы должны спасовать,  надеясь  на 

свой шанс в дальнейшем. 

   Большая осмотрительность требуется при ответе в свободной позии  на 

уровне два, когда масть отвечающего старше масти открывающего: 

XXX 

KQ10XX 

QJXX 

X 

   Партнер открыл одной трефой и оппонент справа  вошел  одной  пикой. 

Заявка две червы в такой позиции очень плоха. Такая торговля форсирует 

партнера еще на одно назначение и, если он заявит три трефы, Вы будете 

себя чувствовать очень неуютно. 

   Аналогично: 

KQXXX 

10XX 

AXX 

XX 

   Партнер открыл одной червой и оппонент справа вошел двумя  трефами. 

Вы не можете объявить две пики, т.к. это форсирует  партнера,  который 

может не иметь силы в трефах для ребида 2NT и будет вынужден выйти  на 

уровень три. В этом примере Вы,  однако,  можете  заявить  две  червы, 

немного обманывая партнера относительно силы ваших козырей.  У  Вас  9 

очков при поднятии масти (9 ФО + 1  за  дублет  треф  -  1  за  тройку 

козырей). Если бы у Вас было только две червы, то лучшая заявка - пас. 

   Другой пример. Вы как Юг имеете: 

XXX 

A10XXXX 

QXX 

X 

   Торговля: 

Север      Восток      Юг 

1 трефа    1 пика      ? 

   Несмотря на шестикарточную трефу,  Вы  не  можете  объявить  ее  на 

уровне два, т.к. это форсирует партнера и Вы окажетесь в  трех  трефах 

или 2NT, и в любом случае будете чувствовать себя очень неуютно.  надо 

пасовать. 

   Опять Вы Юг и у Вас: 

KJX 

AQXXX 



XXX 

XX 

   Торговля: 

Север     Восток     Юг 

1 трефа   1 пика     ? 

   Возможно Вы подумали о заявке  две  червы.  Это  не  очень  хорошая 

стратегия. Если партнер заявит три трефы,  Вы  не  будете  знать,  что 

делать, т.к. 3NT может оказаться явно завышенным контрактом. Однако  и 

пасовать Вам нельзя. Можно рекомендовать заявить 1NT, что в  свободной 

позиции  обещает  10-12  ФО.  Это  позволит   партнеру   спасовать   с 

минимальной рукой. Если он сделает ребид две трефы или две  бубны,  Вы 

сможете назвать свою черву. 

       ┌─────────────────────────────────────────────────────┐ 

       │    Не делайте ответа в свободной позиции, пока не   │ 

       │   продумаете заявку на обязательный ребид партнера. │ 

       └─────────────────────────────────────────────────────┘ 

 

                     2.6. Ответы с хорошей рукой. 

                       2.6.1. Прыжковое подняти. 

 

    ┌────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

    │   Двойное поднятие мажорного открытия форсирует до гейма.  │ 

    │  Оно обещает хорошую козырную поддержку (не менее четырех  │ 

    │       карт) и силу нормального открытия: 13-16 очков.      │ 

    └────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

   Однако в  эти  очки  могут  входить  как  очки  за  фигуры,  так  и 

дополнительные очки за фигуры в козырной масти и очки за расклад. 

   Единственным исключением,  когда  двойное  поднятие  не  форсирует, 

является ситуация, когда оно выполняется игроком ранее пасовавшим. 

   В следующих примерах партнер открыл одной пикой. 

KJ109 

X 

JXXXX 

AQ10 

   Поднимите до трех пик. Рука содержит 14 очков: 11 за фигуры и 3  за 

синглет червей. 

KQXX 

XX 

AXXX 

KXX 

   Заявите три пики. У Вас 12 ФО + 1 за дублет червей. 

KJXX 

XXX 

AKX 

K10X 

   Снова объявите три пики. У Вас 14 ФО - 1 за расклад 4-3-3-3. 

   Многие игроки имея хорошую козырную поддержку используют  прыжковое 

поднятие на любой сколь угодно  сильной  руке.  Это  не  соответствует 

нашим методам. Мы исповедуем идею лимитированного (13-16 ФО)  двойного 

поднятия. Если рука содержит 19 очков с  учетом  дополнительных  (т.е. 

имеется фит в масти открытия), то ситуация приближается к  шлемовой  и 

можно использовать прыжок в новую масть. Если же в руке  17-18  очков, 

то в торговле требуется  осторожность.  С  одной  стороны  такая  рука 

слабее, чем требуется для прыжка в новую масть,  а  сдругой,  сильнее, 

чем требуется для двойного поднятия.  Такие  руки  описываются  серией 

заявок. Лучший результат обычно достигается завкой двух  мастей  перед 

поддержкой масти партнера. 

   Например, Вы как Юг имеете: 

AXXX 

X 

KQ9X 

AJXX 

   Север открыл одной пикой. Ваша рука содержит 17 очков (14 за фигуры 

+ 3 за синглет червей) и следовательно слишком сильна  для  прыжкового 

поднятия (для заявки 3 пики). С другой стороны у Вас меньше 19  очков, 

требуемых для прыжка в новую масть.  Заявите  2  бубны.  После  ребида 



партнера 2 пики не прыгайте в пиковый гейм. Такая заявка соответствует 

руке, содержащей 14 или 15 очков. Предпочтите заявку три трефы и, если 

партнер вернет в три бубны,  закончите  описание  своей  руки  заявкой 

четыре пики. 

 

              2.6.2. Прыжковое поднятие в мажорный гейм. 

   Поднятие  открытия  один  в  мажоре  до   уровня   гейма   является 

специфической заявкой. Она описывает руку  с  очень  хорошей  козырной 

поддержкой и нерегулярным распределением (обязательно есть синглет или 

ренонс), но не богатую на фигуры.  Она  делается  в  надежде  выиграть 

поставленный гейм, но попутно преследует цель  -  помешать  оппонентам 

включиться в торговлю. 

   Блокирующее поднятие 1 в мажоре - 4 в мажоре  не  должно  содержать 

более 9 фигурных очков. Итак: 

     ┌─────────────────────────────────────────────────────────┐ 

     │     прыжок 1 в мажоре - 3 в мажоре показывает хорошую   │ 

     │   козырную поддержку и приличную фигурную силу; прыжок  │ 

     │     1 в мажоре - 4 в мажоре обещает хорошую козырную    │ 

     │     поддержку, но не столь значительную фигурную силу   │ 

     └─────────────────────────────────────────────────────────┘ 

   В примерах ниже партнер открыл одной пикой. 

KJXXX                AXXXXX 

X                    X 

QJTXX                XX 

XX                   QJXX 

   Заявите четыре пики. Обе руки содеожат 11 очков (7 за фигуры + 3 за 

синглет + 1 за дублет)  Обратите  внимание,  что  руки  отвечают  всем 

требованиям такого поднятия: содержит пятерка козырей, синглет и менее 

9 фигурных очков. 

   Прыжок в гейм после паса на первой руке отличается  от  вышеописан- 

ного стандарта. Это  связано  с  тем,  что  двойное  поднятие  на  уже 

пасовавшей руке - не форсирует. Прыжок в гейм безусловно более сильная 

заявка, т.к. партнер просто опасается, что на  его  двойное  подлнятие 

открывающий  может  спасовать.  Такой   прыжок   должен   основываться 

приблизительно на 15 очках, ибо  открывающий  на  третьей  руке  может 

иметь лишь 11 очков. 

 

                         2.6.3. Прыжок в 2NT. 

               ┌────────────────────────────────────┐ 

               │   Прыжок в 2NT форсирует до гейма. │ 

               └────────────────────────────────────┘ 

   Как всегда, когда отвечающий  гарантирует  гейм,  его  рука  должна 

содержать не меньше силы открытия (13 очков). Поскольку на бескозырных 

руках  считаются  только  фигурные  очки,  то  прыжок  в  2NT   должен 

основываться на 13 фигурных очках. Кроме того в масти партнера  должно 

быть не менее двух карт, а во всех других  мастях  должны  содержаться 

задержки. Другими словами прыжок в 2NT описывает  не  только  фигурную 

силу, но и некоторый специфический тип руки. 

   Партнер открыл 1 пикой. У Вас: 

TX 

KJXX 

KJT 

AJXX 

   Ваша заявка - 2NT. Рука отвечает силе открытия  (13  ФО),  содержит 

дублет в масти партнера и задержки во всех остальных мастях. 

XX 

AXXX 

AXX 

KXXX 

   Заявка 2NT не выдерживает критики. Вы не можете  форсировать  гейм, 

т.к. рука содержит лишь 11 ФО, что на 2 ФО  меньше  силы  открытия.  С 

руками   такого   типа   следует   торговаться   медленно.    Сделайте 

промежуточную заявку, лучше всего - 2  трефы.  Если  партнер  повторит 

пики, то заявите 2NT. Это инвитирующая заявка. Она не форсирует,  т.к. 

партнер мог сразу прыгнуть в 2NT, форсируя гейм. 

QXX 



XXX 

KJXX 

AKX 

   Эта рука содержит ценности эквивалентные силе открытия, но  расклад 

не  позволяет  прыгнуть  в  2NT  (в  червах   нет   задержки).   Можно 

рекомендовать промежуточную заявку две  бубны.  Заявите  ли  Вы  NT  в 

дальнейшем будет зависить от  торговли  партнера.  (Если  он  повторит 

пику, то лучше заказать  пиковый  гейм,  если  он  назовет  черву,  то 

прыгните в 3NT). 

XXX 

AQX 

KX 

KJTXX 

   Очень часто ответ 2NT предпочтительнее, чем объявление даже хорошей 

минорной масти. В этом примере, 2NT лучше двух треф. Очевидно, что  Вы 

желаете стать разыгрывающим  в  бескозырном  контракте,  тогда  ход  в 

черву или бубну от левого  оппонента  для  Вас  не  страшен.  Если  бы 

партнер открыл одной бубной, то заявка 2NT не годится, т.к. у Вас  нет 

пиковой задержки и правильно заявит две трефы. 

   А в этом примере партнер открыл одной трефой. У Вас: 

AQXX 

KJX 

AXX 

XXX 

   Выбирая между ответами 2NT и 1 пика,  предпочтение  следует  отдать 

объявлению хорошего четырехкарточного мажора. 

   Помните, что 

         ┌──────────────────────────────────────────────────┐ 

         │   прыжковая заявка 2NT является лимитированной;  │ 

         │     она обещает 13, 14 или 15 фигурных очков.    │ 

         └──────────────────────────────────────────────────┘ 

   Если рука содержит 15 или больше 

очков в регулярном раскладе, предпочтите ответ 3NT. 

 

                         2.6.4. Прыжок в 3NT. 

           ┌───────────────────────────────────────────────┐ 

           │    Для прыжкового объявления 3NT требуется    │ 

           │    16-18 фигурных очков в раскладе 4-3-3-3    │ 

           └───────────────────────────────────────────────┘ 

   Такая  заявка  дает  точную  картину  руки,  позволяя  открывающему 

немедленно определить совместную силу на линии. Другими словами прыжок 

в 3NT делается на руках соответствующих по силе открытию 1NT. 

   В качестве  иллюстрации  следующий  пример.  Партнер  открыл  одной 

пикой. У Вас: 

QXX 

AQX 

KXXX 

AQX 

   Прыгните в 3NT. 

   Если отвечающий имеет больше 18 ФО, его  рука  слишком  сильна  для 

прыжка  в  3NT.  Он  должен  предпочесть  заявку  с  большей  шлемовой 

окраской, каковой является прыжок в новую масть. 

 

                     2.6.5. Прыжок в новую масть. 

   В первые годы становления бриджа учебники по торговле рекомендовали 

для заявки новой масти с прыжком иметь не менее 3,5 фигурных взяток  и 

хорошую масть. 

   В соответствии с нашим методом мы рекомдуем делать прыжок  в  новую 

масть, имея не менее 19 очков, в том числе и раскладных. Такая  заявка 

направлена на достижение шлема. Даже, если у партнера полный минимум - 

13 очков, партнеры находятся в пределах одного очка от  шлемовой  зоны 

(их совместная сила не меньше 32 очков). 

    ┌────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

    │    Прыжок в новую масть выполняется на руках, на которых   │ 

    │   возможен шлем даже при минимуме открытия. Такой прыжок   │ 

    │      основуется на 19 очках, в том числе раскладных и      │ 



    │       дополнительных (если есть фит в масть партнера)      │ 

    └────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

   Существует распространенное заблуждение, что нельзя прыгать в новую 

масть  без  поддержки  в  масти  партнера.   Действительно,   возможна 

мисфитная ситуация, но отвечающий может прыгать в свою масть, если она 

самосогласованная (или почти  самосогласованная),  или  он  имеет  две 

хорошие масти. 

AKQTX 

X 

AKJXX 

XX 

   Партнер открыл  одной  червой.  Вы  не  имеете  поддержки  в  масти 

партнера, но Вы вполне можете рассчитывать на шлем в  одной  из  своих 

собственных мастей.  Вы,  следовательно,  объявляете  две  пики.  Рука 

содержит 20 очков (17 фигурных и 3 за распределение). 

X 

AQTX 

AKJXX 

XXX 

   Партнер открыл одной пикой. Вы  имеете  14  очков  в  фигурах  (3,5 

фигурных взятки), но Вы не должны прыгать в три бубны.  Вы  не  можете 

утверждать, что имеете интерес к гейму  даже  при  минимуме  партнера, 

т.к. Ваши масти не очень хороши и кроме того  у  Вас  лишь  16  очков. 

Торгуйтесь медленно. Объявите  две  бубны,  а  на  две  пики  партнера 

заявите  три  червы,  оставляя  возможность   играть   большое   число 

контрактов. 

X 

AKTX 

AQXX 

QT9X 

   Партнер открыл одной трефой. Ответ две червы вполне приемлем,  т.к. 

отвечающий имеет 19 очков (15 фигурных + 1 очко за фигуру в трефе +  3 

очка за синглет пик). Заявка три трефы  не  покажет  всей  Вашей  силы 

(напомним, что прыжковое  поднятие  масти  партнера  показывает  13-16 

очков). 

AQTX 

X 

AKJX 

QTXX 

   Партнер открыл одной пикой. Заявите три бубны. Рука слишком  сильна 

для прыжкового поднятия масти партнера.  Она  содержит  19  очков  (16 

фигурных и 3 за синглет червей). 

AKXXX 

AQX 

QJ 

KXX 

   Партнер открыл одной бубной. Заявите - 2 пики, несмотря на слабость 

своей масти и на отсутствие хорошей поддержки масти партнера. У Вас 19 

фигурных очков. Если партнер не имеет хорошей  козырной  масти,  Ваших 

фигурных ценностей будет достаточно для безопасной игры в NT. 

 

                2.6.6. Таблица ответов с сильной рукой. 

┌─────────────────────────┬───────────────────┬──────────────────────┐ 

│         Заявка          │        Сила       │       Расклад        │ 

├─────────────────────────┼───────────────────┼──────────────────────┤ 

│    двойное поднятие     │       13-16*      │ четырехкарточный фит │ 

├─────────────────────────┼───────────────────┼──────────────────────┤ 

│  прыжок 1 - 4 в мажоре  │       до 9 ФО     │  пятикарточный фит,  │ 

│                         │                   │    синглет сбоку     │ 

├─────────────────────────┼───────────────────┼──────────────────────┤ 

│                         │                   │не хуже дублета в мас-│ 

│      прыжок в 2NT       │      13-15 ФО     │ти партнера, задержки │ 

│                         │                   │  в остальных мастях  │ 

├─────────────────────────┼───────────────────┼──────────────────────┤ 

│      прыжок в 3NT       │      16-18 ФО     │    расклад 4-3-3-3   │ 

├─────────────────────────┼───────────────────┼──────────────────────┤ 



│  прыжок в новую масть   │     больше 19*    │                      │ 

└─────────────────────────┴───────────────────┴──────────────────────┘ 

* с учетом дополнительных очков, если есть фит в масть партнера. 

 

 

             2.7. Выбор между несколькими альтернативами. 

   На большом числе рук существует выбор между несколькими  возможными 

ответами. В  настоящем  параграфе  излагаются  некоторые  соображения, 

которым должен руководствоваться игрок, основывая свой выбор. 

 

              2.7.1. Выбор между простым поднятием и 1NT. 

    ┌───────────────────────────────────────────────────────────┐ 

    │    С раскладом 4-3-3-3: заявите 1NT с 7-8 очками и под-   │ 

    │    держите мажорную масть партнера с 9-10 очками. С бо-   │ 

    │   лее резким раскладом всегда поддержите масть партнера.  │ 

    └───────────────────────────────────────────────────────────┘ 

   В следующем примере партнер открыл одной пикой. У Вас: 

AXX 

TXX 

KJXX 

XXX 

   Вы имеете выбор между двумя пиками и 1NT. Рука содержит 7 очков  (8 

ФО - очко за  расклад  4-3-3-3).  В  соответствии  с  изложенным  выше 

предпочтите 1NT. Если же одну из червей переложить  в  трефу,  следует 

выбрать ответ "две пики". Заметим, что при этом рука  будет  стоить  9 

ояков (8 за фигуры + 1 за дублетон). 

KXX 

QXXX 

AXXX 

JXXX 

   Здесь же после открытия партнером одной пикой  следует  предпочесть 

ответ две пики, даже немотря на суперрегулярный расклад 4-3-3-3.  Рука 

содержит 9 очков (10 ФО - 1 очко за расклад 4-3-3-3). 

 

  2.7.2. Выбор между поднятием масти партнера и заявкой своей масти. 

   Такой выбор возникает достаточно часто. Вопрос сводится к тому, что 

предпочесть: поддержать мажор партнера или  назвать  свою  собственную 

масть? (Если у партнера минор, а у Вас мажор, то вопроса  нет.  Всегда 

предпочтите название своего мажора.)  Т.к.  обычно  важнее  поддержать 

масть партнера, чем показать собственную, то для начала надо  ответить 

на вопрос: "Можно ли сделать и то и другое?" 

   Если Ваша рука достаточно  сильна  для  двух  заявок,  то  покажите 

сначала сою собственную масть и лишь затем поддержите масть  партнера. 

Если же Вашей силы недостаточно,  чтобы  дважды  входить  в  торговлю, 

поддержите масть партнера, надеясь, что он сможет продолжить торговлю. 

   Следующий  вопрос,  который  может  возникнуть:  "Как   определить, 

обладает ли рука силой достаточной для двух заявок?" 

     ┌──────────────────────────────────────────────────────────┐ 

     │   Если рука содержит 10 или менее очков, то она недос-   │ 

     │   таточна для двух заявок - поддержите масть партнера.   │ 

     │    Если рука содержит более 10 очков, то на ней можно    │ 

     │     сделать две заявки - назовите сначала свою масть.    │ 

     └──────────────────────────────────────────────────────────┘ 

   Например: 

AXX 

XX 

AJXXX 

XXX 

   Партнер  открыл  одной  пикой.  Вопрос  заключается  в  том,  какую 

заявку предпочесть: 2 пики или 2 бубны. Рука содержит 9 очков (9 ФО  + 

1 очко за дублет червей - 1 очко за триплет  козырей)  и  находится  в 

диапазоне простого поднятия. Ваш выбор - 2 пики. 

   С другой стороны, после открытия партнера "одна пика" с: 

AXXX 

X 

ATXXX 



XXX 

заявите сначала две бубны. Рука содержит 11 очков (8 ФО + 3 за дублет) 

и слишком сильна для  простого  поднятия  в  две  пики.  Вашей  второй 

заявкой вы поддержите масть партнера. 

   Согласно изложенному принципу,  в  некоторых  ситуациях  Вы  будете 

вынуждены заявить на втором уровне слабую масть. Например: 

QXXX 

XX 

KTXX 

AXX 

   Партнер открыл одной пикой и у Вас 11 очков (9 ФО + очко за  дублет 

+ очко за фигуру в козырях). "2 пики" слишком слабо и Вы должны прежде 

чем поддержать масть партнера назвать свою собственную масть - в нашем 

случае - 2 бубны. 

   Более того, иногда Вы будете вынуждены назвать трехкарточную масть: 

QXXXX 

XX 

KXX 

ATX 

   Партнер открыл одной пикой и у Вас 11 очков. Вы слишком сильны  для 

двух пик (верхняя граница - 10 очков) и недостаточно сильны  для  трех 

пик (нижняя  граница  -  13  очков).  Отвечающий  должен  сделать  две 

заявки и первой  будет  -  две  трефы.  Это  не  представляет  никакой 

опасности, даже если партнер поддержит масть, ибо  финальный  контракт 

будет безусловно пиковым. 

   Задача  отвечающего  упроается,  если  после  открытия   последовал 

оверкол. Поскольку с минимумальной поддержкой (7-8  очков)  отвечающий 

пасует, а прямое поднятие обещает 9-12 очков,  то  во  всех  примерах, 

изложенных выше отвечающий сделает заявку "2 пики". 

 

     2.7.3. Выбор между двойным поднятием и названием своей масти. 

JXXXX 

X 

AQXX 

KXX 

   Партнер открыл одной пикой. Рука содержит 14 очков (10 ФО  +  3  за 

синглет + 1 за фигуру в козырях) и подходит для  прыжкового  поднятия. 

Не следует злоупотреблять медленной торговлей, заявляя две бубны. 

  ┌─────────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

  │  Во всех случаях, когда имеется прямое поднятие точно описыва-  │ 

  │  ющее силу руки, его следует предпочесть любой другой заявке.   │ 

  └─────────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

   Иногда можно предпочесть промежуточную  заявку,  но  только  в  том 

случае, когда козырей всего три. 

 

                   2.7.4. Выбор с двухмастной рукой. 

   Когда отвечающий имеет две масти, которые  он  намерен  показать  в 

тороговле, то в большинстве случаев он должен действовать ортодоксаль- 

но. Т.е. сначала назвать длиннейшую, а если  масти  равной  длины,  то 

старшую (безразлично, масти четырех- или пятикарточные). 

   Существенным является упоминание, что отвечающий намерен обе  масти 

показывать в торговле.  Для  этого  он  должен  обладать  существенной 

силой. Если его рука недостаточно сильна для показа  обех  мастей,  то 

выбор  диктуется  экономичностью  и  общими  соображениями  (например, 

невозможностью выйти на второй уровень). 

AKJX 

XX 

XX 

KTXXX 

   Партнер открыл одной червой. Рука содержит 13  очков  и  достаточно 

сильна чтобы дать возможность показать обе  масти.  Примените  обычную 

последовательность, т.е. начните с  более  длинной  масти,  заявите  2 

трефы. Если ребидом партнера будет две червы, объявите две пики. 

   Некоторые игроки с такой рукой  предпочитают  начать  одной  пикой, 

чтобы сохранить торговлю на более низком уровне. Но зачем нужно  такое 

"сохранение" для руки, гарантирующей гейм. Более того  такая  политика 



не приведет в дальнейшем к сохранению торговли на низком уровне.  Если 

партнер сделает ребид две червы, Вам не останется ничего другого кроме 

трех треф. Оказавшись на третьем уровне вместо второго, Вы  не  дадите 

партнеру точного представления о длине Ваших мастей. 

   Слегка уменьшим силу руки: 

AJXX 

XX 

XX 

KXXXX 

   Снова партнер открыл одной  червой.  Для  натурального  ответа  две 

трефы Вам не хватает силы (только 10 очков). "Одна  пика"  лучше,  чем 

1NT. Если партнер заявит две  червы,  Вы  поймете,  что  гейма  нет  и 

спасуете. Вы не имеете намерения показывать обе масти. 

AJXX 

KTXX 

XXX 

XX 

   Партнер открыл одной трефой. Вашей силы (9 очков) достаточно только 

для одной заявки. Ортодоксальная одна пика  имеет  массу  недостатков. 

Если партнер имеет умеренную силу  и  четырехкарточную  черву,  он  не 

будет иметь возможности заявить ее на уровне один, а  для  заявки  две 

червы у него может не хватить  силы,  т.о.  червовый  фит  может  быть 

утерян. Лучшая с практической точки зрения заявка - одна  черва.  Если 

партнер имеет черву, он поднимет Вашу заявку на  уровень  (или  выше). 

Если партнер имеет четверку пик, он назовет ее на уровне один. 

   Посмотрите, как все сложится удачно, если партнер стартовал с: 

XX 

QJXX 

KQX 

AKXX 

   Но если рука достаточно сильна, чтобы показать обе  масти,  торгуй- 

тесь ортодоксально: 

AQTX 

KQJX 

XX 

XXX 

   Партнер открыл одной трефой. Ваша  рука  содержит  13  очков,  что 

позволяет форсировать гейм. Начните с одной пики,  собираясь  показать 

червы на втором круге. 

   Итак: 

  ┌─────────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

  │    имея выбор между двумя мастями, торгуйтесь ортодоксально,    │ 

  │  если силы достаточно, чтобы показать обе масти, но торгуйтесь  │ 

  │     экономно, если можете позволить себе только одну заявку     │ 

  └─────────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

 

                2.8. Ответы после первоначального паса. 

   Очень важно помнить, что  любой  Ваш  ответ  может  быть  запасован 

партнером.   Следовательно   пасовавший   игрок   не   может   сделать 

промежуточную заявку, т.к. она может  остаться  финальным  контрактом. 

Отвечающий должен быть готов играть в любой названной им масти. 

KXXX 

XX 

KTXX 

AXX 

   Предположим, что партнер сдал и открыл одной пикой. Ваша рука с  12 

очками (в том  числе  дополнительными)  слишком  хороша  для  простого 

поднятия, но недостаточно сильна для прыжка в три  пики,  форсирующего 

гейм.  Вы  выбираетет  промежуточную  заявку  две  бубны,  намереваясь 

поддержать пики на втором круге торговли. Если же Вы уже спасовали  на 

первом круге и партнер открыл одной пикой на третьей (четвертой) руке, 

Вы не можете себе позволить промежуточной заявки, т.к., партнер  может 

спасовать на нее. Помните, что 

  ┌────────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

  │  название новой масти игроком ранее пасовавшим - не форсирует  │ 

  └────────────────────────────────────────────────────────────────┘ 



Учитывая это Вы должны заявить 3 пики, которые могут быть запасованы. 

   Что же делать после паса, если Ваша рука  после  открытия  партнера 

позволяет выиграть гейм? Заказать его: 

KQXX 

QTXX 

KQXX 

X 

   Вы раздали и спасовали на первой руке.  Ваш  партнер  открыл  одной 

пикой. У Вас 15 очков. Даже если партнер ослаблен и имеет 11 очков, Вы 

имеете достаточные для гейма ценности. Заявите 4  пики.  Учитывая  Ваш 

первоначальный пас 3 пики не будут форсировать. 

         ┌──────────────────────────────────────────────────┐ 

         │    Единственной форсирующей (на круг) заявкой    │ 

         │     после паса является прыжок в новую масть.    │ 

         └──────────────────────────────────────────────────┘ 

   Вы раздали и предпочли спасовать на превой руке. А  партнер  открыл 

одной пикой. 

JXXXX 

X 

AKJTXX 

X 

   Вы не собираетесь играть меньше гейма в пиках.  Однако  заявка  три 

пики, учитывая Ваш предыдущий пас - не форсирует, а четыре пики  будет 

запасована в 9 случаях их десяти.  Ваша  заявка  три  бубны  форсирует 

партнера на круг и Вы можете оказаться в лучшей позиции  для  принятия 

правильного решения. 

 

                           Глава 3. Ребиды. 

 

   Открытие  мастью  на  уровне  один  крайне  двусмысленно.  Оно   не 

претендкет на точность описания ни силы, ни  расклада.  Диапазон  силы 

открытий на уровне один колеблется от 13 очков до 22-23. Поэтому выбор 

правильного ребида очень важный элемент торговли. 

   На втором круге  торговли  открывающий  должен  показать  как  свой 

расклад так и более узкий диапазон силы. Однако он не всегда  способен 

сделать это. Некоторые руки требуют серии  заявок,  прежде  чем  будет 

достигнуто адекватное описание. 

   Вторая заявка обычно показывает к какому классу открытия  относится 

рука. Грубо говоря рука открывающего  попадает  в  один  из  следующих 

диапазонов: 

А. Минимальная сила открытия. 

Б. Хорошая рука. Не намного больше минимума открытия. 

В. Очень хорошая рука. Открывающий делает прыжковое назначение,  желая 

  играть гейм, если только у партнера не самый сверхминимум. 

Г. "Бульдозер". Супер мощная  рука,  которая  лишь  немногим  уступает 

   открытию два в масти.  Открывающий  хочет  достичь  гейма  в  любом 

   случае. 

 

   Давайте посмотрим на те действия, которые должны быть предприняты с 

той или иной рукой. 

   А. Минимальная сила открытия. Это руки с 13, 14 или 15  очками,  но 

иногда могут включать и 16 очков.  Открывающий  не  должен  продолжать 

торговлю, если только он не форсирован: он пасует на простое  поднятие 

отвечающего или на 1NT. В последнем случае возможны исключения, если у 

открывающего рука не подходящая для игры в NT. Если отвечающий  назвал 

новую масть, то  открывающий  естественно  форсирован,  но  его  ребид 

должен быть минимален. В его распоряжении четыре возможности: 

1. Заявить 1NT (но не 2NT). 

2. Повторить свою масть на ближайшем уровне. 

3. Поднять на один уровень масть партнера (если есть фит). 

4. Назвать новую масть на уровне один. 

   Б. Хорошая рука включает 16-18, а иногда и 19 пунктов.  Открывающий 

должен  сделать  какой-либо  конструктивный   ребид.   Он   не   может 

предпринять ничего подобного тому, что  было  описано  чуть  выше  под 

цифрами 1-3, чтобы партнер не подумал, что у него минимум. Т.к.  новая 

масть форсирует, то назвать новую масть на уровне один можно. 



В. Очень хорошая рука включает 19-21 очко. Необходим прыжковый ребид. 

Г. Супер мощная рука обещает 22  или  более  очков.  Заявка  адекватно 

описывающая столь сильную руку - новая масть прыжком. 

 

            3.1. После поднятия отвечающим масти открытия. 

   Когда Вы открыли торговлю заявкой один в  масти,  а  партнер  после 

паса оппонента поднял до двух в той же самой масти,  если  у  Вас  нет 

значительных надвышек, то вероятность  гейма  крайне  мала  и  следует 

пасовать, даже имея вторую масть. 

   Если же Вы имеете надвышки,  то  у  гейма  появляются  шансы,  если 

партнер поддержал не на  полном  минимуме.  Напомним,  что  отвечающий 

имеет 7-10 очков с учетом дополнительных. 

   Для выяснения,  какого  рода  было  поднятие  существует  несколько 

возможностей. Простейшая из них - повторить свою масть, прося партнера 

доставить до гейма, если у него максимум его диапазона. 

   Для  открывающего  очень  важно  переоценить  свою  руку  в   свете 

имеющейся информации, с тем чтобы решить, пасовать ли,  сделать  инвит 

или доставить до гейма: 

- добавте 1 очко за пятую карту в козырной масти; 

- добавте по 2 очка за шестую и каждую следующую карты в козырях. 

   После этого суммируйте Ваши очки и показанные  партнером  (7-10)  и 

определите может ли на  линии  быть  26  очков.  Если  даже  максимума 

партнера не хватает, или другими словами у Вас не более 15  очков,  то 

пасуйте. Если у Вас 18 или более очков, то и при минимуме  у  партнера 

гейм следует назначать. Если же Вы имеете  16-17  очков  надо  сделать 

инвитирующую заявку. 

   Рассмотрим некоторые примеры, в которых Вы открыли  одной  пикой  и 

партнер поднял до двух: 

AKXXX 

AXX 

QXX 

XX 

   Пасуйте. У Вас лишь 15 очков (13 за фигуры, 1  за  дублет  и  1  за 

пятую пику). Даже максимум у партнера (10 очков) не позволяет надеятся 

на заветную сумму - 26 очков. 

AKTXX 

ATX 

KJX 

XX 

   Рука первоначально оценивалась в 16 очков (15  за  фигуры  и  1  за 

расклад). После же поддержки, надо добавить еще одно очко, что даст 17 

очков. Если у партнера 7 или  8 пунктов, то гейм маловероятен, если же 

- 9 или 10, то скорее следует  его  назначить.  Сделайте  инвитирующую 

заявку три пики. 

AJ9XXX 

AK 

QJT 

XX 

   Первоначально рука  содержала  17  очков  (15  за  фигуры  и  2  за 

расклад). Следует добавить еще три за длину в козырях. Итого 20 очков. 

Смело зщаказывайте гейм - 4 пики. 

   Если Вы хотите инвитировать партнера, то не обязательно это  делать 

поднятием своей масти на уровень три. Существует еще две  возможности: 

назвать  новую  масть  или  заявить  NT,  в  зависимости   от   Вашего 

распределения. 

X 

AQT9 

AJTX 

AT9X 

   Вы открыли одной червой и партнер поднял до двух. У  Вас  17  очков 

(15 за фигуры и 2 за рсклад). Вы не можете заказать гейм,  но  обязаны 

сделать попытку. Назначьте три  трефы  или  три  бубны.  С  максимумом 

партнер прыгнет в 4 червы. Если же он вернет в черву на уровне  три  - 

пасуйте. У него близко к полному минимуму. 

AKQT 

AQT 



JTXX 

QX 

   Ваша рука содержит 18 фигурных очков  (наличие  десяток  делает  ее 

слишком сильной для открытия 1NT). У партнера может быть 8 ФО и  Вашей 

правильной заявкой  будет  2NT,  предлагая  партнеру  решить  в  какой 

деноминации гейм будет лучше. 

 

                        3.2. После ответа 1NT. 

   Ответ партнера 1NT  на  открытие  один  в  масти  показывает  руку, 

содержащую 6-10  фигурных  очков.  Как  всегда  для  достижения  гейма 

необходимо 26 очков, а если Вы ищите гецм в NT - то  все  очки  должны 

быть фигурными. Если у Вас  минимум  и  регулярный  расклад  (4-3-3-3, 

4-4-3-2  или  5-3-3-2)  -  пасуте.  Не  имеет  смысла  повторять  свою 

пятикарточную масть. Если же Ваша  рука  содержит  синглетон  или  два 

дублетона, Вы в общем случае должны стремиться к мастевому контракту и 

либо назвать новую масть, или повторить масть открытия (что ниже). 

   Если открывающий  имеет  надвышки,  то  при  максимуме  отвечающего 

возможен гейм. Например при 17-18 очках достаточно 9 у партнера, чтобы 

заказать 3NT. Необходимо сделать заявку, инвитирующую к гейму. Если же 

открывающий имеет 20 и более очков, то даже при минимуме у партнера (6 

ФО) не следудует останавливаться ниже гейма. 

   Во всех нижеследующихъ примерах Вы открыли одной  пикой  и  партнер 

заявил 1NT. 

AKJXX 

XX 

KJX 

JXX 

   Пасуйте, несмотря на то, что  пики  заявимы  дважды  и  на  наличие 

дублетона червей - Ваша рука вполне подходит для игры в NT. У Вас лишь 

13 ФО и даже максимума партнера не хватит для гейма. 

AKXX 

TXX 

AQXX 

XX 

   Вы поступите правильно, если  спасуете.  Не  следует  заявлять  две 

бубны. Вы не имеете шансов на гейм и у Вас регулярная рука. 

AKXX 

AQJX 

XXX 

XX 

   Здесь однако следует заявить две червы. Отличие  в  том,  что  Ваша 

вторая масть - мажор. У партнера вполне может  быть  четверка  червей, 

которую он не мог объявить на уровне  два  из-за  недостаточной  силы. 

Если Вы спасуете, то можете  упустить  выкладной  гейм  при  следующей 

(вполне возможной) карты у партнера: 

XX 

KTXXX 

XX 

AT9X 

 

AKXXXX 

AJX 

XXX 

X 

   Заявите две пики. Хотя у Вас и минимум, но  рука  не  подходит  для 

бескозырной игры. Следует повторить свою шестикарточную пику. 

AKTXX 

AQX 

AXX 

KX 

   Поднимите до 3NT. Вы имеете 20 фигурных  очков,  а  у  партнера  не 

менее шести. Обратите внимание, что рука слишком сильна  для  открытия 

1NT. 

 

                   3.3. После ответа "один на один". 

   После открытия один в масти и ответа "один на один", Вы форсированы 



и должны сделать еще одну заявку. Необходимо произвести  оценку  Вашей 

руки в распределительном  и  силовом  аспектах.  При  минимуме  (13-16 

очках) следует выбрать между повторением своей масти  и  заявкой  1NT. 

Например, Вы открыли одной червой и партнер ответил одной пикой: 

XX 

AKJX 

KJX 

KXXX 

   У Вас 15 фигурных очков, которые  относятся  к  минимуму  открытия. 

Заявите 1NT. 

XX 

AKTXX 

AXXX 

XX 

   У Вас 13 очков,  но  нерегулярное  распределение  -  предпочтите  2 

червы. 

   Такого рода заявки называются тормозящими. Название может  быть  не 

очень удачно, т.к. отвечающего с сильной рукой  невозможно  отановить. 

Но термин привился и надо помнить, то такая заявка  просто  показывает 

минимум открытия (13-16 очков). 

XX 

AKJTXX 

KXX 

XX 

   Вы делаете ребид - две червы, а партнер - 2NT,  все  еще  не  теряя 

надежы на гейм. Правильная заявка - три червы. Она означает: "Партнер, 

я открыл торговлю на недостаточной фигурной силе.  Я  вынужден  трижды 

повторить свои червы, т.к. их длина -  единственное  достоинство  моей 

карты". После такой секвенции партнер всегда пасует. 

AQTX 

XX 

XXX 

AQXX 

   Вы открыли одной трефой и партнер ответил  одной  бубной.  Назовите 

одну пику. 

 ┌───────────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

 │  Название второй масти на уровне один не требует надвышек в силе  │ 

 └───────────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

XX 

AQT9X 

KQJT 

XX 

   Вы открыли одной червой и  партнер  ответил  "1  пика".  Вы  имеете 

минимальную руку, которая не очень  подходит  для  игры  в  NT,  из-за 

концентрации очков в двух мастях  и  из-за  двух  синглетов.  Согласно 

сформулированному Выше правилу, Вы должны заявит две червы.  Однако  в 

Вашем распоряжении есть лучшая заявка - две бубны. Бубны младше черв и 

при желании партнер сможет вернуться в Вашу первую масть. 

       ┌──────────────────────────────────────────────────────┐ 

       │     Название второй масти рангом более низкой чем    │ 

       │   первая даже на втором уровне не требует усиления   │ 

       └──────────────────────────────────────────────────────┘ 

   Когда же Вы делаете заявку, после которой  невозможно  вернуться  в 

масть открытия на том же уровне, Вы демонстрируете надвышки, например: 

XX 

AQTX 

AKJXX 

AX 

   Вы открыли одной бубной и партнер ответил одной пикой. Вы заявляете 

две червы. Раз Вы не боитесь перейти  на  уровень  три,  если  партнер 

предпочтет бубны червам, следовательно  Вы  достаточно  сильны.  Такая 

секвенция называется реверсом  и  сигнализирует  по  крайней  мере  19 

раскладных очков. 

AQTX 

XX 

AQTXX 



XX 

   Вы открыли одной бубной. Если  партнер  ответит  "одна  черва",  Вы 

естественно назовете свои пики. Если же партнер ответит  "две  трефы", 

Вы  не  можете  заявить  две  пики  (реверс,  демонстрирующий  от   19 

раскладных очков) и вынуждены повторить свои бубны.  

 

                    3.4. Поднятие масти отвечающего                    

   Данный параграф относится к ситуации, когда Вы  открыли  мастью  на  

уровне один, а партнер ответил один в мажоре. 

 

           3.4.1. Поднятие масти отвечающего на уровень два            

   Для такого поднятия не требуются надвышки. Вы можете  иметь  полный  

минимум. 

    ┌────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

    │  Для поднятия масти отвечающего на уровень два необходимо  │     

    │   иметь четверку в поддержку (или триплет но с синглетом   │     

    │        сбоку) и 14-16 очков с учетом дополнительных        │     

    └────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

   Когда Вы открыли торговлю и партнер назвал масть, которую Вы готовы  

поддержать,   Вы   должны   пересчитать   свои    очки    (приплюсовав  

дополнительные), считая себя болваном: 

AXX 

XX 

AKJXX 

XXX 

   Вы открыли одной бубной и партнер ответил "1 пика". Поднятие в  две  

пики нельзя  считать  удачной  заявкой,  т.к.  Вы  минимальны и нет  

поддержки. Заявите "2 бубны". Если же слегка изменить Вашу руку: 

AXX 

X 

AKJXX 

XXXX 

то заявка "2 пики" становится правильной. Более того, Ваша рука  стоит  

14 очков (12 фигурных + 3 за синглет - 1 за триплет  козырей)  и  даже  

чуть-чуть выше минимальной. 

AXXX 

XX 

AKJX 

XXX 

   А здесь хотя у Вас  и  нет  дополнительных  ценностей,  но  наличие  

четверки пик позволяет сделать непосредственное поднятие в две пики. 

           3.4.2. Поднятие масти отвечающего на уровень три            

    ┌────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

    │  Для поднятия масти отвечающего на уровень три необходимо  │     

    │   иметь четверку в поддержку (или триплет но с синглетом   │     

    │        сбоку) и 17-19 очков с учетом дополнительных        │     

    └────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

   Например: 

AJTX 

AKJX 

X 

QJXX 

Вы открыли одной трефой и партнер ответил: "1 пика". Вы  имеете  более  

чем удовлетворительную козырную поддержку и 19 очков (16 фигурных и  3  

за синглет). Следрвательно выполнены все  условия  для  прыжка  в  три  

пики. Такая заявка не форсирует. Партнер  может  спасовать,  если  его  

ответ "1 пика" был сделан на полном минимуме. Например, если у него: 

QXXXX 

XXX 

QJX 

XX 

то он не продолжит торговлю. 

 

          3.4.2. Поднятие масти отвечающего на уровень четыре          

   Поднятие масти  отвечающего  на  уровень  четыре  сильнее,  чем  на  

уровень три. Это естественно, т.к. прыжок на уровень три не форсирует.  



    ┌────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

    │      Для поднятия масти отвечающего на уровень четыре      │     

    │       необходимо   20-21 очко с учетом дополнительных      │     

    └────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

AJXX 

XX 

AKJX 

AQX 

   Вы открыли одной бубной и  партнер  заявил  одну  пику.  Ваша  рука  

оценивается в 20 очков (19 фигурных и 1 за дублет).  Гейм  практически  

гарантирован и Вы можете смело прыгать в него. Партнер может ничего не  

иметь кроме пятого короля пик и спасовать на Ваш прыжок в три пики,  а  

гейм все равно может получиться. 

 

                      3.5. Прыжковый ребид в NT.                       

   ┌──────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

   │  Прыжок в 2NT описывает руку, с раскладом, удовлетворяющим   │    

   │  требованиям к игре в NT, и содержащую 19-20 фигурных очков  │    

   └──────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

   Некоторые игроки применяют прыжок  в  2NT  на  руках  слегка  более  

сильных, чем минимум открытия. Это неправильная трактовка. Например: 

JX 

KJX 

AKJXX 

AQX 

   Вы открыли "1 бубна" и партнер ответил одной пикой.  Вы  имеете  19  

фигурных  очков  и  руку,  удовлетворяющую  требованиям  игры   в   NT  

(регулярный расклад, задержки в неназванных мастях). Заявите 2NT. Если  

ответ партнера "1  пика"  основывался  на  шести  фигурных  очках,  он  

поднимет  в  3NT.  Если  же  часть  очков  партнера  базировалась   на  

раскладных ценностях и у него менее 6 ФО, он может спасовать  на  2NT,  

которые, естественно, не форсируют.                 

XX 

AXX 

AKXX 

AXXX 

   Торговля  развивалась  как  и  в  примере  выше.  Некоторые  игроки  

совершают ошибку заявляя 2NT на такой руке. Здесь только  15  фигурных  

очков и  рука,  следовательно,  относится  к  минимальному  диапазону.  

Правильный ребид - 1NT. Если у партнера менее 11 ФО, гейм  практически  

невероятен, а с 11 и более ФО партнер продолжит торговлю на Ваш 1NT  и  

Вы успеете показать свои минимальные надвышки. 

    ┌─────────────────────────────────────────────────────────────┐    

    │  Прыжок в 3NT описывает руку, с раскладом, удовлетворяющим  │    

    │  требованиям к игре в NT, и содержащую 21-22 фигурных очка  │    

    └─────────────────────────────────────────────────────────────┘    

Например: 

AX 

AQT 

AKJX 

KTXX 

   Вы открыли одной бубной и партнер ответил одна пика. У Вас 21 ФО  и  

Ваша правильная заявка - "3NT".  Вы  будете  иметь  хорошие  шансы  на  

выполнение гейма даже если у партнера менее  6  ФО.  Помните,  что  на  

прыжок в 2NT партнер с более ни менее регулярной рукой и 5 ФО спасует. 

 

                3.6. Прыжковый ребид в масти открытия.                 

   Когда открывающий имеет хорошую шестикарточную (или более  длинную)  

масть и руку, позволяющую  надеяться  на  получение  приблизительно  7  

игровых взяток, он должен сделать прыжковый ребид  в  масти  открытия,  

показывая надвышки по сравнению с минимальной силой открытия. 

       ┌──────────────────────────────────────────────────────┐ 

       │   Для прыжкового ребида в масти открытия требуется   │        

       │      19-21 очко и хорошая шестикарточная масть.      │ 

       └──────────────────────────────────────────────────────┘ 

   При этом надо произвести некоторый пересчет ценностей. Если партнер  



поддержал Вашу масть, то следует добавить 1 очко за  пятого  козыря  в  

руке  и  по  два  очка  за  шестого  и  каждого  следующего.  Имея  же  

самосогласованную или почти  самосогласованную  масть  такой  пересчет  

можно производить даже без поддержки партнером. Например: 

XX 

AKT9XX 

KX 

AQX 

   Вы  открыли  одной  червой  и  партнер  заявил  одну  пику.  У  Вас  

первоначально имелось 18 очков (16 фигурных  и  по  одному  за  каждый  

дублет). Добавте очко  за  пятую  черву  и  два  -  за  шестую.  Итого  

получается  21  очко.  С  другой  стороны  рука   содержит   около   7  

игровых взяток. Правильный ребид - три червы. 

   Обратите внимание, что прыжок в масть открыти - не форсирует,  если  

отвечающий торговал на уровне один.  

   Помните, что для прыжка в масть открытия недостаточно иметь хорошую  

масть. Требуются и некоторые надвышки в фигурной силе. 

   Рассмотрим еще один пример: 

X 

AKQJTX 

AXX 

KQX 

   Вы  открыли  одной  червой  и  партнер  ответил  одной  пикой.  Вне  

зависимости от того насколько слаб партнер,  Вы  хотите  играть  гейм.  

Заявите 4 червы. Три червы плохо, т.к. партнер может спасовать. 

┌────────────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

│  Для прыжкового ребида на уровне гейма в масти открытия требуется  │ 

│  8,5-9 игровых взяток или 22 очка и хорошая шестикарточная масть.  │ 

└────────────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

 

                  3.7. Прыжковый ребид в новую масть.                  

   Когда  открывающий  хочет  играть  гейм,   у   него   имеется   две  

возможности: прыгнуть в гейм на втором круге торговли (эта возможность  

рассмотрена в предыдущем параграфе), или сделать прыжок в новую масть.  

Такая заявка является единственной, форсирующей  партнера.  Отвечающий  

может пасовать, если услышит новую масть без прыжка, если  открывающий  

прыгнет в сою масть или в NT, и только после  прыжка  в  новую  масть,  

отвечающий  обязан  поддержать  торговлю  даже  на  полном   минимуме.  

Например: 

KXXX 

AKJXX 

AKJ 

X 

   Вы  открыли  одной  червой  и  партнер  заявил  одну   пику.   Рука  

представляет массу возможностей. Прыжок  в  три  пики  явно  слабоват:  

партнер может иметь лишь пятые даму и валета пик  и  спасует.  Гейм  в  

пиках будет упущен. Прыжок в 4 пики можно было бы считать удовлетвори-  

тельным, если бы не одно "но". У Вас 23  очка  (19  фигурных  +  1  за  

фигуру пик + 3 за синглет треф) и от партнера требуется совсем немного  

надвышек  (ститая,  что  его  минимум  -  6  раскладных  очков),   для  

достижения шлема. С большинством рук, на которых шлем  будет  хорошим,  

партнер спасует на Ваш прыжок в гейм.  

   Рекомендуемая заявка - 3 бубны.  Прыжок  в  новую  масть  форсирует  

партнера. На следующем круге торговли Вы заявите  4  пики,  показывая,  

что Вы были слишком для прямого прыжка в гейм, т.е. у Вас 22  и  более  

очков (с учетом дополнительных). 

           ┌──────────────────────────────────────────────┐ 

           │   Прыжок открывающего в новую масть должен   │            

           │   базироваться по крайней мере на 22 очках   │            

           └──────────────────────────────────────────────┘ 

JX 

AKQTX 

X 

AKQXX 

   Вы открыли одной червой и партнер ответил "1 пика". Вы  не  желаете  

остановиться ниже  гейма,  но  Вы  не  знаете  каким  будет  финальный  



контракт. Чтобы быть увереным в том, что партнер  не  спасует  и  гейм  

будет достигнут  - прыгните в три трефы. 

                    3.8. После ответа два в масти.                     

   Если Вы правильно выбрали масть открытия, то  Вы  уже  спланировали  

свой ребид на случай ответа ответа  партнера  мастью  на  уровне  два.  

Основные принципы, которые необходимо всегда помнить, следующие: 

   ┌───────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

   │   Ребид в масти открытия или в масти, позволяющей вернуться   │   

   │   партнеру в масть открытия, не превышая уровня торговли -    │   

   │   не требуют надвышек. Заявка 2NT, поднятие масти  партнера   │   

   │  на  уровень три, заявка новой масти на уровне три или любая  │   

   │     заявка, которая делает невозможным возврат партнера в     │   

   │    масть открытия на уровне два - показывают сильные руки.    │   

   └───────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

JTX 

AKXX 

ATXX 

XX 

   Вы открыли торговлю заявкой: "1 черва". Если партнер ответит  одной  

пикой, Вы заявите 1NT. Но если партнер заявит две трефы, Вы не  можете  

ответить 2NT. Вам не хватает для этого силы.  Вы  должны  заявить  две  

бубны, что позволит  партнеру,  если  его  рука  соответствует  этому,  

вернуться в червы на уровне два. 

XX 

AKXXX 

QXX 

KJX 

   Вы снова открыли одной червой  и  партнер  ответил  двумя  трефами.  

Повторите свои червы. Ваши трифы достаточно хороши,  чтобы  поддержать  

масть партнера, но силы для выхода на уровень три недостаточно. У  Вас  

всего 13 очков в поддержку треф (13 фигурных + 1 за дублет пик - 1  за  

триплет козырей),  а  для  поднятия  на  уровень  три  масти  партнера  

требуется как минимум 16. 

┌────────────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

│ Ребид 2NT после открытия на уровне один и ответа партнера на уровне│ 

│  два, описывает хорошую руку с фигурными очками в диапазоне 15-18. │ 

└────────────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

Ребид 2NT не может использоваться  в  качестве  убегания,  если  масть  

партнера у Вас короткая. 

AQX 

AQJXX 

KJX 

XX 

   Вы заявили одну черву. Сделайте ребид 2NT, если партнер ответит  "2  

трефы", несмотря на пятикарточную  черву.  Помните,  что  более  важно  

показать диапазон силы, и лишь во вторую очередь - расклад.  Ребид  "2  

червы" показал бы 13-16 очков, а у Вас 17 фигурных очков. 

┌────────────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

│ Поднятие масти отвечающего на уровень три требует не менее 16 очков│ 

└────────────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

   Существует одно исключение: если Вы открыли одной пикой  и  партнер  

ответил двумя червами, Вы можете поднять масть партнера лишь  на  чуть  

более сильной, чем минимум открытия руке. Или  другими  словами  -  на  

14-15 очках. 

 

                3.8.1. Несколько контрольных вопросов.                 

(1) Открывающий     Отвечающий  

     1 черва         2 трефы 

     2NT 

(2) Открывающий     Отвечающий  

       1 пика        2 трефы 

       3 трефы 

(3) Открывающий     Отвечающий  

       1 пика        2 бубны 

       3 трефы 

(4) Открывающий     Отвечающий  



       1 черва       2 трефы 

       2 пики 

(5) Открывающий     Отвечающий  

       1 пика        2 червы 

       3 червы 

(1) Открывающий показывает не менее 15 ФО и сбалансированную руку.  Он  

вполне может иметь хорошую  пятикарточную  червовую  масть,  но  более  

важно показать силу и лишь во вторую очередь - расклад. 

(2) Открывающий должен иметь как минимум 16 очков и трефовую поддержку 

(3) У открывающего не менее 17 очков для игры в своих мастях, т.к.  он  

добровольно вышел на уровень три. 

(4) Открывающий обещает не менее 19 очков при игре в  одной  из  своих  

мастей. Такой тип заявки известен как  "реверс"  и  показывает  болшую  

силу, так что если партнер предпочитает червы, он может вполне идти на  

уровень три. 

(5) А это одно исключение. Игрок  сделал  заявку  на  уровне  три,  не  

обещая надвышек. Такая ситуация относится только к сфитованию  мажора.  

Открывающий показывает от 14 очков для игры в червах. Если  вспомнить,  

что отвечающий имеет от 10, то  сила  на  линии  (от  24  очков)  лишь  

немногим меньше, чем требуется для гейма. 

 

3.9. Выбор  между  ребидом  в  собственной  масти  и  поднятием  масти  

партнера. 

   Перед  открывающим  часто  возникает  вопрос:  "Заявиить  ли  свою  

собственную  масть,  или   поддержать   масть   партнера?"   Ответ   в  

значительной степени зависит от намерений открывающего.  

    ┌───────────────────────────────────────────────────────────┐ 

    │     Если открывающий желает продемонстрировать дополни-   │      

    │     тельные ценности - лучше поддержать масть партнера.   │      

    │       При минимуме открытия следует предпочесть ребид     │      

    │   собственной мастью, как заявку на более низком уровне.  │      

    └───────────────────────────────────────────────────────────┘ 

AKJXX 

AXX 

XXX 

XX 

   Вы открыли одной пикой и партнер ответил двумя червами. Предпочтите  

на втором круге заявку  две  пики.  Вы  имеете  абсолютный  минимум  и  

несмотря на нормальную козырную поддержку, Вы имеете лишь 14  очков  в  

червойвой игре.  

AKQXX 

KXX 

KXX 

XX 

   Вы открыли одной пикой и партнер ответил двумя червами. А  здесь  у  

Вас 16 очков в червовой игре (15 за фигуры + 1 за фигуру в козырях + 1  

за дублет треф - 1 очко за триплет козырей) и даже несмотря на то, что  

пики даже сильнее, чем в первом примере,  следует  предпочесть  заявку  

три червы, демонстрирующую не полный минимум открытия. 

   Другая разновидность проблемы заключается в выборе между  названием  

новой масти и поддержкой масти партнера: 

KJXX 

KJX 

XX 

AQJX 

   Вы открыли одной трефой и партнер ответил "1 черва".  У  Вас  выбор  

между названием второй своей масти - пик и поддержкой масти  партнера.  

Рука довольно слабая поэтому неверной стратегией  будет  показ  второй  

своей масти с последующей  поддержкой  масти  партнера  (например,  Вы  

заявите одну пику, а на 1NT - 2  червы).  Он  будет  считать,  что  Вы  

сильнее. Т.о., предпочтительнее сразу дать червовый фит. 

   Если же у Вас не полный минимум: 

AQXX 

KQX 

XX 

AQJX 



то заявка одна пика предпочтительнее. Торговля развмивалась  как  и  в  

примере выше (Вы - 1 трефа, партнер - 1  черва).  У  Вас  18  очков  в  

червовой игре (18 фигурных + 1 за дублет - 1  за  триплет  козырей)  и  

заявка две червы  не  опишет  всей  Вашей  силы.  Отсутствие  четверки  

козырей не позволяет прыгнуть в три червы, а для 2NT не хватает одного  

очка. Лучшая  тактика  -  заявить  одну  пику,  надеясь,  что  партнер  

продолжит торговлю и Вы с радостью поддержите червы,  демонстрируя  не  

минимальную руку. 

   Если же масть партнера - минор, то показ фита не столь обязателен. 

   ┌─────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

   │  Выбирая между поддержкой минорной масти партнера и показом │     

   │      собственной мажорной масти - предпочтите последнее.    │     

   └─────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

AJXX 

X 

JXXX 

AKXX 

   Вы открыли одной трефой и партнер зяавил одну бубну. Покажите  свои  

пики. Если партнер заявит 1NT, покажите  бубновый  фит.  Если  партнер  

повторит  бубны,  поднимите  их  на  уровень  три,  завершая  описание  

расклада и не обещая надвышек. 

 

              3.10. Поднятие минорной масти отвечающего.               

   После открытия один в масти и  ответа  две  трефы  или  две  бубны,  

открывающий может иметь силу достаточную для прыжка на уровень  четыре  

в масти партнера. Как правило этого делать не стоит, т.к.  может  быть  

упущен легкий безкозырный гейм. Лучше поднять масть партнера только на  

третий уровень, позволяя ему заказать 3NT.  

QX 

AQJXX 

AQJX 

KX 

   Вы открыли одной червой и партнер ответил: "2  бубны".  Предпочтите  

заявку "3 бубны", оставляя открытой дорогу в 3NT. 

   Почти никогда не следует показывать минорный фит, если есть  другие  

возможности в торговле: 

KX 

AKXX 

K9XX 

KXX 

   Вы открыли одной червой (многие предпочтут 1NT) и  партнер  ответил  

двумя бубнами. Лучший ребид - 2NT, а не 3 бубны. 

 

                   3.11. Ребид 2NT без обычной силы.                   

   Как уже указывалось, заявка 2NT даже без прыжка показывает  сильную  

руку. Существует  исключение,  возникающее  в  ситуации,  когда  после  

Вашего открытия оппонент слева от Вас вошел оверколом, а пртнер назвал  

масть на уровне два, лишая  Вас  пространства  для  торговли.  В  этом  

случае заявка 2NT не требует надвышек. Например: 

QX 

AKXX 

ATXX 

XXX 

Торговля 

Юг        Запад     Север     Восток 

1 черва   2 бубны   2 пики     пас 

  ? 

Вы форсированы, но не можете ни поддержать пику, ни  повторить  черву.  

Вы выбираете 2NT. Партнер учтет, что его высокая  заявка  в  свободной  

позиции могла вынудить Вас к этому. Когда Вы начинали торговлю, Вы  не  

рассматривали свой ребид на столь высокую заявку, как 2  пики.  У  Вас  

были продуманы ребиды на ответы партнера 1 пика и 2  трефы  (1NT  и  2  

бубны, соответственно), но что делать после двух пик? 

 

       3.12. Ребид в третьем круге торговли с двухмастной рукой.       

   В  главе,  посвященной  открытиям,   упоминалось,   что   с   двумя  



пятикарточными мастями  следует  начинать  торговлю  старшей  из  них,  

показывая младшую на следующем круге. Когда обе масти уже заявлены, то  

на третьем круге торговли следует сделать  заявку,  показывающую,  что  

обе масти - пятикарточные.  

AJXXX 

KQ9XX 

KX 

X 

Торговля: 

Вы       Партнер 

1 пика    2 бубны 

2 червы   2 NT 

   ? 

   Если Вы заявите 3 пики, то сделаете невозможным возврат партнера  в  

черу  на  третьем  уровне.  Заявите  2   червы.   Этим   Вы   покажете  

пятикарточную черву и, следовательно, не менее  короткую  пику  (иначе  

начали  бы  с  червей).  Партнер  сможет  выбрать   между   частичными  

контрактами или гемами в мажоре или NT. 

 

                   3.13. После форсирующего ответа.                    

   Когда Вы открыли торговлю и Ваш партнер сделал прыжковое объявление  

любого рода - двойное поднятие, 2NT или прыжок  в  новую  масть  -  Вы  

форсированы до гейма, но это не значит,  что  к  выбору  ребида  можно  

отнестись спустя рукава. Вашей главной задачей является показ  деноми-  

нации, в которой с Вашей точки зрения игра предпочтительнее. Например: 

AJXX 

AKTX 

JXXX 

X 

   Вы открыли одной пикой и партнер  завил  три  пики.  Ребид  4  пики  

предпочтительнее, даже несмотря только  на  четверку  козырей.  Вы  не  

желаете играть в NT  с  синглетоном  треф.  Заявка:  "4  червы"  будет  

шлемовой попыткой, для которой Вы не имеете достаточной силы. Но, если  

бы партнер ответил 2NT, то правильно -  показать  червы,  т.к.  Вы  не  

горите желанием оказаться в безкозырном контракте. 

JX 

XX 

AKXXX 

AJXX 

   Вы открыли одной бубной и партнер прыгнул в 2NT. Заявите 3NT. Вы не  

хотите играть минорный гейм, т.к. Ваша рука слишком слаба для выигрыша  

11 взяток. 

   Когда ответ партнера форсирует до гейма, Вашей главной  заботой  (в  

отличие от предыдущего) является не  показ  диапазона  силы,  а  выбор  

заявки, максимально хорошо описывающей расклад. С этой точки зрения Вы  

должны предпочесть повтор своей масти  или  название  новой  масти,  с  

целью продемонстрировать, где у Вас сила. В обычной ситуации  -  когда  

Вы не форсированы до гейма - ребид своей масть - слабость.  Здесь  же,  

поскольку Вы имеете возможность  сделать  несколько  заявок,  название  

своей масти - сила. 

 

           3.14. После паса партнера в вынужденной позиции.            

   Храбрость  является  важным  компонентом  сильного  игрока,  но  не  

следует ее путать с упрямством. 

   Когда Вы открыли торговлю на уровне один и партнер  спасовал,  надо  

исходит только из своих собстенных возможностей. 

Вы Юг и находясь в зоне имеете: 

AKTXXX 

KX 

XX 

JXX 

Торговля 

Юг       запад    север    восток 

1 пика    пас      пас      2 червы 

? 

Что Вы думаете обо всем этом? Будет большой ошибкой заявит 2  пики.  У  



партнера почти ничего нет и следовательно под контрой  можно  остаться  

без всех. Когда эта сдача  игралась  в  реальном  роббере,  Юг  упрямо  

повторил свои пики. Все четыре руки выглядели следующим образом: 

N S X   H JTX   D XXX   C QXXXXX 

E S QX   H AQXXX   D AQXXX   C X 

S S AKTXXX   H KX   D XX   C JXX 

W S J9XX   H XXX   D KJX   C AKX 

Восток-запад получили легкие 800 в контракте 2 пики под контрой. 

   Аналогично, с: 

AQXX 

AQXX 

XX 

AQX 

после торговли: 

Юг       запад    север    восток 

1 пика    пас      пас      2 бубны 

попытка продолжить торговлю сопряжена  с  огромным  риском.  Если  нет  

фита, то Ваша рука не столь сильна, чтобы позволить  выиграть  конракт  

на втором уровне. Полный расклад: 

N S XX   H XXX   D Q9XX   C XXXX 

E S T9X   H JX   D AKTXX   C T9X 

S S AQXX   H AQXX   D XX   C AQX 

W S KJXX   H KTXX   D JX   C KJX 

Если Вы еще раз вступите в торговлю, это закончится для Вас от  "-800"  

до "-1100". 

   Однако, если Вы имеете симпатичный расклад, подобно: 

AKXXX 

AKJXXX 

X 

XX 

и торговля развивалась как и раньше: 

Юг       запад    север    восток 

1 пика    пас      пас      2 бубны 

заявка "2 червы" вполне оправдана, потому что, даже  если  у  партнера  

нет фигурной силы, он вполне может иметь длину в червах и в  некоторых  

случаях может выйти и  гейм,  а  уж  контракт  на  уровне  два  в  90%  

случаев гарантирован. 

 

                      Гл. 4. Ребиды отвечающего.                       

                  4.1. Классификация рук отвечающего.                  

   Как уже упоминалось,  открытие  на  уровне  один  показывает  очень  

широкий диапазон силы, а ребид  открывающего  преследует  цель  сузить  

этот диапазон. Множество первых ответов также достаточно неопределенны  

в смысле  показываемого  диапазона  очков.  Ребид  отвечающего  должен  

уточнить силу и расклад.  Ниже  приведена  краткая  сводная  табличка,  

дающая общее преставление о  действиях  отвечающего  во  втором  круге  

торговли. 

6-10 очков. Ваша рука минимальна. С 6 или 7  очками  -  пасуйте,  если  

     только  партнер  не  сделал  форсирующей  заявки.  С  8-9  очками  

     сделайте еще одну заявку, если партнер сделал сильный ребид. 

11-13 очков. Вы имеете  хорошую  руку,  заслуживающую  второй  заявки.  

     Чтобы быть уверенным, что Вам  представится  возможность  сделать  

     вторую заявку, Вы должны выбрать форсирующий  первый  ответ,  или  

     другими словами должны избегать лимитированных заявок (на  первом  

     круге) типа 1NT или поднятия масти партнера. 

13-16 очков. У Вас очень хорошая рука, соответствующая силе  открытия.  

     Вы безусловно  должны  достигнуть  гейма  и  для  этого  выбирать  

     форсирующие партнера заявки (например, новые масти). 

16-19 очков. Вы имеете сильную руку и обязаны показать  партнеру  силу  

     даже превышающую минимальную силу открытия. Вы можете прыгнуть  в  

     3NT (если Ваша  рука  отвечает  всем  другим  требованиям  такого  

     ответа) или заявить масть, а на втором  круге  сделать  заявку  с  

     прыжком. 

19 и более очков. На такого рода руках следует достигнуть  шлема  даже  

     при  минимуме  у  партнера.  Вы,   следовательно,   должны   дать  

     немедленнный шлем-сигнал, делая на первом круге  прыжок  в  новую  



     масть. 

   Рассмотрим некоторые примеры. 

XX 

AKXXX 

JXX 

KJX 

   Вы отвечающий и партнер открыл одной пикой. Ваша рука соответствует  

открытию  "1  черва"  (13  очков).  Следовательно,   Вы   намерены   в  

большинстве случаев достичь гейма и Ваша  задачи  -  определить  какой  

гейм лучше. Вы начинаете с двух червей и  партнер  делает  минимальную  

заявку - 2 пики. У партнера вполне может иметься лишь длинная  пика  и  

менее 13 фигурных очков. Если так, то гейм играть не  следует.  Однако  

13 фигурных очков все же могут у него быть и Вы делаете вторую попытку  

гейма, заявляя 2NT, несмотря на слабую бубну. Партнер может спасовать,  

доставить до 3NT или заявит 3 пики, на которые следует пасовать. 

JXX 

AKXXX 

XX 

KJX 

   Партнер стартовал одной пикой. У Вас 13 очков (12 фигурных +  1  за  

дублет + 1 за козырную фигуру - 1 за триплет козырей), но качество пик  

не позволяет прыгнуть в 3 пики. Вы как и в примере выше отвечаете  две  

червы. Партнер заявляет две пики, показывая минимальнум  открытия.  Но  

Вы  теперь  знаете,  что  у   него   достаточно   хороршая   пика   и,  

следовательно, третий валет - удовлетворительная поддержка.  Вы  смело  

прыгаете в 4 пики. 

JXX 

AKXXX 

XX 

QXX 

   Партнер снова начал с одной  пики.  Вы  ответили  две  червы  и  он  

повторил две пики. После этого Вы знаете,  что  лучший  контракт  -  в  

пике, но на каком уровне? У Вас 11 очков в пиковой игре (10 фигурных +  

1 за дублет + 1 за козырные фигуры - 1 за триплет козырей). У партнера  

(по совокупности его заявок) - 13-15 очков и,  следовательно  при  его  

максимуме возможет гейм, а при минимуме гейм маловерочтен: инвитируйте  

его к гейму заявкой три пики. 

QXX 

AQXX 

KXX 

QTX 

   Партнер открыл одной трефой  и  Вы  ответили  одной  червой.  Ребид  

партнера - 1NT - показал, что у него полный минимум.  Ваших  13  очков  

(фигурных)   достаточно   для   гейма,   а   единственной   приемлемой  

деноминацией является NT. Прыгните в 3NT. 

JXX 

AKXX 

KXXX 

XX 

   Торговля развивалась как в примере выше: 

Партнер    Вы 

1 трефа    1 черва 

1NT 

   Предпочтительной деноминацией для игры является NT и у Вас лишь  11  

фигурных очков. У партнера 13-15. Инвитируйте его к гейму заявкой 2NT.  

Если у партнера нет ничего свыше его минимума (13 очков)  он  спасует,  

если же у него найдется два дополнительных очка, он доставит до гейма. 

XXX 

AXXXX 

XX 

AXX 

   Партнер открыл одной бубной, а Вы ответили  одной  червой.  Партнер  

повторил буну на втором уровне. Шансов на гейм нет и  Ваша  правильная  

завка - пас.  

  ┌────────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

  │   Когда открывающий показал минимальную силу открытия, отве-   │   



  │   чающий не должен делать второй заявки имея менее 11 очков.   │   

  └────────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

QJX 

AXXXX 

XX 

AXX 

   Партнер открыл одной бубной  и  Вы  ответили  одной  червой.  Ребид  

партнера - 2 бубны. У Вас 11 очков в  безкозырной  игре  и  Вы  должны  

сделать вторую заявку, т.к. существует шанс, что на линии  имеется  26  

очков. Лучшая заявка - 2NT. Если партнер не захочет  играть  гейм,  он  

сможет спасовать или третий раз повторить  свои  бубны.  Желая  играть  

гем, он  сразу  поставит  его  -  3NT  или  предложит  выбрать  лучшую  

деноминацию, заявляя 3 червы. 

   Когда Ваша рука подходит для игры в NT, которые партнер уже заявил,  

то Вам не следует тратить время на показ дваждызаявимой масти, а  надо  

сразу прыгать в гейм. Например: 

XX 

AXX 

AKJXX 

JXX 

   Партнер открыл одной трефой и Вы  ответили  -  "1  бубна".  Партнер  

заявил 1NT. У  Вас  достаточно  силы  для  3NT,  поэтому  несмотря  на  

дублетон  пик  закажите  гейм.  Помните,  что  Ваша  заявка  2  бубны,  

во-первых, говорит о не желании играть в NT, а во-вторых, не форсирует  

и партнер может спасовать. 

 

4.2. Максимум и минимум в пределах показанного  поднятия  масти  

     открывающего. 

   Когда отвечающий на первом круге торговли поддержал мажорную  масть  

партнера,  он  лишь  очертил  диапазон  силы  руки.   Поднятие   может  

быть очень  слабым  (7-8  очков)  и  выполнено  лишь  для  поддержания  

торговли или основываться  на  9-10  очках.  Открывающий  может  тремя  

путями определить природу поднятия партнера. 

(1) Открывающий   Отвечающий  

      1 пика        2 пики 

      3 пики 

   Если отвечающий имеем хорошое поднятие (9-10 очков), он сделает еще  

одну заявку. Если он имеет минимум (7-8 очков), он спасует.  Например,  

Вы отвечающий и торговля проистекала как выше. У Вас: 

(а) QXXX 

    XX 

    AQXX 

    XXX 

   Заявите 4 пики. У Вас 10 очков в пиковой игре (8 фигурных  +  1  за  

дублет + 1 за козырные фигуры). 

(б) KXX 

    JXX 

    AQX 

    XXXX 

   Вы имеете 10 очков (10 фигурных + 1  за  фигуру  козырную  -  1  за  

триплет козырей) и намерены заказать гейм. Однако имея лишь три козыря  

и регулярную руку, правильно заявить  3NT,  предлагая  партнеру  выбор  

между 3NT и четырьмя пиками. 

(в) QXXX 

    XX 

    KXXX 

    XXX 

   Вы имеете лишь 7 очков (5 за фигуры + 1 за козырную фигуру +  1  за  

дублет) и должны пасовать. 

(2) Открывающий может предложить гейм и другим путем, заявляя  2NT  на  

втором круге торговли.  Предположим,  что  Вы  отвечающий  и  торговля  

развивалась следующим образом: 

    Открывающий   Отвечающий  

      1 пика        2 пики 

       2 NT 

   Если Ваша рука регулярна и большинство очков - фигурных,  поднимите  



до 3NT. Если у Вас четверка козырей и не менее 9 очков, то прыгните  в  

4 пики. Если же у Вас лишь 7-8 очков в пиковой игре - заявите 3  пики.  

Заявки накого типа называются сайн-оф  (sign-off)  и  просят  партнера  

спасовать.  

   Если  у  Вас  рука  (а)  (см.  выше)  заявите  4  пики,   показывая  

полноценную пиковую поддержку и максимум Вашего  диапазона.  С  (б)  -  

поднимите в 3NT, т.к. у Вас 10 фигурных очков в регулярном раскладе. С  

(в) заявите 3 пики, предпочитая игру  в  пике  -  безкозырной  и  имея  

слабую руку. 

   Ребид открывающего 2NT после мажорного  поднятия  не  форсирует.  В  

редких случаях,  имея  лишь  триплет  козырей  и  слабую  руку,  можно  

спасовать. 

(3) Открывающимй может сделать попытку  гейма,  заявляя  новую  масть.  

Отвечающий форсирован на одну заявку. Например: 

    Открывающий   Отвечающий  

      1 черва       2 червы 

      3 трефы 

   Заявка 3 трефы форсирует на круг. Она означает:  "Партнер,  я  хочу  

выяснить имеешь  ли  ты  минимум  твоего  поднятия  или  у  тебя  есть  

надвышки. Пожалуйста скажи мне  об  этом.  Естественно  ты  не  можешь  

пасовать, т.к. у нас  есть  согласование  в  червах.  Если  ты  можешь  

заказать гейм - сделай это, если нет - верни в 3 червы". Например: 

XX 

KTXX 

AXXX 

XXX 

   Торговля  развивалась  как  описано  выше.  На  3  трефы   партнера  

поднимите в 4 червы - Вы  имеете  прекрасное  поднятие,  содержащее  9  

очков в червовой игре. Если же заменить туза бубен  на  даму,  следует  

ограничиться тремя червами, не принимая инвита. 

   После поднятия минорной масти открывающего и ребида в той же  самой  

масти, отвечающий должен заявить 3NT даже  имея  масти  без  задержек,  

если у него 8 или 9 фигурных очков. Например: 

KX 

XXX 

AXXX 

QXXX 

   Партнер открыл 1 бубной и Вы подняли в две бубны. Если  партнер  на  

втором круге заявит 3 бубны, назначьте 3NT. 

 

       4.3. Ребид после поднятия открывающим масти отвечающего.        

    Открывающий   Отвечающий  

      1 черва       1 пика 

      2 пики 

   Если отвечающий имеет слабую руку, он, естественно, пасует. Если же  

у  отвечающего  есть  некоторые  надвышки,  то  он   может   надеяться  

достигнуть гейма. Исходить при этом надо из того, что  у  открывающего  

14-16 очков. Таким образом, если у отвечающего 10 или более очков,  то  

он  должен  сделать  геймовую  попытку.  Предположим,   что   торговля  

протекала как выше, Вы отвечающий и имеете: 

AKJXX 

XXX 

JXX 

XX 

   Заявите 3 пики. У Вас 11 очков в пиковой игре (вспомните  об  очках  

за длинные  масти,  начисляемые  при  ребиде,  если  какая-либо  масть  

сфитована: 9 фигурных + 1 за дублет треф + 1  за  пятую  пику)  и  при  

максимуме у партнера получится заветное число - 26 очков на линии. 

AKJXX 

XXX 

QJX 

XX 

   Вы имеете достаточно силы для прыжка в гейм - 13 очков (11 фигурных  

+ 1 за дублет треф + 1 за пятую пику). 

KJ9X 

XX 



XXX 

AQTX 

   У Вас 11 очков и сила инвита к гейму. Заявите 3 трефы. Такая заявка  

расскажет партнеру, что у Вас ровно четверка пик, сила инвита к гейму,  

есть фигуры в трефе и нет фигур в бубне. Партнер  может  заявить  3NT,  

может вернуть в три пики (и Вы должны будете спасовать), или  прыгнуть  

в 4 пики. Если бы туз треф был в бубнах, Вам следовало бы инвитировать  

гейм  заявкой  2NT,  демонстрируя  регулярную  руку  с  задержками   в  

неназванных мастях и лишь четырьмя пиками. 

   Когда открывающий поднял минорную масть, отвечающий использует  все  

ранее  высказанные  идеи,  но  лишь  содним  исключением:  он   должен  

сосредоточиться на безкозырном. а  не  на  минорном  гейме.  Например,  

после торговли: 

    Открывающий   Отвечающий  

      1 пика        2 трефы 

      3 трефы 

отвечающий, имея: 

TX 

AXX 

XXX 

AQTXX 

заявляет 3NT. 

 

                 4.4. Ребид после первого ответа 1NT.                  

   Открывающий   Отвечающий 

      1 пика        1NT 

       2 NT 

   Открывающий показал очень хорошую руку, прося  отвечающего  поднять  

в 3NT, если у того максимум (8-9 очков) или спасовать на минимуме (6-7  

очокв). Например, после описанной выше  торговли,  Вы  как  отвечающий  

имеете: 

XX 

TXX 

KQXX 

KXXX 

   Заявите 3NT. У Вас 8 очков - верхний интервал диапазона. 

 

    4.5. Ребид отвечающего после названия открывающим новой масти.     

   Когда  открывающий  показал  две  масти,  в   большинстве   случаев  

отвечающий не должен брать на себя роль капитана в торговле. Он должен  

отдать предпочтение одной из мастей партнера. Предпочтение может  быть  

сделано пасом или возвратом в первую масть открывающего. Делая  выбор,  

надо ориентироваться на длину козырной масти, а не на  наличие  фигур.  

Например, Партнер назвал пики и  червы,  а  у  Вас  три  фоски  пик  и  

обрезные туз и король червей. Предпочтите пики. Имея  равную  длину  в  

мастях партнера, как правило  предпочитают  масть  заявленную  первой,  

т.к. она не короче второй. 

   Например: 

JXX 

KXX 

AXXX 

XXX 

   Партнер открыл одной пикой и  Вы  ответили  1NT.  На  втором  круге  

партнер заявил две червы. Вы не имеете реального предпочтения. Наличие  

короля в червахз и только валетах в пиках не дает предпочтения  первой  

из них. С практичекой точки зрения  хорошо  вернуть  в  две  пики.  Вы  

имеете максимум для своего ответа 1NT  и  хотите  дать  партнеру  шанс  

сделать еще одну заявку. 

JX 

TXX 

XXXX 

AJXX 

   Ваш партнер открыл одной червой, Вы заявили 1NT  и  партнер  заявил  

две пики. Эта  последовательность  показывает  сильную  руку  с  пятью  

червами и четырьмя пиками. У Вас заведомое предпочтение и Вы заявляете  

3 червы, показывая полный минимум. 



   Отвечающий никогда не должен скрывать предпочтение, даже  если  его  

вынуждают перейти уровень. Если предпочтение реально   существует  его  

всегда нужно демонстрировать.  

   Когда нет предпочтения и рука слабая,  лучше  пасовать.  Имея  лишь  

дублеты в мастях партнера лучше не давать предпочтения, называя первую  

масть партнера, а предпочесть пас или другую заявку. Например: 

AJXXX 

XX 

XX 

TXXX 

   Партнер открыл одной червой, а на одну пик, заявил две бубны. Т.к.,  

партнер  не  сделал  прыжковой   заявки,   гейм   невозможен.   Нельзя  

рекомендовать заявку две червы,  возвращая  в  первую  масть  партнера  

(потенуиально более длинную), т.к. Вы не имеете желания дать  партнеру  

шанс продолжить торговлю. Для заявки 2 пики Вы слишком слабы. Пасуйте. 

   Если же несколько видоизменить Вашу руку: 

AJXXX 

XXX 

XXX 

XX 

заявите две червы, т.к. у Вас три карты в первой масти  партнера  и  у  

Вас есть слабое предпочтение. 

   Рассмотрим несколько интересных примеров. 

XXX 

KT9X 

AJX 

XXX 

   Партнер открыл одной трефой и Вы ответили "1 черва". Партнер заявил  

одну пику. Во-первых, отметим, что заявка Вас не форсирует.  Если  Ваш  

первый ответ базировался лишь на шести очках и вторая  масть  партнера  

Вас устраивает не меньше первой - пасуйте.  Если  же  у  Вас  более  6  

очков, а вторая масть масть партнера названа на уровне один, Вы можете  

позволить себе еще одну заявку. В данном  примере  у  Вас  8  очков  -  

заявите 1NT. Если туза бунен заменить на даму, Вы  все  еще  могли  бы  

заявить одну черву на одну трефу, но должны были бы пасовать на  ребид  

одна пика. 

KXXX 

AXX 

KXX 

TXX 

   Партнер открыл одной бубной, а на одну пику  завил  две  трефы.  Вы  

можете, еслижелаете вернуть в две бубны. Но это не очень хорошо,  т.к.  

до этого Вы сделали заявку на уровне один, то обещали  лишь  6  очков.  

Ваша рука  содержит  10  фигурных  очков,  включая  короля  бубен,  за  

которого еше можно и прибавить, т.к. он расположен в  масти  партнера.  

Это граничная рука, на которой  можно  рекомендовать  заявить  2NT  на  

втором круге. При минимальных надвышках  у  партнера  вполне  возможен  

гейм. 

 

            4.6. Ребид отвечающего в форсированной позиции.            

   Очень важно  для  отвечающего  (да  и  вообще  на  протяжении  всей  

торговли) понимать, в каких ситуациях он форсирован, а в каких - может  

пасовать. 

      ┌─────────────────────────────────────────────────────────┐ 

      │    Новая масть открывающего без прыжка не форсирует.    │      

      │     Прыжок открывающего в своей масти не форсирует.     │      

      │         Прыжок открывающего в NT не форсирует.          │      

      │     Единственной форсирующей заявкой  открывающего      │      

      │             является прыжок в новую масть.              │      

      └─────────────────────────────────────────────────────────┘ 

Но 

      ┌─────────────────────────────────────────────────────────┐ 

      │          Новая масть от отвечающего форсирует.          │      

      │       Прыжок отвечающего в своей масти форсирует.       │      

      │           Прыжок отвечающего в NT форсирует.            │      

      └─────────────────────────────────────────────────────────┘ 



   Рассмотрим пример. Ваш партнер открыл одной бубной и  Вы  ответили:  

"1 черва", имея: 

XXXX 

KQTX 

XX 

XXX 

   Если Ваш партнер сделал ребид: 

(а) 2 трефы - пасуйте. Вы  предпочитаете  трефу  бубнам  и  не  имеете  

интереса к гейму. 

(б) 2NT - пасуйте. У Вас полный минимум Вашего диапазона.  У  партнера  

19-20 фигурных очков, чего недостаточно для гейма. Если бы у  партнера  

было 21 очко, он бы прыгнул в 3NT. 

(в) 3 бубны -пасуйте. Вы не форсированы. 

(г) 3 трефы, Вы не имеете выбора и обязаны продолжать торговлю. Прыжок  

в новую масть форсирует до гейма. Вы не можете повторить червы, Вы  не  

можете предпочесть бубны трефам, Ваш расклад не подходит для минорного  

гейма, заявите 3NT. 

 

                4.7. Язык партнерского взаимопонимания.                

   Кроме понимания того форсирует заявка или нет, очень  важно  знать,  

какой диапазон силы показывает та или иная заявка. Одни  заявки  более  

однозначны, другие - менее.  Например,  повторение  масти  открывающим  

показывает значительную длину масти, но минимальную силу. Но не каждое  

повторение масти отвечающим означает минимум.  

   Рассмотрим две типичные секвенции торговли: 

Открывающий    Отвечающий               Открывающий    Отвечающий 

  1 черва        2 трефы                  1 черва        2 трефы    

  2 червы        3 трефы                    2 NT         3 трефы 

   В  первом  примере  "3  трефы"  -  конструктивная   заявка.   Ребид  

открывающего показал минимум, но отвечающий продолжает торговлю, прося  

партнера доставить до гейма с подходящей рукой. 

   Во втором случае, несмотря на усиление открывающего,  предлагающего  

продолжить   торговлю,   отвечающий   настаивает   на   своей   масти,  

демонстрируя минимум силы и длинную трефу.  Если  бы  отвечающий  имел  

хорошую руку, он заказал бы гейм - 3NT.  Заявка  "3  трефы"  означает:  

"Партнер, моя рука бесполезна в безкозырном контракте, я  опасаюсь  за  

судьбу 2NT, моя трефа  требует  разработки  и  лучше  играть  козырной  

контракт". Имея: 

XXX 

XX 

XX 

AKQXXX 

отвечающий никогда не скажет "3 трефы". Рука прекрасна для игры в NT и  

отвечающий поднимет 2NT в 3NT. 

   Аналогично, тороговля: 

Открывающий    Отвечающий  

  1 бубна        1 черва 

  2 трефы        2 червы 

   2 NT          3 червы 

демонстрирует минимальную руку отвечающего  с  очень  длинной  червой.  

Открывающий продемонстрировал руку умеренной силы, не  спасовав  на  2  

червы, а сделав геймовую попытку 2NT, но отвечающий ее не принял. 

    ┌────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

    │   Если Ваш партнер открыл торговлю, а позднее заявил 2NT,  │     

    │    имея хорошую руку Вы не можете просто повторить свою    │     

    │     масть: необходимо заявить 3NT или прыгнуть в гейм.     │     

    └────────────────────────────────────────────────────────────┘     

   Вы как отвечающий имеете: 

XX 

AKQXXX 

XXX 

XX 

и торговля развивается: 

Открывающий    Отвечающий  

  1 пика         2 червы 

   2 NT             ? 



Прыгните в 4 червы. Никуда не годится заявка три червы,  т.к.  партнер  

скорее всего спасует. 

   Анализируя приведенные ниже примеры, Вы  расширите  свое  понимание  

логики торговли , что будет способствовать приобретению  Вами  навыков  

ведения партнерского диалога в торговле. 

   Открывающий   Отвечающий 

     1 бубна       1 пика 

     2 трефы       2 бубны 

ВОПРОС: Заявка "2 бубны" конструктивная или негативная? 

ОТВЕТ: Негативная. Отвечающий просто  показал  бубновое  предпочтение.  

Для заявки "2 бубны" не требуются дополнительные ценности.  Отвечающий  

млжет иметь всего лишь 6 очков. 

   Открывающий   Отвечающий 

     1 пика        2 трефы 

     2 бубны       2 пики  

   ВОПРОС: Заявка "2 пики" конструктивная или негативная? 

   ОТВЕТ: Позитивная. Здесь ситуация в корне изменилась (из-за первого  

ответа  на  уровне  два).  Отвечающий  не   просто   показал   пиковое  

предпочтение, но и как минимум  10-11  очков.  Если  рука  отвечающего  

недостаточно хороша, рн должен предпочесть немедленное  поднятие  пик,  

без использования  промежуточной  заявки  две  трефы.  Такая  торговля  

соответствует следующей руке отвечающего: 

QJX 

XXX 

XX 

AKXXX 

   С такой рукой приведенная выше секвенция -  единственно  возможная.  

Отвечающий слишком слаб для прыжка в три пики, который форсирует гейм,  

и слишком силен для простого поднятия в две  пики.  У  отвечающего  11  

очков в пиковой игре (10 фигурных + 1 за дублет + 1 за фигуры козырные  

- 1 за триплет пик). 

   Открывающий   Отвечающий 

     1 пика        2 пики 

     2 NT          3 пики 

   ВОПРОС: Что означает заявка "3 пики". Приглашает ли она к гейму или  

предлагает пасовать? 

   ОТВЕТ: Она несет следующую информацию:  "Партнер,  я  имею  минимум  

своего поднятия 2 пики. Я знаю, что ты приглашал меня к  гейму,  но  я  

слишком слаб и хочу играть в  пиках,  т.к.  имею  нерегулярную  руку".  

Пожалуйста, пасуй. 

   Открывающий   Отвечающий 

     1 черва       2 бубны 

     2 NT          3 червы 

   ВОПРОС: Что означает заявка "3 червы"? Показывает ли она не желание  

играть в NT и простое предпочтение червей, или является сильной? 

   ОТВЕТ: Это сильная заявка. Отвечающий говорит: "Партнер, я не знаю,  

в какой деноминации лучше играть гейм: в NT или в червах. Я  предлагаю  

тебе выбрать. Ты должен понимать, что у  меня  хорошая  рука,  т.к.  я  

сначала сделал промежуточную заявку "2 бубны"  и  лишь  потом  показал  

поддержку червей. Если бы у меня была слабыя рука, я бы  сразу  поднял  

червы". Заявка "3 червы" форсирует. Открывающий должен  выбрать  между  

3NT и 4 червами. Типичная рука отвечающего: 

XX 

KXX 

AKJXX 

XXX 

   Открывающий   Отвечающий 

     1 черва       1 NT    

     3 червы 

   У отвечающего: 

XXXX 

XX 

KJX 

QXXX 

   Надо пасовать. Имеется лишь 6 очков - абсолютный  минимум, все очки  

уже были показаны. 



   После аналогичной торговли, имея: 

KXX 

XX 

KXXX 

QXXX 

отвечающий должен заявит 3NT. Он имеет подходящее  распределение  и  8  

фигурных очков. 

   После  сильного,  но  не  форсирующего  ребида  открывающего,  если  

отвечающий делает заявку, то партнеры форсированы до гейма. Например: 

   Открывающий   Отвечающий 

     1 черва       1 пика  

     3 червы       3 пики 

   Заявка "3 червы" - не форсировала. Отвечающий мог спасовать. Однако  

он не сделал этого  и  открывающий  теперь  форсирован.  Он  не  может  

пасовать на "3 пики".  

 

                 4.8. Ребид новой мастью - форсирует.                  

  ┌───────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

  │  Когда отвечающий называет новую масть, он форсирует партнера.│    

  │     Не только на первом круге, но и в дальнейшей торговле.    │    

  └───────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

Например: 

AKJXX 

AQJX 

X 

XXX 

   Партнер открыл одной бубной и  Вы  ответили  одной  пикой.  Партнер  

повторил две бубны. Вы вполне сильны для  форсирования  гкма,  но  Вам  

совсем не обязательно делать прыжковое объявление в червах. Вы  можете  

форсировать просто названием новой масти (в отличие от отвечающего, от  

которого название новой масти более низкого ранга, чем масть  открытия  

- не форсирует). Открывающий не сможет спасовать на Ваши "2  червы"  и  

на следующем круге торговли Вы  будете  иметь  больше  информации  для  

того, чтобы поставить правильный контракт. 

   Основываясь  на  таком  механизме,  отвечающий  может  использовать  

название   новой   масти   в   качестве   промежуточной   заявки   для  

уточнения расклада открывающего. Например, имея: 

XX 

XX 

AKJXXX 

AJX 

Вы ответили "2 бубны" на открытие партнером "1 пика". Партнер повторил  

свои пики и Вы знаете, что необходимо играть гейм,  т.к.  у  Вас  чуть  

больше, чем минимальная сила открытия. Но какой гейм играть -  3NT,  4  

пики или может быть 5 бубен - Вы не знаете. Вы  заявляете  "3  трефы",  

форсируя партнера на круг. Такая заявка является квази-натуральной  (а  

не показывающей туза). Если партнер  не  закажет  3NT,  то  Вы  будете  

решать, что лучше - 4 пики или 5 бубен. 

   А это еще один  пример  использования  форсинга  новой  мастью  для  

выяснения лучшей деноминации финального контракта. Вы, как  отвечающий  

имеете: 

KQJ9X 

KXX 

XX 

AXX 

Торговля: 

   Открывающий   Отвечающий 

     1 черва       1 пика  

     2 бубны         ? 

   Основываясь только на  своей  карте  Вы  не  можете  решить,  какой  

финальный контракт - 3NT, 4 пики, 4 червы -  следует  играть.  Если  у  

открывающего пять червей, то лучше 4 червы, если триплет пик, то  -  4  

пики, если нет ни  того  ни  другого  -  3NT.  Как  выяснить  это?  Вы  

заявляетет "3 трефы", форсируя, и открывающий  уточнит  свой  расклад.  

Если он заявит 3 червы или 3  пики,  Вы  поднимите  в  соответствующий  

гейм, если он заявит 3NT, Вы спасуете. 



   Когда игрок делает заявку, не  являющуюся  геймом,  но  превышающую  

уровень гейма, то это свидетедбствует о шлемовых  амбициях,  например,  

после торговли: 

   Открывающий   Отвечающий 

     1 трефа       1 бубна 

     3 NT            ? 

имея: 

XX 

XX 

KJTXXX 

XXX 

что Вы заявите? Конечно же пас. Вы сделаете ошибку, объявляя  4  бубны  

из простого желания не играть 3NT. Игрок, прыгнувший в 3NT  не  поймет  

Вас. Вы не можете ослабиться после превого ответа. Раз уж Вы  нашли  в  

себе силы на заявку "1 бубна", то  должны  пасовать.  Ваша  заявка  "4  

бубны"  будет   воспринята   как   шлемовая   торговля,   естественно,  

форсирующая. 

   Снова, Вы отвечающий и после торговли: 

   Открывающий   Отвечающий 

     1 пика        2 трефы 

     3 NT            ? 

имея: 

XXX 

AQX 

X 

KQJXXX 

видите  неплохие  шансы  на  шлем  и  хотите  получить  дополнительную  

информацию от партнера.  Вы  можете  выбрать  промежуточную  заявку  4  

трефы, которая в свете  описанного  выше,  является  не  убеганием,  а  

шлемовой попыткой. 

 

                4.9. Ребид новой мастью - не форсирует.                

  ┌────────────────────────────────────────────────────────────────┐   

  │   Исключение из правила "Новая масть отвечающего - форсирует"  │   

  │  возникает, когда ребид отвечающего сделан в масти рангом ниже │   

  │  первой масти, после лимитированного ребида открывающего 1NT.  │   

  └────────────────────────────────────────────────────────────────┘   

Например. После торговли:  

   Открывающий   Отвечающий 

     1 трефа       1 пика  

     1 NT          2 червы 

открывающий не форсирован и может пасовать.  

   Однако, после торговли: 

   Открывающий   Отвечающий 

     1 трефа       1 пика  

     2 трефы         ? 

имея: 

KJXXX 

QXXXX 

X 

XX 

Вы должны пасовать, т.к. заявка "2 червы" форсирует Вашего партнера. 

   Естественно, что реверс отвечающего  форсирует  даже  после  ребида  

открывающего 1NT. Например: 

   Открывающий   Отвечающий 

     1 трефа       1 бубна 

     1 NT          2 пики 

Заявка "2 пики" делает невыозможным открывающему вернуться в бубны  на  

уровне два и следовательно является сильной заявкой, инвитирующей гем.  

Открывающий форсирован. 

           ┌────────────────────────────────────────────┐ 

           │     Новая масть отвечающего не форсирует:  │              

           │     если он предварительно пасовал, или    │              

           │    если заявлена после контры оппонентов.  │              

           └────────────────────────────────────────────┘ 

Предположим, что Вы как Юг имеете: 



JXX 

AQJXX 

AXX 

XX 

Торговля: 

Юг       Запад    Север     Восток 

1 черва  Контра   1 пика     пас 

  ? 

Пасуйте. Т.к. Север не дал реконтры, он не видит гейма, а  пики  могут  

быть безопасным прибежищем от наказательных контр противника.  Партнер  

может быть очень слаб. 

   Новая масть отвечающего не форсирует, когда является попыткой найти  

правильный мастевой котракт на слабой руке. Например: 

   Открывающий   Отвечающий 

     1 черва       1 пика 

     2 червы       2 пики 

     2 NT          3 бубны 

   Если бы отвечающий желал форсировать, он бы заявил "3 бубны" на  "2  

червы". Сейчас же он демонстрирует слабую руку и  нежелание  играть  в  

NT. 

   Напоследок еще один пример на понимание логики торговли.  Вы  Юг  и  

слышите торговлю: 

Юг       Запад    Север     Восток 

1 бубна   1 NT    2 пики     пас 

  ? 

ВОПРОС: Форсирует ли заявка партнера? 

ОТВЕТ: Не форсирует. Север имеет нерегулярную руку  с  длинной  пикой.  

Имея фигурную силу, он дал бы контру на 1NT, показывая, что  на  нашей  

линии преимущество в очках. 

 

                       Гл. 5. Шлемовая торговля.                       

                       5.1. Очки шлемовой зоны.                        

   Торговля шлемом выделена отдельно, т.к. наряду с общими  принципами  

здесь используются и некоторые специальные методы.  

   Если существует метод, позволяющий определить, что на  линии  можно  

выиграть 10 взяток в червах, то почему бы не применить этот метод  для  

оценки возможности выигрыша например одиннадцати взяток в  бубнах  или  

двенадцати в пиках?  

    ┌───────────────────────────────────────────────────────────┐ 

    │    Основная задача шлемовой торговли - определить имеют   │      

    │    ли партнеры ресурсы, ПОЗВОЛЯЮЩИЕ выиграть 12 взяток.   │      

    └───────────────────────────────────────────────────────────┘ 

   С другой стороны, Вы можете определить,  что  расклад  и  сила  рук  

достаточны для выигрыша 12 взяток, но на вашей линии не  хватает  двух  

тузов.  

 ┌──────────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

 │      После того как определено, что на линии есть 12 взяток,     │  

 │  НЕОБХОДИМО убедится, что имеется не более одной быстрой потери. │  

 └──────────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

   Разработано большое  число  число  конвенций,  позволяющих  сделать  

необходимую проверку числа уходящих взяток, но подчеркнем еще раз, что  

они не позволяют определить есть ли на линии 12 взяток. Для этой более  

важной задачи применяются обычные методы подсчета очков.  (Эта  задача  

действительно более важная, т.к. если имеется потенциал  для  выигрыша  

12 взяток, то шлем не безнадежен, ибо противники могут ошибиться и  не  

забрать быстро свои взятки; если же нет  соответствующего  потенциала,  

то и взять 12 взяток будет неоткуда, даже, если имеется не более одной  

быстрой потери.) 

   ┌──────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

   │   Конвенции, способствующие определению числа быстрых ухо-   │    

   │  дящих взяток не преследуют цель достижения шлема, а позво-  │    

   │   ляют не выставить шлем, если имеется более одной потери.   │    

   └──────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

Итак, сначала выясняем (по очкам) можно ли получить 12 взяток, а затем  

применяем конвенции для проверки уходящих. 

      ┌───────────────────────────────────────────────────────┐ 



      │    Для выигрыша 12 взяток необходимо 33 или 34 очка.  │        

      └───────────────────────────────────────────────────────┘ 

Изучим следующие примеры для иллюстрации того, как партнеры  понимают,  

что имеется необходимая сила для выигрыша 12 взяток. 

   У Вас: 

KJXXX 

AX 

XX 

KQXX 

   Ваш партнер открыл одной бубной и на Ваш ответ одна пика -  прыгнул  

в три пики. Каков Ваш диагноз? У Вас 16 очков  (13  фигурных  +  2  за  

дублеты + 1 за пятую пику). Партнер показал сильную  руку,  содержащую  

не менее 17 очков в пиковой игре. Вы, следовательно, определяете,  что  

на линии не менее 33 очков в пиковой игре и Вы находитесь  в  шлемовой  

зоне. В качестве проверки Вы задаете вопрос о тузах (Блэквуд), что  бы  

не поставить шлем, если у партнера: 

AQXX 

KQX 

KQXXX 

X 

   Другой пример: 

TXX 

A9X 

AKJX 

QJX 

   Ваш партнер открыл одной трефой, и  прыгнул  в  2NT  на  Вашу  одну  

бубну. Это классические пример на  элеиентарное  сложение.  У  Вас  15  

фигурных очков, а партнер показал 19-20 фигурных очков. Вы знаете, что  

на линии 34 или 35 очков и можете не спрашивая  тузов  поставить  6NT.  

Почему не спрашивая? Потому что при 34 очках  на  линии  у  врагов  по  

очкам не помещаются два туза. Если у партнера, что-то типа: 

AJX 

KQX 

QXX 

AKXX 

то шлем просто верхний. 

   Итак,  

┌────────────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

│     если Ваша рука соотвествует силе открытия, а партнер открыл    │ 

│  торговлю и сделал прыжковый ребид, рассмотрите возможность шлема. │ 

└────────────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

Все это, естественно, при условии, что имеется подходящая  деноминация  

и ситуация не мисфитная.  

┌────────────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

│     Для выигрыша 13 взяток необходимо иметь не менее 37 очков.     │ 

└────────────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

 

        5.2. Оценка шлема открывающим после прыжкового ответа.         

   Вы открыли и партнер поддержал Вашу  масть  прыжком  (1  пика  -  3  

пики). Если у Вас нет надвышек, т.е.  рука  минимальна  (13-16  очков)  

поднимите в гейм. У партнера 13-16 очков и шансов на шлем нет. 

   Если же у Вас 17 или более очков (не забудте пересчитать Вашу  руку  

после того как партнер поддержал  Вашу  масть),  шлем  возможен.  Если  

партнер  имеет  максимум  своего  диапазона  (16  очков),  Вы   можете  

насчитать   необходимые   33   очка.   Предложите    шлем    (например  

показывая  одного  из  тузов) и,  если  партнер  минимален,  то  он  не  

поддержит Вас возвращая в гейм. 

   Если у Вас 20 или более очков, Вы  знаете,  что  шлем  должен  быть  

посьавлен, если только у Вас нет двух уходящих. 

   С руками, содержащими 18 или 19 очков безопасно  выйти  на  уровень  

пять. Поэтому, если Вас интересуют только тузы,  то  можете  безопасно  

задать  Блэквуда.  Имея  лишь  16   или   17   очков   непосредственно  

использовать Блэквуд опасно, т.к. при неудачном раскладе можно сесть в  

пконтракте на уровне пять. 

   Рассмотрим два примера, в которых Вы открыли одной пикой и  партнер  

прыгнул в три пики. 



AKJXX 

XX 

AXX 

KXX 

   У Вас 17 очков (15 фигурных + 1 за  дублет  +  1  за  пятую  пику).  

Заявка партнера основывается на 13-16 очках и, следовательно, при  его  

максимуме возможен шлем. Вы должны сделать  шлемовую  попытку,  но  не  

очень резкую. Блэквуд не годится. Во-первых, он  не  даст  необходимую  

информацию, т.к. даже если у партнера достаточное чило тузов,  он  все  

же может быть минимален и Вам просто не набрать 12 взяток.  Во-вторых,  

Вы не можете гарантрировать контракта на  уровне  пять,  если  партнер  

минимален. Ваша правильная заявка - 4 бубны, показывающая  туза.  Если  

партнер максимален, он поддержит Ваши шлемовые амбиции, иначе заявит 4  

пики, на которые Вы должны пасовать. 

AKJXX 

X 

AXXX 

KXX 

   На этот раз у Вас 18 очков (15 за фигуры + 2  за  синглет  +  1  за  

пятую пику). Вы нуждаетесь лишь в 15  очках  партнера  для  достижения  

шлема и можете быть чуть более агрессивными. Контракт на  уровне  пять  

должен быть безопасным и  Вы  можете  сделать  две  шлемовые  попытки.  

Торговля может протекать следующим образом: 

Вы       Парнер 

1 пика   3 пики 

4 бубны  4 пики 

5 треф     ? 

Если партнер вернет в пять пик, Вы спасуете. Если он заявит 5  червей,  

показывая туза, Вы ограничитесь пятью пиками,  демонстрируя  умеренную  

руку, которой для шлема нужны не только  контроли,  но  и  надвышки  у  

партнера. 

AKJXX 

X 

AJXX 

KQX 

   Вам повезло и у Вас 21 очко (18 фигурных + 2 за дублет + 1 за пятую  

пику). Даже минимума партнера достаточно для шлема. Вы, следовательно,  

нуждаететсь лишь в проверке тузов и если партнер имеет хотя бы одного,  

Вы можете заказать шлем. 

   В следующем примере Вы открыли одной бубной  и  партнер  прыгнул  в  

2NT. У Вас рука: 

AKX 

KXX 

AKJX 

QJX 

содержащая 21 фигурное очко, а партнер показал 13-15. Вы  знаете,  что  

на линии как минимум 34 очка и смело заказываете шлем. (Максимум у вас  

36 очков, чего недостаточно для большого  шлема.)  Проверка  тузов  не  

нужна, т.к. у оппонентов не может быть более одного туза. 

 

            5.3. Заявки, демонстрирующие шлемовые амбиции.             

ПРЫЖОК В НОВУЮ МАСТЬ. 

   Прыжок отвечающего в новую масть является единственной  заявкой  на  

ранней стадии торговли, демонстрирующей  интерес  к  шлему.  Поскольку  

название новой масти отвечающим форсирует, ему нет  нужды  прыгать  на  

первом слове, когда он намерен играть лишь гейм. Прыжок в новую масть,  

таким  образом,  зарезервирован  специально   для   показа   шлемового  

интереса. Если отвечающий видит, что на линии наверняка есть 32  очка,  

он должен прыгнуть в новую масть. Для этого он должен иметь  не  менее  

19 очков. Это число возникло после вычитания из 32 - 13 (минимума силы  

открывающего). После этого партнеры находятся в пределах  одного  очка  

от границы шлемовой зоны. 

ПРЫЖОК В 3NT ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ 1 В МАСТИ. 

   Это точная описательная заявка, говорящая: "Партнер, я имею 16,  17  

или  18  фигурных  очков  и  расклад  4-3-3-3".  Если  у  открывающего  

достаточная сила он делает шлемовую попытку. При  этом,  если  у  него  



любое другое распределение, то следует предпочесть мастевой контракт. 

КЮБИДЫ. 

   Заявкой, демонстрирующей шлемовый интерес является кюбин - название  

масти оппонентов. Кюбид показывает способность выиграть первую  взятку  

в этой масти (туз или ренонс). 

   Кюбид делается с целью достижения шлема. Иногда кюбиды используются  

для нахождения задержек при игре в NT.  

   Совсем редко кюбиды применяются при торговле  геймов.  Здесь  более  

эффективны прямые методы. 

   Существует очень много  раскладов,  в  которых  невозможно  достичь  

шлема без показа контроля во вражеской масти. Однако, 

  ┌───────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

  │  прежде чем дать кюбид необходимо согласовать козырную масть. │    

  └───────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

- 

KTXXX 

AKXX 

QJX 

   Партнер открыл одной червой и оппонент вошел одной  пикой.  Гейм  в  

червах гарантирован и если Ваш партнер имеет фигуры в трефах, то вы  в  

состоянии выиграть шесть или семь червей. Заявите "2  пики"  -  кюбид,  

несущий следующую информацию: "Партнер, я не имею уходящих в  пике,  у  

меня хорошая червовая поддержка,  я  гарантирую  гейм  и  приглашаю  к  

шлему". Если партнер повторит  червы,  назовите  бубны.  Если  партнер  

продолжит пятью трефами, Вы можете безопасно заказать шесть червей. Вы  

не можете заказать семь, т.к. возможна отдача на короля треф.  Если  у  

партнера: 

XXX 

AQXXXX 

X 

AKX 

то он может доставить до семи. 

   Кюбиды имеют еще одно  преимущество.  Если  Ваш  кюбид  пришелся  в  

масть, где у партнера большая  сила,  он  должен  переоценить  руку  и  

учесть пропадающие ценности. Предположим, что торговля началась как  в  

примере выше  

(Юг      Запад      Север       Восток 

1 черва  1 пика     2 пики      пас 

  ?). 

Партнер имея: 

AKX 

AQXXXX 

X 

XXX 

учтет, что его пиковые  фигуры  приходятся  на  ренонс  и  не  проявит  

интереса к шлему. 

   Помните,  что  для  кюбида  недостаточно  иметь  ренонс   в   масти  

оппонентов. Эта заявка должна быть подкреплена  существенной  силой  и  

шлемовыми амбициями. 

 

                5.5. Роль синглета в шлемовой торговле.                

   Если у Вас есть выбор между  показом  собственной  масти  и  прямым  

кюбидом, надо предпочесть первое.  После  кюбида  значительно  труднее  

будет описать хорошую масть в последующей торговле. И наоборот,  после  

объявления собственной масти несложно показать контроль в масти врага.  

KQXX 

AJXXX 

X 

AQX 

   Партнер открыл одной пикой и оппонент  вошел  двумя  трефами.  Рука  

явно имеет шлемовые позывы. И с этой точки зрения вполне удовлетворяет  

требованиям   к   прямому   кюбиду.   Однако    заявка    две    червы  

предпочтительнее. В принципе, рука  отвечает  даже  требованию  заявки  

новой масти с прыжком, т.к. содержит 19 очков  (16  фигурных  +  3  за  

синглет), но "2 червы" - лучше, поскольку  экономят  пространство  для  

торговли. А  оно  очень  пригодится  Вам,  т.к.  рука  содержит  много  



особенностей, которые Вы бы хотели  показать  партнеру.  На  следующем  

круге Вы дадите трефовый кюбид и партнер  поймет,  что  Вы  думаете  о  

шлеме. Он также будет знать, что Вы имеете червовую масть, а когда  Вы  

покажете пиковый фит, то он сможет принять правильное решение. 

   Методом исключения можно  понять,  что  существует  одна  ситуация,  

когда  кюбид  применяется  без  желания  играть  шлем.  Если  торговля  

развивалась не очень сильно и один из партнеров назвал масть врага, то  

это может являться попыткой достичь 3NT. 

 

      Часть 4. Торговля в стиле стандартной американской системы.      

                      Глава 5. Шлемовая торговля.                      
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                5.5. Роль синглета в шлемовой торговле.                

   Не только тузы и короли нужны для шлема. Очень важную  роль  играют  

синглеты, особенно в "правильной" масти. Начнем с  примера.  Вы  Юг  и  

имеете: 

AKQXX 

XXX 

KXX 

JX 

   Торговля: 

Юг     Запад   Север    Восток 

1 пика  пас    2 бубны    пас 

2 пики  пас    3 трефы    пас 

3 бубны пас    4 пики     пас 

  ? 

   Игрок без  воображения,  естественно,  спасует,  потому  что  будет  

считать, что его рука уже показана  в  полную  силу.  Думающий  игрок,  

нарисует руку партнера и поймет, что есть лишь  одна  уходящая  черва,  

ибо у партнера не более синглета червей. Король бубен дополняет  масть  

партнера, скорее всего пятикарточную. Если у Севера что-то типа: 

J9X 

X 

AQJXX 

AQTX 

то шлем золотой. Север использовал общий принцип для показа синглета: 

       ┌───────────────────────────────────────────────────────┐ 

       │    торгуя три масти, причем одну из них с прыжком,    │      

       │      показывают синглет или ренонс в четвертой.       │      

       └───────────────────────────────────────────────────────┘ 

   Если бы у Севера было на одну черву больше, он тоже мог бы  назвать  

три масти, но не имел бы права ни одну из них  заявить  с  прыжком.  В  

данном случае он должен был бы сказать не 4 пики, а 3 пики,  что  тоже  

форсировало бы, но не обещало синглета червей. 

   Если бы в нашем примере, у Юга было бы: 

AKQXX 

KXX 

JXX 

XX 

он не имел бы шлемового интереса. У него те же 13 фигурных  очков,  но  

теперь вместо полезного короля бубен (в масти  партнера),  бесполезный  

король червей (напротив синглета). 

   Во втором примере Вы опять Юг и сдали себе следующие карты: 

JX 

QXX 

KX 

AKJXXX 

   Торговля: 

Юг        Север 

1 трефа   1 бубна 

2 трефы   3 пики 

3 NT      5 треф 

  ? 



   Что делать? Несмотря на то, что у Вас минимум,  доставте  до  шести  

треф. У Вас хороший король и лишь два пропадающих очка:  дама  червей.  

Если бы у Вас вместо  бубнового  был  червовый  король,  следовало  бы  

пасовать. Партнер показал приблизительно пять бубен, четыре пики и три  

трефы и, таким образом, не более одной червы. Его рука может выглядеть  

так: 

AQXX 

X 

AQJXX 

QTX 

С такой рукой важно знать не  количество  королуй  у  партнера,  а  их  

месторасположение. 

   ┌──────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

   │    Заявка превышающая уровень гейма, когда ранее ничего не   │    

   │    было известно о названной в торговле масти оппонентов,    │    

   │     просит партнера доставить шлем в согласованной масти,    │    

   │      если у него не более одной уходящей в масти врага.      │    

   └──────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

   Рассмотрим в качестве иллюстрации  следующий  пример  из  турнирной  

практики: 

S: 

KQXXX 

TX 

X 

KQTXX 

N: 

AJT9X 

AKJXX 

XX 

A 

   Торговля: 

Юг      Запад     Север      Восток 

1 пика  2 буьны   3 трефы     пас 

3 червы   пас     4 пики      пас 

5 треф    пас     6 пик     все пас 

   Торговля шла обычным образом пока  Юг  не  заявил  пять  треф.  Эта  

заявка  не  может  означать  желание  играть  в  треыах,   т.к.   пики  

согласованы.  Заявка,  следовательно,  обещает  туза  треф  и   просит  

партнера заказать шлем, если он имеет не более одной уходящей в  масти  

врага - бубнах. Если бы Север имел две бубны и одну черву,  он  должен  

был бы заказать лишь пять пик.  Ключ  к  постановке  шлема  -  синглет  

бубен. 

   Не  менее  важно  в  торговле  знать  и  об  отсутствии  синглетов.  

Например: 

Юг:  

AKJTXX 

QX 

AQXX 

X 

Север: 

QX 

JX 

KTXXXX 

AQT 

Торговля: 

Юг             Север 

1 пика         2 бубны 

3 пики         4 трефы 

4 бубны        4 пики 

5 пик          пас 

   После прыжка партнера в три пики, Север  имеет  все  основания  для  

шлемовой попытки: у него сила открытия напротив открытия и  прыжкового  

ребида. Пики  вполне  подходят  в  качестве  козырной  масти  и  Север  

применяет кюбид - 4 трефы. Такая последовательность  предпочтительнее,  

чем использование Блэквуда. Юг показал бубновую поддержку (натуральная  

заявка) и Север завершил  описание  своей  руки,  поддержав  пики.  Юг  



сделал заявку 5 пик, которая и является предметом  нашего  повышенного  

внимания. Она означает: "Партнер, мы  упомянули  все  масти  и  только  

червы вызывают мое беспокойство. Закажи, пожалуйста шлем, если у  тебя  

не более одной червовой отдачи". Север, несмотря на  сильную  торговлю  

партнера, пасует. Если у него был синглет червей, он  доставил  бы  до  

шлема. Если бы синглет червей был у Юга он вместо пяти пик сам заказал  

бы шлем. 

Север: 

XX 

Q 

AQXX 

AKJTXXX 

Юг: 

AXX 

XXX 

KJTXX 

QX 

Торговля: 

Север          Восток        Юг         Запад 

1 трефа        пас           1 бубна    1 пика 

3 бубны        пас           3 пики     пас 

6 бубен        все пас 

   Кюбид Юга (3 пики) был несколко агрессивен, но вполне  оправдан.  У  

Юга лишь немногим меньше силы открытия. Более того, информация о  тузе  

пик может способствовать постановке 3NT, если партнер не  помышляет  о  

шлеме. 

   Когда Север узнал, что у партнера туз пик, он  заказал  шлем,  т.к.  

помимо сильного козырного согласования  у  него  имеется  великолепная  

трефовая масть,  которая  позволит  снести  все  уходящие  в  мажорах.  

Обратите внимание, что Юг имел "правильного" туза. Если бы у него  был  

червовый туз, то партнеры могли бы установить наличие двух уходящих  в  

пиках и остановились бы в гейме. Кроме того, Север  имел  "правильный"  

синглет. Будь у Севера синглет  пик,  он  не  смог  бы  сразу  увидеть  

возможность шлема, т.к. червовая масть требовала бы выяснения  наличия  

контроля. 

 

             5.6. Попытка шлема на уровне ниже геймового.              

   Хорошим стилем является  показ  шлемового  интереса  на  уровне  не  

превышающем  гейма.  Это  позволит  сэкономить  Вам  кучу  пунктов  за  

выполнение геймом вместо подсада без  одной  в  контрактах  на  уровне  

пять. 

               AKXX 

               - 

               KQTXX 

               XXXX 

X                            QJXX 

QXXXX                        JXX 

AXX                          J9XX 

QJ9X                         XX 

               TXXX 

               AKJXX 

               X 

               AKX 

Торговля: 

Север          Юг 

1 бубна        1 черва 

1 пика         3 пики 

4 пики         5 треф 

5 пик 

   Без одной. Конечно Югу не повезло с  раскладом,  но  он  тактически  

неверно построил торговлю. Ему  следовало  на  втором  круге  торговли  

подумать  о  перспективах  шлема.  Заявка  3   пики   имеет   геймовую  

направленность, но ничего не говорит о желании играть шлем. Прежде чем  

заявлять  пики,  Юг  должен  был  показать  интерес  к  шлему   сделав  

прыжковую заявку в новой масти - три трефы. Север, повидимому,  заявил  

бы три бубны и теперь Юг прыгнул бы в 4 пики, показывая как силу своей  



руки, так и расклад. Север к этому моменту знал  бы,  что  у  партнера  

есть фит пиковый (не менее чем четырехкарточный),  не  более  синглета  

бубен и интерес к шлему. Имея  ренонс  в  масти  партнера  (червах)  и  

пропадающие очки в синглет  партнера  (дама  и  король  бубен),  Север  

отклонил бы приглашение к шлему и спасовал бы. 

 

                          5.7. "Вбрасывание".                          

   Во многих случаях, когда после нескольких первых заявок  одному  из  

партнеров становится очевидным, что на линии есть  12  взяток,  вместо  

выяснения наличия всех необходимых задержек, он может сразу  поставить  

шлем.  Такой  метод  называется  "вбрасыванием".  Конечно   он   имеет  

недостаток, заключающийся в том, что может иметься более одной быстрой  

потери, но если после научной торговли ВСЕМ за столом становится ясно,  

где у разыгрывающей сторонй есть отдачи,  то  в  случае  "вбрасываний"  

этого не знают ни нападающие, ни защитники. И, если, например, в одной  

из мастей отсутствуют туз и король, то для подсада шлема в  эту  масть  

надо пойти, вероятность чего составляет врядли  более  50%.  Т.к.  для  

хода в неназванную масть в ней надо иметь либо Т и К, либо ничего. 

   Небольшой пример для иллюстрации: 

N      H AQJXXX   D KJXX   C TXX 

E S KT9X   H X   D T9X   C KJXXX 

S S AQXXXX   H KTXX   D A   C QX 

W S JXX   H XX   D QXXXX   C AXX 

Торговля: 

1H  P  1S  P 

2H  P  6H 

   Юг знает, что шлем в худшем случае зависит от первого хода, который  

наступит либо в бубну, либо в трефу. Если провести  научную  торговлю,  

то вистующие найдут правильную  атаку.  Сейчас  же  как  лежат  карты,  

Восток скорее всего предпочтет бубновую атаку, выпуская шлем. Трефовый  

ход, конечно же положит шлем, но многие ли пойдут на  шлеме  из  такой  

дырявой комбинации. 

 

              5.8. Постановка шлема с "правильной" руки.               

   Довольно часто шлем может быть выполнен с одной руки и  проигран  с  

другой. Например: 

N S AT9XX   H ATXX   D XX   C TX 

E S XX   H KXXX   D JT9XX   C XX 

S S KQXX   H Q   D KX   C AKQJXX 

W S JX   H JXXX   D AQXX   C XXX 

Торговля: 

-   -  1C  P 

1S  P  4S 

Напоминаем, что прыжок Юга в 3 пики  не  форсирует  и  если  у  Севера  

полный минимум его ответа (6 очков), он может спасовать. Юг  не  хочет  

этого и потому сразу ставит гейм. 

           P 

Север знает, что партнер готов играть гейм если у него лишь 6 очков, а  

вместо этого он имеет целых 11 очков (8 фигурных + 2 за два дублета  +  

1 за пятую пику) к тому же двух  тузов  и  предлагает  поиграть  шлем,  

показывая туза: 

5H  P  6C  P 

6S  P  P   P 

Бубновая атака и - без одной. Правильная стратегия Юга  не  увенчалась  

успехом. Север не понял заявки "6 треф" и автоматически переставил в 6  

пик. Однако он мог понять, что Юг имеет достаточно сильную  масть:  Юг  

не может хотеть играть большой шлем, а малый после заявки "6 треф" уже  

форсирован. Следовательно Юг предлагает альтернативу контракту "6 пик"  

и это связано с желанием Юга играть со  своей  руки,  что  может  быть  

обусловлено только наличием вилки  в  бубнах.  Видя  свою  слабость  в  

бубнах, Север должен был спасовать  на  "6  треф".  Правда  и  Юг  мог  

перевести "6 пик" в "6 NT", но это довольно сложно. 

    ┌─────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

    │    Торгуя шлемовые контракты, игрок, имея Кх должен при-    │    

    │   ложить все возможные усилия, чтобы стать разыгрывающим,   │    

    │     и наоборот, имея в какой-либо масти две фоски, надо     │    



    │       постараться, чтобы разыгрывающим стал партнер.        │    

    └─────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

 

                        5.9. Кюбидный механизм.                        

   Заявкой, часто приводящей к  постановке  шлемов,  является  двойное  

поднятие мажорной масти. Если  Вы  называете  какую-либо  новую  масть  

после двойного  поднятия,  это  является  шлемовым  инвитом  и  просит  

партнера дать дополнительную  информацию  о  его  руке.  Если  у  него  

минимум его поднятия, он возвращает в согласованную масть. Если у него  

есть дополнительные ценности, он может продолжить торговлю несколькими  

способами.  

   Первым из них является переход к кюбидам. 

     ┌──────────────────────────────────────────────────────────┐ 

     │   Кюбидом называется ненатуральная заявка, показывающая  │      

     │           не длинную масть, а контроль в масти.          │      

     │         Кюбид первого класса - контроль на первом        │      

     │        кругу розыгрыша масти  -  туз  или  ренонс.       │      

     │         Кюбид второго калсса - клнтроль на втором        │      

     │       кругу розыгрыша  масти - король или синглет.       │      

     └──────────────────────────────────────────────────────────┘ 

W S AKXXX   H X    D KXXX   C AXX 

-   -  -  1S 

P  3S  P 

Вы имеете 17 очков (14 фигурных + 2 за синглет +  1  за  пятую  пику).  

Если у партнера максимум его прыжка - 16 очков - возможен шлем. Правда  

шансы этого события незначительны и  Вы  должны  сделать  лишь  слабую  

шлемовую попытку: 

          4C 

Вы  показали  туза.  Помните,  что  после  согласования  новая  масть,  

безусловно, форсирует. Если партнер заявит 4 пики - пасуйте -  у  него  

не максимум, т.к. он не поддержал Ваши шлемовые усилия. Если он заявит  

4 червы, не спешите и назначьте 4 пики. Вы уже показали,  что  непрочь  

сыграть шлем. Временная остановка на геймовом уровне покажет, что  Вам  

нужен полный максимум от партнера и принятие решения Вы перекладываете  

на него. 

   Чуть-чуть усилим Вашу руку: 

W S AKXXX   H AJX    D XX   C AXX 

-   -  -  1S 

P  3S  P 

Теперь у Вас уже 18 очков (16 фигурных + 1 за  дублет  +  1  за  пятую  

пику).  Это  несколько  повышает  шансы  на  шлем,  т.к.  от  партнера  

требуется 15 или 16 очков. Вы продолжаете как и раньше: 

          4C 

показывая туза. Если партнер покажет туза бубен, заявляя 4  бубны,  Вы  

сможете показать второго туза, назначая 4 червы. 

     ┌───────────────────────────────────────────────────────────┐ 

     │       Имея несколько тузов, ведя кюбидную торговлю,       │     

     │    начинайте с наиболее экономичной (ближайшей) масти.    │     

     └───────────────────────────────────────────────────────────┘ 

W S KQJX   H KXXX   D AX   C XXX 

-  1D  P  1S 

P  3S 

Рука явно обладает шлемовыми амбициями. У Вас 14 очков (13 за фигуры +  

1 за дублет) и если у партнера максимум его заявки -  19  очков  -  то  

набирается заветная сумма -  33  очка.  Вы  даете  кюбид  -  4  бубны,  

показывая туза, а ни как не желание играть в бубне, даже  несмотря  на  

то, что это масть партнера. Далее Вы  не  отдаете  инициативу  в  руки  

партнера. Если он поставит шлем,  что  ж  на  то  его  воля,  если  он  

сделает инвит, Вы не примете его, т.к. Вы уже все что можно показали. 

W S XX   H AKJXX   D KQX   C XXX 

-  1S  P  2H 

P  4H  P 

У Вас 15 очков (13 фигурных + 1 за дублет + 1 за  пятую  черву)  и  Вы  

опять в шлемовой зоне, т.к. партнер  вполне  может  иметь  18  или  19  

очков. Поскольку у Вас отсутствуют тузы, Вы делаете  шлемовую  попытку  

заявкой "5 червей". 



W S AKJXX   H JX   D XXX   C KQX 

-  1H  P  1S 

P  2N  P 

Поскольку финальный контракт будет безкозырный,  Вы  берете  в  расчет  

только фигурные очки, которых у Вас 14 и у партнера 19  или  20.  Ваша  

правильная заявка - 6NT. Повторять пики не имеет смысла, т.к.  никаких  

преимуществ мастевой контракт перед безкозырным не даст, а  Ваши  пики  

будут брать взятки в NT.  

W S X   H KQXXX   D KXXX   C KXX 

-  1C  P  1H 

P  3H  P 

У Вас 14 очков (11 фигурных + 2 за синглет  +  1  за  пятую  черву)  и  

полный максимум партнера - 19 очков - позволяют надеяться  на  выигрыш  

шлема. Вы не имеете туза для продолжения торговли,  но  тем  же  целям  

может служить заявка "4 трефы". С  учетом  того,  что  партнер  открыл  

одной трефой, а затем прыгнул в три червы, у него  скорее  всего  есть  

туз треф и он поймет, что Вы показываете короля. Если партнер  назовет  

четыре бубны, Вы можете прыгнуть в шлем. Такая  торговля  основывается  

на синглете пик.  Партнер  может  не  доставить  в  шлем  после  Вашей  

заявки  4 червы, т.к. может иметь  две маленькие пики: 

E S XX   H AJXX   D AX   C AQJXX 

-  1C  P  1H 

P  3H  P  4C 

P  4D  P  6H 

   При этом шлем будет "золотым".  Вообще  говоря,  Ваша  рука  больше  

подходит  для  применения  конвенции   "Блэквуд",   которая   подробно  

рассматривается в следующем параграфе. 

E S KQX   H AQJXXX   D AX   C XX 

W S AT9XXX   H KX   D XXX   C AX 

-  1H  P  1S 

P  3H  P  3S 

P  4S  P  5C 

P  5D  P  5H 

P  7N 

   "3 червы"  не  являлись  абсолютным  форсингом,  но  "3  пики"  уже  

форсировали. После согласования пик Запад показал туза треф, а  Восток  

туза бубен. Учитывая, что Запад  дважды  назвал  червы,  Восток  решил  

показать короля в  масти  партнера  (поскольку  пики  согласованы,  то  

заявка "5 червей" не может показать желание играть  в  червах).  После  

этого открывающий смог насчитать 13 взяток:  5  пик,  6  червей,  двух  

тузов. 

E S AQJXX   H KX   D KQ   C KTXX 

W S KTXXX   H QJT   D X   C AQJX 

-  1S  P  3S 

P  5S  P 

   Заявка  "5  пик"  является  инвитирующей  и  имея  максимум  своего  

поднятия Запад решил доставить до шести. Защита  легко  отобрала  двух  

красных тузов. Конвенция Блеквуд смогла  бы  остановить  партнеров  от  

постановки этого шлема. Но в том то и соль заявки  "5  пик",  что  она  

просит от партнера не только нужного количества тузов, но и  максимума  

силы в его диапазоне. Запад не смог разобраться в ситуации и  допустил  

ошибку. Он правильно понял, что партнер хочет от него максимума, но не  

смог сделать вывода о нехватке тузов. Если бы у Востока  был  хотя  бы  

один  туз  (кроме  козырного)  он  показал  бы  его  сделав  кюбид  на  

четвертомп  уровне.  Сейчас  же   Восток   продемонстрировал   сильную  

ИНВИТИРУЮЩУЮ руку без боковых тузов. Сделав  такое  заключение,  Запад  

выбрал бы правильную заявку - пас.  

   Еще раз отметим, что будь у Востока столь сильная  рука,  что  шлем  

может быть поставлен даже при минимуме партнера, он бы просто проверил  

тузов - Блэквудом. 

 

                       5.10. Конвенция Блэквуд.                        

   Это, по-видимому, наиболее широко используемая шлемовая  конвенция.  

И это одно из самых распространенных заблуждений. 9 шлемов из 10 можно  

и нужно выставлять  без  Блэквуда.  В  большинстве  случаев  конвенцию  

используют не по назначению. 



     ┌────────────────────────────────────────────────────────┐ 

     │     Конвенция Блэквуд - заявка 4NT - вопрос о тузах.   │        

     └────────────────────────────────────────────────────────┘ 

   Ситуация, когда правильно использовать Блэквуд возникает  только  в  

том случае, когда ЕДИНСТВЕННО чего не хватает  для  постановки  шлема,  

так это информации о колличестве тузов. 

   Неверно использовать Блэквуд, если знание ТОЛЬКО колличества  тузов  

у  партнера  недостаточно  для  постановки  шлема.  А  таких   случаев  

большинство. Неправильно применять Блэквуд  на  руках  инвитирующих  к  

шлему, на руках, где важно иметь информацию о мастях тузов а также  на  

руках, где помимо тузов желательно знать и о наличии синглетов. 

   Однако если Вы  нуждаетесь  в  информации  о  колличестве  тузов  у  

партнера, то используйте Блэквуд - заявку 4NT при условии, что хотя бы  

одна масть согласована. 

        ┌───────────────────────────────────────────────┐ 

        │     Конвенционные ответы на Блэквуд:          │ 

        │     5 треф - нет тузов или все четыре туза;   │ 

        │     5 бубен - один туз;                       │ 

        │     5 червей - два туза;                      │ 

        │     5 пик - три туза.                         │ 

        └───────────────────────────────────────────────┘ 

   После вопроса о тузах и ответа  на  него  игрк,  задавший  Блэквуда  

может заявить 5NT - вопрос о  королях.  Ответы  аналогичны.  Вопрос  о  

королях задается только  в  случае  наличия  на  линии  всех  тузов  и  

является проверочным для постановки большого шлема. 

   Игрок, задающий Блэквуд должен  ясно  представлять,  что  он  будет  

делать с полученной информацией. Рассмотрим один интересный пример: 

E S AXX   H KXX   D AXXX   C AJX 

W S KQJXX   H AQX   D KQJ   C KX 

   После согласования пик, оба партнера могут  задать  Блэквуд  и  оба  

могут выяснить наличие всех тузов  и  королей,  но  для  Востока  этой  

информации  мало  для  постановки  большого  шлема,  т.к.  могут  быть  

уходящая в бубнах или червах. В то же время Запад, располагая  той  же  

информацией может легко назначить 7NT. 

   Никогда не следует  спрашивать  Блэквуда,  имея  ренонс,  т.к.  туз  

партнера может прийтись на него и Вы не будете знать есть ли  уходящая  

в  другой  масти.  Следует  избегать  применение  Блэквуда  на  руках,  

содержащих пустой дублет или более длинную масть без туза или  короля.  

Рассмотрим некоторые примеры правильного  и  ошибочного  использования  

Блэквуда. 

E S KQXXX   H TX   D X   C KQTXX 

W S AJT9X   H AKJXX   D XX   C A 

-  -   P  1S 

2D 2C  P  3H 

P  4S  P 

   Подходит ли позиция Запада для вопроса о тузах? 

   Нет. Для выигрыша шлема партнеру совсем не обязательно иметь  туза.  

Достаточно контроля второго класса в бубнах, что не позволяет выяснить  

Блэквуд. Необходимо использовать кюбиды  и,  в  данном  случае,  после  

простой заявки "5 треф" партнер сам поставит 6 пик. 

E S XX   H Q   D AQXX   C AKJTXX 

W S AXX   H XXX   D KJTXX   C QX 

-  1C  P  1D 

1S 3D  P 

   Подходит ли позиция Востока для Блэквуд? 

   Нет. Информации о колличестве тузов недостаточно, если  у  партнера  

он только один. Если партнер имеет туза червей, то шлемик  ставить  не  

следует, т.к. скорее всего имеется две уходящих пики, если же  у  него  

туз пик, то шлем золотой. 

E S J9XX   H AXX   D KX   C XXXX 

W S AKQXX   H KQJX   D AQJX 

-  -   -  2S 

P  3S  P   

   Подходит ли позиция Запада для вопроса о тузах? 

   Нет. Если у партнера один туз, то Запад не  сможет  выяснить  какой  

он: червовый или трефовый. Вместо Блэквуда следует использовать  кюбид  



- 4 бубны. Партнер  сможет  показать  червового  туза.  Вы  продолжите  

серию  кюбидов  заявкой  "5  треф"  и  партнер   заявит   "5   бубен",  

демонстрируя короля. После этого Вы  смело  закажите  большой  шлем  в  

пиках. 

E S ATXX   H KJ9XXX   D XX   C X 

W S KQJX   H AQX   D AJXX   C XX 

-   -   -  1S 

2C  2H  P  4H 

P   4S  P 

   Для Запада ясно, что ситуация шлемовая. Годится ли Блэквуд? 

   Нет. У Запада две маленькие бубны, а у патнера может  быть  синглет  

или К-Д. Вместо Блэквуда следует сделать кюбид -  5  бубен,  показывая  

туза и "спрашивая" о трефовом контроле. В  настоящем  примере  партнер  

видя свой синглет, поймет что именно его  не  хватает  для  счастья  и  

прыгнет шлем. 

E S AKJTXX   H XX   D AX   C QXX 

W S QXX   H KX   D XX   C AKJTXX 

-  -   -  1C 

P  1S  P  2S 

P   

   Восток подумывает о шлеме. Выберет ли он с этой целью Блэквуд? 

   Нет. У него в руке  имеется  существенный  дефект,  не  позволяющий  

спрашивать о тузах - пустой  дублет  червей.  Следует  выбрать  мягкую  

заявку "3 бубны", в последующем  следует  показать  поддержку  треф  и  

партнер сможет заказать правильный контракт - 6  треф,  который  будет  

разыгрываться с "нужной" руки. 

E S XX   H AJXXXX   D KQJ   C XX 

W S AKJXX   H KQ9X   D X   C KQX 

-  -   -  1S 

P  2H  P   

   Запад знает, что способен отработать  пики  без  отдачи  и  выигрыш  

шлема в червах зависит только от наличия  нужного  колличества  тузов.  

Для  этой  цели  подходит  Блэквуд,  т.к.  число  тузов  у  Восток   -  

ЕДИНСТВЕННАЯ необходимая информация. Если партнер покажет трех  тузов,  

можно рискнуть и заказать большой шлем,  если  двух  тузов,  то  Запад  

назначит 6 червей, если только одного - остановится в 5 червах. 

   Когда Вы помышляете о шлеме, но хотите чтобы Блэквуд задал партнер,  

используйте промежуточную ключевую заявуку на уровне четыре, передавая  

инициативу партнеру. 

   Предположим, что торговля  развивалась  очень  агрессивно  и  Вы  с  

партнером явно  намерены  играть  шлем,  зададите  ли  Вы  Блэквуд  со  

следующей картой: 

W S AXXX   H XXX   D ATX   C AKX 

   Нет. Лучше позволить это сделать партнеру. У Вас нет младших  фигур  

и Вы сможете принять правильного решения,  имея  информацию  только  о  

тузах и королях партнера, у которого наверняка много дам и валетов.  В  

то же время партнер, зная о Ваших фигурах, сможет сделать верный выбор  

в пользу малого или большого шлема. 

W S AQJXX   H AQXX   D X   C AXX 

   С этой рукой, наоборот, следует самому применить Блэквуд, т.к.  Вам  

нужна только информация о тузах и королях. 

W S QJXX   H A9XXX   D XXX   C A 

   А здесь инициативу лучше отдать партнеру, т.к. информация  о  тузах  

икоролях не решит Ваших проблем. 

   Суммируя  довольно  обширное  исследование   правил   использования  

конвенции Блэквуд, можно сказать, что 

   ┌───────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

   │    Блэквуд - капитанская конвенция. Игрок, использующий ее    │   

   │   должен иметь ясное представление, какое решение он примет   │   

   │  после получения ответа. В то же время партнер ВСЕГДА должен  │   

   │  безропотно принимать это решение в качестве окончательного.  │   

   └───────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

   Существует несколько исключений: 

(1) Когда торговля показала наличие всех тузов, отвечающий, имея на то  

основания (например, не  требующая  разработки  длинная  масть)  может  

прыгнуть в большой шлем. 



(2) Если отвечающий на Блэквуд игрок имеет  ренонс  в  неупоминавшейся  

масти, а его ответ на Блэквуд приходится на согласованную масть,  т.е.  

может последовать пас, он может прыгнуть в шлем. Например: 

W S AKXXX   H QXX   D QJTXX 

   Партнер открыл одной червой, Вы назвали  пики  и  бубны  и  партнер  

поддержал Ваши бубны, а затем спросил 4NT (Блэквуд). Ваш конвенционный  

ответ "5 бубен" может быть  запасован.  Заявите  "6  бубен"  показывая  

ренонс в неназванной масти - риск не очень велик. 

   Обратим внимание еще на одну особенность использования Блэквуда. 

  ┌─────────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

  │   После применения кюбидов, показывающих тузы или ренонсы, и    │  

  │  последующего вопроса 4NT (Блэквуд) в ответах не должны учиты-  │  

  │  ваться уже показанные тузы или тузы в масти кюбидов партнера.  │  

  └─────────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

W S KQJ   H T9XXX   D QXXX   C X 

─  1H  P  3H 

P  4C  P 

"4 трефы" - кюбид. 

          4D 

P  4N 

4NT - Блэквуд. Ваш обычный ответ - 5 бубен, но Вы  уже  показали  туза  

бубен и не должны его считать. Заявите 5 треф, говоря партнеру, что  у  

Вас нет тузов кроме бубнового. Если бы вместо короля пик у Вас был  бы  

туз, Вы должны были бы ответить 5 бубен. 

 

          5.11. Ответы на Блэквуд после вмешательства врага.           

   Иногда после заявки 4NT-Блэквуд оппоненты входят в торговлю заявкой  

на уровне пять. Вы можете использовать контру для наказания,  а  тузов  

показывать, начиная с ближайшей после оверкола заявки. Например, после  

4NT партнереа, враг вошел пятью бубнами. Ваши заявки  имеют  следующие  

значения: пас - нет тузов, контра - предложение наказать, 5  червей  -  

один туз, 5 пик - два туза, 5NT - три туза, 6 треф - четыре туза. 

 

                        5.12. Конвенция Гербер.                        

   После открытия 1NT заявка 4NT является натуральной  приглашающей  к  

шлему на максимуме силы открытия. В  тоже  время  взможен  шлем  и  на  

значительно  меньшей  суммарной  силе,  если  отвечающий  имеет  очень  

длинную масть. Например, партнер открыл 1NT, а у Вас: 

W S X   H XX   D AKJXXXXX   C AX 

   Если у партнера все ключевые фигуры, то возможен большой  шлем.  Но  

можно представить,  что  не  выйдет  даже  малый.  Торгуясь  из  общих  

принципов можно было бы назвать свою масть  прыжком,  а  затем  задать  

Блэквуд. Однако в этой раздаче Вас интересуют только  ключевые  фигуры  

партнера. Для этих целей очень полезна: 

 ┌──────────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

 │   Конвенция Гербера - прыжковая заявка 4 трефы на открытие 1NT   │  

 │  или 2NT - вопрос о тузах. Ответы по ступеням в стиле Блэквуда:  │  

 │   4 бубны - нет тузов или все 4 туза, 4 червы - 1 туз, 4 пики -  │  

 │     2 туза, 4NT - три туза. Партнер, спросивший Гербера может    │  

 │       задать вопрос о короляхх - 5 треф. Ответы аналогичны.      │  

 └──────────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

   В нашем примере прыгните в 4 трефы. Если партнер покажет двух тузов  

и двух королей, закажите большой шлем. В остальных случаях ограничтесь  

малым. 

                          Глава 6. Оверколы.                           

                        6.1. Общие определения.                        

   Оверкол - заявка, сделанная на нашей линии, когда оппоненты открыли  

торговлю. Не является  оверколом  заявка  в  ситуации,  когда  партнер  

открыл  торговлю,  оппонент  справа  сделал  заявку  и  Вы  входите  в  

торговлю. Например: 

Север    Запад    Юг 

1 пика   2 бубны  2 червы 

   Заявка "2 червы" не  является  оверколом.  Это  ответ  в  свободной  

позиции. Он уже обсуждался ранее в главе 2 "Первые ответы".  В  то  же  

время заявка "2 бубны" Запада является оверколом. 

   Оверколы преследуют множество целей,  одной  из  основных  является  



показ партнеру масти первого хода.  

W S KQJ9X   H AXX   D XXX   C XX 

   Оппонент справа открыл одной трефой. Нападающий потенциал  руки  не  

очень высок, однако,  предвидя  возможное  развитие  событий  -  заказ  

оппонентами гейма в NT или червах, хорошо бы показать  партнеру  масть  

атаки - пики. Без названия Вами в торговле пик, партнер врядли  выйдет  

в эту масть. Оверкол "1 пика" - правильное  решение  на  Вашей  карте,  

даже несмотря на отсутствие реального желания идти выше. Такой оверкол  

не следует делать на масти возглавляемой валетом или еще более слабой. 

   Второй целью овекола может являться  попытка  отбить  у  оппонентов  

частичный контракт.  Вы  можете  иметь  достаточно  сильную  руку,  на  

которой по неоторым причинам неудобно входить  вызывающей  контрой  (о  

последней см. подробнее в гл.7). 

W S X   H AKT9X   D AJ9XX   C JX 

   Оппонент справа начал  одной  пикой.  Не  очень  хорошо  входить  в  

торговлю вызывающей контрой  имея  двухмастную  руку.  Торговля  может  

быстро взлететь на высокий уровень и Вы не успеете показать  обе  Ваши  

масти. Лучшая заявка с такой  рукой  -  2  червы.  Если  предоставится  

вохможность, Вы покажите бубны. Имея еще более сильную  руку,  входить  

простым оверколом опасно, т.к. могут последовать три паса. 

   Еще одна задача оверкола  -  отнять  пространство  для  торговли  у  

оппонентов. Предположим Вы  вошли оверколом  2  трефы  на  открытие  1  

бубна. Второй оппонент уже не может показать свои червы  или  пики  на  

первом уровне, а силы для заявки на втором уровне в свободной  позиции  

у него может не хватать. 

W S QXX   H QXX   D XX   C AQXXX 

-  1S  2D   

   Без оверкола Вы бы сделали заявку 2 трефы. Теперь же у  Вас  отняли  

пространство и единственной возможной заявкой является 2 пики. 

   Делая оверкол следует помнить  об  опасности  быть  законтренным  и  

потерять "море" очков. Вы должны руководствоваться правилом: 

             ┌──────────────────────────────────────────┐ 

             │   не входите оверколом на уровне два с   │              

             │    более чем двумя козырными отдачами    │              

             └──────────────────────────────────────────┘ 

   Имея масти типа AQ942 или KJ732 не следует называть  их  на  втором  

уровне после открытия оппонентов. В то же время, имея KQJ97 или QJ1098  

можно не очень опасаться остаться без фита. 

   Не очень хорошо входить оверколом имея синглет в неназванной масти.  

Например, после открытия справа от Вас "1 пика", имея: 

W S AXXX   H X   D AQJXX   C JTX 

Вы с большой вероятностью  услышите  от  партнера  две  червы  на  Ваш  

оверкол две бубны. Если Ващ партнер относится  к  тому  типу  игроков,  

которые любят предпринимать в торговле  всякого  рода  "акции",  лучше  

пасуйте. Если у Вас выдержанный игрок, знающий, что  лучшая  заявка  в  

бридже -  пас,  входите  двумя  бубнами.  Если  Ваш  синглет  в  масти  

оппонентов в нашем примере оппонент справа вошел  одной  червой),  все  

резко меняется - всегда следует входить в торговлю. 

 

            6.2. Возобновление торговли на четвертой руке.             

   Когда оппонент слева открыл торговлю, а его  партнер  спасовал,  Вы  

имеете  очень  хорошие  шансы  на  свой  частичный  контракт.  У   Вас  

прекарсная позиция, т.к. Вы знаете, что один из оппонентом очень слаб,  

а  другой  недостаточно   силен   для   форсирующего   открытия.   Вы,  

следовательно, знаете, что у партнера есть определенная сила и Вам  не  

требуется иметь хорошую масть для оверкола как на второй руке. 

W S QTXXX   H KQX   D QXX   C XX 

Торговля: 

1C  P  P  ? 

Войдите в торговлю  одной  пикой.  Партнер  знает,  что  Вы  вошли  на  

четвертой руке и не будет предпринимать резких действий. 

 

       6.3. Использование заявки 1NT для возобновления торговли.       

   После открытия оппонента и паса его партнера, находясь на четвертой  

позиции  можно  входитьь  в  торговлю  заявкой  1NT,   стремясь   лишь  

побороться   за   частичную   запись.   Для   этого   требуется   лишь  



соответствующее распределение, но никак не  16-18  очков.  Партнер  не  

спутает Ваш 1NT на четвертой руке с обычным 1NT. 

W S AQ   H QXX   D K9XX   C JXXX 

1S  P  P 

   Заявите 1NT. Если партнер очень силен он может торговаться  дальше.  

Однако он отдает себе отчет, что у  Вас  не  16-18  очков,  т.к.  имея  

честное открытие 1NT, Вы бы сначала дали контру и лишь  потом  заявили  

бы NT. 

 

                        6.4. Прыжковый оверкол.                        

   Первоначально прыжковые оверколы использовались для показа  сильной  

руки с хорошей козырной мастью. Гейм достигался в большинстве случаев,  

если только партнер был  не  совсем  пуст.  Однако  вероятность  таких  

оверколов крайне мало. И  хотя  против  такого  метода  ничего  нельзя  

возразить в принципе, иметь в арсенале оружие которое стреляет  крайне  

редко в бридже невыгодно.  

   Учитывая, что оппоненты уже показали  некоторую  силу,  значительно  

эффективнее использовать прыжковые оверколы с защитными целями  на  не  

очень сильных руках и специфических раскладах. 

  Прыжковый блокирующий оверкол должен отвечать следующим требованиям: 

- шестикарточная или более длинная достаточно плотная масть; 

- не более 9 фигурных очков; 

- фигурные очки должны быть сконцентрированы в называемой масти; 

- должна гарантироваться потеря не более 500 очков под контрой. 

W S KQJ98XX   H X   D X   C JT9X 

1H  P  1N   

   Оба до. Это идеальная рука для прыжкового  блокирующего  оверколла.  

Ваша  заявка  отнимет  пространство  у  оппонентов  для   описательной  

торговли. Если они пойдут дальше, то будут  вынуждены  делать  это  на  

уровне четыре. Если Вас законтрят, Вы врядли много проиграете. 

W S AJTXXX   H KX   D XXX   C XX 

-   -   1H 

   Оба до. Заявите одну пику. Прыжковый оверкол  не  должен  содержать  

так много защитных взяток, а у Вас их полторы. 

W S XX   H X   D AJX   C KQT98XX 

-   -   1H 

   Обе стороны в зоне. Войдите простым оверколом две трефы. Вы  имеете  

достаточную для прыжкового оверкола 3  трефы  игровую  силу,  но  Ваши  

защитные ценности должны остановить Вас от блока.  Кроме  того  у  Вас  

целых 10 фигурных очков. 

W S KQJXXX   H JT9XX   D XX 

-   -   1D 

   Север-Юг в  зоне.  Войдите  одной  пикой.  Следует  по  возможности  

избегать прыжкового оверкола  имея  двухмастную  руку.  Партнер  может  

иметь червовый фит и не  иметь  пикового.  Прыжковый  оверкол  закроет  

возможность согласования червей. 

W S X   H XX   D AXXXX   C KJ9XX 

1H  3C  P 

   Партнер показал руку, содержащую совсем немного защитных  ценностей  

и, следовательно, оппоненты способны сыграть гейм в любом из  мажоров.  

Затрудните им жизнь, заявляя 5 треф.  

W S JXXXX          D ATXXX C XXX 

1H  3C  4H 

   Пасуйте. У партнера совсем немного защитных ценностей, а у  Вас  их  

совсем нет. Оппоненты способны  выиграть шлем.  Лучшая  тактика  -  не  

показывать им бубновое  согласование и  не  побуждать  их  к  активным  

действиям. 

W S QJTX   H KJ9X   D AX   C KQX 

1C  2D  2S 

   Север-Юг в зоне. Пасуйте. Несмотря на Ваши 16  фигурных  очков,  на  

вашей  линии  врядли  существует  перевес  в  силе.  Партнер  в  такой  

зональности может быть совсем слабым. Т.к. заявка 2 пики форсирует, то  

лучше спасовать и посмотреть за развитием событий. 

 

                    6.5. Оверкол с двойным прыжком.                    

   Оверкол с двойным  прыжком  не  показывает  никакой  дополнительной  



фигурной силы по сравнению с одинарным прыжковым оверколом. Это  также  

типично блокирующая заявка, обещающая в зависимости от  зональности  6  

или 7 взяток на третьем уровне и 7 или 8 взяток  -  на  четвертом  (до  

зоны - "без трех", в зоне - "без двух"). К оверколу с двойным  прыжком  

предъявляются все теже четыре требования  (см.  предыдущий  параграф),  

что и к одинарному прыжковому оверколу. 

W S QJTXXXX   H X   D QJ9X   C X 

   Оппонент справа вошел одной червой. Находясь до  зоны  заявите  три  

пики. У Вас около 6 игровых взяток и Вы гарантируете подсад не  более,  

чем за 500. Такая заявка может помешать оппонентам достигнуть  четырех  

червей. Если же Вы в зоне, Вашей игровой силы недостаточно для  заявки  

на третьем уровне, ограничтесь заявкой 2 пики. 

 

                       6.6. Оверкол заявкой 1NT.                       

   Такая заявка обещает силбную руку, мало  отличающуюся  от  обычного  

открытия 1NT. Для оверкола 1NT требуется сила  16-19  фигурных  очков,  

близкое  к  регулярному  распределение,  задержка   в   масти   врага.  

Требования  для  оверкола  1NT  перекрываются   с   требованиями   для  

вызывающей  контры,  но  контра  подразумевает  название  Вами  NT  на  

следующем круге торговли на более высоком  уровне,  а  это  не  всегда  

удобно. 

W S KQX   H AKX   D AQJX   C TXX 

   Оппонент справа открыл  одной  пикой.  Если  Вы  дадите  вызывающую  

контру и партнер заявит 2 трефы  или  2  бубны,  Вы  вынуждены  будете  

заявить 2NT, а это может быть уже опасно, если  партнер  слаб.  Лучшая  

стратегия - войти оверколом 1NT. Еслипартнер  слаб  Вы  будете  играть  

1NT, если партнер поднимет Вы сделаете геймовую попытку. 

 

                          6.7. Необычный NT.                           

   Среди  большого  числа  необычных  конвенций  одной   из   наиболее  

употребимых является заявка необычного NT. Если игрок,  заявляющий  NT  

не может по логике торговли иметь соответствующую  фигурную  силу,  он  

демонстрирует двухмастную руку  с  двумя  минорами  и  партнер  должен  

выбрать лучший из них.  

   ┌───────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

   │  Заявка необычного NT является вызывающей контрой на миноры.  │   

   └───────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

   Дело в том, что логика торговли требует от игрока, дающего вызываю-  

щую контру на мажорное открытие оппонентов иметь  поддержку  в  другом  

мажоре. Если же  ее  нет,  то  можно  в  некоторых  случаях  применить  

необычный NT. 

   Очень  важно  различать  ситуации,  когда  заявка  NT  имеет   свое  

натуральное значение и когда  она  вызывает  на  миноры.  В  следующих  

примерах требуется дать ответ, является ли заявка NT  натуральной  или  

нет. 

Восток    Юг 

1 пика   1NT 

   Заявка Юга - типичный старомодный  безкозырный  оверкол,  обещающий  

16-19 фигурных очков и задержку в пиках. 

Восток    Юг 

1 черва  2NT 

   2NT Юга - натуральная заявка. Она описывает руку с 22-24  фигурными  

очками и регулярным распределением. Юг гарантрирует хорошую задержку в  

червах. 

Запад   Север   Восток    Юг 

1 черва  пас     пас     1NT 

   Это натуральная заявка, показывающая регулярную  руку  и  умеренную  

силу. Юг не желает бросать оппонентов в 1 черве и хочет побороться  за  

частичный контракт. 

Запад   Север   Восток    Юг 

3 червы  пас      пас     3NT 

   Оверкол 3NT - натуральный, демонстрирующий  желание  играть  в  NT.  

Партнеру не следует показывать свои масти, даже  шестикарточные,  если  

только у него не экстраординарный расклад. 

Запад   Север   Восток    Юг 

1 черва  пас    2 червы   2NT 



   А этонеобычный NT и просит партнера выбрать лучший минор. С хорошой  

рукой и силой в червах, Юг должен выбрать контру или прыжок в 3NT. 

Запад   Север   Восток    Юг 

1 пика   пас    3 червы   3NT 

   Заявка Юга не может быть натуральной, т.к. Запад открыл торговлю, а  

Восток прыгнул, показывая шлемовые амбиции. У Юга двухмастная минорная  

рука. 

   Не всегда легко определить является ли заявка  NT  натуральной  или  

вызывающей на миноры. Решение должно основываться на логике торговли. 

   Как правило оверкол в NT на уровне два после того как оба оппонента  

сделали заявки, является необычным и вызывает  на  минор.  Остановимся  

подробнее на некоторых примерах. 

W S QTX   H X   D AQJXX   C KQJX 

1S  P  2S 

   Заявите  2NT.  Это  классический  пример  необычногог  безкозырного  

оверкола. Вы имеете две великолепные масти и у Вас отсутствует интерес  

ко второму мажору (иначе - контра). Качество  минорных  мастей  вполне  

удовлетворительно для выхода на уровень три. 

W S XX        D AJT9XX   C AQTXX 

-  -  1H 

   Заявите 2 бубны. Вы сделаете ошибку, заявляя 2NT,  думая,  что  это  

необычный NT. Заявка NT с прыжком, выполняемая  непосредственно  после  

открытия показывает 22-24 фигурных очка. Сейчас же (после 2 бубен)  Вы  

будете иметь возможность показать и трефы, если оппоненты не запасуют. 

W S A   H X   D ATXXXX   C JXXXX 

-  -  3H   

   Пасуйте. Оверкол  3NT  в  этой  позициии  будет  иметь  натуральное  

значение. Учтите, что если партнер войдет в торговлю контрой или тремя  

пиками, Вы не должны заявлять NT, так как это снова  будет натуральной  

заявкой. Однако, если Север поднимет до  четырех  червей,  Вы  сможете  

возобновиться заявкой 4NT - предлагая защищаться в одной  из  минорных  

мастей. 

W S J9XXX   H XX   D AKQX   C QX 

1H  P  2H  P 

P  2N  P 

   Заявите 4  бубны.  Партнер  применил  необыный  NT  оверкол,  прося  

выбрать лучший минор, а у Вас великолепная рука и Вы  хотите  показать  

некоторый интерес к гейму. "3 бубны" скорее всего будут запасованы. 

W S T9XXX   H XXXX   D Q   C AXX 

1H  P  2H  P 

4H  4N  D 

   Заявите 5 треф. Партнер спросил Вас о лучшем миноре,а у  Вас  явное  

трефовое предпочтение. Пас будет ошибкой, т.к. партнер  решит,  что  у  

Вас нет минорного предпочтения и выберет масть по  своему  усмотрению.  

Если это будут бубны, то Вам это не понравится. 

W S XXX   H T9XXX   D QXX   C XX 

4S  4N  P 

   Заявите 5 червей. Оверкол 4NT на блокирующее открытие 4 пики нельзя  

рассматривать  как  необычное  NT.  Это  так   называемая   вызывающая  

супер-контра и просит Вас выбрать лучшую  масть,  а  это,  естественно  

червы. Партнер может сильную трехмастную руку без пик. 

W S XXX   H T9XXX   D QXX   C XX 

E S X   H AKQX   D KJTX   C AKJX 

4S  4N  P 

   Заявите 5 червей. Оверкол 4NT на блокирующее открытие 4 пики нельзя  

рассматривать  как  необычное  NT.  Это  так   называемая   вызывающая  

супер-контра и просит Вас выбрать лучшую  масть,  а  это,  естественно  

червы. Партнер может сильную трехмастную руку без пик. 

W S XX   H KT9XX        C QJ9XXX 

-   -  P   P 

1S  P  2D  P 

2S  P  P   

   Заявите 2NT. Как  правило  необычный  NT  оверкол  просит  партнера  

выбрать лучший минор. Если же оппоненты натурально назвали две  масти,  

то необычный оверкол  в  NT  предлагает  партнеру  назвать  лучшую  из  

оставшихся мастей. Запад не желает бросать врагов в двух пиках  и  его  



расклад позволяет выйти на уровень три. Фигурная  сила,  однако,  явно  

недостаточна, чтобы дать вызывающую контру. 

 

                6.8. Действия после оверкола партнера.                 

   Партнер игрока, сделавшего оверкол находится в достаточно  выгодной  

позиции. Он знает, что вошедший оверколом имеет хорошую козырную масть  

и определенную фигурную силу  колеблющуюся  в  пределах  двух  -  трех  

взяток. Он, следовательно может решить, возможен ли гейм и предпринять  

соответствующие шаги.  

   Прямое поднятие масти оверкола может  основываться  на  значительно  

более слабой козырной поддержке, чем после  открытия.  Это  связано  с  

тем, что открытие делается на четырехкарточной масти, а  оверкол,  как  

правило, на хорошей пятикарточной. Удовлетворительной поддержкой масти  

оверкола являюся три  фоски  или  даже  вторая  дама,  особенно,  если  

партнеры в зоне. 

W S QXX   H QT   D KJ9XX   C KQX 

-   -   -   P 

1S  2H  P 

   Все в зоне. Что Вы намерены предпринять?  Партнер  показал  хорошую  

червовую масть и возможность выигрыша шести взяток.  У  Вас  не  менее  

трех взяток и, следовательно неплохие шансына гейм. Как  пригласить  к  

гейму? Плохо "3 бубны", т.к. партнер, во-первых,  может  спасовать,  а  

во-вторых, может просто повторить свои червы на уровне три,  и  Вы  не  

будете знать имеет ли он надвышки или нет. Проведя  круг  торговли  Вы  

практически ничего не выяснили. Правильная заявка - три червы. Партнер  

поднимет  до  гейма  или  спасует.  В  любом  случае  Вы  окажетесь  в  

правильном контракте. 

W S XXX   H TXX   D KQX   C AKXX 

-  1S  2H  P 

   Восток-Запад  в  зоне.  Ваша  заявка?  У  Вас  нормальная  козырная  

поддержка для зонального оверкола на уровне два и Ваша  рука  содержит  

почти четыре взятки. Партнер обещал не менее шести  взяток.  Итого  на  

вашей линии по карйней мере 10 взяток. Заявите 4 червы. Заявка 3 трефы  

может привести к краху, т.к. партнер вполне может  запасовать.  Он  не  

открывал торговли и, следовательно,  не  брал  на  себя  обязательства  

сделать ребид на новую масть партнера. 

W S AKX   H XXXX   D XXXX   C KX 

1H  1S  P 

   Восток-Запад в зоне. Ваша заявка? Партнер гарантирует пять  взяток.  

Вы имеете  три,  следовательно  заявка  2  пики  безопасна.  Имея  две  

надвышки партнер может пойти на гейм. 

W S K9XX   H X   D ATXX   C QTXX 

1D  1S  P 

   Восток-Запад в зоне. Ваши действия? Партнер обещал пять взяток.  Вы  

можете дать еще четыре (с учетом убиток).  Вы,  следовательно,  должны  

прыгнутьв три пики. Такой прыжок не форсирует, т.к. партнер не  открыл  

торговлю, а  вошел  оверколом.  Он  может  запасовать,  но  имея  даже  

незначительные надвышки, он доставит до гейма. 

   После оверкола партнера имея собственную  масть  Вы  должны  дважды  

подумать прежде чем назвать ее.  

    ┌────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

    │    Помните, что после оверкола новая масть не форсирует.   │     

    └────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

   Партнер может иметь  только  очки  в  своей  масти,  поэтому  после  

оверкола партнера называйте новую масть только имея силу  собственного  

оверкола (как если бы партнер пасовал). 

   Имея выбор между названием собственной масти  и  поддержкой  мастио  

веркола,  предпочтите  первое,  если  Ваша  масть  мажорная,  а  масть  

партнера минорная, и  наоборот  с  минорной  мастью  поддержите  мажор  

партнера. 

W S QXX   H XX   D AQJXX   C XXX 

1H  1S  2H 

   Выбирая между двумя пиками и тремя бубнами, предпочтите первое. 

W S AQJXX   H XX   D QXX   C XXX 

1H  2D  2H 

   А здесь правильнее будет показать свои  пики  на  уровне  два,  чем  



поддержать бубны партнера. 

 

                6.9. Убегание после оверкола партнера.                 

W S XX   H X   D TXX   C KT9XXXX 

1S  2H  P 

   Ваша заявка? Конечно же быстрый пас. Вы не видете гейма и не хотите  

добровольно идти на третий уровень. Если  же  от  Юга  последовала  бы  

контра, Вы бы имели непростой выбор между пасом и тремя трефами. 

     ┌───────────────────────────────────────────────────────────┐ 

     │  Никогда не убегайте из масти партнера, пока нет контры.  │     

     └───────────────────────────────────────────────────────────┘ 

   Когда убегать после наказательной контры на оверкол партнера? Девиз  

"никогда не убегайте" также плох, как и "убегайте всегда". W S  X    H  

XXX   D AKT9X   C JXXX 

1H  1S  D 

   Убежите ли Вы в 2 бубны? Ответ - никогда. Во-первых, Вы  совершенно  

не уверены,  что  контракт  две  бубны  лучше  одной  пки,  во-вторых,  

убегание выбросит Вас на уровень выше, в-третьих, Вы даете партнеру  в  

пиковом контракте две взятки, а это почти полный максимум, на  что  он  

может надеяться. 

W S XX   H XXX   D QJT9XX   C XX 

1S  2C  D 

   Убежите ли Вы в 2  бубны?  Ответ  -  да.  Во-первых,  Ваша  рука  в  

качестве болвана совершенно  бесполезна.  Играя  в  бубнах  Вы  можете  

надеяться на выигрыш четырех  козырных  взяток  плюс  фигурные  взятки  

партнера. Во-вторых, Вы не переходите на новый уровень. 

 

      6.10. Показ задержки в масти врага после оверкола партнера.      

   Заявка NT с единственной целью - показать задержку в масти врага  -  

плохая стратегия. Помните, что после оверкола партнера, Вы  не  должны  

предпринимать никаких акций, если не видите  шансов  на  гейм.  Вы  не  

должны  поддерживать  торговлю,  аналогично  ситуации,  когда  партнер  

сделал открытие. 

W S XXXX   H XX   D AQX   C QXXX 

1D  1H  P 

   Ваша заявка? Пас.  Не  следует  заявлять  1NT,  показывая  бубновую  

задержку, т.к. это является  инвитом  к  гейму,  о  котором  Вы  и  не  

помышляете. 

 

                       Гл.7. Вызывающие контры.                        

 

   Прежде чем перейти к описанию вызывающей контры, несколько  слов  о  

том, когда контра является вызывающей, а когда наказательной. 

   Контра на 2NT всегда наказательная. 

   Контра на 1NT наказательная, но партнер может  уйти  в  собственную  

длинную масть, если у него мало очков. 

   Контра на мастевую заявку на уровне три может  быть  разной,  но  в  

данном курсе она трактуется как вызывающая. Правда,  учитывая  высокий  

уровень, партнер чаще может пасовать. 

   Контра может  быть  вызывающей  если  игрок  впервые  встретился  с  

мастью, которую он контрирует. Например: 

Юг     Запад      Север       Восток 

1 пика  пас       1NT         пас 

2 пики  контра 

   Эта  контра  безусловно  наказательная.  Для   вызова   Запад   мог  

контрировать на первом круге торговли.  

   Если  партнер  вошел  в  торговлю,  любая   контра   наказательная.  

Например: 

Юг         Запад   Север       Восток 

1 трефа  1 бубна   контра 

   Это пример наказательной  контры,  т.к.  партнер  контрильщика  уже  

торговал масть. 

 

                 7.1. Требования к вызывающей контре.                  

      ┌───────────────────────────────────────────────────────┐ 

      │    Вызывающая контра на мастевое открытие на первом   │        



      │     уровне должна обещать не меньше силы открытия,    │        

      └───────────────────────────────────────────────────────┘ 

т.е. не менее 13 очков, включая фигурные и раскладные. Контра  на  1NT  

должна основываться на 16 фигурных очках.  

   Помимо силы вызывающая  контра  должна  основываться  на  некотором  

специфическом распределении. Большое число рук, содержащих 13 очков не  

подходят для вызывающей контры. Нельзя забывать, что вызывающая контра  

форсирует партнера, который  может  вообще  не  иметь  очков.  Поэтому  

нельзя применять вызывающую контру на руках, где  есть  хотя  бы  одна  

масть, в которой Выне желаете играть. Например, 

W S AQXX   H X   D AJXX   C AXXX 

   Все  в  зоне.  Оппонент  справа  открыл  одной  пикой.  Игрок   без  

воображения сосчитает свои очки и войдет контрой. Но будем реалистами.  

Партнер скорее  всего  ответит  две  червы  и  что  дальше?  2NT  явно  

завышено, т.к. у Вас и  близко  нет  нужных  взяток  если  у  партнера  

ярборо. Пасуйте на первом круге и Вы избежите массы неприятных минут. 

    ┌────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

    │   Помимо силы вызывающая контра должна обещать поддержку   │     

    │   во всех неназванных мастях, либо основываться на своей   │     

    │         сильной масти и значительной фигурной силе.        │     

    └────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

W S KTXX   H KTXX   D AQXX   C X 

   Оппонент справа открыл одной  трефой.  У  Вас  только  12  фигурных  

очков, но рука идельно подходит для вызывающей контры. Какую бы  масть  

не назвал партнер у Вас будет более чем  достаточная  поддержка  и  15  

очков (два за дублет + 1 за  фигуру  в  козырях,  если  таковым  будет  

мажор). 

W S AKJTX   H KXXX   D XX   C AX 

   Оппонент справа открыл торговлю заявкой один в миноре.  Оверкол  "1  

пика" неудовлетворительно опишет Вашу силу и партнер  может  спасовать  

на большом числе рук, на которых возможен гейм. Рука содержит 17 очков  

и следует войти контрой, а затем показать пики,  если  масть  партнера  

Вас не удовлетворит. Это покажет, что  Вы  сильнее  чем  для  простого  

оверкола.  Контра  имеет  еще  одно  преимущество,  т.к.  предполагает  

возможность согласовать червы. Партнер может быть  краток  в  пиках  и  

иметь длинную черву, согласование в  которой  может  быть  не  найдено  

после оверкола "1 пика". 

W S KX   H AKJTXX   D AJTX   C X 

   Если бы прыжковый оверкол был сильным, то рука  идеально  подходила  

бы для него. Однако в нашей системе такой оверкол является блокирующим  

и основывается на не более чем 9 фигурных очках. Правильная  стратегия  

- дать вызывающую контру, а затем назвать червы на приемлемом уровне. 

 

                     7.2. Контра реоупен (reopen).                     

   Существует одно исключение, когда вызывающая контра может быть дана  

на руке, содержащей менее 13 очков. Такая ситуация возникает на низких  

уровнях, когда  контрильщик  находитсяна  четвертой  руке  и  его  пас  

закончит торговлю. 

W S AJXX   H KXXX   D KXX   C XX 

1C  P  P 

   Ваши действия? Вы не желаете отдавать врагу частичный контракт,  но  

не имеете масти  для  оверкола.  Дайте  контру.  Такого  сорта  контра  

является  вызывающей  и  называется  контра-реоупен.  Она  дается   на  

четвертой руке в затухающей позиции, когда пас вместо контры  закончит  

торговлю.  Контра-реоупен  не  обещает  силы  открытия,  а  предлагает  

партнеру просто побороться за частичный контракт. 

 

              7.3. Ответы на вызывающую контру партнера.               

                        7.3.1. Со слабой рукой.                        

   Когда партнер дал вызывающую контру, имея  слабую  руку  Вы  должны  

назвать на ближайшем уровне свою лучшую масть. Нельзя пасовать  просто  

потому, что Вам нечего заявить.  Пас  на  вызывающую  контру  партнера  

является наказательным, предполагает некоторую силу в  масти  врага  и  

более подробно будет рассмотрен ниже. 

   Если  Ваш  ответ  может  быть  сделан  на  первом  уровне,  следует  

предпочесть четырехкарточный  мажор  пятикарточному  минору,  особенно  



если мажорная масть возглавляется фигурой. Например, 

W S XXX   H QXXX   D X   C KXXXX 

1D  D  P 

   Заявите одну черву, что лучше двух треф. 

W S JXXX   H XX   D JXXXX   C XX 

1C  D  P 

   Здесь однако соображения  безопасности  должны  остановить  Вас  от  

заявки одной пики. Предпочтите одну бубну. 

    ┌─────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

    │       Имея слабую руку на вызывающую контру партнера        │    

    │       торгуйте длиннейшую масть. При этом имея выбор        │    

    │      предпочтите четырехкарточную масть пятикарточной,      │    

    │   если при этом не нужно переходить на следующий уровень.   │    

    └─────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

   Некоторые игроки делают исключение из  приведенного  выше  правила,  

если их рука достаточно сильная и они  надеются  успеть  показать  обе  

масти. 

W S KTXX   H XX   D XX   C AXXXX 

1H  D  P 

   Правило  предписывает  предпочесть  заявку  "1   пика".   Некоторые  

предпочитают заявку "2 трефы". Если им предоставиться возможность,  то  

они покажут пики, точно описывая свое распределение и силу - порядка 9  

очков. Такая стратегия  имеет  один,  но  существенный,  минус.  После  

ответа в мажоре у партнера больше шансов продолжить торговлю. Минорный   

же ответ скорее всего будет запасован. 

   Имея две масти равной длины и достаточно хорошую руку (порядка 8-10  

очков) начинать следует со старшей, собираясь показать вторую масть на  

следующем круге торговли. (Это естественно относится к ситуации, когда  

обе масти показываются на одном уровне.) 

W S XXX   H XX   D ATXX   C KQXX 

1H  D  P 

   Рука содержит 10 очков и,  следовательно  вполне  заслуживает  двух  

заявок. Препочтите "2 бубны", намереваясь показать трефы на  следующем  

круге. 

W S KTXX   H AJXX   D XXX   C XX 

1D  D  P 

   Начните с одной пики. У Вас 9 очков и Вы можете позволить себе  две  

заявки. Если представиться возможность, заявите позднее свои червы. 

   Иногда бывает так, что единственной длинной  мастью  в  Вашей  руке  

является масть оппонентов. Это неприятно, но не следует заявлять  1NT,  

не имея хорошей задержки в масти врага и достаточной фигурной силы (не  

менее 8 очков). Выбирите ближайшую трехкарточную масть. 

W S TXX   H JXX   D QXXX   C XXX 

1D  D  P 

   Не следует заявлять 1NT. У Вас всего 3 фигурных очка и лишь дама  в  

масти врага. Заявите ближайшую трехкарточную масть, в нашем  случае  -  

червы. 

          ┌─────────────────────────────────────────────────┐ 

          │   Ответ 1NT должен основываться на 8-9 фигур-   │          

          │   ных очках и хорошей задержке в масти врага.   │          

          └─────────────────────────────────────────────────┘ 

   Игрок, давший контру,  не  должен  иметь  еще  одной  задержки  для  

поднятия в безкозырный гейм. 

┌────────────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

│     Имея четырехкарточный мажор, задержку в масти врага и силу     │ 

│  порядка 8-9 фигурных очков, следует предпочесть название мажора.  │ 

└────────────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

W S JTXX   H KJX   D QJX   C XXX 

1H  D  P 

   Заявите  одну  пику.  Если  партнер  даст  Вам  шанс,  заявите  NT,  

демонстрируя не минимальную руку и задержку в червах. 

   Имея  минорную  масть,  8-9  очков  и  задержку  в   масти   врага,  

предпочтите заявку 1NT. 

W S KT9X   H XX   D QXX   C KTXX 

1S  D  P 

   Предпочтите ответ 1NT. У  Вас  хорошая  пиковая  задержка,  а  Ваша  



заявка "2 трефы" не покажет всей Вашей фигурной силы. 

 

                        7.3.2. С сильной рукой.                        

   Многие средние  игроки,  достаточно  хорошо  ориетирующиеся  будучи  

отвечающими на открытие партнера, теряются с оценкой своей руки  после  

контры партнера. Запомните следующую табличку: 

               ┌───────────────────────────────────────┐ 

               │       0-7 очков - слабая рука;        │               

               │      8-10 очков - хорошая рука;       │               

               │   11 и более очков - геймовая рука.   │               

               └───────────────────────────────────────┘ 

Имея геймовую рука главной задачей становится  достижение  правильного  

контракта. С 11 и более очками  основная  цель  -  уведомить  об  этом  

партнера. Для этого сделайте прыжковую заявку. Такая заявка может быть  

сделана даже в масти не очень подходящей для этих целей. 

W S QJXX   H AJX   D XXX   C KJX 

1D  D  P 

   У Вас 12 очков и Вы не желаете упускать гейма. Прыгните в  2  пики.  

Заявка не обещает хорошую масть, но гарантирует 11 очков. 

   Имея минорную масть и  геймовую  руку  торгуемся  аналогично,  т.е.  

прыгаем в свою масть. Однако, если для  этого  требуется  прыгнуть  на  

уровень три, то нужна хорошая масть. С минорной мастью и  задержкой  в  

масти врага предпочтите прыжок в NT. 

W S QJT   H JXX   D KJX   C KJXX 

1D  D  P 

   У  Вас  12  очков  и  Вам  необходимо  сделать  заявку  с  прыжком.  

Предпочтите 2NT трем трефам. 

W S XX   H QJT   D ATX   C KQJXX 

1S  D   P 

   Здесь же Ваш бубновый стоппер не столь хорош, а своя масть наоборот  

вполне достойна прыжкового объявления. Выбирите заявку "3 трефы". 

 

               7.3.3. Пас на вызывающую контру партнера.               

   На вызывающую контру партнер должне сделать заявку как бы  слаб  он  

не был. Спасовать можно  только  если  есть  уверенность  в  том,  что  

оппоненты не смогут реализовать свой  контракт.  Это  не  относится  к  

контре на 1NT (строго говоря контра на 1NT не является вызывающей, она  

просто показывает очки). 

   Не следует пасовать на вызывающую контру имея менее  трех  козырных  

взяток. Помните, что после  паса  на  вызывающую  контру  партнера  на  

первом уровне, он  сделает  козырный  первый  ход.  Если  Вам  это  не  

нравится, не пасуйте. 

   Ни в коем случае не пасуйте на вызывающую контру, если  Вам  просто  

нечего  сказать.  Назовите  ближайший  триплет  или  что-то  другое  в  

соответствии  с  вышеизложенным.  Пас  на  вызывающую  контру  обещает  

некоторую  силу  и  имеет  тенденцию  наказать  оппонентов,  если  они  

попытаются убежать в другой контракт. 

 

                7.3.4. После заявки правого оппонента.                 

   После вызывающей контры партнера и заявки правого оппонента  Вы  не  

обязаны вступать в  торговлю.  Любая  Ваша  заявка  обещает  некоторую  

силу. Однако Вы не  находитесь  в  свободной  позиции,  как  это  было  

описано ранее. Требования к Вашей заявке в данной ситуации  отличаются  

от требований к свободному ответу, когда партнер  открыл  торговлю,  а  

оппонент справа вошел оверколом. Вы должны  учитывать,  что  оппоненты  

попытаются заблокировать вас после контры партнера,  особенно  если  у  

них есть фит. Например: 

W S AQXXX   H XX   D XXX   C XXX 

1H  D  2H 

   Несмотря на 7 очков (6 фигурных и 1 за дублет)  Вы  должны  сделать  

заявку в свободной позиции - две пики. 

W S XXX   H KXX   D AQXX   C XXX 

1S  D  2C   

   Заявите 2 бубны.  

W S XX   H XXX   D QJT   C AT9XX 

1H  D  1S 



   Сделайте заявку в свободной позиции - 2 трефы. 

       ┌──────────────────────────────────────────────────────┐ 

       │      Для ответа на вызывающую контру партнера в      │        

       │     свободной позиции требуется не менее 7 очков.    │        

       │    На первом уровне требования могут быть снижены.   │        

       └──────────────────────────────────────────────────────┘ 

 

                        7.3.5. После реконтры.                         

   Если  после  вызывающей  контры  партнера,  оппонент   справа   дал  

реконтру, Вы не обязаны вступать в  торговлю,  т.к.  слово  дойдет  до  

Вашего партнера и он сможет показать  свой  расклад.  В  любом  случае  

"пас" в такой позиции означает, что Вам нечего сказать в данный момент  

и Вы предпочитаете предоставить слово  партнеру.  Как  правило  у  Вас  

более ни менее одинаковое отношение ко всем мастям. 

   С другой стороны, заявка в такой позиции не является свободной и не  

обещает никакой силы. Партнер спросил о лучшей Вашей масти и  Вы  либо  

называете ее, либо, не имея  предпочтений,  предоставляете  выбор  ему  

самому.  Если  Вы  имеете  пятикарточную  масть,  ее  следует  назвать  

несмотря на ее силу. Даже четырехкарточную масть следует назвать, если  

она не отнимает пространства.  

W S XXX   H KJXX   D XXX   C XXX 

1D  D  R 

   Закажите одну черву. Эта  заявка  не  отнимает  пространства.  Если  

партнер захочет назвать пики или  трефы,  он  сможет  сделать  это  на  

ближайшем уровне. 

1C  D  R 

   В этом случае Вам следует пасовать. Заявляя одну черву, Вы вынудите  

партнера выйти на уровень два, если у него бубны. 

 

 

                  7.4. Ребиды игрока давшего контру.                   

                        7.4.1. Общие принципы.                         

   На втором  круге  торговли  контрильщик  должен  помнить,  что  его  

партнер может быть очень слаб и не переоценивать  свою  руку.  В  тоже  

время партнер игрока давшего контру на следующем круге торговли должен  

рассматривать свою силу  не  в  абсолютных  единицах,  а  относительно  

показанного нуля очков. 

W S AKT   H XX   D KTX   C AKJTX 

1H  P  P  D 

P  2C  P 

   Большинство игроков в этой  ситуации  сделают  прыжковую  заявку  в  

трефах. Если, однако  вспомнить,  что  своей  контрой  Вы  форсировали  

партнера, то становится очевидным, что он сделал вынужденную заявку  и  

силф для минорного гейма явно может не хватить. В тоже время,  если  у  

партнера неплохая задержка в масти врага, то может  выйти  безкозырный  

гейм. Вам следует предложить его заявкой три трефы.  

   Все четыре руки могут выглядеть следующим образом: 

1 1 1 1 

N S QXX   H AQXXX   D AQXX   C X 

E S J   H KJX   D JXX   C QXXXXX 

S S XXXXXX   H TXX   D XXX   C X 

W S AKT   H XX   D KTX   C AKJTX 

1H  P  P  D 

P  2C  P 

   3NT  является  неплохим  контрактом  и  Восток  закажет  его  после  

инвитирующей заявки партнера "3 трефы". Синглет пик не должен смущать,  

т.к. партнер давал  вызывающую  контру  и  имеет  силу  в  неназванных  

мастях. 

   Иногда после ответа партнера на контру Вы можете понять,  что  гейм  

маловероятен. Правильным решением в такой ситуации будет пас. 

W S AQXX   H XX   D ATX   C KJXX 

-  -   1H  D 

P  2D  P 

   Партнер сделал минимальную  заявку  и  Ваши  весьма  посредственные  

ценности должны остановить от  продолжения  торговли.  У  партнера  не  

более 11 очков и нет четверки пик, иначе он заявил бы одну пику.  Если  



Вы попробуете заявить 2 пики, партнер решит что  у  Вас  пятикарточная  

масть и есть надвышки. Т.к. партнер не заявил 1NT,  у  него  либо  нет  

задержки червей, либо недостаточно сильная рука, следовательно никакой  

гейм не возможен. Пасуйте. 

 

                    7.4.2. Поднятие мажорной масти.                    

   Когда Вы форсировали партнера контрой, Вы должны  быть  чрезвычайно  

осторожны поднимая масть партнера. Помните, что у него может быть ноль  

очков. Поднимая масть партнера Вы должны гарантировать  контракт  даже  

при полном минимуме у него. 

0 0 0 1 

W S AKQXX   H KXX   D AJX   C XX 

-  -   1C  D 

P  1S  P 

   Ваша заявка? Многие игроки импульсивно прыгнут в  гейм  -  4  пики.  

Непродолжительный анализ покажет,  что  это  явно  завышенная  заявка.  

Партнер был форсирован Вашей контрой и может не дать ниодной взятки. В  

этом случае даже контракт 3 пики не гарантирован. Ваша рука  с  учетом  

поддержки пик партнера стоит 18 очков. 

   Полный расклад может быть следующим: 

1 1 1 1 

N S XX   H J9XX   D KTXX   C JTX 

E S JTXX   H QXX   D XXX   C QXX 

S S XX   H ATX   D Q9X   C AKXXX 

W S AKQXX   H KXX   D AJX   C XX 

-  -   1C  D 

P  1S  P 

   Против оптимальной защиты в контракте 4 пики  Вы  приземлитесь  без  

трех - в самый раз "1 пика". 

      ┌───────────────────────────────────────────────────────┐ 

      │   Когда партнер был форсирован вызывающей контрой не  │        

      │     прыгайте, если не можете гарантировать контракт   │        

      │        исходя только из своей собственной силы.       │        

      └───────────────────────────────────────────────────────┘ 

   Когда контрильщик в свободной позиции (т.е.  после  заявки  правого  

оппонента) продолжает торговлю, он показывает хорошую руку  с  шансами  

на гейм. 

W S X   H A9XXX   D AQX   C KQXX 

-   -  1S  D 

P  2D  2S 

   Что Вы заявите? Ничего.  Никакая  заявка  не  является  безопасной.  

Поднятие в 3 бубны, если у партнера ничего нет явно  завышено,  а  тем  

более заявка "3 червы". У Вас нет надвышек к Вашей контре.  Пасуйте  и  

дайте партнеру возможность проявиться, если у него не полный минимум. 

   ┌────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

   │         После простого ответа партнера на вызывающую       │      

   │          контру используйте следующую таблицу, чтобы       │      

   │        решить на какой уровень поднять масть партнера:     │      

   │    для поднятия на уровень 2 надо иметь не менее 16 очков  │      

   │    для поднятия на уровень 3 надо иметь не менее 19 очков  │      

   │    для поднятия на уровень 4 надо иметь не менее 22 очков  │      

   └────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

 

               7.5. Ребиды партнера контрившего игрока.                

   После вызывающей контры  партнера,  Вашего  простого  (без  прыжка)  

названия масти и поднятия партнером этой масти,  у  Вас  не  возникает  

вопросов со слабой рукой -  Вы  пасуете.  Если  же  у  Вас  не  полный  

минимум, необходимо предпринять некоторые действия. При  этом  следует  

исходить из того, что 9 очков у партнера контрильщика  -  это  хорошая  

рука. 

W S JXXX   H AXX   D XXX   C KJX 

1D  D  P  1S 

P  2S  P 

   У Вас 9 очков и у партнера не  менее  16.  Немного  не  хватает  до  

гейма. Пригласите партнера заявкой 3 пики.  Если  заявка  партнера  "2  

пики" основывадась на полном минимуме, он спасует, иначе  доставит  до  



гейма. 

   Имея полный максимум, т.е. 10  очков,  партнер  контрильщика  может  

даже сразу прыгнуть в гейм, например: 

W S JXXX   H KQX   D XX   C QJXX    

1D  D  P  1S 

P  2S  P 

   У Вас 10 очков (9 фигурных + 1 за дублет),  а  партнер  обещал  16.  

Необходимые 26 пунктов на линии имеются - прыгните в 4 пики. При  этом  

не следует заботиться о качестве козырей. Партнер  знает,  что  у  Вас  

может быть четуре фоски  и  является  плохой  практикой  поднимать  на  

триплете. Ваша забота не абсолютно оценить свою руку, а в  рамках  уже  

показанных 0-10 очках. Если Вас на этот диапазон приглашают в гейм,  а  

у Вас максимум, то закажите гейм. 

 

 

  7.6. Действия партнера открывающего после контры правого оппонента.  

   После открытия торговли Вашим партнером и вызывающей контры правого  

оппонента Ваши действия отличаются от  предпринимаемых  в  вынужденной  

позиции (после паса правого оппонента). 

   Общий принцип заключается в следующем: 

        ┌─────────────────────────────────────────────────────┐ 

        │    (1) с хорошей рукой предпочтите реконтру;        │        

        │           (2) со слабой рукой пасцйте;              │        

        │ (3) с промежуточной силой сделайте значащую заявку. │        

        └─────────────────────────────────────────────────────┘ 

   (1) Что такое хорошая  рука?  Хорошей  считается  рука,  обладающая  

силой большей чем в среднем, т.е. более 10 очков.  Если  у  Вас  10  и  

менее очков и есть что сказать, то скажите. Если у Вас более 10  очков  

дайте реконтру,  чтобы  показать  партнеру  баланс.  С  хорошей  рукой  

реконтра дается как с фитом в масть партнера, так и без него. 

   (2) Здесь нет вопросов. Единственное исключение - можно  поддержать  

масть партнера даже на очень слабой руке. Такая заявка  преследует,  в  

первую очередь, цель - подблокировать оппонентов. 

   (3) Иногда может возникнуть ситуация, когда у Вас  достаточно  силы  

для реконтры, но расклад специфический и Вы боитесь что, дав реконтру,  

и тем самым пропустив круг торговли, при следующей возможности  будете  

вынуждены  показывать  свои  масти  на  высоком  уровне.   Предпочтите  

немедленное название масти. 

   Рассмотрим некоторые примеры. 

W S X   H KQTX   D AQXX   C ATXX 

-  1S  D 

   Вам не нравится масть партнера и у Вас  очень  хорошая  рука.  Ваша  

заявка - реконтра, что покажет очень хорошую руку. Не  бойтесь  играть  

одну пику на реконтре. Ваши фигурные очки  и  пики  партнера  позволят  

выиграть  этот  контракт,  являющийся  геймом.  Если  же,  что   более  

вероятно, оппоненты назовут какую либо масть, Вы  будете  в  состоянии  

законтрить их наказательно. 

Запомните одно очень важное правило: 

    ┌────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

    │      игрок, давший реконтру становится капитаном и его     │     

    │     партнер должен пропасовать, позволяя реконтрильщику    │     

    │    дать контру или назвать масть; единственное исключе-    │     

    │    ние возникает когда оппоненты назвали масть, которую    │     

    │         открывающий может законтрить наказательно.         │     

    └────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

W S TXX   H AKJXX   D KXX   C XX 

-  1S  D 

   У Вас хорошая рука и Вам следует дать реконтру.  У  Вас  еще  будет  

время чтобы показать свои червы. 

W S JXXX   H X   D XXX   C QXXXX 

-  1S  D 

   Заявите 2 пики. Это  делается  не  с  целью  показать  слабость,  а  

демонстрирует фит, предлагая партнеру при случае защищаться  от  гейма  

оппонентов. Кроме того заявка "2 пики" отнимает пространство  и  враги  

вынуждены начинать торговлю с уровня три. 

W S QJXXX   H X   D XXX   C JXXX 



-  1S  D 

   Прыгните в 3 пики. Партнер не будет  считать,  что  у  Вас  сильная  

рука, т.к. с хорошей рукой и фитом Вы сначала дадите реконтру.  Заявка  

3 пики  является  блоком.  Оппоненты  вынуждены  принимать  решение  в  

отсутствии пространства для торговли. Конечно  же  Ваши  "3  пики"  не  

форсируют партнера. 

W S XX   H XXX   D XXX   C AKJXX 

-  1S  D 

   Вашу руку нельзя отнести ни к хорошей ни к плохой. В наших терминах  

она промежуточная. Если Вы  не  вступите  в  торговлю  немедленно,  на  

следующем круге Вы можете оказаться слишком высоко. Закажите 2  трефы.  

У Вас только 9 очков и Вы должны сделать заявку,  если  хотите,  чтобы  

Ваш голос вообще хоть как-то прозвучал в торговле. 

W S AKXXX   H XX   D XXX   C AQX 

-   -  -  1S 

D  3S  P 

   Ваши действия? Пасуйте. У Вас 14 очков  и  Вы  знаете,  что  полный  

максимум партнера - 10 очков, иначе он начал  бы  с  реконтры.  Прыжок  

партнера в 3 пики носит блокирующий характер. 

   Полный расклад может быть следующим: 

1 1 1 1 

N S X   H AKJXX   D AJX   C JTXX 

E S QJXXX   H X   D QXXX   C XXX 

S S XX   H QXXXX   D KTX   C KXX 

W S AKXXX   H XX   D XXX   C AQX 

-   -  -  1S 

D  3S  P 

   Можно заметить, что даже три пики пойдут без одной. В то же время у  

противников есть 4 червы, которые  они  вполне  могут  заказать,  если  

позволить им обоим  торговаться  на  низком  уровне.  Заявка  партнера  

сделала свое дело - Юг не вошел в торговлю. 

W S XX   H XXX   D QXX   C KXXXX 

-  1 S  D 

   Плохой  стратегией  будет  заявить  2  трефы.  С  Вашими  6  очками  

совершенно необязательно входить в торговлю. Пасуйте. 

   Иногда после открытия партнера  и  контры  оппонента  у  Вас  будет  

промежуточная рука без какой бы то  нибыло  удовлетворительной  масти.  

W S XX   H AXX   D KXXX   C JXXX 

-  1S  D 

   Если Вы спасуете, то Вам  может  больше  не  предоставиться  случая  

войти в торговлю и оппоненты будут играть частичный  контракт.  Вы  не  

желаете сдаваться и заявляете 1NT,  показывая  партнеру  промежуточную  

руку: недостаточно сильную для реконтры,  но  и  не  настолько  слабую  

чтобы позволить оппонентам играть частичку.  

   Существует одно исключение, когда после открытия партнера и  контры  

оппонентов можно вступить в торговлю мастью имея очень слабую руку. 

W S X   H XX   D JXXX   C QTXXXX 

-  1N  D 

   В контракте  1NT  под  контрой  вас  ожидает  масса  неприятностей.  

Заявите 2 трефы. Такая заявка называется  убеганием.  Она  не  обещает  

силы (иначе дадите  реконтру),  а  показывает  предпочтение  играть  в  

мастевой контракт, а не безкозырный. 

 

           7.7. Использование вызывающей контры открывающим.           

   Вызывающая контра может быть использована  и  открывающим  с  целью  

форсировать партнера, который  спасовал  в  свободной  позиции.  Такая  

контра показывает надвышки и возможность игры в неназванных мастях. 

W S KJXX   H AK9X   D X   C KQXX 

-   -  -  1C 

1D  P  P   

   Ваша заявка? У Вас имеются некоторые  надвышки  к  Вашему  минимуму  

открытия, желание продолжить торговлю и поддержка в оба мажора.  Дайте  

контру. Она не является наказательной,  хотя  контрильщик  уже  сделал  

заявку.  Не  это  определяет  является  ли  контра  наказательной  или  

вызывающей. Главное, делал ли знаяащую заявку партнер контрильщика.  А  

в нашем примере, он пасовал. 



   Партнер, имея пики или червы,  назовет  их.  Если  же  у  него  нет  

мажорных четверок, то он может вернуть в две трефы или  даже,  если  у  

него длинная бубна, он будет способен спасовать. 

 

                 7.8. Несколько продвинутых ситуаций.                  

                       7.8.1. Борьба с блефами.                        

W S XXX   H KT9XX   D AXXX   C X 

1C  D  1H  

   Если бы Юг спасовал, Вы бы заявили  одну  черву.  Если  у  партнера  

честная контра, а сомневаться в этом нет причин, то Юг не имеет шансов  

в одной черве (у партнера в черве гарантирована некоторая длина,  либо  

он очень силен).  Дайте  контру,  которая  будет  наказательной,  т.к.  

партнер уже вступал  в  торговлю  (вызывающая  контра  в  этом  смысле  

эквивалентна значащей заявке).  Партнер  воспримет  Вашу  контру,  как  

демонстрацию, по крайней мере, средней силы и длины в червах. Если  Юг  

сбежит с контры, например, в две трефы, Вы можете пасовать,  т.к.  уже  

продемонстрировали партнеру свои ценности и расклад. 

   ┌─────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

   │    Когда партнер показал силу путем открытия торговли или   │     

   │      вызывающей контры, а оппонент справа сделал заявку,    │     

   │    которую Вы сами желали сделать, контрите для наказания.  │     

   └─────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

 

     7.8.2. Использование кюбида при ответе на вызывающую контру.      

W S A   H T9XX   D QT9X   C KJXX 

1S  D  2S 

   У Вас 13 очков (10 фигурных + 3 за синглет, так много, потому что у  

Вас точно есть поддержка  по  крайней  мере  в  одной  из  неназванных  

мастей). Вы, следовательно, точно хотите играть  гейм.  С  этой  точки  

зрения  заявка  "3  червы"  не  очень  хороша,   т.к.   хотя   она   и  

демонстрирует достаточно сильную руку, но все же не форсирует партнера  

и он может спасовать и кроме того червовая  масть  слишком  слаба  для  

заявки на третьем уровне. Наилучшей возможностью форсировать  партнера  

и предложить ему самому выбрать масть является заявка "3 пики". 

   Иногда кюбид может быть дан даже при наличии одной или двух  потерь  

в масти врага, если рука достаточно сильна чтобы форсировать гейм: 

W S QJXX   H KTXX   D AXX   C XX 

-   -  1C  P 

2C  D  P 

   Правильная заявка - "3 трефы", т.к. Вы не намерены  останавливаться  

ниже гейма, а мастью для прыжка  Вы  не  располагаете.  На  Ваш  кюбид  

партнер сможет выбрать один из мажоров, в котором Вы и закажите гейм. 

 

                        7.8.3. Оверкол кюбидом.                        

   Оверкол кюбидом является самой сильной заявкой  в  интервенции.  Он  

форсирует до гейма и по силе почти эквивалентен открытию 2 в масти. Он  

гарантирует возможность выиграть первую взятки в масти врага  (наличие  

туза или ренонса). 

W S AKQX   H AJTXX        C KQJX 

-  -  1D 

   Вы и не помышляете о  контракте  ниже  геймового  уровня  и  хотите  

изучить возможность шлема в одной из Ваших мастей. Вы не хотите давать  

вызывающей контры по двум причинам.  Во-первых,  партнер  может  иметь  

длину и силу в  бубнах  и  спасовать  наказательно,  а  Вы  не  хотите  

оказаться вистующим  в  контракте  2  бубна  под  контрой.  Во-вторых,  

партнер скорее всего сделает  слабую  заявку  и  Вы  вынуждены  будете  

быстро закончить торговлю прыжком в гейм. Правильная заявка - 2 бубны.  

Немедленный кюбид вынудит партнера поддерживать торговлю пока гейм  не  

будет  достигнут  и  Вы  будете  иметь  возможность  медленно  торуясь  

показать все свои масти. 

   Партнер ведет себя после кюбида точно также как и после  вызывающей  

контры. 

 

                     Гл. 8. Наказательная контра.                      

                         8.1. Общие принципы.                          

   Одним из существенных резервов  получения  Вами  выигрыша  являются  



наказетельные  контры  на  низких  уровнях,  когда  оппоненты   входят  

оверколами на первом или втором уровнях.  Средние  игроки  никогда  не  

контрят оппонентов пока те не достигнут  высоких  контрактов.  В  тоже  

время именно наказательные контры на низких уровнях способны приносить  

огромную прибыль. Дело в  том,  что  оппоненты  достигнув  в  торговле  

уровня 4 или выше, как правило сделали  это  сознательно,  т.е.  после  

обмена информацией. Оверколы же  на  низких  уровнях  основываются  на  

среднестатистическом подходе к понятию безопасности и если Ваша  карта  

пожходяща, то наказание может быть жесточайшим. 

   Первый  вопрос,  который  должен  быть  решен,  это   распознавание  

ситуации, когда контра является наказательной, а не вызывающей.  

   ┌─────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

   │   Контры на безкозырные контракты являются наказательными.  │     

   │   Все контры, даже на уровне один, являются наказательным,  │     

   │           если партнер контрильщика уже торговался.         │     

   └─────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

   Как понять, что наказательная контра принесет успех? Надо сосчитать  

свои защитные  взятки  добавить  взятки,  которые  в  среднем  возьмет  

партнер и, если сумма позволяет дереализовать контракт оппонентов,  то  

дать  контру.  Это  достаточно  простая  процедура,   если   оппоненты  

забрались высоко, но на уровнях один и два такие подсчеты сопряжены со  

значительными трудностями. 

   Соображения приведенные ниже могут являться  неплохим  руководством  

при решении контрить или не контрить. 

   (1) Когда партнер открыл  торговлю  (или  показал  силу  каким-либо  

другим способом, например,  вызывающей  контрой),  а  оппонент  справа  

сделал заявку, которую Вы сами желали сделать, контрите для наказания: 

W S KJ9X   H JT   D AJTX   C XXX 

-  1H  1S 

   Контрите.  Ваша  контра  показывает  не  просто  наличие  пик.  Она  

демонстрирует и некоторую силы, приблизительно  соответствующую  завке  

"1 пика" в свободной позиции.  

   Имея минимальную руку, с которой Вы бы  сделали  заявку  только  из  

обязанности поддержать торговлю, не следует контрить, например: 

W S KJXX   H XXX   D KXX   C XXX 

-  1H  1S 

   Пасуйте. 

   (2) Когда партенер открыл торговлю, а оппонент справа вошел оверко-  

лом на уровне 2, если  Вы  собирались  сделать  заявку  2NT,  сделайте  

паузу, может быть Вы предпочтете контрировать. 

W S JX   H AXX   D QTXX   C KXXX 

-  1S  2D  

   У Вас по крайней мере  четыре  взятки  в  защите  и  предполагая  у  

партнера найти еще три, можно надеяться на подсад оппонентов без двух.  

Если они до зоны, то это составит "- 300". Вы можете  задать  резонный  

вопрос, а что если у Вас есть гейм? В этом случае  300  очков  его  не  

компенсируют. Ответ очень  прост: если у партнера  минимум,  то  гейма  

нет и 300 будет хорошей записью. Если же у партнера есть надвышки,  то  

подсад скорее всего будет более крутой.  Иными  словами,  чем  партнер  

сильнее, тем оппонентам будет хуже в двух бубнах под контрой. 

   (3) При решении вопроса контрить ли оппонентов, следует  учитывать,  

какой контракт они играют. Если контра превращает частичный контракт в  

гейм (например, 2 пики, 3 бубны),  то  следует  давать  контру  только  

собираясь посадить по крайней мере без двух. 

     ┌──────────────────────────────────────────────────────────┐ 

     │    Не давайте контру "на без одной" (т.е. рассчитывая    │      

     │     оставить оппонентов без одной взятки), если Ваша     │      

     │      контра превращает частичный контракт в геймомый     │       

     └──────────────────────────────────────────────────────────┘ 

   Давая контру на контракт два в миноре можно быть не столь уверенным  

в значительном подсаде. В следующей раздаче, оба в зоне и Запад открыл  

торговлю: 

1 1 1 1 

N S Q9X   H XXX   D AKXXX   C AQ 

E S JX   H ATX   D JXX   C KJXXX 

S S TXX   H QXXX   D TX   C TXXX 



W S AKXXX   H KJX   D QXX   C XX 

-  -  -  1S 

2D 

   Восток в трудной ситуации. Он слишком силен для паса, а ни одна  из  

описательных заявко не является удовлетворительной. В то  же  время  в  

защите против двух бубен рука Востока способна дать около трех взяток.  

Вместе с тремя взятками Запада этого должно хватить для подсада.  Итак  

- контра. Как ледат карты, с пиковой  атакой  контракт  "2  бубны  под  

контрой" пойдет за 800.  

 

                 8.2. Взятки для наказательной контры.                 

   При оценке числа взяток, которые способна  получить  защита  нельзя  

использовать обычную таблицу подсчета очков. 

   Т-Д стоят 1,5 взятки, но если эту масть заявили справа от  Вас,  то  

следует   считать   2   защитные   взятки.   Аналогично   король   без  

дополнительной информации стоит 0,5  взятки,  если  же  масть  заявили  

справа, то считайте что у Вас есть целая взятка. Если  же  масть  была  

заявлена слева от Вас, то Т-Д стоят 1 взятку, а К - ничего не стоит. 

   Очень редко можно считать более двух защитных взяток в одной масти,  

а если Ваша  масть очень длинная, то опасно давать на  ее  долю  более  

одной защитной взятки. Более того,  имея  длинную  масть  поддержанную  

партнером в торговле (например, ТКДххх) не надо надеяться даже на одну  

полноценную взятку. 

   Свободно контрируйте, имея мало карт в масти партнера, но тщательно  

все взвесьте с четырьмя или более картами в масти партнера.  

   Дополнительной ценностью в пользу контры  является  длина  в  масти  

врага. Любые четыре карты способны  принести  взятку,  даже  если  это  

фоски. Чем больше козырей у Вас, тем меньше их у разыгрывающего.  Если  

же разыгрывающего удасться коротнуть, а у него лишь пять  козырей,  то  

это означает, что он  будет  неспособен  разыграть  побочные  масти  и  

потеряет контроль над игрой. 

W S AKJ9   H XXXX   D XX   C AKJ 

-   -  -   1S 

2D  D  2H   

   Контрите. Защитные взятки Вы можете оценить следующим образом.  Раз  

партнер контрировал 2 бубны, он краток в пиках, которые  принесут  две  

взятки. Кроме того имеются две взятки в трефах и одна в козырях. Итого  

пять взяток. Партнер должен кое-что добавить. Может ли у партнера быть  

контра на 2 бубны и не  быть  ни  одной  защитной  взятки  в  червовом  

контратке? Нет. Иначе его контра была неправильной. 

 ┌──────────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

 │  Не контрите, имея защитные взятки только в законтренной масти.  │  

 └──────────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

   После контры основанной только на ценностях в этой масти  оппоненты  

способны сбежать и что Вы будете делать дальше? 

   При оценке защитного потенциала приблизительная оценка следующая: 

┌────────────────────────────────────────────────────────────────────┐ 

│ открытие торговли или вступление контрой обещает 3 защитные взятки;│ 

│               открытие 1NT обещает 4 защитные взятки;              │ 

│                 оверкол обещает 1 защитную взятку;                 │ 

│         полнятие масти открытия обещает 1 защитную взятку;         │ 

│            блоковое открытие не обещает защитных взяток.           │ 

└────────────────────────────────────────────────────────────────────┘ 

 

                   8.3. Уход с наказательной контры.                   

   Очень  важным  моментом   партнерского   взаимопонимания   является  

правильное оставление и своевремменный уход  с  наказательной  контры.  

Как правило наказательную контру надо оставлять. Если же рука партнера  

контрильщика не содержит ожидаемого от него числа защитных взяток  или  

наоборот содержит свою очень мощную масть,  то  уход  с  контры  будет  

правильным.  

W S XX   H KQJTXX   D AXXX   C X 

-   -  -  1H 

2C  D  P 

   Безусловно контра партнера наказательная, но Ваша рука абсолютно не  

подходит для  защиты.  Ваше  открытие  основывалось  исключительно  на  



сильной и длинной черве и Вы не имеете трех защитных взяток на которые  

рассчитывает партнер. Заявите  две  червы,  в  которых  Вы  ничего  не  

боитесь, даже если у партнера ренонс. 

W S X   H KQJXX   D AKXX   C JXX 

-   -  -  1H 

2C  D  P 

   Торговля  таже,  но  карта  совершенно  иная.  У  Вас   полноценное  

открытие,  синглет  в  боковой  масти  и  триплет  козырей.   Учитывая  

краткость партнера в червах, Вы даете даже больше трех защитных взяток  

- пасуйте. 

   Если Ваша рука содержит обещанные по открытию защитные ценности, но  

наряду с этим  является  очень  резкой  (как  правило  с  непоказанной  

хорошей мастью), Вы можете сделать  заявку  со  скачком,  демонстрируя  

партнеру нежелание вистовать и вместе с тем не минимальную руку. 

W S X   H AQJTXX   D AKJXX   C X 

-   -  -  1H 

2C  D  P 

   Несмотря на синглет треф, у Вас достаточно защитных взяток и Вы  не  

сомневаетесь в подсаде  двух  треф  на  контре.  Но  Ваша  рука  столь  

красива, что  в  собственном  контракте,  Вы  способны  набрать  очков  

больше, чем защищаясь против двух треф. Не следует  оставлять  контру,  

назовите бубны, но не просто (что покажет довольно слабую  двухмастную  

руку), а со скачком. 

 

                  8.4. Контры на финальный контракт.                   

   Будьте очень осторожны  с  контрами  на  финальный  контракт,  когда  

оппоненты  провели  торговлю  и  намерены  остановиться.  Ваша  контра  

позволит  разыгрывающему  локализовать  фигуры  и  провести   розыгрыш  

необычным образом.  

             ┌───────────────────────────────────────────┐ 

             │   Не контрите финальные контракты, если   │             

             │   Ваша контра может стоить Вам взятки.    │             

             └───────────────────────────────────────────┘ 

   Например, имея Д-10-х-х в козырях, контра расскажет  разыгрывающему  

об это и он будет импасировать ващу десятку при первой возможности. 

   Этот  же  принцип  особенно  важно   учитывать,   контря   шлемовые  

контракты.   Ваша   контра   обнажит   расположение   фигур   и   если  

предоставиться малейшая возможность, то разыгрывающий  с  пользой  для  

себя использует Вашу контру. 

   Однако в конкурентной торговле контра может  быть  очень  полезной.  

Она останавливает партнера от продолжения торговли. Если Вы спасуете и  

слово попадет к партнеру, он воспримет Ваш пас как поощрение к дальней  

торговле и может принять неправильное решение. 

 

                  8.5. Контры на шлемовые контракты.                   

   Придя к выводу, что контрить шлемовые  контракты  с  наказательными  

целями не имеет смысла, эксперы  разработали  конвенцию,  используемую  

защитником, который не делает первый  ход.  Конвенция  носит  название  

"контра Лайтнера" и просит партнера сделать необычный первый ход. 

   Если партнеры называли в торговле масть, то ходить в нее не  стоит.  

Не следует  делать  козырный  ход.  Если  болван  называл  в  торговле  

какие-либо некозырные масти, то контра Лайтнера просит  ход  в  первую  

боковую масть болвана. Если болван не торговал боковых мастей, но  это  

сделал  разыгрывающий,  то  контра  просит  ходить  в  боковую   масть  

разыгрывающего. Если ни болван, ни разыгрывающий не торговали  боковых  

мастей, контра предлагает выбирать среди неназванных мастей. 

   Поскольку контра Лайтнера отрицает  ход  в  собственную  масть  или  

масть партнера, то контрильщик не должен давать контры,  если  таковой  

ход его устраивает. 

W S AXX   H KQJTXX   D XXXX 

1S  P  3C  3H 

3S  P  4S  P 

6S  P  P 

   Контрите и партнер атакует в первую боковую масть болвана -  трефы.  

Вы убьете и у Вас еще одна взятка - туз пик. 

W S QJT   H AQJXXX   D XX   C XX 



1S  P  3C  3H 

3S  P  4S  P 

6S  P  P 

   Не давайте контры. Партнер выйдет в трефу и у врагов будет темп для  

проноса черв. Без контры партнер выйдет в червы - Вашу масть  и,  если  

туз возьмет, то у Вас еще будет верная козырная взятка. 

 

                          8.6. контры на 3NT.                          

   Контра на контракт 3NT  от  игрока,  не  владеющего  первым  ходом,  

является конвенционной. 

   1. Если контрильщик заявлял масть в  торговле,  то  партнер  должен  

ходить в эту масть, даже если он имеет в ней синглет и  очень  хорошую  

собственную масть. 

   2. Если игрок, делающий первый ход называл масть в торговле, а  его  

партнер дал контру на 3NT, то следует ходить в свою масть, даже имея в  

ней вилку. 

   3. Когда никто из вистующих не вступал в торговлю,  контра  предпо-  

лагает необычный первый ход. Как  правило,  это  ход  в  первую  масть  

болвана,  а  если  болван  не  торговался,  то  в  самую  короткую  из  

неназванных мастей. 

 

 

                 Глава 30 Образцы гроссмейстерской игры. 

 

   ЭТА ГЛАВА будет составлена из некоторых необычных и трудных типов рук, 

которые могут проиллюстрировать возросшую технику современного бриджа. 

 

                 30.1. Наиболее необычный импас в истории бриджа 

 

   Юг разыгрывает контракт 6Ч. Запад атакует валетом червей, на второго и 

третьего козыря Запад сносит пику  и  трефу. На вторую бубну Запад сносит 

трефу. Казалось бы теперь  к отдаче две бубны, но здесь остается еще один 

луч надежды. Запад, как известно, имеет 11 карт черного цвета. Если среди 

них находятся туза треф  и валет пик, то контракт может быть реализован. 

Разыгрывающий, следовательно, стягивает туза пик, затем ходит милой пикой 

на импас к 10-ке стола. Она удерживает взятку. Следует король треф на ко- 

торого с руки сносится король пик. Запад принимает на туза треф и не имея 

ничего кроме черных карт присылает на стол две хорошие взятки, на которые 

сносятся с руки две бубны. 

 

                        Qt4 

                        742 

                        J732 

                        KQ8 

                J8765           93 

                J               t53 

                8               Qt94 

                At9732          J654 

                        AK2 

                        AKQ986 

                        AK65 

                        == 

 

                 30.2. Случай психологии 

 

   Розыгрыш данной руки  эксплуатирует  два фундаментальных принципа игры 

картами. Во-первых импас не должен рассматриваться только как способ окру- 

жения  и локализации онера, но  и просто  - как средства получения взятки. 

Во-вторых, когда Вы задумали осуществить что-либо, делайте это  как можно 

раньше и предельно быстро: 

 

                        Q43                  Т О Р Г О В Л Я 

                        QJ54 

                        J64             Запад Север Восток Юг 

                        J72              Пас пас пас 2БК 



                8765            KJt9     Пас 3БК пас пас 

                t               9832     Пас 

                KQt9            85 

                Kt53            984 

                        A2 

                        AK76 

                        A732 

                        AQ6 

 

   Юг разыгрывает контракт  3 без козыря. Запад сделал нормальную атаку с 

короля бубнен, которого  Юг принял  в руке тузом. This was  a "break" for  

declarer, inasmuch as it converted dummy's Jack into a certain winner af- 

ter one lead. 

   Теперь разыгрывающий может подсчитать свои взятки  - 4 червы, 2 бубны,  

пика и 2 трефы. Единственая трудность заключается  в том, что для получе- 

ния этих 9-ти взяток необходимо будет отдавать ход, один раз играя бубной 

и, возможно, один раз - трефой. Это даст защите возможность атаковать пи- 

ку, которая окажется весьма уязвима  при положении короля в этой масти на  

Востоке. 

   Всем очевидно, что стол обеспечен переходами  для проведения импасов в 

черве и в трефе. 

   Однако при неудачном импасе треф  нет никаких сомнений, что Запад сме- 

нится на пику. Если же Восток имеет короля треф, то импас не нужен, пото- 

му что совершенно безопасно отдать ему взятку, так как ход в пику от него 

не может навредить. 

   Соответствующая  игра  во второй взятке  избирается разыгрывающим. Это 

ход  6-ой треф. На столь ранней  стадии игры Запад  не испытывает тревоги 

и потребности  в переключении  на пику, и валет удерживает взятку. В этом 

вся соль проблемы. 

 

 

 

 

 

 


