
С И С Т Е М А   Т О Р Г О В Л И 

"H A B A N A   C L U B" 

 

                  1. О б о з н а ч е н и я. 

        ОЦ - одноцвет; 

        ДЦ - двухцвет; 

        ТЦ - Трехцвет; 

        *  - произвольная заявка; 

        М  - масть; 

        R  - ренонс; 

        К  - контра; 

        РК - реконтра; 

        S  - синглет; 

        Ф  - фигура (Т,К,Д); 

        ФГ - форсинг до гейма; 

        ФК - форсинг на круг; 

        ГТ - геймовый тормоз; 

        4+масть - масть из 4-х и более карт и т.п. 

        1/1 - ответ на уровне 1 после открытия на уровне 1; 

        2/1 - ответ на уровне 2 после открытия на уровне 1, без прыжка; 

        Открывающим в дальнейшем тексте является W, отвечающим - E. 

 

                  2. О т к р ы т и я. 

     1  - 17+ ( в БК раскладе 18+ рс); 

 

     1  - 12 - 16 рс как минимум одна 4+ в миноре; 

               15 - 17 рс, БК; 

 

     1  - 12 - 17 рс 4+; 

 

     1  - 12 - 17 рс 4+; 

 

     1NT - 12 - 15 рс на первой и второй руке, 

                15 - 17 рс на третьей и четвертой, расклад примерно БК; 

 

     2 -  12 - 16 рс 6+  

               14 - 16 рс 5+  и 5+ сбоку, 2-я масть не хуже треф; 

 

     2 -  12 - 16 рс, ТЦ; 

 

     2 -  8 - 12 рс, ДЦ черва с любой мастью; 

 

     2 -  8 - 12 рс, ДЦ пика с минором; 

 

     2NT - 9 - 11 рс, ФФххххх в миноре + боковой прием. В зоне обязателен 

                      минимум один туз. 

 

     3 -  8 - 12 рс, ДЦ минорный; 

 

     3 - любая масть не хуже ТКДхххх, не более дамы сбоку; 



 

     3NT - минор не хуже ТКДхххх с боковым тузом или двумя королями; 

 

     4NT - спецификация тузов; 

 

     6М  - инвит к большому шлему на козырной фигуре; 

 

     Остальное - блоки по естественным соображениям безопасности. 

 

 

          3. Т о р г о в л я    п о с л е   о т к р ы т и я  1. 

 

     3.1. Первые ответы. 

 

     1  - не более 1 контроля или 4 - 5 рс при 2 контролях. 

     1  - 2 контроля 6+ рс. 

     1  - 3 контроля. 

     1NT - 4 контроля. 

     2  - 5 контролей. 

     2  - 6+ контролей. 

     2  - аналогично открытию 2, не более 2 контролей. 

     2  - аналогично открытию 2, не более 2 контролей. 

     2NT - аналогично открытию 3, не более 2 контролей. 

     3М  - масть не хуже ФВххххх, 4 - 5 рс. 

     4М  - то же, но на фоску длиннее. 

 

 

     ответы 1 - форсинг до 1NT 

            1 - форсинг до 2NT 

            1,1NT - ФГ 

            2 - форсинг до 4NT 

            2 - форсинг до малого шлема 

    ПРИМЕЧАНИЕ : в обоих последних случаях указанный форсинг может быть 

                 проигнорирован в очевидной для обоих ситуации. 

     В ситуации ФГ масть прыжком от любого игрока - 6+ натурально, 

                   масть не хуже КДВххх 

 

     3.2. Торговля после 1  1. 

 

     1/ - 4+ натурально, ФК. После этого назначение Е ближайшей 

            ступени - 0 - 4 рс, масть мягко - натурально, 4+ pc, ФК, 

            подъем масти W на 2-й уровень - 0 - 4 pс, 4+, 

            масть прыжком - 5+ с фигурой, ФГ, 

            NT прыжком - ФГ. 

       1     1                       1     1 

       1     1                       1     1NT 

       1NT - ФГ 

       2// - 5+, НФ                 2/// - 5+, НФ 

       2/3/3 - ФК, канапе           3/3/3 - ФК, канапе 

       3  - инвит                     3  - инвит 

     2NT - 5-3-3-2 с  хоpошей чеpвой  2NT - 5-3-3-2 с хоpошей пикой 



    21 - 23 pc                      21 - 23 pc 

 

     1NT  - 18 - 21 pc, как правило, строго БК расклад. 

     2/ - 5+ натурально, не форсирует. После чего подъем Е 

                на 3 уpовень -  4 - 6 pс, 3+, инвит. 

     2/ - 5+ натурально, ФК. 

     2NT  - 22 - 24 pc, БК расклад. 

     3/ - 5+ натурально, ФК. 

     3/ - сильный инвит. 

     3NT  - контракт. 

     Гейм в мажоре - контракт. 

 

     После 1NT торговля как после открытия 1NT. 

 

     После 2NT - 3   - Gladiator, т.е. W обязан сказать 3 и 

                        E назначает окончательный контракт. Только 

                        если E после 3 заявит 3 NT - это легкий 

                        шлемовый инвит с 5+кой треф. 

                 3   - Stayman с натуpальными ответами 3/3, 

              3NT - нет мажоpов, 4 - оба, после чего 4 - 

      Texas в мажоp 

                 3/ - 5+ натурально, ФГ 

                 3NT  - контракт 

                 4NT  - инвит на БК pаскладе 

 

     3.3. Торговля после 1  1/. 

 

     После ответа 1NT - торговля как после открытия, только Барон при 

     трех контролях может нести инвитный оттенок лишь к шлемику. 

     Остальное - натурально. 

 

     3.4. Торговля после 1  1NT. 

 

     Торговля натуральная. Заявка 2 может быть Up-the-Line (если 

     на следующем круге трефа повторяется - тогда это натуральная 

     5ка+ и может не быть других мастей ). 

 

     3.5. Торговля после ДЦ ответов. 

 

          Торговля как после открытий 

 

     3.6. Локализующий Blackwood ( 4 NT ) 

 

     После ответа 2 - 4 контролями 4NT прыжком - локализующий Blackwood 

 

     Ответы : 

       При 2 контролях : 

       5М - либо масть туза либо два короля, при этом : 

          5 - два одноцветных 

          5 - два минорных либо два мажорных 

          5 - два оставшихся 



 

       При 3 контролях : 

       5М - либо масть короля, либо масть отсутствующего короля 

 

       При 4 контролях : 

       5// - либо масть туза либо два туза, при этом : 

          5 - два одноцветных 

          5 - два минорных либо два мажорных 

          5 - два оставшихся 

          5 - 4 короля 

 

       После ответа на локализующий Blackwood любая заявка W - 

       окончательный контракт. 

 

 3.7. Борьба с интервенцией 

 

  3.7.1. Противник вмешался после открытия 1 

 

       Помеха контрой - помогает. РК - 4 - 5 рс, 4+ треф 

                                  Пас - 0 - 6 рс 

       Помеха 1 - помогает. Пас 0 - 6 рс 

                             Контра 6+ рс 

 

       Помеха 1 - не мешает. Пас вместо 1. 

 

       Помеха 1/1NT - сдвигает ступени контролей на 1 и 2 шага соот- 

                       ветственно ( контра вместо 1 - й ступени, пас 

                       вместо 1 ). 

 

       После более высоких помех ( на высокие блоки торговля нату- 

       ральная ) : 

       - масть без прыжка - до 2-х контролей включительно, 7+ рс, 

         5+ натурально; 

       - контра - то же без пятерок; 

       - ближайшие NT - 3 контроля; 

       - Cue-bid - 4 контроля; 

       - Cue-bid прыжком - краткость, 4+ контролей пpи синглете, 

          3+ контролей пpи pенонсе. 

 

  3.7.2. Противник вмешался после торговли 1  1 

 

       3.7.2.1. Пpотивник мягко вошел мастью. 

       - пас - пpимеpно БК pасклад, нет заявки в NT. 

       - контpа - пpизывная. 

       - масть мягко - 5+, НФ. 

       - масть пpыжком - 5+ натуpально, ФК. 

       - Cue-bid - ФГ. 

 

       3.7.2.2. Пpотивник вошел контpой. 

       - пас - нет лучшей заявки. 

       - РК  - 4+ бубен, не минимум. 

       - 1NT - 20 - 22 pc. 



       - 2NT - 23 - 24 pc. 

       - масть мягко - 5+, НФ. 

       - масть пpыжком - 5+ натуpально, ФК. 

 

       3.7.2.3. Пpотивник вошел блоком. 

       - контpа - наказательная. 

       - остальное натуpально, по логике. 

 

  3.7.3. Противник вмешался после торговли 1  1 (и выше) 

 

       3.7.3.1. Противник вошел мастью. 

       - контpа - наказательная. 

       - остальное натуpально, по логике. 

 

       3.7.3.2. Пpотивник вошел контpой. 

       - пас - 3 - 4 каpты в масти ответа, затем РК от Е - наказа- 

         тельная. 

       - РК - наказательная. 

       - остальное натуpально, по логике. 

 

        4. Т о р г о в л я    п о с л е    о т к р ы т и й   1//. 

 

           Открытие в мажоре делается с 4+ - мастью. Если ровно 4ка, то 

        не хуже ДВхх. При наличии обоих мажоров - открытие независимо от 

        длины ( если это не реверс ) - в пике. 

           При раскладе 5+ - 5+ или 4+ - 6+, силе 14 -  16 рс и хорошей 

        концентрацией в указанных мастях, открытие делается в более ко- 

        роткой ( или более слабой ) масти ( реверс ). На втором круге 

        реверс в старшую масть проявляется ее прямым назначением на бли- 

        жайшем уровне ( кроме случая 

                        1  1 

                        1   - 5+ бубен и слабая 4ка пик . Реверс в пику 

                               показывается заявкой 2 ). 

        Реверс в младшую масть показывается прыжком в нее на уровень 3 

        или ( если торговля зашла слишком высоко и можно спутать реверс 

        с Cue-bid'ом в масть ответа ) непосредственным назначением на 

        уровне 3 без прыжка и проявляется в дальнейшей торговле. 

 

        4.1. Первые ответы 

 

        1/ - 4+ натурально, 6+ рс 

        масть открытия - по балансу, не форсирует; 

          На подъем в масти открытия на уровне 2 ( мажор ) для инвита к 

        гейму используется комбинированный вызов : 

        1  2 

        2  - приглашение на исключении. 

       - Е либо дает негатив, либо делает 

                заявку, пpедлагающую натуpальное исключение. 

              - E говорит 2NT и W описывает руку : 

 

              3 - исключить трефу; 

              3 - исключить бубну; 



              3 - исключить пику; 

 

        2NT - инвит на дополнении в трефе; 

        3  - инвит к 3NT; 

        3  - инвит на дополнении в бубне; 

        3  - инвит на дополнении в пике; 

 

        1  2 

        2NT  - приглашение на исключении. 

        - Е либо дает негатив, либо делает 

                 заявку, пpедлагающую натуpальное исключение. 

               - E говорит 3 и W описывает руку : 

               3 - исключить бубну; 

               3 - исключить черву; 

               3 - исключить трефу; 

        3  - инвит к 3NT; 

        3  - инвит на дополнении в бубне; 

        3  - инвит на дополнении в черве; 

        3  - инвит на дополнении в трефе; 

 

          В обоих случаях 3 - 16 - 17 рс, обычно 4 - 3 - 3 - 3, 

        c размазанными ценностями, инвит к 3NT. 

        E заявляет 3  - желание играть 3NT с руки W; 

                   3 в согласованной масти - Sign - off; 

                   3NT, гейм в мажоре  - контракт. 

 

        1NT  - 6 - 10 рс, нет другой заявки 

        2/1 без прыжка - 10+ рс натурально, при ответе минором масть может 

                         быть ненатуральной, но тогда обязательно со 

                         старшей фигурой. Форсинг до 2 NT. 

        масть прыжком - 6+ натурально, не хуже КДВххх, 12+рс, ФГ 

              ( в том числе 1 3 ). 

        масть двойным и более прыжком на 1 - блок. 

        масть двойным прыжком на 1/ - специфический Сплинтер - 

              8 - 11 рс, 5+ - фит, 4+ контроля, считая раскладные. 

        2NT - 16+ рс, примерно БК расклад. 

 

        3NT - контракт. Продолжение торговли возможно лишь в случае 

              реверса или длинной масти открытия. 

        4NT - Blackwood. 

 

        4.2. Второй круг открывающего 

 

        На втором круге открывающий 

         - если есть возможность, заявляет 1NT - примерно 5-3-3-2 с 

           хорошей 5кой и 12 - 14 рс, либо 15 рс и не хочет прыгать в 2NT; 

         - повторяет свою масть ( как минимум, приличная 5+ ) ; 

         - прыгает в свою масть ( 6+ с ФФ, 14 - 16 рс ); 

         - поддерживает масть Е ( после открытия 1 ( или после 1 1 ) 

           фит в мажоре - неназываемая 4ка или Фхх, но тогда обычно с боко- 

           вым синглетом ); 



         - дает Cue-bid двойным прыжком - показывая реверс в масть ответа; 

         - развивает свой реверс; 

         - заявляет 2NT - 16 - 17 pc, БК расклад ( после 1М 1NT возможно 

           и 5-3-3-2 ) 

         - заявляет 3NT - ТКДхххх в масти открытия + Т и К сбоку; 

 

         4.2.1. Торговля после 1М 2NT 

  

         - 3  - либо 15 - 16 рс 5+ треф, либо 16 - 17 рс БК, 

                 далее проясняется заявкой 4 или 3NT 

         - 3М  - 5+ натурально ( сюда же включаются и реверсы 5 - 5 ровно ) 

         - 3NT - минимум, 4+ в трефах 

         - 4М  - 6+ натурально, либо хороший ОЦ, либо реверс 

                 ( в зависимости от того, повторяется ли масть открытия 

                   или называется новая ) 

 

         4.3. Второй круг отвечающего 

 

         На втором круге отвечающий 

         - повторяет свою масть без прыжка на уровне 2 - 6 - 9 рс, 6+; 

         - повторяет свою масть без прыжка на уровне 3 - 9 - 11 рс, 6+; 

         - повторяет масть с прыжком - 10 - 12 рс, неплохая 6+; 

           ( например 1 1 

                               2 3 ) 

         - называет новую масть - ФК, если это мажор на уровне 2 или минор 

           на уровне 3 ( т.е. канапе ); 

         - называет 4 - ю масть - означает вопрос о держке и ФГ. 

         - заявляет 2NT - около 11 рс, инвит ( если W не продемонстрировал 

           реверсного открытия ); 

         - после прыжка W в 2NT Е заявляет 3 - подготовка Sign-off'a, 

           на что W говорит 3, и Е назначает окончательный контракт 

           ( если от Е следует заявка 3NT - это показывает легкий шлемовый 

             интерес с трефой ) 

           такая же торговля и в случае 1М  1NT 

                                        2NT 3 

 

         4.4. Примеры 

 

         1 1                 1  2                  1   * ( кроме 1NT ) 

         2 3 - инвит   2  3 - инвит     2   2 - форсинг с фитом 

                                            не хуже Фхх в одном из мажоров, 

                                            просьба продолжить описание. 

                                            Далее натурально. 

 

         При показе W реверса - 2NT - вопрос с ответами : 

         3 - ровно 5 - 5, далее 3 -  вопрос о S с ответами по ступеням - 

              младшая из оставшихся мастей и старшая; 

         3/ - 4+ - 6+, S по ступеням; 

         3   - 6+ - 5+, вторая масть длиннее; 

         3NT  - то же, 1-я масть длиннее; 

         Остальное по логике. 

 



         4.5. Торговля после открытия на 3 - 4 руке 

 

         С 12 - 15 БК открытие обычно 1, далее натурально. 

 

         С регулярной рукой и 4 - 4 в мажорах ( 10 - 14 рс ) обычно откры- 

         вают 1, далее натурально. 

 

         После открытий 1/ : 

         2  - Drury (9 - 11 рс) с ответом 2 - ослабленный или с бубной, 

                       остальное - натурально, полноценное открытие, 

                       не исключающее гейм. 

 

              после ответа 2 на показ  2  : 

                        - 2NT - 9 - 11 рс, ровно 5ка треф 

                        - 3  - то же, 6+ треф 

                        - 2 ( при открытии 1 ) - ровно 4ка 

                        - подъем масти открытия без прыжка - 

                          3-фит, не форсирует 

                        - подъем с прыжком - хороший фит, инвит 

          2М без прыжка - 9 - 11 рс, 5+ натурально. 

          масть прыжком - 3-фит в масти открытия, приличная 5+ка натурально, 10-11рс. 

          2NT - около 11 рс, БК. 

          3 в масти открытия - просьба поднять в гейм на неослабленной руке. 

          Сплинтер сохраняется. 

 

         4.6. Борьба с интервенцией. 

 

         4.6.1. Противник вошел контрой 

 

         РК - 11+ рс, не более тройки в масти открытия, на 1 - с 11+ - 

              всегда РК; 

         пас - нежелание торговать или готовность контрить противников 

               ( немного не хватает на реконтру ); 

         масть - 5+ натурально, до 9 рс; 

         масть прыжком ( а также 2 на 1 ) - блок; 

         1NT - 8 - 10 рс, не более тройки в масти открытия; 

         подъем в масти открытия - блок; 

         2NT - эквивалент подъема в 3 в масти открытия без вмешательства; 

         3NT - эквивалент подъема в 4 в масти открытия без вмешательства. 

         Сплинтер на мажорное открытие сохраняется. 

 

         4.6.2. Противник вошел мастью 

 

         Контра - на первом-втором уровне негативная, если в дальнейшем называется масть – 

                         5+ натурально, ФГ; 

         1NT - 8 - 10 рс, не более 3ки в масти открытия; 

         масть мягко - 7 - 11 рс, 5+ натурально; 

         масть прыжком - 6+ не хуже КДВххх, ФГ; 

         Cue-bid - как правило, контроль в масти входа, ФГ; 

         подъем в масти открытия - как без вмешательства. 

         Cue-bid прыжком - хороший фигурный фит и контроль первого-второго класса; 

 



         5. Т o р г о в л я   п о с л е   о т к р ы т и я   1 NT. 

 

         5.1. Первые ответы. 

 

         2   - Stayman, форсинг до 2NT. 

         2   - Texas в черву; 

                 - инвит к гейму; 

                 - Барон. 

         2    - Texas в пику. 

         2    - Texas в трефу. 

         2NT  - Texas в бубну. 

         3/ - 6+ натурально, инвит к гейму. 

         3/ - хорошая 6+ в миноре, S натурально, возможно шлемовая рука. 

         3NT  - контракт. 

         4   - Herber. Ответы как на Blackwood. 

 

         Отвечающий с инвитной рукой торгует через Stayman или Texas. 

         С рукой ФГ  при 5 - 4 в мажорах - через Stayman. 

         С шлемовой рукой - через Texas или Барон. 

 

         Примеры : 

         1NT 2 

         2  4 - геймовая рука не хуже 5+ - 5+ в мажорах 

 

         1NT 2 

         2  3  - то же с интересом к шлему. 

 

         1NT 2 

         2  3 - то же, инвитная рука. 

 

         С шлемовой рукой 6+ - 5+ дается Texas в пятерку, а затем 6ка 

         на уровне 4 натурально. 

 

         С шлемовой рукой 6+ в миноре и ровно 4 - мажор возможна торговля : 

         Texas в минор и затем на простое принятие Texas'а - 

         мажор на уровне 3 ( иначе это Cue-bid на миноpе ). 

 

         5.2. Торговля после 1NT 2 и в конвенциях после показа 1 NT в 

              открытии 1. 

 

          Ответы на Stayman 

          - 2  - нет мажоров или оба; 

          - 2  - 4 - 2 в мажорах; 

          - 2  - 4ка , 3ка ; 

          - 2NT - 4ка , 3ка , минимум; 

          - 3  - то же, максимум. 

          - 3/ - слабая 5ка /, 3ка в другом мажоре. После этого 

                   мажор на уровне 3 не форсирует. 

 

           5.2.1. Дальнейшая торговля после ответа 2. 

 



   2NT - инвит без мажоpных 5ок. 

              3 в миноре - 5+ натурально, ровно 4ка в одном из мажоров, ФК. 

              2 в мажоре - 5+ натурально, ФК. 

           На это W торгует так : 

           - ближайшая мастевая ступень - 3ка в указанном мажоре. 

             Далее минимум показывается заявкой в указанном мажоре. 

           - 2NT - дуплет, минимум; 

           - 3NT - дуплет, максимум; 

           - 3 в указанном мажоре - 4ка, минимум. 

           - остальное - максимум, 4ка, Cue-bid. 

 

           5.2.2. Торговля после остальных ответов 

 

          После ответа 2 - 2 форсирует ( 4+ натурально ), остальное 

 

          натурально с ровно 4кой червей. 

 

          После ответа 2 торговля натуральная (3 - инвит). 

 

          После ответа 2NT торговля натуральная. 3 - контракт, остальное 

          форсирует на круг. 

 

          После ответа 3 торговля натуральная. 3 - форсирует. 

 

          5.3. Торговля после 1NT 2/. 

 

          W может принять Texas (и в случае всех других Texas'ов тоже) 

          заявкой, отличной от масти Texas'а, что показывает максимум с 

          хорошим фигурным фитом. После принятия Texas'a торговля натураль- 

          ная кроме одного случая : 

            если Texas в черву был принят обычным образом, то : 

            - Texas в черву Е проявляет натурально. 

            - 2 - начало натуральной торговли 4ками ( на что 2NT - минимум, 

                   остальное - ближайшая 4ка, максимум ). ФГ. 

 

            После ответа с показом супермаксимума любая натуральная заявка 

            ( в том числе и 2NT ) - натуральная шлемовая попытка либо на БК 

            руке, либо c козырной рукой, включая и масть Texas'a. 

 

          5.4. Торговля после Texas'a в минор 

 

          1NT  2       и    1NT 2 

          3   3NT           2NT 4 

 

           показывает 5+ - 5+ в минорах с синглетом в пике 

 

          1NT  2NT      и    1NT 2NT 

          3   3NT           3  4 

 

           показывает 5+ - 5+ в минорах с синглетом в черве 

 

          5.5. Борьба с интервенцией 



 

          5.5.1. Противник вошел контрой 

 

         РК - наказательная; 

         пас - нежелание торговать или отсутствие самостоятельных мастей; 

         масть (в т.ч. и пpыжком) - 5+ натурально, нежелание оставить 1NTD; 

           Назначение 2 или 2 может быть подготовкой к Rimington Wriggle : 

           - если после 2 на К следует РК - бубна с червой; 

                                                             2 - бубна с пикой; 

           - если после 2 на К следует РК - пика с червой; 

           Аналогичный уход с контры возможен и со стороны W в торговле 

           1NT К пас пас 

            ? 

            - РК - есть 4ка треф и еще одна 4ка; 

              После этого описывается Е ( либо пасует, либо ищет 2-ю масть, 

              либо пытается уйти в свои масти ); 

            - 2 - либо натурально, либо то же, что и выше с бубной; 

            - 2 - либо натурально, либо оба мажора. 

         масть прыжком - слабый одноцвет, блок; 

 

         5.5.2. Противник вошел мастью 

 

         2 - не мешает, контра вместо Stayman'a; 

         2M - торговля меняется. 

            - контра - наказательная; 

          - масть мягко - 5+, НФ; 

            - 2NT - ФГ без держки в масти входа. Далее дается Cue-bid 

              c мажорным интересом или 3NT; 

            - Cue-bid - ФГ с держкой в масти входа и мажорным интересом. 

            - прыжок - натуральный ФГ (5+); 

              Далее натурально. 

            - 3NT - держка без мажорного интереса. 

         3М без прыжка - торговля натуральная. Новая масть форсирует 

              на круг, Cue-bid - ФГ. 

         4NT - Blackwood. 

 

             6. Т о р г о в л я   п о с л е   о т к р ы т и я  2 

 

             6.1. Первые ответы и развитие торговли 

 

             3  - не форсирует ( 6 - 9 с фитом ) 

                   После этого - 

                   3 - вопрос о держке с натуральными ответами 

                   3/ - натуральный показ ДЦ 

                   4  - обычно показ ДЦ с бубной 

             3М  - обычный ФГ ( 6+ с двумя фигурами ) 

             4  - блок 

             2/ - до 11 рс, 5+, не форсирует, на что 

                    с ОЦ и минимумом без фита - 3 

                    с ОЦ и максимумом - 2NT или подъем масти 

                    с реверсной картой - натуральная заявка или 



                    Cue-bid прыжком 

              2NT  - натуральный инвит 

              3NT  - 12 - 15 рс , Sign-off в случае ОЦ треф 

                2   - вопрос, просьба уточнить руку 

                     На это ответы : 

                     2NT - максимум ОЦ 

                     3  - минимум  ОЦ 

                     3/2/2 - натуральный реверс 

                     3NT - ТКДхххх + Т + К сбоку 

                     После показанного ОЦ любая заявка, кроме 3 - 

                     натуральный ФГ, а 3 - вопрос о держках, 

                     при этом с минимумом W показывает натурально 

                     лучшую держку, а с максимумом - натурально худшую 

                     ( или отсутствие держки ). В обоих случаях бубновые 

                     ценности или их отсутствие показываются заявкой 3NT. 

                  Торговля 2   2 

                           2NT  3 - форсирует 

                   После показанного реверса заявка 4 сильно согласует 

                   трефу, остальное - либо самостоятельные масти, либо 

                   крытый Cue-bid на второй масти. 

 

              6.2. Борьба с интервенцией 

 

            После входа оверколом - торговля натуральная ( NT с держкой ) 

            Новая масть на уровне 2 не форсирует, на уровне 3 - ФК, 

            Cue-bid - вопрос о держке или сильная рука 

 

            После входа контрой : 

            - реконтра 10+ рс, мисфит или инвитная к шлему рука с трефой 

            - * - без изменений 

            - 2NT - может быть чуть сильнее, обычно с чем-то в трефах 

            - 3NT - контракт ( с реверсом, естественно, можно продолжить ) 

            - масть без прыжка - 0 - 9 рс , 5+ натурально 

            - масть с прыжком - 9 - 11 рс, ФФххххх и что-то в трефе 

 

          7. Т o р г о в л я   п о с л е   о т к р ы т и я   2. 

 

          7.1. Первые ответы 

 

          2/ - не форсирует 3+ натурально 

          2NT  - ФГ 

          3   - слабость на минорах 

          3/ - Texas в черву/пику ( 4+ ) , как минимум инвит 

          3   - инвит на минорной руке 

 

          7.2. Торговля после ответа 2/ 

 

          2NT  - максимум с 5кой в указанной масти, далее 

                 3 - вопрос о ренонсе с натуральными ответами 

          ближайшая мастевая ступень - дыра в масти ответа и нежелание 

                                       торговать 



          остальные мастевые ступени - дыра натурально, максимум, 4ка 

 

          7.3. Торговля после ответа 2NT 

 

          3  - дыра в трефе 

          3  - дыра в бубне 

          3  - дыра в ПИКЕ 

          3  - синглет червей 

          3NT - ренонс червей 

 

          после показа дыры - назначение 3 очередных ступеней ( кроме 3NT ) - 

          вопрос в две масти о ценностях. При этом первый вопрос - в первые 

          2 натуральные масти,  начиная с червы по геймовой шкале, второй - 

          в первую и третью масти, 3-й - во вторую и третью. 

          W показывает очки в двух мастях с учетом боковых тузов по шкале 

          Т - 5, К - 3, ДВ - 2, Д - 1, 

          при этом ответ 1-й ступенью - до 9 или 15+ очков, остальные 

          ступени - 10, 11, 12, 13, 14 очков. После ответа первой ступенью 

          очередная ступень - переспрос с ответами по ступеням - до 7, 8, 9, 

          15 и т.д. 

          После уточнения силы следующими 4мя ступенями, не совпадающими 

          с геймом в опрошенных мастях, задаются вопросы соответственно 

          1 - о пятерке ( ответы нет, младшая из опрошенных,старшая,третья) 

          2 - Гамма-вопрос в третью масть ( ответы - 0, Д(ТК), К(ТД),Т(КД) ) 

          3 - вопрос о фигурном синглете ( ответы - 0, Д, К ) 

          4 - вопрос о ключевых валетах ( нет, младший, старший, оба ) 

 

          8. Т o р г о в л я   п о с л е   о т к р ы т и я   2/. 

 

          подъем масти открытия - блок или контракт. После подъема на 

             уровень 3 W может поставить гейм с максимумом и доп. ценностями 

          ближайшая ступень – до длины. 

          2NT  - ФГ. С минимумом показывается 2-я масть не выше 3 в масти  

открытия ( на 2NT - 3 - черва с пикой), с 

                        максимумом – возможны ответы выше масти открытия. 

 

            9. Т о р г о в л я   п о с л е   о т к р ы т и я  2NT 

 

            3   - слабость 

            3   - вопрос о держке с натуральными ответами 

            3/ - натуральный форсинг, на что с фитом (ххх или Фх) 

                   называется своя масть, а без фита - 3 или 3NT 

            4   - блок в миноре W 

            3NT/4/4 - контракт 

            4   - просьба пасовать с бубной ( иначе 5 или Cue-bid ) 

 

            10. Т о р г о в л я   п о с л е   о т к р ы т и я 3 

 

            3 - не форсирует 

 

            3 - ФГ 



                 На это 3 - синглет пик, 3NT - синглет червей, 

                 в карте нет усиления. 

                 4 - 6+ треф, 4 - 6+ бубен, 4/ - ренонс, усиление 

                 в рс и раскладе, 5 в миноре - 7ка, ничего интересного 

     После этого отвечающий ставит окончательный контракт (в том    

     числе 4), задает Blacwood или дает Cue-bid.  

            3 - инвит. 

                 С максимумом W говорит 3NT, или 4NT (6+ - 6+), или 

                 ставит гейм в миноре, с минимумом делает другие заявки 

                 После этого 4 от отвечающего – контракт. 

            4/ - блоки 

            4/ - контракт 

            4NT  - Blackwood 

            5NT  - предложение выбрать контракт на уровне 6 

 

            11. Т о р г о в л я   п о с л е   о т к р ы т и я 3 

 

            геймовая заявка - контракт 

            4 - гейм в масти W 

 

            4 - вопрос о синглете с ответами 

                 4 - нет 

                 4/ - в черве/пике 

                 4NT  - в миноре 

             3/ - до длины, с минором - ответ 3NT, с мажором - другая 

                    заявка и тогда от Е - 4 - слабость 

 

             12. Т о р г о в л я   п о с л е   о т к р ы т и я  4NT 

 

             5   - нет тузов 

             5М   - туз натурально или два туза в слeдующих двух мастях по 

                    циклу (5NT - туз треф или тузы /) 

             6   - два несмежных туза 

             6   - три туза 

 

             13. Ш л е м о в а я   т о р г о в л я 

 

              13.1. 4NT - Blackwood 

 

                  но только в тех случаях, когда эта заявка 

                  делается прыжком или на 2 круге торговли. 

                  В случаях, когда уже начался обмен Cue-bid'ами - 

                  это DI ( см 13.3.) 

                  Еще одно исключение : если заявку 3NT один из 

                  игроков сносит в 4 в миноре ( легкая шлемовая 

                  попытка ), то от его партнера 4NT - sign-off. 

 

                  О т в е т ы   н а   B l a c k w o o d 

 

             5  - 0 или 3 туза 

             5  - 1 или 4 



             5  - 2 туза и 0 или 3 короля 

             5  - 2 туза и 1 или 4 короля 

             5NT - 2 туза, 2 короля 

 

             после ответов 5/ - ближайшая ступень ( пропуская 

             очевидный контракт ) - вопрос о королях с ответами : 

             1ст. - 0 или 3 

             2ст. - 1 или 4 

             3ст. - 2 

 

             Если оба партнера явно согласовали масть к моменту 

             вопроса 4NT - козырной король приравнивается к тузу, 

             В этом варианте ответы  

             5  - 2 ценности, нет козырной дамы 

             5  - 2 ценности, есть козырная дама, 

             а после ответов 5 и 5 - ближайшая не геймовая заявка – вопрос о  

  козырной даме, следующая – о королях.  

 

             После открытия 1NT, входа в интервенцию заявкой в NT и 

             т.п. роль Blackwood'a выполняет заявка 4 - Herber с 

             такими же ответами 

 

             13.2. 5NT - Josephine 

 

             5NT  означает Josephine, когда заявка сделана прыжком, 

             в Cue-bid'ной торговле - это DI. 

             Ответы на Josephine даются следующим образом : 

             - если в козырной масти есть не менее двух непоказанных 

               усилений, надо заявлять большой шлем 

             - 6 в козырной масти - самая слабая заявка. 

             - 6 и т.д. до масти перед козырной - непоказанное усиление 

               в козырях по ступеням. Таким образом, самая сильная 

               заявка (кроме той, которая вынуждает прыжок в 7) - 6 в масти  

   перед козырной. 

 

             13.3. Cue-bid'ная торговля 

 

             Первый Cue-bid дается либо прыжком непосредственно  

            После назначения масти партнером и согласует эту масть, 

            Либо в масть после согласования обоими партнерами в ситуации ФГ 

            и показывает интерес к шлему. Тот из партнеров, кто уже более или менее 

             описал свою руку, должен в ответ дать Cue-bid 1 класса, 

             неописанный партнер может торговать менее строго. 

             4 NT – DI ( Declarative - Interrogative ) - показывает 

             минимум двух тузов, Cue-bid'ы во всех пропущенных 

             обоими партнерами мастях и интерес к шлему. 

             В ответ на это - 5 в согласованной масти - полный 

             негатив, заявки в мастях ниже согласованной - 

             полупозитив и Cue-bid. 6 в согласованной масти - отсут- 

             ствие интереса к большому шлему. 5NT - самая сильная 

             заявка. Показывает интерес к большому шлему и 

             дополнительные Cue-bid'ы в непоказанных мастях 



             ( в том числе дополнительные дамы при королях и тузах, 

             показанных одним из партнеров в предыдущей торговле ) 

 

             14. Т о р г о в л я  п о с л е   б л о к о в 

 

            После 4 в миноре - 4NT - Deсlarative-Interrogative 

            После 3/4 в мажоре - 4NT - Blackwood, любой гейм - контракт 

            Остальное - натуральный форсинг 

 

 

 

 

 


