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Стратегия. 

Правило суммарных пунктов. 

Для того, чтобы найти правильное открытие с раскладными руками (5-4, 5-5, 6-5) используем 

«Правило суммарных пунктов», т.е. сумму пунктов за онеры и количества карт в двух самых 

длинных мастях. 

Итак, «Правило 20 пунктов». Если сумма пунктов за онеры и количества карт в двух самых 

длинных мастях больше или равна 20, то рука годится для открытия на уровне 1 (1♦, 1♥, 1♠). 

Аналогично, мы будем использовать «Правило 25 пунктов», определяя возможность сделать 

открытие 1♣, если наша рука имеет менее 16 пунктов за онеры, но выдающееся распределение. 

 

Общая структура открытий. 

Все возможные руки делятся на 4 категории: 

 Тип руки Открытие 

1. Все руки с силой 16 и более пунктов 1♣. 

2. Руки со средней силой 12-15 пунктов 1♦, 1♥, 1♠. 

3. Слабые руки (<12 п.), но с раскладной силой: 

одномастные (6+), двухмастные (5+4+). 

Линейный трансфер на уровне 2 

или 3 (ЛТ2/ЛТ3). 

4. Все остальные руки Пас 

 

Короче, чем выше открытие, тем слабее рука. 

А 1БК и 2БК? Не волнуйтесь, не забыты! Они входят составной частью в Алгоритм Линейного 

Трансфера — основного оружия МАТРАС. 

 

Слабое 1БК. 

Краеугольным камнем МАТРАСа стала попытка встроить «слабое 1БК» в систему с сильным 

открытием 1♣.  Это открытие заняло место заявки 1♠, что совсем недалеко от 1БК. 

Вот тут коснемся главного: Вы играете слабое (12-15) 1БК (в МАТРАСе – 1♠) или сильное (15-

17)? 

Этот вопрос делит бриджевый мир на два лагеря. Кто знает, что лучше? 

Представляю Вам «верующих» и «неверующих». 

«Неверующие» считают основным недостатком слабого 1БК, то, что вызывная контра оппонентов 

превращается в наказательную. Слабому партнеру бежать некуда, и, временами, это влечет весьма 

болезненные проигрыши. 

Вот поэтому «неверующие» и любят сильное 1БК. 

«Верующие» утверждают, что достоинства существенно превышают этот недостаток. 

Достоинство в том, считают они, что у оппонентов, желающих войти в торговлю, отнимается 

пространство, и они вынуждены начинать с уровня 2. А в дополнение – рука, обычно торгуемая 

сильным 1БК, входит в другое сильное открытие (например, 1♣). 



МАТРАС лишен даже этого недостатка: 

 1БК замещено 1♠, что отнимет пространство торговли не хуже; 

 Ситуация 1♠-контра-пас НИКОГДА не превратится в наказательную контру, потому что: 

a. Контрящий показал силу открытия и отсутствие пик. И если его партнер имеет пять 

или более пик, то будет ли он наказывать контракт на уровне 1. 

b. Открывающий и его партнер не отрицают наличие пик, и второй защитник, даже 

имея чего-то в пиках, может оказаться «в меньшинстве». 

Исходя из a и b, ДОЛЖЕН продолжить торговлю, если он не желает оказаться в неприятной 

ситуации. 

Руки со средней (12-15 пунктов) силой. 
Выделим последовательно: 

 Руки с пятикартным минором 

 Руки с пятикартным мажором 

 Руки без пятикартной масти 

 

Установим контрольную точку для всех этих открытий в 10 пунктов. В самом деле, когда 

Открывающийся максимален, то этого хватит для гейма. 

Первые два типа рук позволено открывать с 11 или даже с 10 пунктами, если позволяет «Правило 

20 пунктов». Недостаток онерной силы будет скомпенсирован распределением (5-4 или 5-5). 

5+-минор: 1♦. 

Открытие 1♦ обещает неизвестный минор (как минимум 5-картный) и 12-15 пунктов. 

 

Ответы: 

1) 1БК: >=10 пунктов, произвольное распределение, исключающее 5-картный мажор. 

Давайте поищем возможный мажорный фит 4-4, заявив прямо Ваш 4-картный мажор на уровне 2/3 

в зависимости от силы (мин./макс.) в допущении, что ваш неизвестный минор – бубна. Таким 

образом, одной заявкой мы опишем партнеру две масти. 

Если же Ваш минор – трефа, то мы вначале сообщим это партнеру: 

2♣/2БК — обещает 5-ку ♣ и 4-ку в мажоре (мин./макс.) 

Ваш партнер назовет теперь свой 4-картный мажор, и фит, если он есть, будет найден. 

3♣ — обещает только 5-ку ♣ и отрицает 4-ку в мажоре. 

Вашему партнеру нечего искать фит 4-4. Эти соглашения нужны, чтобы не сказать лишнего в 

торговле — оппоненты слушают! 

Пример. 

 

Вы держите: 

♠ КДВ8 

♥ 83 

♦ 104 

♣ТД983 

После Вашего открытия 1♦ партнер заявляет 1БК (>=10 пунктов, без мажорных 5-к.). Прежде чем 

заявить свою 4-ку пик, Вы должны сообщить партнеру, что Ваш минор – трефа. Если Вы не 

сделаете этого и прямо заявите 2♠, то партнер решит, что у Вас 5-ка бубен и 4-ка пик. Потому, 

после Вашей заявки 2♣, партнер заявит свой 4-картный мажор, если он есть, И, если есть фит 4-4, 

то Вы его легко найдете. 

В другом случае, прямо заявив 2♠, Вы покажете партнеру наличие у Вас 5ки бубен и 4ки пик. Рука 

описана точно, и Вашему партнеру решать, что делать с той информацией, которую он получил. 

2) 2♦/♥: >=10 пунктов, ПЯТЬ КАРТ в ♥/♠. 

Поскольку слабую руку с мажорами мы заявляем прямо и немедленно на уровне 1 (1♥/♠), то 2♥/♠, 
в принципе, становятся доступны, чтобы показать сильную руку с пятикартным мажором. Но, 

поскольку, заявка 2♦ не нужна нам в ее натуральном значении (открывающий показал наличие 



пятикартного минора), мы можем торговать 2♦/♥ как руку с силой 10 или более пунктов и 

трансфер в 5-картную ♥/♠. Таким образом, сильная рука скрыта. 

Открывающий ВСЕГДА принимает трансфер, ЗА ИСКЛЮЧЕНИЕМ случая, когда у него синглет 

или ренонс в масти трансфера. Далее партнер называет свою вторую масть, если в ней есть 4 

карты (54хх), торгует 2/3БК без такой масти (5332), либо поднимает масть трансфера, если у него 

в ней 6 карт, подводя при этом баланс. 

Пример. 

Ваш партнер открылся 1♦, а Вы держите 

♠ТД1084 

♥83 

♦Т104 

♣Д98 

Заявляйте 2♥! Трансфер! Вы немедленно скажете партнеру, что гейм очень возможен, и что у Вас 

5-ка пик. Партнер примет ваш трансфер 2♠, если у него 12-13 пунктов, или 3♠, если — 14-15. 

3) 2БК: 10-11 пунктов без мажорных 4-к. 

«Нормальный» натуральный ответ, который, в принципе, может быть помещен в реле «1БК». 

Дополнительное значение — отсутствие мажорных четверок. И открывающему нет 

необходимости их искать. С минимумом — открывающий пасует, либо корректирует, переставляя 

в минор на уроне 3 (сайн-офф). При отсутствии мажоров — минорный фит есть всегда. С 

максимумом — ставит 3БК. 

4) Следующие заявки демонстрируют слабость: 

a. 2♣ – пас/корректировка 

b. 1♥/♠: 4+ ♥/♠ 

c. 2♠: 6+ в мажоре. Открывающий торгует 3♥ (пас/корректировка) со минимальной 

силой, либо 2БК – с максимумом. 

После 1♦ любой ♣-ответ предлагает пасовать или корректировать (в ♦), до тех пор, пока не 

выяснен минор открывающего. Такое «превращение» – основа МАТРАСа. 

Поскольку 1♦ - показывает неизвестный минор, слабый партнер, имеющий по крайней мере 

дуплеты в обоих минорах, торгует 2♣ – слабый вывод. Потому нам и удается использовать 2♦ как 

трансфер в ♥. 

Так как сильные руки мы торгуем на уровне 2 через трансфер, 1 ♥/♠ покажут слабую руку от 4ки 

♥/♠. 

Поскольку мы используем трансфер, ответ 2♠  остается свободным, и мы занимаем его, чтобы 

показать слабую руку с длинным неизвестным мажором. Реальная масть остается неизвестной, что 

весьма затрудняет интервенцию: открывающий показал неизвестный минор, отвечающий – 

неизвестный мажор. Это делается, отчасти, для того, чтобы открывающий мог показать свою силу. 

Если мы прямо торгуем 3♥/♠, то это значит, что даже с максимумом у открывающего гейма нет, и 

контракт 3♥/♠ носит блокирующий характер. 

 

Когда мешают оппоненты. 

Вот, что мы можем извлечь из оверкола позитивного: 

1) У нас появляются новые заявки: (ре)контра, пас, кюбид. 

2) Мы ВСЕГДА (если оверкол ниже 2♣) убежать со слабой рукой в 2♣. Благодаря этому, мы 

можем ввести в МАТРАС нечто новое: НЕГАТИВНЫЙ ПАС, по аналогии с негативной 

контрой. 

Негативный пас: Если на открытие 1♦ оппоненты вошли 1♥/♠, то пас партнера покажет <10 

пунктов и 4ку в другом мажоре.   
 

Оверкол: контра 

Игнорируем. Система продолжает работать, за исключением ответа 1БК.Спасибо оверколу — мы 

можем переопределить 1БК, как натуральный ответ (8-9 пунктов, без 4-картных мажоров), с 

желанием играть 1БК. Открывающий может переставить в 2♣/♦. 

Сильную руку >=10 пунктов покажем реконтрой. 

Со слабой рукой имеем дополнительно: 

 Пас (негативный) — два 4-картных мажора 



 Для показа 5-картного мажора заявляем 1М, потом 2М. 

 

Оверкол: 1♥/♠. 

2♦ — сильный трансфер в другой мажор. 

Так же: контра (нет 5-картного мажора), 2БК (стоппер в ♥/♠), 2♥/♠ (кюбид, вопрос о задержке) — 

сильные заявки. 

Со слабой рукой торгуем: 

ПАС — 4 карты в ♠/♥ (негативный пас). Немедленно после 1♥, заявка 1♠ покажет 5-ку пик, 2♠ – 6-

ку. 

1БК — 8-9 пунктов и задержка в масти оверкола. 

2♥ после 1♠ — от 5-ки червей, <10 пунктов. 

 

Оверкол 1БК. 

Контра — сильная >=10 пунктов 

Остальные ответы слабые, причем только 2♥/♠ – натуральные. 2♦ покажет два 4-картных мажора, 

2♣ – конечно, пас/корректировка(2♦), 2БК – двухмастная резкая рука. 

 

Оверкол 2♣/♦. 
Сильные заявки — 2БК (со стоппером в масти оверкола) и кюбид (вопрос о стоппере). 

Контра имеет двойное значение: 

 Или сила от 10 пунктов 

 Или негативная (два 4-картных мажора). 

2♥/♠ — натуральные заявки с силой до 10 пунктов 

2♦ после 2♣ — торгуем от 3 карт в бубне, очень высокая вероятность, что масть открывшего – 

бубна, и мы покажем поддержку. 

 

Оверкол после ответа, но до ребида открывающего 

 После трансфера: 

 Если оверкол ниже нормального ответа, то — нормальный ответ, иначе, 

 Если выше нормального ответа: 

 Пас – 2-картная поддержка 

 Контра – 3-картная поддержка 

 Если оверкол - контра: 

 Пас – синглет 

 Реконтра – 2-картная поддержка 

 Принятый трансфер – от 3 карт. 

 2/3БК — стоппер в масти оверкола и прекрасная поддержка в мажоре трансфера 

 после оверкола на 1БК/контру партнера: 

 Если оверкол меньше нормального ответа, то — нормальный ответ (система 

работает), за исключением 2БК (что покажет 5ку треф и 4-картный мажор) — 

натурально 

 Если оверкол совпадает с нормальным ответом – контра 

 Если больше нормального ответа — пас 

 Если оверкол 2♠ — контра негативная. 

 

 

Обращаемая трефовая заявка. 

Открытие 1♦ обещает минимум 5-картный минор. Трефовый ответ — всегда пас/корректировка, 

независимо от уровня. Что уровень 2, что 3, что 4. Это дает возможность в нужный момент 

прыгнуть с упреждающими целями. Например Вы хотите избежать входа Вашего левого 

оппонента на уровне 2 после торговли 1♦-пас-2♣… Так заявите 3♣! Равно как и в секвенции 1♦-

контра-… И пусть решается заявить свою масть на уровне 3. 

Если у Вас только трефа с синглетом или ренонсом бубен, торгуйте 2♣. После корректировки 2♦, 

заявите 3♣. 

 



5+-минор: 1♥. 

Открытие 1♥ обещает неизвестный мажор (как минимум 5-картный) и 12-15 пунктов. 

 

Ответы: 

Мы используем только один сильный ответ. Все остальные покажут менее 10 пунктов. 

1♠, реле 

1♠ — самая экономичная заявка для того, чтобы показать интерес к гейму. Эта заявка, конечно, 

ничего не говорит о наличии пик. Помимо прочего, она имеет еще и профилактический эффект: 

если масть оппонента – пика, ему будет затруднительно начать торговлю.  

Итак: 1♠, реле, 10 или более очков при произвольном распределении. 

Далее, открывающий торгует в соответствии с конвенцией ДДМ (Длина Другого Мажора). То 

есть,  предполагая, что ПИКА – мажорная масть, он сообщает, сколько червей он имеет, в надежде 

обнаружить фит 4-4 или 5-3. Делает он это на уроне 2/3 в зависимости от силы 12-13/14-15 

пунктов. 

 2/3♣ — не более двух карт в черве; 

 2/3♦ — 3 карты в черве; 

 2/3♥ — 4 карты в черве; 

 2/3♠ — 6-ка пик. 

1БК/2БК покажут, что масть открывающего была черва: 1БК — 5ка червей и 12-13 пунктов, 2БК 

— 5ка червей и 14-15 пунктов. 

Далее вся торговля, за исключением заявок 2/3♣ – натуральная, поскольку открывающий точно 

описал свою руку. Этими заявками отвечающий покажет наличие 4-ки пик, снова пытаясь 

отыскать фит 4-4 в пиках. Делает он это, только если отсутствует червовый фит. 

 Именно для таких поисков заявка 2/3♣ оставлена конвенционной, и остается в свеем значении 

даже после оверкола. 

Пример.  

1♥ (5-картный мажор) - 2♣ (оверкол) – контра (сильное реле) – пас – 2БК (мажор=♥) – пас - 3♣ 

(обещает 4-ку ♠ и максимум две ♥) – пас – 3БК (нет 4ки ♠, но есть стоппер в ♣) – все пас. 

Без стоппера в ♣ и без 4-ки ♠ открывающий повторит свои червы или покажет некую силу в 

бубнах. 

Наконец, ребид 4♣/♦ заявившего реле отвечающего означает выдающийся длинный минор, 

возможно со шлемовыми амбициями, но безо всякого интереса к игре в мажорах. Открывающий 

заявками 4♥/♠ сообщит о наличии или отсутствии, как минимум, двухкартной поддержки в 

заявленном миноре: 

4♥ — ренонс или синглет в заявленном миноре 

4♠ — не менее двух карт в заявленном миноре. 

 

Несколько примеров: 

   

W N E S 

1♥ пас 1♠ пас 

2♦ пас 4♥ пас 

пас пас   

 

1♥ — Запад объявляет 5-картный мажор ( 5-ка ♥ и 12-15 пунктов) 

1♠ — Восток показывает силу от 10 пунктов, реле 

2♦ — ДДМ-конвенция:  3 карты в ♥, 5-ка ♠, минимум (12-13 пунктов) силы 

4♥ — Востоку все ясно: силы для гейма хватает, есть хороший фит. Итак – 4♥, поскольку в 

альтернативном контракте 3БК страшен трефовый ход. 

 

♠ТД742  

♥1054 

♦К94 

♣Т3 

W E 

♠К5 

♥ТДВ73 

♦Т87 

♣872 

♠ТД74  

♥КД1054 

♦94 
W E 

♠К1065 

♥В7 

♦Т87 



   

W N E S 

1♥ пас 1♠ пас 

2БК пас 3♣ пас 

3♠ пас 4♠  

  

1♥ — Запад объявляет 5-картный мажор (5-ка ♥ и 12-15 пунктов) 

1♠ — Восток показывает силу от 10 пунктов, реле 

2БК — Запад показывает, что его масть ♥ и силы 14-15 пунктов (гейм должен стоять!) 

3♣ — Восток интересуется наличием фита 4-4 в пиках, любая другая масть от Востока — от 5-ки 

3♠ — Есть фит 

4♠ — контракт. 

 

2♥ — пас/корректировка. 

 

По аналогии с открытием 1♦, и, исходя из философии агрессивности МАТРАС, со слабой рукой 

больше шансов выиграть мастевой контракт на фите 5-2, нежели бескозырный. Просто пунктов 

может не хватить. И, поэтому, со слабой рукой и, минимум, дуплетами в обоих мажорах, мы 

торгуем 2♥, как пас/корректировку. В этом случае, открывающий с пятеркой червей пасует, а с 

пятеркой пик — корректирует контракт (2♠). 

 

  

   

W N E S 

1♥ пас 2♥ пас 

2♠ пас пас пас 

 

1♥ — Запад имеет пятикартный мажор и 12-15 пунктов. 

2♥ — менее 10 пунктов, минимум дуплет в каждом мажоре 

2♠ — Запад корректирует контракт: его масть – пика. Оппоненты, имеющие червовый фит, не в 

состоянии ни найти его, ни, даже, назвать черву. 

 

У Вас в мажоре — синглет… 

 

Однажды случится, что сдача принесет Вам синглет в мажоре. Это мажор партнера? Вы не знаете 

(пока!). Такая неясность причиняет Вам некоторое неудобство. Мы предлагаем несколько заявок, 

которые четко объяснят партнеру, что у Вас к чему. Все заявки показывают синглет (ренонс): 

1) 1БК = «Партнер, у меня 5(7)-9 пунктов, и синглет в мажоре. Имею 3-4 карты в другом 

мажоре. Рука более-менее сбалансированная». 

Минимум 5 пунктов — до зоны, минимум 7 пунктов — в зоне. Почему? Чтобы открывающий мог 

пасовать. Высокая вероятность того, что синглет партнера в его пятикартной масти. Поэтому с 

рукой типа 5332, имея напротив 5-9 пунктов свободно можно выиграть 1БК. 

Поскольку хорошая система торговли пытается найти мажоры, открывающий 

продолжает только с раскладом мажоров 5-4. С четырехкартным минором он лучше 

спасует. 

Исходя из этих соображений, мы можем услышать после ответа 1БК: 

2♣ — 5♥ и 4♠ (младший минор покажет младший мажор); 

2♦ — 4+ ♥ и 5ка ♠ (старший минор покажет старший мажор); 

2♥ — 6♥; 

2♠ — 6♠. 

 

Если у Вас меньше 5 пунктов и синглет в мажоре, убегайте в 2♥ даже с раскладом 1444 или 1345. 

Вам остается надеяться на нежданный фит, но, скорее всего, оппоненты войдут в торговлю. Если 

нет, то они упустили, как минимум, гейм. 

♣Т3 ♣В1097 

♠ТК932  

♥В5 

♦Д84 

♣Д93 

W E 

♠В10 

♥ТД8 

♦10973 

♣10872 



2) 2♣ = «Партнер, у меня 0-9 пунктов, синглет (ренонс) в одном мажоре и  пять карт в 

другом». 

Если открывающий имеет к пяти картам в одном мажоре минимум две карты в другом, то лучше 

играть мажор 5-2 (5 — у партнера, 2 — собственных), чем мажор 5-1. И открывающий показывает 

такой фит заявкой  

2♦ — расклад мажоров 5-2+.  И только после этого отвечающий заявит свой пятикартный мажор. 

Конечно, Фортуна может пошутить, и у Вас образуется суперфит 5-5, но эта дама редко шутит так 

изящно. 

Остальные заявки покажут возможный шестикартный мажор открывающего: 

2♥ — 6♥; 

2♠ — 6♠. 

 

3) 2♦ = «Партнер, у меня 0-9 пунктов, синглет (ренонс) в одном мажор и шесть карт в 

другом». 

Ребиды открывающего: 

2♥ — пас/корректировка; 

2♠ — если шестикарт – пика, то пас, иначе с 0-7 пунктами – 3♥, с 8-9 пунктами – 4♥; 

2БК — форсирует на круг, вопрос о силе и масти: 

 3♣/♦ — минимум и 6 ♥/♠; 

 3♥/♠ — максимум и 6 ♥/♠. 

 

4) 2♠ = «Партнер, у меня 0-9 пунктов, синглет (ренонс) в одном мажоре, не менее трех 

карт – в другом и не менее 6 карт в минорной масти». 

Ребиды открывающего: 

2БК — 5ка червей; 

3♣ — 5ка ♠. 

И тот, и другой ребид — не форсирует. 

5) 2БК = «Партнер, у меня 0-9 пунктов, миноры – не хуже 5-5, я хочу играть 3 в любом 

миноре». 

Одно исключение: 2БК можно заявить с раскладом типа 1354, но если силы меньше 5(7) пунктов и 

1БК лучше не заявлять. 

Открывающий торгует свой лучший минор. 

 

3 ♣/♦/♥/♠ 

За исключением 3♥, все остальные заявки на третьем уровне покажут длину в заявленной масти и 

слабость.  

Заявка 3♥ —  обращаемая заявка ( как и ♣-ответ после 1♦), но ее задача – съесть пространство 

торговли у оппонентов без того, чтобы создать проблемы партнеру. 

3♣/♦ отличает от заявки 2♠ ОТСУТСТВИЕ трехкартного мажора. «Партнер, ну нет у нас 

мажорного фита! Нету!» 

 

Оппоненты не молчат… 

 

 Контра на открытие ИГНОРИРУЕТСЯ! Система продолжает работать. Реконтра становится 

дополнительной возможностью: сила (>10 пунктов) и 3-3 в мажорах. 

 Оверкол – 1БК или 2♣/♦: 

 Сила (>9 пунктов): 
 Контра. Если открывающий минимален (12-13), он торгует свой мажор 

(2♥/♠). Конвенция ДДМ не работает – оверкол отнял место. С 14-15 пунктами 

мы можем применить ДДМ, памятуя, что 2БК покажет пятерку червей,  

3♣/♦/♥ — соответственно 2/3/4 карты в черве, 3♠ — 6ку пик.  

После 2БК возможно поинтересоваться количеством пик заявкой 3♣: а) 3♠ = 

четверка пик, б) 3♥ = шестерка червей, в) 3♦ = ни а), ни б), ни стоппера в 

масти оверкола, г) 3БК = ни а), ни б), но стоппер есть. 



 2БК после 1БК — оба минора. 

 2БК после минорного оверкола — 10-11 пунктов и стоппер в масти оверкола 

 кюбид — вопрос о задержке. 

 Слабость (<10 пунктов): 

 Пас — синглет в мажоре 

 2♥ — пас/корректировка 

 2♠ — пятерка пик, максимум синглет червей 

 2♣/♦ после 1БК — 5/6 карт — в одном мажоре и синглет — в другом (как и 

без оверкола) 

 2♦ после 2♣ — минимум пять карт в одном мажоре и синглет в другом. 

 3 ♣/♦/♥/♠ — минимум 6 карт в ♣/♦/♥/♠ (натурально) 

 Оверкол мажором: 

Предполагаем, что мажор открывающего — другой, и торгуем натурально. 

 

Наконец, как открывающему реагировать на оверкол после ответа партнера? 

Рассмотрим два варианта: 

 Партнер показал слабость: 

Мы вступаем в область конкурентной торговли. Это значит, что торговля 

основывается на предположении, что масть открывающего — пика (если, конечно, 

он не продемонстрировал черву контрой). И у открывающего перспектива — пас, 

БК, возможная вторая масть. 

 Партнер показал силу (напр. 1♠): 

После оверкола  1БК или в минор сохраняется предположение, что масть 

открывающего — пика. И запускаем конвенцию ДДМ (длина другого мажора), если 

же оверкол выше или равен Вашему нормальному ответу — пас. Это покажет пику. 

Контра — черву. 

 

Несколько примеров: 

  ♠ КВ10973   

  ♥ —   

  ♦ В7   

  ♣ КД654   

♠ ТД654  N ♠ 8 

♥ ТК104 W         E ♥ Д753 

♦ 10543   ♦ Д98 

♣ —  S ♣ Т10832 

  ♠ 2   

  ♥ В9862   

  ♦ ТК62   

  ♣ В97   

 

W N E S 

 1♥ 2♣ К 

Пас Пас Пас  

 

1♥ — Север демонстрирует пятикартный мажор и 12-15 пунктов. У Севера всего 11 

пунктов, но «Правило 20» позволяет ему сделать это открытие. 

 

2♣ — Восток решил, что неплохо было бы поконкурировать: 8 пунктов, трефа… 

 

Контра — Юг сам заявил бы 2♣, но заявку заняли, и он мог бы спасовать, но у него 9 

пунктов. И, чтобы показать, что он не совсем мертв, Юг контрит. 

 

Бедный Запад!... Мажор Севера он не знает, и потому пику заявлять страшно. Одна 

надежда – Север продолжит торговлю… ПАС! Но Север решает пасовать, превращая 

контру в наказательную. 



 

В итоге — без 6. 1400 для NS. Восток получает только Т♣ и Т♠. 

 

  ♠ ДВ8   

  ♥ ТД1098   

  ♦ В76   

  ♣ К5   

♠ Т654  N ♠ 10973 

♥ К4 W         E ♥ 632 

♦ К10983   ♦ 54 

♣ В2  S ♣ ТВ103 

  ♠ К2   

  ♥ В75   

  ♦ ТД2   

  ♣ 98764   

 

W N E S 

 1♥ пас 1♠ 

2♦ К пас 2♥ 

пас пас пас  

 

1♥ — пятикартный мажор и 12-15 пунктов 

1♠ — от 10 пунктов произвольного распределения 

2♦ — Запад входит и… 

Контра — «моя масть — черва». 2♥ показало бы 5♠+4♥ 

2♥ — ограничивая амбиции и демонстрируя силу 10-11 пунктов. Если бы силы было 

побольше, Юг заявил бы 4♥.  

Пас (N) — теперь Север решает, есть ли гейм. Подводя баланс, он останавливается на 

самой низкой заявке. 

  

 

W N E S 

 1♥ 3♦ К 

5♦ пас пас 6♠ 

пас пас пас  

 

S: ♠ ТК82 ♥ ДВ75 ♦ – ♣ ТК985 

 

На открытие пятикартным мажором оппоненты вошли блоком (3♦). Контра от Юга — сила. 

Север пасует на 5♦, показывая пику. 5♥ от Севера показали бы расклад 5♠+4♥ (ДДМ 

продолжается!). С 5♥  от Севера — контра. 

 

Заключение. 

 

Два основных преимущества открытия 1♥: 

1. Покров тайны. Оппоненты не знают, что им делать. Вызывная контра не работает — масть 

противников неизвестна. И секрет этот может сохраняться достаточно долго. 

2. Мы высвободили заявку 1♠ для иных целей (открытия со сбалансированной рукой). 1БК в 

этом случае — вход в конвенцию ЛТ2. 

 

Руки без пятикартных мастей: 1♠.  

Открытие 1♠ обещает руку без пятикартных мастей с силой 12-15 пунктов. 

 



Это открытие напоминает слабое 1БК, которое играют некоторые пары, но здесь возможен 

синглет. Открытие ничего не говорит о пике. Открытие выглядит странно и неестественно, но к 

нему быстро привыкаешь и обнаруживаешь его преимущества. 

Вначале мы решили, что 1♦ покажет произвольный минор, 1♥ покажет произвольный мажор. 

Открытие 1♠ освободилось для описания специфических рук. Итак, основной недостаток слабого 

1БК (наказательная контра, когда партнер слаб) исчезает, если перенести эту заявку в 1♠.  

А 1БК теперь служит для входа в конвенцию ЛТ2: трансфер в ♣.  

Но вернемся к 1♠.  

Наличие синглета — не недостаток (в отличие от слабого 1БК), поскольку 1♠ не позволяет 

пасовать, кроме как с четырехкартной пикой. Рука с синглетом (4441) — так называемая «слабое 

место» систем Акол и Пятикартный Мажор. Некоторые системы используют специфические 

открытия для таких рук (2♣/2♦). В МАТРАСе такие руки становятся органичной часть системы: 

все ответы (кроме 1БК) — трансферы. 

 

Ответы: 

 

1БК. 

Натурально. 7-9 пунктов. 7 пунктов — минимум. Допустима пятерка треф. С пятеркой бубен — 

альтернатива 2♣. 

 

От 2♣ до 2♥. 

Все ответы от 2♣ до 2♥ — трансферы (<15 пунктов), указывает на пятикартную масть. Без 

пятикартной масти альтернатива — 1БК или ПАС (с четверкой пик). 

Поскольку мы решили использовать ответ 1БК в натуральном виде, мы потеряли трансфер в 

трефу. Из опыта известно, что эта потеря более чем компенсируется выигрышем семи взяток в 

равномерном распределении. 

Итак, 2♣ требует заявить 2♦, 2♦ — 2♥ и т.д. 

Дальнейшая торговля: 

 С минимальной рукой (<10 пунктов)— пас на нормальный ответ отвечающего. 

 С лимитированной рукой (10-11 пунктов) мы торгуем 2БК (есть пятикарт, нет 

четырехкартной масти), прямой подъем — 3 в масти трансфера (6 карт), 2/3 в новой 

масти (есть 4ка в этой масти). 

 С сильной рукой (12-15 пунктов) — 3БК (есть пятикарт, нет четырехкартной масти),  4 в 

масти трансфера (6 карт), 3/4 в новой масти (есть четверка в этой масти). 

 

Теперь чуть подробнее. 

 

2♣ (после 1♠) = малти. 

 Или пятикартная ♦ 

 Или сбалансированная рука с силой от 10 пунктов. 

Если после ожидаемого ребида открывающего (2♦), его партнер не пасует, то открывающий знает, 

что у него более 10 пунктов. Только 2БК отвечающего не форсируют и показывают 10-11 пунктов 

со сбалансированной рукой, на что открывающий с минимальной рукой может пасовать. Новая 

масть, заявленная отвечающим, четырехкартная (иначе был бы дан трансфер) и форсирует. Если 

отвечающий имеет  четырехкартный мажор, он имеет приоритет перед четырехкартным минором. 

При двух четырехкартных мажорах торгуют сначала младший, чтобы, по возможности, отыскать 

фит 4-4. Будучи зафорсированным, открывающий (с минимумом) покажет фит экономно, с 

максимумом — немедленно поставит гейм. 

Итак,  1♠ - пас - 2♣ - пас 

 2♦ - пас - 2♥(♠) : 10+ пунктов от четверки ♥(♠) – форсирует на круг. 

 - 2БК : 10-11 пунктов с 4+ ♣/♦, равномерная рука – не форсирует. 



 - 3♣(♦): 10-11 пунктов, и рука не годится для игры в БК. 

А что делать, если рука отвечающего очень сильна (более 15 пунктов), когда гейм есть с 

минимумом у открывающего и шлем очень близок? 2♠ после 1♠, но это чуть дальше. 

Еще раз: если открывающий отвергает трансфер, то у него синглет бубен. Его заявка 2♥  
(ближайшая после не принятого трансфера) покажет два четырехкартных мажора. Если теперь 

партнер выберет мажор (пас или 2♠), это не форсирует, 3♥/♠ — 10-11 пунктов (инвит), с силой 12-

15 пунктов — отвечающий ставит гейм. Если отвечающий не видит мажорного фита, то контракт 

скорее всего 2БК или 3БК, а может быть и 3♣ (со слабой рукой и длинной трефой). 

 

2♦/♥ (после 1♠) 

 Или четверка ♥/♠ и слабость (0-8 пунктов) 

 Или пятерка ♥/♠ и, либо слабость, либо лимитированная рука (9-11), либо сила (12-15) 

Открывающий принимает (или, с синглетом ♥/♠, не принимает) трансфер, и дальнейшая торговля 

происходит аналогично. 

 

2БК. 

Этот ответ покажет очень редко встречающиеся типы рук: 3343 или 3334 и ровно 12 пунктов. 

Понятно, что с двумя равномерными руками и с 24 пунктами на линии трудно выиграть 3БК. И с 

12 пунктами открывающий пасует. Но уже с 13 пунктами можно относительно безопасно ставить 

и играть 3БК. 

 

2♠ и Конвенция «Разбитые Сердца» («Broken Hearts»-convention). 

 Произвольный расклад и сила 16 или более пунктов. Возможность шлема при максимуме 

открытия. 

Отвечающий желает выяснить силу и расклад открывающего. Этот ответ запускает конвенцию 

«Разбитые Сердца». Ответы от 2БК до 3♥ покажут минимальную  руку, ответы от 3♠ до 4♦ — 

максимальную. 
Чтобы показать все возможные фиты в мажорах, конвенция работает следующим образом. 

Открывающий вначале демонстрирует свой расклад в червах от ВЫСШЕГО к НИЗШЕМУ: 

2БК(3♠) = 4ка ♥, 3♣(3БК) = 3ка ♥, 3♦(4♣) = дуплет ♥, 3♥(4♦) = синглет ♥. 

После этого, отвечающий следующей доступной заявкой задает вопрос о раскладе пик, и 

получает ответы от МИНИМУМА до МАКСИМУМА. 

Заметим, что обещая заявкой 2БК четверку червей, мы сохраняем место, чтобы показать все 

варианты распределения пик с четверкой червей.  

Ответ 3♣, обещающий ровно три червовые карты, исключает наличие синглета. И снова нам 

достаточно места для показа всех распределений. 

Существует 20 типов рук без пятикартных мастей. Все они демонстрируются с помощью 

конвенции «Разбитые Сердца»: 

 

Ребид 

открывающего 

Значение Количество 

возможных 

типов рук 

Ребид партнера 

интересующегося 

длиной пиковой 

масти 

Ответ Значение 

2БК Четверка 

♥ 

10 

(х4хх) 

3♣ 3♦ Синглет ♠ 

3♥ Дуплет ♠ 

3♠ Триплет ♠ 

3БК Четверка ♠ 

3♣ Триплет 

♥ 

6 

(х3хх) 

3♦ 3♥ Дуплет ♠ 

3♠ Триплет ♠ 

3БК Четверка ♠ 

3♦ Дуплет 

♥ 

3 

(х2хх) 

3♥ 3♠ Триплет ♠ 

3БК Четверка ♠ 



3♥ Синглет 

♥ 

1 

(4144) 

   

 

Теперь становится понятным, почему мы демонстрируем сильную руку, начиная с заявки 3♠. 

Принцип то же: вначале показываем длину червовой масти, а затем, по запросу, пиковой. Вот как 

это работает: 

Ребид 

открывающего 

Значение Количество 

возможных 

типов рук 

Ребид партнера 

интересующегося 

длиной пиковой 

масти 

Ответ Значение 

3♠ Четверка 

♥ 

10 

(х4хх) 

3БК 4♣ Синглет ♠ 

4♦ Дуплет ♠ 

4♥ Триплет ♠ 

4♠ Четверка ♠ 

3БК Триплет 

♥ 

6 

(х3хх) 

4♣ 4♦ Дуплет ♠ 

4♥ Триплет ♠ 

4♠ Четверка ♠ 

4♣ Дуплет 

♥ 

3 

(х2хх) 

4♦ 4♥ Триплет ♠ 

4♠ Четверка ♠ 

4♦ Синглет 

♥ 

1 

(4144) 

   

 

Если сильный отвечающий задает Блеквуд, то козырная масть — червы, при условии, что не было 

вопроса о длине пиковой масти, тогда козырем считаются пики. 

 

3 ♣/♦/♥/♠. 

 Только ДО ЗОНЫ: от шести карт в масти, натуральный блок. 

Как правило, sign-off.  Никогда не имеет значения инвита, и всегда просит партнера пасовать. 

 

Примеры: 

 

   

W N E S 

1♠ пас 2♣ пас 

2♦ пас 3♥ пас 

4♥ пас пас пас 

 

1♠ — У Запада есть сила открытия, но нет пятикартной масти. 

2♣ (малти) — У Востока 10-15 пунктов  

2♦ — Запад обязан принять трансфер, у него дуплет бубен. 

3♥ — Восток демонстрирует, что у него сильный вариант малти, попутно демонстрируя младший 

четырехкартный мажор. «Партнер, для гейма есть всё. Дело за тобой!» 

4♥ —  Запад соглашается 

 

 

W N E S 

1♠ пас пас  

 

1 — Запад открыл без пятикартной масти. 

Пас – силы меньше 10 пунктов, о гейме речи не идет. Задача найти «играбельный» контракт 

максимально быстро и максимально низко. Спасибо судьбе за четырехкартную пику — можем 

пасовать. И пусть оппоненты начинают торговлю на уровне 2. А если Юг еще раз спасует, мы 

будем выигрывать семь взяток с шестью козырями. Если и проиграем, то очень немного. 
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W N E S 

1♠ пас 1БК пас 

пас пас   

 

1 — у Запада есть сила на открытие, но нет пятикартной масти 

1БК — у Востока меньше 10 пунктов, гейм в принципе не возможен. Снова цель найти 

правильный и низкий конкурентоспособный контракт. Пасовать нельзя из-за слабой пики, все 

остальное после 1 торгуем трансферами, кроме 1БК. Это должно быть самый лучший контракт с 

двумя равномерными руками. Итак, 1БК, и стоп… Вероятно, к этому же контракту приведут и 

другие системы. 

 

   

W N E S 

1♠ пас 2 пас 

2 пас 3БК пас 

пас пас   

 

1 —Запад открывает без пятикартной масти 

2 — у Востока более 10 пунктов и пятерка пик: трансфер! 

2 — у Запада не имеет оснований не принять трансфер и отвечает экономно, на уровне 2 

3БК — у Востока: а) 12 или более пунктов; б) пик ровно пять; в) нет второй четырехкартной 

масти. 

Западу предложено выбрать между 3БК и 4. С дохлой пикой Запад выбирает 3БК. 

 

Оппоненты вмешиваются… 

 Контрой… 

Контра на слабое 1БК — ОСНОВНАЯ проблема слабого открытия 1БК. Второй оппонент легко 

может превратить ее в наказательную, основываясь только на преимуществе пунктов. Контру на 

1 трудно будет превратить в наказательную, если открывающий имеет четыре пики, а его 

партнер – три. Итак, вы можете ПАСОВАТЬ, что невозможно после 1БК. Ибо непонятно, готовы 

ли вы играть 1БК или ждете, что партнер скажет что-нибудь еще. 

После контры мы можем оставить систему «включенной» или «выключить» ее. 

«Включенность» системы означает, что мы игнорируем контру оппонентов и продолжаем 

торговать по схеме односторонней торговли. Опыт, однако, показывает что использование 

трансферов в конкурентной торговле не позволяет оценить силу партнера. Итак, ВЫКЛЮЧАЕМ 

систему. 

С «выключенной» системой мы снова используем 2 в качестве натуральной заявки. Заявка масти 

после контры означает минимум пять карт в ней и слабость (7-9 пунктов). 

С рукой сильной (от 10 пунктов) даем реконтру, и открывающий покажет (если возможно) свою 

силу: 1БК, имея 12-13 пунктов или 2БК с 14-15 пунктами. Если второй оппонент тоже входит в 

торговлю, слабый открывающий пасует с 12-13 пунктами, а с 14-15 пунктами:  

1. Заявка на уровне 2 покажет 4 карты в масти оверкола. Партнер далее поддерживает 

(ситуация гейм-форсинга) или торгует 3БК (сайн-офф). 

2. Торгует 2БК со стоппером. Дальше могут быть и пас, и Стейман, и трансферы. Возврат к 

трансферам дает возможность отказаться от принятия его, чтобы показать расклад 4441 с 

синглетом в масти трансфера. 

3. Контра с четырьмя картами в масти заявленной RHO. Дальше можно спасовать, заявить 

пятикартную масть, поставить 3БК (со стоппером, и , если, результат будет лучше, чем 

контракт с наказательной контрой). 

Если открывающий с 12-13 пунктами спасовал, то его партнер продолжает торговать натурально, 

а его контра – негативная. 
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Со относительно слабой рукой без пятикартной масть мы пасуем. Бриджист, который спасует 

после «1-контра-пас-…» еще не родился. Если же такое произойдет, открывающий может 

заявить четырехкартную масть или дать реконтру-SOS. 

 

Подытожим: После контры на открытие 1 единственная сильная заявка – реконтра (10 или более 

пунктов). Далее открывающий покажет уровень своей руки. Все мастевые заявки после контры – 

натуральные и слабые. 

 

 Вход оппонентов 2/. 

 С силой 10 или более пунктов: 

* Или контра 

* Или 2БК со стоппером 

* Или 3/ (кюбид) – вопрос о стоппере 

 Со слабой рукой (менее 10 пунктов): натурально от пятикартной масти. 

 Вход оппонентов 1БК. 

После оверкола 1БК контра – сила от 10 пунктов, все остальное – натурально от пяти карт, с 

конкурентоспособной рукой. 

  

 Оверкол RHO после трансфера партнера. 

 

Поскольку открывающий не знает силу трансферной заявки отвечающего, он форсированно 

пасует, предполагая слабый вариант руки партнера.  

У отвечающего есть две возможности продолжить торговлю: 

 С лимитированной рукой – контра. Далее слабый открывающий принимает трансфер на 

минимально возможном уровне, а сильный (с 14-15 пунктами) ставит мастевый гейм (с 

фитом) или 3БК (без такового). 

 Если отвечающий сам заявляет свою масть, это означает, что он решил побороться за 

защитный контракт. Отвечающий не поднимает даже и с фитом. 

Заключение. 

 

Когда мы обсуждали ответ 1БК, мы предлагали делать его с силой 7-9 пунктов. Такая сила 

позволяет надеяться на выполнимый контракт. Но что делать если ваша рука слабее и в ней нет 

пятикартной масти для трансфера? В этом случае есть три возможности: 

1. Все-таки торгуйте 1БК… с шансом сесть. Но не исключена возможность, что ваши 

оппоненты чего-нибудь пропустят. Да еще у вас есть шанс выиграть семь взяток там, где 

восьми может не быть. 

2. Дайте трансфер в свою четырехкартную масть… Это может выглядеть странно, но тут есть 

свои резоны: 

С 16-19 пунктами очень вряд ли возможно выиграть 1БК, когда обе руки равномерны. 

Поэтому мы с радостью и даем трансфер с пятикартной мастью. Лишняя взятка на 

маленького козыря почти всегда получается. Поэтому, когда мы даем трансфер с четырьмя 

картами, у нас есть 75% на то, что мы будем играть на фите 4-3. И маленькие козыри 

сделают свое дело. 

3. Пас, даже если у вас нет четверки в пиках… и молитесь, чтобы ваш LHO вошел в торговлю 

вызывной контрой или другой заявкой, и вы с партнером были бы избавлены от поиска 

несуществующего контракта. 

Выбор зависит от зональной ситуации в сдаче и от качества вашей руки: десятки и девятки – 

повод поиграть 1БК. 

Вы можете, конечно, сказать, что это виртуальная проблема, что 9 из 10 оппонентов войдут в 

торговлю… Ну что ж… Но, на всякий случай… 

 



Слабые, неравномерные руки. 

 

Неравномерные руки — это или одномастные руки с шестью или более картами в масти, или 

двухмастные руки с распределением мастей не хуже, чем 5-4. Такие руки мы предлагаем 

торговать с помощью конвенции «Линейный Трансфер» («ЛТ») на уровне 2 и 3. 

ЛТ2 — линейный трансфер на уровне 2. Почему «линейный»? В отличие от кругового трансфера, 

где масти «работают» по кругу (…), мы включили в нашу схему и БК для указания 

на трефу. 

Понятно, что заняв заявку 1 под руки без пятикартных мастей, мы сохранили открытие 1БК, как 

«вход» в ЛТ2. 

Открытия ЛТ2. 

ЛТ2-открытия используются для следующих типов рук: 

a. Или слабая (7-10), или сильная (18-20) рука с шестикартной мастью. Как в зоне, так 

и до зоны. Имея 11-17 пунктов, открываем на уровне 1. 

b. Или слабая двухмастка 5-4+хх. До зоны 7-10 пунктов, в зоне – 9-10. 

c. Или слабая двухмастка 64хх. До зоны 7-10 пунктов, в зоне – 9-10. 

 

Торгуем ВСЕГДА: 

(а) — заявка ступенью ниже шестикарта; 

(b) и (с) — ступенью ниже, чем более короткая масть. (С мастями 55 торгуем трансфер в 

младшую). 

 

Итак, все возможные заявки: 

2 = или 6, или 4 с другой пяти- или шестикартной мастью 

2 = или 6, или 4 с другой пяти- или шестикартной мастью 

2 = или 6, или 4 с другой пяти- или шестикартной мастью 

1БК= или 6, или 4 с другой пяти- или шестикартной мастью. 

Ответы: 
Партнер всегда принимает трансфер, за исключением случая, когда у него 14 и более пунктов. В 

этом случае, он отвечает искусственно «трансфер+1», демонстрируя свою силу. Временами 

отвечающий имея собственную шестикартную масть, хотел бы заявить ее. Это допустимо, если 

заявка масти будет выше, чем сильная заявка «трансфер+1». Такая ситуация чаще всего случается 

после ЛТ2-открытий 1БК/2. 

Ребиды: 

 С рукой (а) — пас (слабый вариант). Цель достигнута. С сильным вариантом — 

поднимаете, если оппоненты входят мастью — контра. 

 С рукой (b) — заявите вторую масть натурально, но не забираясь на уровень 3. Если ваша 

пятикартная масть младше, заявите 2БК. Партнер заявит 3, на что вы спасуете или 

переведете в /. 

 С рукой (с) — заявите вашу вторую масть на уровне 3. 

 Если партнер не принял трансфер (сила 14 и более пунктов), с рукой (а) заявите свою 

масть, с рукой (b) или (с) заявите свою вторую масть. Причем выход на уровень 3 (если 

возможно) будет значить шестикартную масть: 

Например: Если ваша четырехкартная масть в двухмастной руке — пика, то невозможно 

показать различия между 5 и 6 картами. 

2 - пас – 2БК – пас 

3// — может быть и пять и шесть карт. 

Таким образом мы можем торговать все варианты рук 4-5 или 4-6.  

Заметим, что открытие 2 пока не занято, и мы опишем его чуть позже. 

 

Несколько примеров: 

 

1. до зоны 



   

W N E S 

1БК пас 2 пас 

2 пас пас пас 

 

 

2. до зоны 

   

W N E S 

2 пас 2 пас 

2БК пас 3 пас 

пас пас   

 

3. до зоны 

   

W N E S 

2 пас 2 пас 

2БК пас 3 пас 

3 пас пас пас 

 

4. до зоны 

   

W N E S 

2 пас 2 пас 

3 пас пас пас 

 

5. в зоне 

   

W N E S 

1 пас 1 пас 

2БК пас 4 пас 

пас пас   

 

6. до зоны 

   

W N E S 

2 пас 2 пас 

2БК пас 3 пас 

3 пас пас пас 

 

7. в зоне 

   

W N E S 

1 пас 1 пас 

2 пас 3 пас 

4 пас пас пас 

 

8. в зоне 

   

W N E S 

2 пас 2 пас 

3 пас 3 пас 

3БК пас 4 пас 

пас пас   
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9. до зоны 

   

W N E S 

2 пас 2 пас 

пас пас пас  

 

1. Мало систем позволят так отторговать эти руки. Яркий пример поглощения пространства 

торговли открытием 1БК. 

2. В МАТРАСе мы можем торговать все слабые руки с раскладом 5-4: вы стартуете 

непосредственно ниже более короткой масти (2). Этот трансфер принят (2), что 

означает менее 14 пунктов. Поскольку вторая масть пятикартная, покажем это через 2БК. 

Не через 3 в масти, так как это покажет 6 карт. 

3. Расклад 5-4, меньше 12 пунктов — торгуем непосредственно ниже более короткой масти 

(2). Этот трансфер принят (2). Ребид 2БК покажет, что вторая масть – из пяти карт. 3 

— «пасуй или скорректируй». 3 — скорректировано. 

4. Рука 6-4. Вначале торгуем трансфер в короткую масть (2), затем на уровне 3 покажем 

шестикарт (3). 

5. Очень сильная рука для ЛТ2. Поэтому откроем 1 (пять карт в произвольном мажоре), 

партнер форсирует (1), и, наконец, 2БК покажет черву и 14-15 пунктов. Партнер сосчитал 

и поставил правильный гейм. 

6. Входим в торговлю трансфером в четырехкартную масть (2), затем 2БК покажет расклад 

точно 5-4. партнер спрашивает про вторую масть (3) и получает ответ (3). 

7. Аналогично раскладу №5. Ребид 2 немедленно покажет шесть карт и 12-13 пунктов. 

Партнер приглашает к гейму. 

8. А здесь одномастная рука. Открываем трансфером в шестикартную масть (2). Партнер 

трансфера не принимает (2 — на ступень выше, чем принятый трансфер 2), что покажет 

только силу (более 14 пунктов). Открывающий должен подтвердить свою масть (3), иначе 

он покажет расклад 5-4. Отвечающий торгует свою масть от пяти карт (3). Без 

полноценного фита открывающий торгует 3БК. Отвечающий переставляет в 4 с 

шестеркой пик. 

9. 2 — правильное открытие для показа двухмастной руки. Партнер видит. Что возможные 6 

бубновых карт открывающего приведут к контракту 2, который будет переторгован 

оппонентами. Возможная двухмастка с червой выглядит для отвечающего еще менее 

привлекательным (у него там – синглет). Он может показать прямо свой слабый 

шестикартный мажор, прямо заявив 2.  

 

Заключение. 

 

1. Есть вариант, когда ЛТ2 работает против вас. Это редкий случай, когда после открытия 

партнера в ЛТ2, вы держите более 17 пунктов. Своим открытием партнер отнял 

пространство торговли и  лишил вас возможности выяснить наличие контролей для шлема. 

Вы вынуждены сразу торговать Блэквуд, что не всегда хорошо. Как и со всякими 

конвенциями — иногда они приводят к плохим результатам. Но, в общем, если в среднем 

выигрышей больше, чем проигрышей, вы на правильном пути. 

2. Пунктовые ограничения в открытии ЛТ2 связаны с тем, что вероятный защитный контракт 

на уровне 3 будет проигрышным из-за неблагоприятной зональности. 

3. Если оппоненты вмешиваются в торговлю, то мы можем обратить это к своей выгоде. 

Открывающий, если возможно, заявляет вторую масть на уровне 2, если такое невозможно 

— пасует. Если открывший ЛТ2 держит сильный (18-20 п.) шестикарт, он контрит после 

оверкола слева или справа. Теперь его партнер знает распределение и силу и может решать, 

что делать дальше: дать наказательный пас, торговать дальше новую масть или ставить 

окончательный гейм. 

Если контра звучит от RHO после открытия ЛТ2, у отвечающего есть четыре возможности: 
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ПАС — синглет или ренонс в масти трансфера. Если в этой масти минимум две карты, то 

трансфер принимают (система «включена»); 

ПРИНЯТЬ ТРАНСФЕР — у вас минимум две карты в масти трансфера, и, если партнер 

держит шестикартную масть, у вас приемлемый фит. Принимая трансфер, вы снимаете с 

LHO обязанность отвечать на контру. Эта мелочь поможет вам удержаться в торговле. Но 

если RHO (относительно открывающего) торгует снова, то открывающий не показывает 

свою вторую масть — уровень 3 под запретом. 

РЕКОНТРА — 10-13 пунктов. Вы просите партнера показать вторую (повторить первую) 

масть. 

ТРАНСФЕР+1 — 14 и более пунктов. 

Если после открытия партнера RHO торгует масть,  

вы контрите  негативно,  

вы контрите, показывая руку от 14 пунктов. На следующем круге торговли, если 

возможно, сконтрите еще раз. К примеру, LHO поднял масть RHO, ваш партнер пасует, а 

вы контрите еще раз, чтобы показать силовую контру. 

2БК с силой более 14 пунктов и стоппером в масти оверкола. 14 пунктов – тот минимум, 

который необходим, если открывшийся минимален. 

пас — со всеми остальными руками. 

4. Сильный вариант шестикартных рук добавлен в ЛТ2 для того, чтобы реально обеспечить 

многозначность заявок, а также для того, чтобы оппоненты крепко задумались над 

возможностью войти в торговлю. Если оставить для ЛТ2-заявок только защитные значения, 

оппоненты будут чаще входить в торговлю. В принципе у тех, кто торгует МАТРАС есть 

два пути торговать сильную шестикартную руку: ЛТ2 или 1. 

 

ЛТ3-открытия. 

ЛТ3-открытия используются для показа: 

a. Или слабую семи-восьмикартную руку (до зоны – 7-10 пунктов, в зоне – 9-10 пунктов), 11 

или более пунктов торгуем через уровень 1. 

b. Или слабую двухмастку 65хх (до зоны – 7-10 пунктов, в зоне – 9-10 пунктов). 

 От 14 пунктов торгуйте через 1, согласно «Правилу 25», с 11-13 пунктами откройте 

конструктивно 1 или 1, ответьте на возможное реле, т.к. ваше распределение – 

максимально. 

 

Как же открывать? 

(а): ступенью ниже семикартной масти 

(b): ступенью ниже более короткой масти (если обе масти шестикартные — ниже младшей) 

 

Итак, все возможные открытия: 

2БК — или 7-8, или от 5 с произвольной шестикартной мастью 

3 — или 7-8, или от 5 с произвольной шестикартной мастью 

3 — или 7-8, или от 5 с произвольной шестикартной мастью 

3 — или ровно 7, или от 5 с произвольной шестикартной мастью 

3 — слабая восьмикартная пика. Здесь Алгоритм ЛТ останавливается. 3 фактически не 

вписывается в картину Линейного Трансфера. Но это открытие осталось неиспользованным. 

Мы используем его для открытия редких рук со слабой восьмикартной пикой. Соответственно, 

3 покажет, как вариант ровно семь карт в пике. 

Ответы: 
Партнер открывшего ВСЕГДА принимает трансфер, за исключением случаев, когда он держит 

14 или более пунктов. В этом случае он торгует следующую ступень: «ТРАНСФЕР+1» 

Ребиды: 
С рукой (а) — пас. Цель достигнута. После сильного ответа заявка собственной масти. 

С рукой (b) — предложите свою вторую масть без выхода на уровень 4. Если ваша 

шестикартная масть младше пятикартной – тогда 3БК. Партнер пасует, или просит показать 

масть (4).  

 



Снова несколько примеров: 

 

1. в зоне 

   

W N E S 

3 пас 3 пас 

пас пас пас  

 

2. до зоны 

   

W N E S 

3 пас 3 пас 

3БК пас 4 пас 

пас пас   

 

3. до зоны 

   

W N E S 

2БК пас 3 пас 

3БК пас 4БК пас 

5 пас 6 пас 

пас пас   

 

4. в зоне 

   

W N E S 

3 пас 3 пас 

4 пас 4 пас 

пас пас   

 

1. Минимум силы для открытия в зоне с семикартной мастью. Концентрация онеров в 

длинной масти позволяет открыться с помощью ЛТ3. Расчет на то, что ваш партнер 

часто сильнее, и может иметь силу открытия. Дело в том, что рука открывающего — 

открытая книга, так пусть она в действительности и лежит открытой на столе. 

2. Торгуем ступенью ниже более короткой масти: 3. После ответа открывающий 

показывает 6 карт в минорной масти, заявляя 3БК. Заявка отвечающего 4 позволила 

бы открывающему пасовать. Отвечающий, зная о наличии пикового фита, ставит 4. Не 

упущен ли шлемик 6? Карта открывающего должна иметь КДххх в пиках и КДхххх в 

трефах. И в этом случае — две потери в красных мастях. А красный туз в руку 

открывающего не помещается: в этом случае он открыл бы на уровне 1. 

3. 2БК обещает, как минимум, пятикартную  в двухмастном раскладе — вариант с 

наибольшей вероятностью. С картой, содержащей 16 пунктов и пятикартную трефу, 

Запад конвенционально торгует 3, не принимая трансфер. 3БК от Запада — есть 

шестикартная бубна ( запрет переходить на уровень 4). Восток интересуется контрактом 

5 в минорах или 6 в трефах. 4БК — RKCB. 5 — 1 или 4 туза. При отсутствии тузов, 

ответ 5 был бы запасован. Контракт 5 – ровно. 

4. 3 показывает или 7 бубен или 5 бубен с произвольной шестеркой. После форсинга 3, 

открывающий торгует свою масть. 4 - финальный контракт. 

 

Конвенция «Два Брата» — открытие 2. 

 

Как упоминалось раньше, мы дадим значение пока свободному открытию 2 — расклад 5-5 или 

6-5 в мажорах.   
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Это открытие позволяет решить ряд серьезных проблем. 

Проблема 1. 
 

В зоне. 

   

W N E S 

1 пас 1 пас 

3 пас 3БК пас 

пас пас   

 

У Востока есть сила открытия и пятикартный мажор — 1. После реле 1, Запад сообщает о 

своей пятерке пик и, как минимум, четверке червей, да еще и прыжком показывает силу — 3. 

Восток ожидает 4 карты в червах и финиширует 3БК. Запад опасается продолжить 4 из-за 

возможности обнаружить у Востока дуплет червей. В результате с трефовой атакой 3БК 

проиграны, а 4 — ровно. 

 

Проблема 2. 
 

В зоне. 

   

Рука Запада подходит под открытие ЛТ3, но…сила распределена 

между мастями и в зоне Запад опасается сесть в 4 обнаружив у 

Востока слабую руку. Альтернатива — скрыть наличие пятерки 

червей и показать только шестерку пик, открывшись ЛТ2 (2). Восток послушно ответит 2, и 

система обязывает Запад пасовать. Рука занижена, и контракт 4 упущен. 

 

Для того, чтобы избежать подобных проблем, мы и поместили руки такого типа в открытие 2, 

которое окрестили «Два Брата» — конвенцию, демонстрирующую сильную пару мажоров 

Следовательно 2 покажет 5-5 или 6-5 в мажорах с силой 

10-13 пунктов (промежуток 4 пункта), когда мажоры 6-5 

11-14 пунктов (промежуток 4 пункта), когда мажоры 5-5. 

А дальше отвечающий пасует, соглашаясь на пиковый контракт, ставит 3/, защищаясь, либо с 

силой не менее 9 пунктов интересуется более подробной информацией о руке открывающего 

(2БК), что форсирует торговлю до гейма при максимуме открывающего. 

Схема ответов такая: 

3 — минимум и 5521 либо 5530; 

3 — минимум и 6+5 (как бы трансфер в длиннейшую масть) 

3 — минимум и 5+6 

3 — максимум и 5530, далее 3БК – вопрос о масти ренонса. 

3БК — максимум и 5512 

4 — максимум и 5521 

4 — максимум и  6+5 

4 — максимум и 5+6 

 

Таким образом «Два Брата» — финальный кусочек изящной мозаики МАТРАСа. 

 

Открытия с сильной рукой 1. 
 

Прелестью МАТРАСа является то, что мы в состоянии использовать алгоритмы 1, 1, ЛТ2 и 

ЛТ3 — всего спектра МАТРАСа. Такая концепция облегчает жизнь тем, кто торгует нашу систему 

и весьма затрудняет торговлю их оппонентам. 

Мы чуть-чуть следуем системам с сильной трефой, в которых 0-7 пунктов показывают 1. Имея 

0-7 пунктов и 16-17 напротив, гейм не ищут. Поэтому все остальные ответы на открытие 1 
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ГАРАНТИРУЮТ гейм, как минимум, и показывают силу от 8 и более пунктов. Этот простой факт 

позволяет в свою очередь описать распределение, и мы (пере)используем МАТРАС-открытия 1, 

1, ЛТ2 и ЛТ3: 

1. С силой более 7 пунктов — это ОТВЕЧАЮЩИЙ на сильное открытие 1, 

«переиспользующий» МАТРАС-открытия (исключая 1) 

2. С силой менее 8 пунктов — это ОТКРЫВАЮЩИЙ сильной 1 (после ответа 1), 

«переиспользуя» открытия 1/. 

 

В отличие от систем с сильной трефой, использующих трехпунктовые шаги для показа силы, мы 

сразу решаем есть гейм или нет. Даже для слабого ответа у нас есть контрольная точка (6-7 

пунктов) при верхнем диапазоне силы открывающего. 

Для будущего обсуждения важно понять, что ЛИДЕРОМ в торговле становится тот из партнеров, 

кто наиболее нелимитирован в силе (причем, это не всегда открывающий), имея в виду, то именно 

он инициирует дальнейшее выяснение информации о возможности шлема. 

В случае (1) — это ОТВЕЧАЮЩИЙ, в случае (2) — это открывающий. 

Вот схема ответов на открытие 1: 

Заявка 

Отвечающего 

Значение 

1 0-7 пунктов 

1 8 и более пунктов, неизвестный пятикартный мажор, нет шестикартной масти, 

невозможна двухмастная рука. 

1 8 и более пунктов, равномерная рука, возможен пятикартный минор, нет 

шестикартного мажора, невозможна двухмастная рука.  

1БК 8 и более пунктов, ЛТ2: или 6 или 4 и произвольные 5/6 карт в другой масти 

2 8 и более пунктов, ЛТ2: или 6 или 4 и произвольные 5/6 карт в другой масти 

2 8 и более пунктов, ЛТ2: или 6 или 4 и произвольные 5/6 карт в другой масти 

2 8 и более пунктов, 5-5 в мажорах 

2БК 8 и более пунктов, ЛТ3: или от 7 или 5 и произвольные 5/6 карт в другой масти 

3…3 Аналогично. Причем 3, а затем 3 покажет 5+6 (5+5 мы покажем заявкой 

2) 

 

А теперь всё чуть подробнее. 

 

1(16+) — 1(0-7). 

Самый вероятный вариант торговли. Ясно, что если в одной руке — сила, то весьма вероятно, что 

партнер слаб. 

Отвечающего, заявившего свою слабую лимитированную руку ответом 1,  необходимо 

СПЕЦИАЛЬНО форсировать до гейма. В общем случае партнеры играют «частичку». 

Открывающий демонстрирует свою силу и распределение так: 

Ребид 

открывающего 

Распределение Сила 

1 5 карт в произвольном мажоре 16-19 

1 Нет пятикартного мажора, равномерная рука, возможен 

пятикартный минор и четырехкартный мажор 

16-19 

2/ Шесть карт в / 16-17 

   

1БК Нет пятикартного мажора, равномерная рука 20-22 

2/ Пять карт в / 20-22 

2БК Нет пятикартного мажора, равномерная рука 23 и более 

3/ 5 карт в / 20-22 

3/ Пять карт в / 23 и более 

 



С помощью заявок 1/ и 2/ мы описали все типы рук. Сила ограничена 19 пунктами. 

Следовательно, все остальные заявки покажут руки с надвышками. Здесь мы используем в 

значении открытий только заявки 1 и 1. ЛТ2/ЛТ3 не используем, так как бессмысленно 

запускать трансфер из сильной руки. Мы также поместили руки с пятикартным минором в 1 для 

того, чтобы отвечающий мог бы пройти «контрольную точку». С прямой заявкой 2/ это 

невозможно. Мы также по это причине торгуем 1, имея 6 карт в миноре и 18-19 пунктов, и 

рассчитываем на реле 2. 

Вторая причина заявить 1 с пятикартным минором — дальнейший поиск мажорного фита 4-4. 

Если отвечающий, имея 6-7 пунктов, заявит реле 2 — фит 4-4 в мажорах может быть найден без 

проблем. 

 После ребида 1 заявка 1 — реле, покажет 6-7 пунктов; все остальные заявки — менее 6 

пунктов. 

 После ребида 1 реле – 2 покажет или слабую бубну, или 6-7 пунктов и ожидание 

максимума открытия (18-19). 

 Все остальные ребиды ведут торговлю натуральным курсом. После 1/2БК используем 

фальш-Стейман и трансферы. Пятикартные миноры торгуем через 2 (фальш-Стейман). 

/Под фальш-Стейманом мы подразумеваем, что 2/3 не обещают  четырех карт в 

мажоре). 

 

1(16+) — 1(8+ пунктов, 5 карт в мажоре) 

Отвечающий обещает 5 карт в неизвестном мажоре, отрицает наличие расклада 54хх или 6ххх. 

Модель распределения (5332). 

Отвечающий становится лидером в торговле, а открывающий натурально описывает свою руку и, 

при необходимости, прыжком — силу от 20 пунктов: 

Ребид 

Открывающего 

Расклад Сила 

1/2 Пять карт в / 16-19 

1БК Нет пятикартной масти 16-19 

2/ Пять карт в / 16-19 

2/3 Пять карт в / 20+ 

2БК Нет пятикартной масти 20+ 

3/ Пять карт в / 20+ 

Продолжение торговли исходит из наличия у отвечающего пятикартного мажора. 

Если возможно, ребид отвечающего 4 («Конвенция Четырехлистный Клевер») — вопрос о силе 

открывающего.Ответы 4 — 20-21 пункт, 4 — 21 и более. 

 1–1–1. 

Теперь отвечающий заявляет свой пятикартный мажор на следующем уровне, давая возможность 

открывающему показать свою силу и распределение более точно. 

Ребид  

отвечающего 

 Ребид 

открывающего 

Распределение Сила 

2 Пять карт 

в черве 
3/4 От 3 карт в  (фит) 18-19/16-17* 

4/** Сплинтер (синглет или ренонс 

в /+фит) 5350 или 5341 

16-19 

2/3 6 карт в , нет фита в  18-19/16-17 

2БК/3БК 5 карт в , нет фита в  18-19/16-17 

3/ 4-5 карт в /+  

(возм. даже 5251) 

16-19 

2 Пять карт 

в пике 
3// 4+// с 5+ 16-19 

4// Сплинтер 16-19 

2БК/3БК 5332 18-19/16-17 

*) Заметьте, что чем ниже сила, тем выше ответ 



**) Прыжок в короткую масть предпочтительнее натуральной заявки второй масти. После 

сплинтера партнеры могут торговать контроли. 

 1–1–1БК 

Открывающий (16-19) не имеет пятикартной масти (2344, 3334, 1444). Отвечающий торгует свой 

пятикартный мажор, чтобы открывающий дописал свою руку. 

Ребид  

отвечающего 

 Ребид 

открывающего 

Распределение Сила 

2 Пять карт 

в черве 
3/4 От 3 карт в  (фит) 18-19/16-17 

3/4/4 Сплинтер (синглет в 

//+фит) 4441 

16-19 

2 

3 

3 

4+4 

4+4 

4+4 

16-19 

2БК Синглет , 4441 16-19 

2 Пять карт 

в пике 
3/4 От 3 карт в  (фит) 18-19/16-17 

4// Сплинтер 4441 16-19 

2БК 4441 с синглетом в  16-19 

 

 1–1–2/ 

Открывающий (16-19) имеет пять карт в /. Если он держит 5+5 — заявляет бубну. 

Открывающий снова заявляет свой пятикартный мажор, форсируя. Открывающий проясняет свою 

руку. 

Дм — другой минор; ДМ — другой мажор 

Ребид  

отвечающего 

 Ребид 

открывающего 

Распределение Сила 

2/ Пять карт 

в / 

3/4 

3/4 

От 3 карт в  (фит) 

От 3 карт в  (фит) 

18-19/16-17 

Прыжок в Дм или ДМ Сплинтер  

3154 или 3055 

16-19 

3/ 6 карт в / 16-19 

2БК/3БК Нет мажорного фита 18-19/16-17 

 

 1–1–2 

Открывающий (16-19) имеет от 5 карт в червах. Пяти карт в пиках не может быть. Возможно есть 

пять карт в миноре. Возможные распределения 5332, 5422, 5431, 5440, 5521. 

Снова отвечающий торгует свой пятикартный мажор, ожидая уточнения расклада открывающего. 

Ребид  

отвечающего 

 Ребид 

открывающего 

Распределение Сила 

2БК Пять карт в 

черве 
3// 4 карты в 

// (5422) 

16-19 

4// Сплинтер (5431) 

(5440) (5521) 

16-19 

3БК (5332) 16-19 

2 Пять карт в 

пике 
3/4 От 3 карт в пике 18-19/16-17 

3/ 4 карты в /, 

нет фита 

16-19 

3 6 карт в , нет 

фита 

16-19 

4/ Сплинтер (5431) 

(5440) (5521) 

16-19 

2/3БК Нет фита в 18-19/16-17 



мажорах 

 

 1–1–2 

Отвечающий обещает пять карт в пике, но теперь с силой от 20 пунктов. 

 

Ребид  

отвечающего 

 Ребид 

открывающего 

Распределение Сила 

2БК Пять карт в 

черве 
3/4 От 3 карт в  22-…/20-21 

3/ 4 карты в / 20-… 

3 6 карт в , без фита 20-… 

  4/ Сплинтер (5431) 

(5440) (5521) 

20-… 

  3БК (5233) с дуплетом 

 

20-… 

3 Пять карт в 

пике 

3БК Нет 

четырехкартной 

масти 

22-… 

4// 4 карты в // 20-.. 

4 Нет 

четырехкартной 

масти 

20-21 

 

 1–1–2БК 

Открывающий показал равномерную руку с силой от 20 пунктов. 

Отвечающий снова показывает свой мажор, торгуя ближайшие масти. 

Ребид  

отвечающего 

 Ребид 

открывающего 

Распределение Сила 

3 Пять карт в 

черве 
3/4 От 3 карт в  22-…/20-21 

3 4 карты в , нет 

фита в  (4234) 

(4144) 

20-… 

4// Сплинтер 

(1444)* 

20-… 

3БК (3244) с 

дуплетом  

20-… 

3 Пять карт в 

пике 
3/4 От 3 карт в  22-…/20-21 

3 4 карты в , нет 

фита в  (4234) 

(4144) 

20-… 

3БК (3244) с 

дуплетом  

20-… 

4// Сплинтер 

(1444)* 

20-… 

*) Прыжка нет, но поскольку мы «беспричинно» пропускаем 3БК, значит показываем что-то 

особенное (в частности – синглет). 

 1–1–3/. 

Открывающий продемонстрировал 5 карт в / и силу от 20 пунктов. Вновь отвечающий торгует 

свой мажор. 

Дм — другой минор 

Ребид  

отвечающего 

 Ребид 

открывающего 

Распределение Сила 



3 Пять карт в 

черве 
4 От 3 карт в  20-21 

3/4Дм Фит в  и контроль в заявленной 

масти 

22-… 

4/ 6 карт в / 20-… 

3БК Нет фита в  (5233) 20-… 

3 Пять карт в 

пике 
4 От 3 карт в  20-21 

4/4Дм Фит в  и контроль в заявленной 

масти 

22-… 

3БК Нет фита в  (5233) 20-… 

4/ 6 карт в / 20-… 

 

 1–1–3. 

Открывающий обещает 5 карт в черве и силу от 20 пунктов. Напротив партнер с пятью картами в 

мажоре, который он торгует экономично. 

 

 

Ребид  

отвечающего 

 Ребид 

открывающего 

Распределение Сила 

3БК Пять карт в 

черве 
4  20-21 

4// Контроль в заявленной масти 22-… 

3 Пять карт в 

пике 

3БК Нет фита 20-… 

4/ Фит в  и контроль в заявленной 

масти 

22-… 

4 6 карт в  20-… 

4 От 3 карт в  20-21 

 

 

1(16-…) – 1 (от 8 пунктов, нет пятикартного мажора). 

 

Отвечающий не имеет пятикартного мажора, но может иметь пятикартный минор. Возможные 

распределения: 3334, 2344, 4441, 2335. Расклады с шестикартной мастью и распределением 5-4 

торгуем, используя ЛТ-подобные ответы. 

Отвечающий становится лидером в торговле; открывающий описывает свою руку натурально 

(следовательно без трансферов!). Прыжок обозначит силу от 20 пунктов. 

 

Ребид 

Открывающего 

Расклад Сила 

1БК Нет пятикартной масти 16-19 

2/ Пять карт в / 16-19 

2/ Пять карт в / 20+ 

2БК Нет пятикартной масти 20+ 

3/ Пять карт в / 20+ 

3/ Пять карт в / 20+ 

 

Мы отказываемся здесь от трансферов. Причина в том, что в условиях гейм-форсинга сильнейшая 

сторона должна иметь возможность заявить свою пятикартную масть. 

Отвечающий, если это возможно и необходимо, использует конвенцию «Четырехлистный клевер» 

4, на что открывающий покажет свою силу: 4= 20-21 пункт, 4=более 22 пунктов. 

 



 1 - 1 - 1БК. 

Открывающий обещает равномерную руку с силой 16-19 пунктов. Отвечающий проясняет свою 

руку натурально, без фальш-Стеймана и трансферов. 

 

Ребид  

отвечающего 

 Ребид 

открывающего 

Распределение Сила 

2 Четыре карты 

в червах, 

возможны четыре 

карты 

в пиках 

3/4 Четверка , фит 18-19/16-17 

3// Фит в  и  

4 карты в // 

(4432) 

16-19 

2 Нет фита в , 

4 карты в  

(4342), (4333) 

16-19 

2БК/3БК Нет фита в , 

нет 4 карт в  

18-19/16-17 

2 Четыре карты 

в пиках, нет четырех 

карт в червах 

3/4 Четверка , фит 18-19/16-17 

3// Фит в  и  

4 карты в // 

(4432) 

16-19 

2БК/3БК Нет фита в , 

нет 4 карт в  

18-19/16-17 

2/ Пять карт в / 

(5332) 

3/ От трех карт в 

/ 

16-19 

2БК/3БК Нет фита  18-19/16-17 

2БК Нет четырех карт  

в мажорах, нет пяти 

карт в минорах 

3/ 4 карты в / 16-19 

3БК Нет 4 карт в / 16-19 

 

 1 - 1 - 2/ 

 

Открывающий обещает не менее пяти карт в / и 16-19 пунктов. Отвечающий описывает свою 

руку натурально. 

 

Ребид  

отвечающего 

 Ребид 

открывающего 

Распределение Сила 

2 Четыре карты 

в червах, 

возможны четыре 

карты 

в пиках 

3/4 Четверка , фит 18-19/16-17 

3/ (повтор  

масти) 

Шесть карт  

в / 

16-19 

2 Нет фита в , 

4 карты в  

(4252). 

16-19 

2БК/3БК Нет фита в , 

нет 4 карт в  

18-19/16-17 

3, 4Дм Фит с синглетом 

в  или другом 

миноре 

16-19 

3Дм Четыре карты 

в другом миноре 

5422 

16-19 

2 Четыре карты 

в пиках, нет четырех 

карт в червах 

3/4 Четверка , фит 18-19/16-17 

3/ (повтор  

масти) 

Шесть карт  

в / 

16-19 



3Дм/ Четыре карты в 

другом миноре 

или  (5422) 

16-19 

2БК/3БК Нет фита в , 

нет 4 карт в  

(5332) 

18-19/16-17 

2 (после 

2) 

Пять карт в , нет 4 

карт в мажорной 

масти 

(5332) 

2БК/3БК Нет фита в  18-19/16-17 

3 Шесть карт в   16-19 

3 Фит 16-19 

4/ Сплинтер 16-19 

2БК Нет четырех карт  

в мажорах, нет пяти 

карт в минорах 

3/ 6 карт в / 16-19 

3БК Нет  карт в / 16-19 

3 (после 

2) 

От пятерки в трефах, 

нет 4 карт в 

мажорной масти 

3БК Нет фита 16-19 

4 4 карты в  

(5422) 

18-19 

4 6 карт в  16-19 

4/ Фит с синглетом 

/ 

 

5 4 карты в  

(5422) 

16-17 

 

 1 - 1 - 2/. 

 

Открывающий показал свой пятикартный мажор. Реле 2БК отвечающего просит продолжить 

описание руки. 

 

Ребид  

отвечающего 

 Ребид 

открывающего 

Распределение Сила 

2БК  реле 3/ 6 карт в / 16-19 

3//ДМ 4 карты в / 

или другом 

мажоре 

16-19 

4//ДМ* 5 карт в / или 

другом мажоре 

16-19 

3БК Расклад 5332 16-19 

*) Это не Сплинтер, так как открывающий еще не знает о наличии (отсутствии) фита. Прыжок, 

показывающий пять карт к имеющимся пяти, покажет, как минимум, синглет в одной из двух 

оставшихся мастей. 

 

 1 - 1 - 2БК. 

Открывающий обещает равномерную руку с силой от 20 пунктов. Отвечающий проясняет свою 

руку натурально. 

  

Ребид  

отвечающего 

 Ребид 

открывающего 

Распределение Сила 

3 Четыре карты 

в червах, 

возможны четыре 

карты 

в пиках 

4/4БК Четыре карты в 

, фит 

20-21/22-… 

3 Четыре карты в 

, нет фита в  

(4333), (4243) 

20-… 

3БК Нет фита в , 20-… 



нет 4 карт в 

3 Четыре карты  

в пиках, нет четырех 

карт в червах. 

4/4БК 4 карты в пиках, 

фит 

20-21/22-… 

3БК Нет фита в , 

нет 4 карт в  

20-… 

3/ Пять карт в / 

(5332) 

3* От трех карт в 

/ 

20-… 

3БК Нет фита 20-… 

3БК Нет 4 карт в мажоре, 

нет 5 карт в миноре 

8-9 пунктов 

5/ Четыре карты в 

/ 

 

пас   

4БК RCKB**  

4/ Нет 4 карт в мажоре, 

нет 5 карт в миноре 

от 10 пунктов 

4БК RCKB  

*) Конвенционально. Это позволяет вам, зная о фите, продолжить исследования, заявив, например, 

«Четырехлистный клевер». 

**) Roman Key-Card Blackwood — Римский Блэквуд с ключевой картой. 

 

 1 - 1 - 3/. 

Открывающий обещает пять карт в / и силу от 20 пунктов. Отвечающий натурально проясняет 

свою руку. 

 

Ребид  

отвечающего 

 Ребид 

открывающего 

Распределение Сила 

3 Четыре карты 

в червах, 

возможны четыре 

карты 

в пиках 

4/4БК Четыре карты в 

, фит 

20-21/22-… 

4/ (повтор 

масти) 

6 карт в /, нет 

фита 

20-… 

3 Четыре карты в 

, нет фита в  

  (4252) 

20-… 

3БК Нет фита в , 

нет 4 карт в, 

нет синглетов 

20-… 

4Дм Фит с синглетом 

в другом миноре 

20-… 

3 Четыре карты  

в пиках, нет четырех 

карт в червах. 

4/4БК 4 карты в пиках, 

фит 

20-21/22-… 

4/ (повтор 

масти) 

6 карт в /, нет 

фита 

20-… 

4Дм Фит с синглетом 

в другом миноре 

20-… 

4* 4 карты в  20-… 

3БК Нет фита в , 

нет синглетов 

20-… 

3 (после 

3) 

5 карт в , нет 4 карт 

в мажоре 

4 6 карт в  20-… 

3/ Фит в бубнах 3/4 

карты 

20-… 

3БК Нет трех карт в 

 

20-… 

3БК Нет 4 карт в мажоре, 

8-9 пунктов** 

пас  20-… 



  4БК RCKB 20-… 

4 (после 

3) 

Нет 4 карт в мажоре, 

сила от 10 пунктов 

4БК RCKB 20-… 

5   

4 (после 

3) 

Пять карт в , сила 

от 10 пунктов 

4БК RCKB 20-… 

4 6 карт в  20-… 

4 (после 

3) 

Фит, сила от 10 

пунктов 

4БК RCKB 20-… 

*) Фит не найден. Демонстрирует синглет в пиках (1453), что делает руку непригодной для 3БК. 

**) После 3 это отрицает 5 карт в бубне. После 3 отвечающий может иметь пять карт в трефе. 

 

 1 - 1 - 3. 

Открывающий продемонстрировал свой пятикартный мажор и силу от 20 пунктов. 

 

Ребид  

отвечающего 

 Ребид 

открывающего 

Распределение Сила 

3 Четыре карты в  3БК/4БК Нет фита в  20-21/22-… 

4 6 карт в  20-… 

4 Фит в  20-21 

4БК Фит в  22-… 

3БК Нет 4 карт в , 

нет 3 карт в , 

8-9 пунктов 

пас  20-… 

4 6 карт в  20-21 

4/ 5 карт в / 20-21 

4БК RKCB 22-… 

4/ От 4 карт в /, нет 

фита, сила от 10 

пунктов 

4БК RKCB  

4 Фит в , 8-9 пунктов пас  20-21 

4БК RKCB 22-… 

4 Фит в , от 10 

пунктов. 

4БК RKCB  

 

 

 1 - 1 - 3. 

Открывающий продемонстрировал свой пятикартный мажор и силу от 20 пунктов. 

 

Ребид  

отвечающего 

 Ребид 

открывающего 

Распределение Сила 

3БК Нет 4 карт в , 

нет 3 карт в , 

8-9 пунктов 

пас  20-21 

4 6 карт в  20-21 

  4// 5 карт в // 20-21 

  4БК RCKB 22-… 

4/ От 4 карт в /, нет 

фита, сила от 10 

пунктов 

4БК RKCB  

4 Фит в , 8-9 пунктов 4  20-21 

4БК RKCB 22-… 

4 Фит в , от 10 

пунктов. 

4БК RKCB  

 



1(16+) — 1БК/2/2/2 (от 8 пунктов, ЛТ2-распределение). 

Партнеры форсированны до гейма. Отвечающий показал  

или 6 карт в масти ступенью выше заявленной, 

или распределение 4-5(6), с четверкой в масти ступенью выше заявленной (ЛТ2). 

Открывающий ВСЕГДА принимает трансфер (торгует трансфер+1) с 16-19 пунктами или торгует 

трансфер+2 с силой от 20 пунктов. 

После ребида отвечающего, открывающий, по возможности, может показать свою масть: 

экономично – 5 карт, с прыжком – 6 карт, особенно, если эта масть — мажор. 

Если у отвечающего двухмастка, открывающий покажет фит: 

экономично – 18-19 пунктов; 

с прыжком – 16-17 пунктов. 

Особый случай ЛТ2 — 2 (как ответ на 1). Это покажет расклад 4+5 и силу от 8 пунктов. 

Если фит есть, его заявляют низко с силой от 20 пунктов, с прыжком (не проходя геймовую 

заявку) — с силой 16-19 пунктов. 

Без фита торгуют 2БК с силой от 20 пунктов, 3БК, имея 16-19 пунктов. 

 

1(16+) — 2БК/3/3/3 (от 8 пунктов, ЛТ3-распределение). 

Партнеры форсированны до гейма. Отвечающий показал  

или от 7 карт в масти ступенью выше заявленной, 

или распределение 5-5(6), с пятеркой в масти ступенью выше заявленной (ЛТ3). 

Открывающий ВСЕГДА принимает трансфер (торгует трансфер+1) с 16-19 пунктами или торгует 

трансфер+2 с силой от 20 пунктов. 

 

Оппоненты вмешиваются… 

Многие оппоненты думают, что они могут без риска вступать в торговлю после открытия 1, 

поскольку отвечающий должен что-то заявить на сильное открытие дабы показать свою силу. 

Сделаем таким оппонентам сюрприз, бросив привычку показывать пункты. 

Мы рассмотрим интервенцию первого оппонента, так как если вмешается второй оппонент после 

ответа партнера, всё торгуется натурально. 

Рассмотрим отдельно оверколы на 1 и 2 уровнях, но прежде – несколько слов, если оверкол — 

КОНТРА. 

 

Оверкол=КОНТРА. 

Спасибо оппоненты!  Теперь наша система работает в полном объеме: 

ПАС — 0-4 пункта 

Реконтра — 5-7 пунктов 

Для дальнейшей торговли «включаем» МАТРАС: 

1 — от 8 пунктов, произвольный пятикартный минор (аналог открытия 1!) 

1 — от 8 пунктов, произвольный пятикартный мажор (аналог открытия 1!) 

1 — от 8 пунктов, рука без пятикартных мастей (аналог открытия 1!) 

ЛТ2/ЛТ3 — от 8 пунктов… и так далее, и так далее… 

 

Оверкол = 1-в-масть. 

Вот тут начинаются сюрпризы! 

 Пас. 

Мульти-пас: 

или менее 5 пунктов; 

или все распределения с силой более 8 пунктов. 

В последнем случае торговля должна закончиться, как минимум, геймом. 



Открывающий всегда продолжает торговлю (это очевидно): 

или, заявляя свой пятикарт, 

или, имея стоппер в масти оверкола, — 1БК, 

или, во всех остальных случаях, контру. 

Во всех случаях открывающий придерживает торговлю пониже, имея в виду, что его партнер 

может иметь и 0 пунктов. Лишь с силой более 21 пункта он торгует либо с прыжком, либо 

кюбиды, форсируя торговлю до гейма. 

После ребида 1БК слабый отвечающий может заявить трансфер в свою пятикартную масть, 

устанавливая контракт. Стейман покажет вариант с силой от 8 пунктов. 

После контры открывающего слабый отвечающий (менее 5 пунктов) закрывает торговлю 

экономично своей лучшей мастью, со стоппером в масти оверкола – торгует 1БК. С сильным 

вариантом – торгует с прыжком. 

 1БК. 

Торгуем, имея 6-7 пунктов и пятикартную масть. Открывающий торгует 2 с 16-17 пунктами, 2 

– с 18-19 пунктами. 

После 2 отвечающий пасует или заявляет свою пятикартную масть. 

После 2 отвечающий торгует 2БК с пятеркой бубен, 3 – с шестеркой бубен, другие масти 

заявляются экономично. 

 Экономичный оверкол. 

Торгуем, имея 6-7 пунктов и 2х4 карты в мастях помимо масти заявки оппонентов и собственной 

заявки. Открывающий снова демонстрирует свою силу: торгует экономично с 16-17 пунктами или 

прыгает с большей силой, форсируя до гейма. 

Пример:  1–(1)– 

   1=4+4 

   1=4+4 

   2=4+4, и т.д. 

 Контра. 

Торгуем, имея 6-7 пунктов и 3 или 4 карты в мастях, исключая масть оверкола оппонентов. Снова 

открывающий торгует экономично с силой 16-17 пунктов и прыгает, если силы больше. 

 

Оверкол = 1БК. 

Если оверкол 1БК показывает силу 15-17 пунктов, то отвечающему онерных пунктов практически 

не остается. Играться будет частичка. Отвечающий пасует, кроме как в ситуации «до зоны», когда 

он может заявить свою длинную (от 6 карт) масть. Контра покажет силу от 5 пунктов, и 

отвечающий часто превращает ее в наказательную. 

Если оверкол 1БК — конвенционный и показывает силу менее 15 пунктов, то мы торгуем 

натурально, также как и против оверкола на уровне 2 (см.ниже). 

 

Оверкол = 2-в-масть. 

Пас — 0-5 пунктов.  

Все остальное — натурально (исключая, естественно, контру) и покажет силу от 6 пунктов. 

Причем заявки с прыжком покажут силу от 8 пунктов. Имея на руках 6-7 пунктов, торгуем 

экономично. 

Контра — нет пятикартной масти, 3-4 карты в мастях, кроме масти оверкола. 

2БК — 6-7 пунктов и стоппер в масти оверкола, с силой от 8 пунктов торгуем 3БК. 

Масть (экономично) — 6-7 пунктов, пять карт в масти заявки. С большей силой торгуем с 

прыжком, но не переходя уровень 3БК. Если звучит заявка выше 3БК, то это вопрос о задержке в 

этой масти. 

 



Оверкол = 3-в-масть или 2БК. 

После оверкола на уровне 3 мы пасуем с 0-7 пунктами, остальные заявки окажут силу от 8 

пунктов: 

контра — нет пятикартной масти, 3-4 карты в оставшихся мастях; 

3БК — нет пятикартной масти, стоппер в масти оверкола; 

экономно заявленная масть — от пяти карт в масти заявки. 

Во всех случаях, кроме паса, партнеры форсированы на круг. 

 

 

 

Защита. 
Базовые системы торговли, как правило, очень мало уделяют внимания торговле в защите. 

Поэтому парам приходится самостоятельно подбирать ту или иную систему защиты против 

торговли оппонентов. 

В нашей книге мы постарались предложит самые современные способы защиты в торговле. 

У защиты есть несколько целей: указать ход для атаки контракта оппонентов, побороться за 

«частичку», можно столкнуть оппонентов с проторенной дороги их системы торговли и, по 

возможности, заставить их ошибиться. Эти цели зависят от силы и уровня открытия оппонентов. 

Например, цель защиты против блокирующих открытий — поиск вашего правильного контракта, 

цель защиты против сильного открытия 1БК — демонстрация собственного расклада. 

Мы рассмотрим последовательно: 

защиту против открытий на уровне 1; 

защиту против блокирующих открытий; 

защиту против сильного 1БК; 

защиту против сильного открытия 1. 

 

Защита против мастевых открытий на уровне 1. 

Защита против открытий на уровне 1 наиболее трудна, так как все цели присутствуют тут 

одновременно. Мы должны отдать приоритет борьбе за частичную запись. В экономичной (без 

прыжка) интервенции нам необходима сила 12-15 пунктов. С более сильной рукой входим через 

контру.  

Слабые руки должны иметь расклады a la ЛТ2/ЛТ3: либо чистая одномастная рука, либо 

двухмастка. Причем, желательно, вы должны быть «до зоны», иначе рискуете получить 

наказательную контру. Одномастные руки мы торгуем прыжком, двухмастки, используя 

«Квантовую защиту» (см. ниже). 

Защитный комплекс  Лорела и Харди (ЛХК). 

Базовая идея — продемонстрировать пятикартную масть через 1БК, а расклад с двумя 

четырехкартными мастями — через заявку второй короткой масти. 

 

Контре Лорел и Харди предписали информировать обо всех руках, которые содержат в 

неторгованных мастях, по меньшей мере, 3 карты. Такая вызывная контра форсирует партнера 

(если его RHO пасовал) заявить свою, как минимум, четырехкартную масть. Иногда случается, что 

у вас 12-15 пунктов, но вы не можете гарантировать 3 карты в неторгованных мастях. На этот 

случай Лорел и Харди предложили интересную возможность: вы заявляете экономично, как 

первый защитник, свою короткую масть, которая обещает по четыре карты в неторгованных 

мастях: 

a. После 1, 1 обещает 4+4 

b. После 1, 1 обещает 4+4 

c. После 1, 1 обещает 4+4 

d. После 1, 1 обещает 4+4 

e. После 1, 1 обещает 4+4 

f. После 1, 2 обещает 4+4 



g. После 1, 1 обещает 4+4 

h. После 1, 2 обещает 4+4 

i. После 1, 2 обещает 4+4 

j. После 1, 2 обещает 4+4 

k. После 1, 2 обещает 4+4 

l. После 1, 2 обещает 4+4 

В случаях b, c, d, e, h, i, j, k, l  мы, возможно, утаим пятикартный минор, но по весьма 

основательной причине: мы показываем четырехкартный мажор. 

Таким способом мы покажем множество рук с силой 12-15 пунктов без пятикартной масти. Далее 

торговля продолжается натурально: 

 Выбор одной из обещанных мастей — выбор наиболее «играбельного» контракта в 

конкуренции: у вас менее 10 пунктов 

 Выбор одной из обещанных мастей с прыжком — 10-11 пунктов 

 1БК — натуральная заявка: предпочтение игры в БК игре на уровне 2 (7-9 пунктов). 

 2БК — тоже натурально, но 10-11 пунктов. 

 2 в масть открытия (даже если открытие было искусственным) — кюбид и форс-гейм. 

1БК обещает пять карт в какой-то масти и 12-15 пунктов. Заметим, что с пятью картами в миноре 

и четырьмя картами в мажоре, мы предпочтем показать двухмастку.  

С раскладом 5М+5м, мы также предлагаем торговать короткую масть. Если партнер выберет 

минор, то мы можем заявить свой мажор и партнер поймет, что в мажоре у нас пять карт, а не 

четыре, и, соответственно, пять карт в миноре.  

Если мы держим 5-5 в мажорах (минорах), мы снова торгуем короткую масть, и, когда партнер 

выберет один мажор (минор), мы заявим другой. 

Итак, если оппоненты открылись на уровне 1, вы торгуете 1БК, имея где-то масть из пяти и более 

карт, если торгуете масть экономично, то обещаете длину в незаявленных мастях, прыжок 

покажет более пяти карт в масти и слабость (до зоны) или силу (в зоне). 

Как торгуем дальше после входа 1БК? 

 Партнер с силой менее 10 пунктов торгует 2, после чего вы заявляете свой пятикарт 

 С 10-11 пунктами его ответ 2 (искусственный) — без пятикартного мажора и от дуплета в 

бубнах. Далее сильный (14-15 пунктов) первый защитник торгует свою масть на уровне 3, а 

слабый 1) пасует с пятью картами в ; 2) торгует свою масть (2/) на уровне 2; 3) 

заявляет 2БК с пятью картами в . 

 С 10-11 пунктами и собственным пятикартным мажором партнер торгует его прямо, 

игнорируя искусственные 2БК. Без пятикартной масти и с синглетом бубен партнер торгует 

2БК. 

 Наконец сильный партнер (12 и более пунктов) без пятикартной масти или с пятью 

трефами торгует 3, с пятикартной мастью — 3//. 3БК он заявит, когда у него стоппер 

в масти открытия. 

Некоторые игроки чувствуют себя некомфортно, используя 1БК в этом значении, потому, что 

это…необычно? «Нормальное» значение входа 1БК такое же, как и у открытия 1БК: 15-17 пунктов 

с равномерной рукой. Но если посчитать вероятность получить такую руку, после открытия 

оппонентов с силой 12-15 пунктов, то станет понятно, что событие это весьма редкое. Мы можем 

показать сильную равномерную руку сначала заявив контру, а потом БК. Следовательно, вход 1БК 

остается свободным и мы можем использовать его в наиболее вероятных раскладах. Так как и 

предложено выше. 

Вызывная контра. 

Вызывная контра обещает 12-15 пунктов и 3 карты в каждой из неторгованных мастей. Партнер 

сделает выбор исходя из своей четырехкартной масти, причем заявит ее экономично с силой 0-8 

пунктов, либо с прыжком, если у него — 9-11 пунктов. Без четырех карт в предлагаемых мастях 

он сделает заявку 1БК (7-9 пунктов) или 2БК (10-11 пунктов), возможно со стоппером в масти 

открытия. 

Ответом, форсирующим до гейма, будет заявка «2 в масть открытия» (кюбид). Заявивший 

вызывную контру торгует экономично свою лучшую четырехкартную масть, отдавая 

предпочтение мажорам. 



Вероятен второй тип руки, годящейся для вызывной контры: 16 и более пунктов и все возможные 

распределения. Партнер отвечает как на обычную контру, а затем заявивший контру торгует свою 

масть. Или поднимает заявленную, в чем нет необходимости в обычном варианте (12-15 пунктов). 

Партнеру понятно, что звучал сильный вариант контры. 

 

«Квантовая» защита (кюбид/2БК). 

Квантовая защита применяется только против открытий на уровне 1. Применять ее могут оба 

защитника. Смысл — в показе двухмастных рук. Квантовая защита — заявка блокирующая (8-11 

пунктов) и применяется в ситуации «до зоны».  

Итак: 

 Заявка «2 в масть открытия» (кюбид): 5 карт в старшем неторгованном мажоре и минимум 

4 карты в произвольной (также неторгованной) масти. 

 Заявка 2БК:  

 (если открыли минором): 5 карт в  и, либо, минимум 4 карты в младшей из 

оставшихся мастей, либо ровно 4 карты в пиках. 

 (если открыли мажором):  две минорные масти в раскладе минимум 5-4. 

Эта защита действительна и против искусственных открытий (кроме сильного открытия 1). Мы 

просто представляем себе на минуту, что заявка оппонента показывает реальную масть. Причем 

весьма вероятно, что соперник имеет чего-нибудь в масти открытия, даже если заявка 

искусственная. 

На позиции второго защитника квантовая защита применяется только если RHO пасовал или 

заявлял 1БК: 

1х-пас-пас-2х(2БК) 

1х-пас-1БК-2х(2БК) 

Если торговля развивается по-иному: 1х-пас-1у-…, то кюбид — вопрос о задержке. Заметим, что 

когда ответ RHO 1БК — слабый, то мы не потеряем возможность сторговать сильную (15-17 

пунктов) равномерную руку. Сначала — контра, а потом — 2БК. 

Еще раз подчеркнем, что торгуем квантовую защиту в ситуации «до зоны». 

Юг Запад 

1 2 

 

1 — подготовительное открытие 

Восток-Запад до зоны: 

Считаем, заявку 1 натуральной, и 2 обещает пять карт в  и четыре карты в  или . 

Восток-Запад в зоне: 

Принимаем искусственный характер заявки 1, и наши 2 покажут минимум 5 карт в  и 10-11 

пунктов силы ( с большей силой заявим 1БК). 

 

Ответы: 

 В удачной зональной ситуации (они – «в зоне», мы – «до зоны») можно торговать 

достаточно высоко с небольшим количеством пунктов. В равной зональности надо быть 

скромнее. 

 С синглетом или ренонсом в обещанном мажоре сделайте ОБРАЩАЕМУЮ заявку в 

ближайшую из возможных вторых мастей. 

 В редкой ситуации, когда партнер начал квантовую защиту, а у вас более 15 пунктов: 

 сделайте после кюбида заявку 3, но только если у вас есть фит. Без фита — никакого 

инвита: рискните заявить 3БК или сделайте экономичную обращаемую заявку. А дальше — 

по раскладу. 

 Если вы видите возможность гейма на онерной силе и/или раскладе, заявите его прямо. 

 В редчайшей ситуации, т.е. с выдающимся фитом в масти партнера, синглетом или 

ренонсом, есть шансы поискать шлем. До того, как вы начнете исследования с помощью 

Блэквуда, можно изучить наличие контролей. Торговля «по контролям» начинается после 

самой высокой из нефорсирующих заявок. 

 



Восток Ю З С В 

72 1 2 К 4 

ТК107 пас 4 пас 4БК 

ТВ1095 пас 5 пас 6 

КД пас пас пас  

 

Запад пообещал пять карт в ! Если у него есть К и Т, то шлем — на подходе, так как, скорее 

всего, вторая масть партнера – . Самая высокая нефорсирующая заявка — 3. Торговля по 

контролям начнется с заявки 3. Заметим, что 3 — не есть вопрос о задержке, так как после 

кюбида понятно, что Запад короток в , это его вторая короткая масть. Восток торгует 4, 

отрицая контроль в . Заявка 4 показывает контроль в пиках (возможно синглет) и держит, как 

минимум К. Иначе мы услышали бы 4 (сайн-офф). Ну а далее, RKCB, ответ и 6. 

 

Когда RHO поддерживает масть открытия, кюбида нет, а 2БК — натуральная и сильная заявка. 

 

Защита против блокирующих открытий. 

Мы предложим здесь один стандартный метод борьбы с блокирующими открытиями оппонентов 

(исключая 2 – «малти»).  

Если оппоненты начинают торговлю блокирующими открытиями, вероятность того, что сила на 

нашей стороне увеличивается. И нет причин оставаться за бортом… 

С силой от 14 пунктов и в зависимости от силы рук заявите: 

 С двухмастной рукой:  заявите свою другую короткую масть. Партнер всё знает о вашем 

раскладе и поставит нужный контракт. 

 С одномастной рукой: контра. Теперь партнер покажет свою силу, торгуя по ступеням: 

следующая ступень после открытия (+1) = 0-6 пунктов, и далее каждый шаг=2 пункта: (+2) 

= 7-8 пунктов, (+3) = 9-10 пунктов, и т.д. БК-заявки также входят в эту схему, поскольку 

цель ответов – показать силу. Возможные оверколы RHO после контры «обрабатываются» 

так: 

 RHO: реконтра — пас=0-6 пунктов, открытие+1= 7-8 пунктов, и т.д. 

 RHO:оверкол — пас=0-6 пунктов, контра=7-8 пунктов (партнер может  оставить, 

как наказательную), оверкол+1=9-10 пунктов, и т.д. 

 С более-менее равномерной рукой: 2БК или контра на открытия уровня 3. 

 

Защита против 2 «малти». 

Защита против 2 отличается от ранее изложенной в силу того, что масть блока неизвестна. 

Защитники, в зависимости от того, первый он или второй, подходят к ситуации по-разному: 

1й защитник: 

 Контра = 13-15 пунктов 

 2 = рука, годная для вызывной контры на слабые 2 

 2 = рука, годная для вызывной контры на слабые 2 

 2БК = сила 16-19, рука более-менее равномерная 

 3 в масть = хорошая шестикартная масть 

 пас, а затем контра = наказательно 

 пас, а затем 2БК или 3БК = «необычные», не хуже чем 5-5 в минорах 

 пас, а затем кюбид = очень сильная рука. Партнер торгует БК со стоппером, или свою 

лучшую масть без оного. 

После контры, 2, 2 — 2БК = форс-гейм. 

 

2й защитник (после 2-2 и 2-2): 

 контра = от 13 пунктов 

 масть = натурально, сильный пятикарт 

 2БК = 16-19 пунктов, и предпочтительно со стоппером в  или . 



На четвертой руке вы можете подождать круг после 2-2, если у вас есть веские причины 

предполагать коррекцию в 2. 

 

Защита против сильного 1БК. 

Немного потеоретизируем… 

Если мы позволим оппонентам играть 1БК, мы очень редко получим хорошую запись. С другой 

стороны, после сильного открытия 1БК в 99% случаев на нашей линии гейма нет. Значит основная 

задача защиты — поиск минимально возможного «играбельного» фита. 

Мы предлагаем следующую защиту на сильное открытие 1БК: 

 контра = обещает не менее 5 карт в  и 4-5 карт в  или  

 2 = обещает не менее 5 карт в  и 4-5 карт в  или  

 2 = обещает не менее 5 карт в  и 4-5 карт в  или  

 2 - обещает не менее 5 карт в  и 4-5 карт в  или  

 3 в масть = не менее 7 карт в масти, мало пунктов. 

Партнер обычно принимает трансфер. Если на 1й руке пасовали, защитник может торговать свою 

двухмастку потом. 

 

Защита против сильного открытия 1. 

После сильного открытия 1 у нас гейма нет. Обычно, оппонентам нужен первый круг торговли, 

чтобы выяснить суммарную силу своих рук. Это единственный момент, где мы можем им 

помешать. И хотелось бы повыше, чтобы отнять у них пространство торговли. Иногда мы в 

состоянии устроить что-нибудь относительно безопасное.  Единственный путь для этого — 

обладание длинной мастью, содержащей не менее шести карт. 

Итак,  

 1БК = 0-10 пунктов, не менее шести карт в произвольном миноре 

 Далее 2 — пас/корректировка в 2. Знакомо?! 

 2 = 0-10 пунктов, не менее шести карт в произвольном мажоре. 

 А тут 2 — пас/корректировка в 2. 

А если сильнее? Пасуйте! 

Как? А где контра? А ничего она вам не даст. Единственная ситуация для контры: 

1-контра-… = контра-на-ход. 

 

1х-пас-1у-1БК. 

Эту последовательность мы не рассматривали. Здесь заявка 1БК — аналог вызывной контры, но с 

меньшей силой: 10-11 пунктов. 

 

 

Многоликие кюбиды. 
Мы использовали в этой книге слово «кюбид» для обозначения заявки в масть упомянутую 

оппонентами. В более широком смысле кюбид — специфический сигнал, требующий 

определенной интерпретации и не имеющий натурального значения. Это, как минимум, 

форсирующая заявка: партнер не имеет права пасовать. 

Они открыли — мы вмешались… 

1) Первый непасовавший защитник заявляет кюбид: 

a) Открытие натуральное = Квантовая защита 

b) Открытие искусственное =  

до зоны — Квантовая защита 

в зоне — от пяти карт, натурально 

2) Второй защитник торгует кюбид после  защитного входа партнера: 



a) Партнер торгует ЛХК (12-15 пунктов) или контрит (12-15 пунктов): 

Кюбид — гейм-форсинг 

b) Партнер заявляет масть на уровне 2 с прыжком: 

До зоны — Не менее 14 пунктов. Кюбид запрашивает силу 8-9 или 10-11 пунктов. Идея в 

том, чтобы играть гейм, если партнер максимален. Мы знаем, что дозональный прыжок — 

слаб. Поэтому, нам и требуется не менее 14 пунктов. 

В зоне — не менее 12 пунктов. Форс-гейм. Зональный прыжок — сильный. 

 

Мы открыли — они вмешались… 

Кюбид партнера форсирует на круг и является вопросом о наличии стоппера в масти оверкола. 

Если его не интересует наличие стоппера, он покажет силу контрой, либо иным путем запретит 

партнеру пасовать. 

 

Шлемовые инструменты. 
Редко, но случается, что вы с партнером насчитаете у себя на линии более 30 пунктов. Это – 

граница, которая позволяет задуматься о шлеме. Упустить шлемовый контракт нельзя — 

проигрыш будет весьма велик. Мы изложим вкратце превосходные инструменты для 

исследования шлемовых ситуаций. 

 

Контроли. 

Мы говорим о контроле в масти, если мы можем избежать ситуации, что оппоненты возьмут в 

этой масти 2 взятки. Это весьма необходимое условие для шлема, не так ли? 

Когда мы хотим собрать 12 взяток, у нас должна быть одна потеря, а не две. Вот поэтому торговля 

контролей — великолепное средство для проверки выполнимости шлемового контракта. 

Тузы, короли, синглеты и ренонсы — вот, что мы считаем контролями. Наличие их действительно 

не позволит оппонентам взять 2 взятки с самого начала. 

 

Мы договоримся так: 

 Короли и синглеты — контроли второго уровня («вторые контроли») 

 Тузы и ренонсы — контроли первого уровня («первые контроли») 

 

Если фит найден, то заявка новой масти (не козыря!) в ситуации гейм-форсинга — показ контроля. 

«Партнер, у меня минимум король или синглет в этой масти, давай поищем шлем…» 

Заявка-контроль делается в минимально возможной масти, в которой имеется контроль хотя бы 

второго уровня. Это означает, что мы НЕ ИМЕЕМ КОНТРОЛЯ в пропущенных мастях.. Это также 

означает, что установив отсутствие контроля, мы должны ограничиться геймовым контрактом. 

В зоне. 

   

W E 

 1 

1 2 

2БК 3 

3 4 

4  

  

1 — от 16 пунктов произвольного расклада 

1 —  от 8 пунктов, без пятикартных мастей 

2 — имеется пять карт в пиках 

2БК — просьба продолжить описание руки 

3 — 4 карты в  

3 — фит 

♠В1076 

♥ТК4 

♦87 

♣Д1032 

W E 

♠ТКД42 

♥6 

♦ТКД64 

♣В6 



4 — имеется контроль в , нет контроля в  

4 — сайн-офф, Запад прервал поиски шлема (две трефовые потери). Мало надежд на то, что мы 

не получим атаку в трефу. 

 

Если, после того, как вы показали отсутствие контроля в масти, партнер продолжает 

торговать контроли, это значит, что он сам имеет, минимум, второй контроль в 

пропущенной масти. 

 

Запад З В 

КД1085 1 2 

В74 2 3 

ТК87 4 4 

ДВ   

 

После согласования пики Запад торгует наличие контроля в , отрицая наличие контроля в . 4 

от Востока — не только контроль в , но и контроль в ! 

 

Иногда возникают ситуации, когда надо различить старший онер и синглет. 

 

Запад З В 

ТК10 1 1 

76 2 2 

Т87 3 4 

ТДВ83   

 

1 — от 16 пунктов 

1 — от 8 пунктов, пятикартный мажор 

2 — пять карт в  

2 — пять карт в  

3 — фит 

4 — контроль. Восток держит двери открытыми для шлема. Для Запада очень важна разница: 

К или синглет. Если Восток держит К — 7 рядом. 

Отсюда вывод: Контроль в реальной масти партнера не может быть основан на краткости, 

а только на старшем онере (Т или К). 
 

Обратим внимание, что новая масть не есть контроль, если рука была лимитирована. 

Если есть фит в миноре, заявление второго минора основано на трех картах в этом миноре, и 

демонстрирует стоппер в этой масти. Это, как бы, подготовительная заявка на пути к 3БК. 

Другими словами все заявки ниже 3БК — не есть контроли. 

 

Ответы. 

 Отвечаем ближайшей мастью в которой имеем контроль второго класса. 

 Хотя торговля контроль сама по себе достаточно информативна, иногда бывает полезно 

перейти к поиску тузов с использованием Блэквуда. 

 Повтор масти означает первоклассный контроль. 

 Если один из партнеров знает, что в какой-то масти отсутствует контроль, он должен 

немедленно экономично переключиться на козырную масть. 

Оппоненты контрят. 

 Реконтра: контроль первого класса в этой масти. 

 Пас: показывает контроль второго класса в этой масти. Пас не гарантирует контроля. Вы 

можете пасовать, чтобы партнер продолжил торговать контроли. 

 Новая масть: отсутствие контролей 1 и 2 класса в законтренной масти. 



 

Римский Блэквуд с ключевой картой. (1430-RKCB). 

Заявка 4БК часто используется для вопроса от тузах. Дабы исключить всякую путаницу, 

договоримся, что в МАТРАСе 4БК — ВСЕГДА Блэквуд. Если масть контракта не согласована, 

козырной мастью считается последняя масть, заявленная перед Блэквудом. 

Считаем в числе тузов и козырного короля. 

Без оверкола Значение После 

оверкола 

После 

контры 

5 1-4 туза Контра Реконтра 

5 0-3 туза Пас Пас 

5 2-5 без козырной дамы Оверкол+1 5 

5 2-5 с козырной дамой Оверкол+2 5 

5БК Четное число тузов и ренонс   

6 в масть Нечетное число тузов и ренонс в заявленной 

масти, если масть ниже козырной. 

  

6 в козырную 

масть 

Нечетное число тузов и ренонс в заявленной 

масти, если масть выше козырной. 

  

 

RKCB после ответов 5 и 5. 

После ответов 5 и 5 в односторонней торговле можно выяснить наличие козырной дамы, 

заявив следующую некозырную масть. 

Партнер, не имеющий козырной дамы, экономично заявляет козырную масть. 

1 1БК  

2 3  

4БК 5 RCKB 

5  Вопрос о козырной даме 

 5 Нет Д 

 5 Д+К 

 5 БК Д+2 короля 

 6 Д+К 

 6 Д+К 

 6 Есть Д, нет королей 

 

Когда интересуются козырной дамой, речь идет о большом шлеме. Вы должны иметь все пять 

ключевых карт. 

Вы часто можете обещать козырную даму, даже если ее нет. Предположим, что у вас фит 5-5. 

Даже со слабыми руками (Т9876 – К5432) можно позитивно ответить о наличии дамы, так как 

вероятность плохого расклада менее 20%. 

 

Блэквуд на исключении. 

Иногда может случится так, что вас будет интересовать количество тузов у партнера во всех 

мастях кроме одной, потому как в этой масти у вас ренонс. И туз в этой масти вас не особенно 

интересует. Блэквуд на исключении предлагает такое решение: 

Когда козырь определен, заявите масть на уровне 5. Это будет вопросом о тузах, причем партнер 

при ответе не считает туза в заявленной масти. 

Ответы: 1ая ступень – 0-3 туза, 2ая ступень – 1 туз, 3я ступень – 2 туза. 

 

 


