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СИСТЕМА ТОРГОВЛИ

ОТКРЫТИЯ

Подсчет очков: A – 4 очка, K – 3, Q – 2, J – 1
Неравномер – рука, в которой есть ренонс, синглет или шестикартная масть

1♣ - (1) лучший минор, от 14 очков, неравномер от 5 карт в трефе, (2) лучший минор, 
от 14 очков 4441 с красным синглетом, (3) от 15 очков равномер, форсирует

1♦ - лучший минор (1) от 14 очков, неравномер от 5 карт в бубн, (2) от 14 очков 4441 
с черным синглетом, форсирует

1♥/1♠ - (1) от 14 очков, от 5 карт в названном мажоре в неравномере, (2) от 11 очков 
от 5 карт в названном мажоре и четверки в другом, форсирует

1NT- (1) 12-14 очков, равномер, кроме расклада 5-4 в мажорах, (2) 11-13 очков, 
расклад 4441

2♣/2♦ - 10-13 очков (на третьей руке  может быть существенно уменьшен нижний 
лимит до 6-8 очков), самая длинная масть  от 5 карт в неравномере (на третьей или 
четвертой руке может могут быть расклады 5422 или 5332)

2♥/2♠ - 10-13 очков (на третьей руке  может быть существенно уменьшен нижний 
лимит до 6-8 очков), самая длинная масть от 5 карт в неравномере, отрицает 4 карты 
в другом  мажоре (на третьей или четвертой руке может могут быть расклады 5422 
или 5332)

2NT – 21-22 очка, равномер

3♣/3♦/3♥/3♠ - блок

3NT - Gambling  -  от AKQxxxx в миноре без приемов сбоку

4♣/4♦/4♥/4♠ - блок, 4♣/4♦ предполагают, что по некоторым причинам (слабая масть, 
большой расклад) карта не подходит для контракта 3БК

Если не оговорено иное, то:
 - Если не описана дальнейшая торговля  или заявки то они полностью 
 натуральны, заявки 3NT, 4 в мажоре и 5 в миноре - к игре.
 - Если оппонент вошел Х то торговля продолжается как без входа.
 - Если оппонент вошел значащей заявкой, то торговля становится 
 натуральной.

ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ НАШЕГО ОТКРЫТИЯ
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  ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ 1♣

  
  ТОРГОВЛЯ 1♣-(Х)

ХХ - от 6 очков, рука более походящая для защиты, далее натурально, активирует 
конвенцию Inverted double
 (заявка)
  Пас - форсирует
  Х - Inverted double
 (заявка 1 в масти)
  3♣  - блок, минимум, но экстравзятки
1♦ - 4-5 карт в черве, 0-9 очков
 1♥ - 3 карты в черве, 14-17 очков, не форсирует
 1♠ - от 5 карт в трефе, 4 карты в пике
  2♣ - сайн оф в трефу
 2♥ - 4 карты в черве, 14-17 очков, не форсирует
 2NT- 19-20 очков, может быть 3 карты в черве
 3♥ - 4 карты в черве, от 18 очков, не форсирует
 Другие ответы как без интервенции
1♥ - 4-5 пик, 5-9 очков, торговля как после ответа 1♦
1♠ - 5 треф, 5-9 очков
1NT -  5 бубен, 5-9 очков
2♣ - трефы от 10 очков, форсинг гейм
2♦/ 2♥ - трансферные заявки от 6 карт в следующей масти, блок

  ТОРГОВЛЯ 1♣-(Х)-Р-Р

ХХ - от 18 очков, takeout double

  ТОРГОВЛЯ 1♣-(Х)-Р-(1 в масти)

1NT - от 18 очков, равномер

  ТОРГОВЛЯ 1♣-(1♦)
Pass - 0-5 очков
 Х - Takeout double - (1) не обещает усиления, или (2) от 18 очков, как  правило 
 краткость  в масти оппонента, форсирует, но можно спасовать с хорошими 6 
 картами в  масти оппонента
 1♠ - неравномер с пикой
 1NT -  15-17 очков, равномер
Х - от 6 очков, максимум один четырехкартный мажор
 (1♥) натуральная
  1♠ - неравномер с пикой
 (заявка на втором уровне)
   2♥/2♠ - мажор с сильной рукой
 1♥ - натурально 14-17 очков
1♥ - 5 и более пик!, форсирует
 1♠ - фит 3 карты в пике
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  2♥ - общий форсинг гейм
 2♠ - фит  4 карты в пике
 2NT - 18-20 очков, равномер 
1♠ - 5 и более черв!, форсирует
 2♣  - натурально
 2♥ - фит от 3 карт в черве
 2NT - 18-20 очков, равномер 
1NT -  натурально, не форсирует
2♣  - от 10 очков, от 5 карт в трефе, форсирует
2♦ - от 6 очков, расклад от 4-4 в мажорах
 2♥/2♠ - от 3 карт в мажоре

  ТОРГОВЛЯ 1♣-(1♥)

Pass 
 (заявка)
  1NT - 15-18 очков
  Х - takeout double - (1) не обещает усиления, как  правило краткость в 
  масти оппонента,  форсирует, но можно спасовать  с хорошими 6 
  картами в масти оппонента или (2) от 18 очков
 Х - takeout double
 1NT -  19-20 очков
 Заявка прыжком - минимум, расладной
Х - 4 или 5 карт в пике
 (3♥) 
  4♥ - контроль черв с фитом пик
   5♦  - кюбид на пиках
 1♠ - 3 карты в пике, не форсирует
 1NT - 15-18 очков, 1-2 пики
  2NT - инвит
 2♠ - 4 карты в пике, не форсирует
  Новая масть - попытка гейма
1♠ - сила достаточная для гейма напротив 18 очков, отрицает пики и хорошие 
червовые стоперы, интерес в одном или обоих минорах
 (2♥)
  X - takeout double
 1NT - 15-17 очков, не форсирует
  2♦  - слабо
 2♣ - может быть хорошей четверкой, если нет червового стопера
 2♥ - основной форсинг гейм, даже с червовым стопером
 2NT - 18-19  очков, равномер
 3NT - от 20 очков, равномер
1NT -  натурально, с хорошим червовым стопером, не форсирует
2♣ - от 5 карт в трефе, от 10 очков, форсинг гейм
2♦  - от 5 карт в бубне, от 10 очков, форсинг гейм
2♥ - 6 и более карт в пике, может быть слабо
 (3♥)
  Так же как и без (3♥)
 3♠ - фит, от 18 очков
 4♠ - фит, до 17 очков
 4NT - TURBO - на пиках
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2♠  - форсинг гейм, равномер, стопер или полустопер в черве

  

  ТОРГОВЛЯ 1♣-(1♠)

Pass  - 0-5 очков
 (заявка)
  1NT - 15-18 очков
  Х - takeout double - (1) не обещает усиления, как  правило краткость в 
  масти оппонента,  форсирует, но можно спасовать  с хорошими 6 
  картами в масти оппонента или (2) от 18 очков
 Х - takeout double
 1NT -  19-20 очков 
Х - (1) от 6 очков 4 или 5 карт в черве, (2) 6 карт в черве но на слабой руке 4-7 очков, 
(3) 6 карт в бубне
 (2♠) - натурально
  2NT - от 18 очков
   3♥ - 5 карт в черве
   (заявка)
    Х - takeout double
  3♣ /3♥- натурально, минимум, не форсирует
 1NT - натурально, 15-17 очков
  2♦  - (3) 6 карт в бубне
 2♣ - натурально, минимум, 14-17 очков
 2♥ - фит от 3 карт, минимум, 14-17 очков
 2NT - натурально, 18-20 очков
 3♣ - натурально, от 18 очков
 3♥ - фит от 3 карт, от 18 очков
1NT -  натурально, не форсирует
2♣/2♦  - от 7 очков, от 5 карт в масти, форсирует
2♥ - 6 черв, 8-10 очков, форсирует (может быть 5 черв с 4 картами в трефе)
 2♣ - натурально, минимум, 14-17 очков, твердая черва
2♠ - сила от инвита, вопрос о задержке в пике
 2NT - 15-16 очков, есть стопер в пике
 3NT - от 17 очков, есть стопер в пике

  ТОРГОВЛЯ 1♣-(1NT-(сильный))

X - от 7 очков, два мажора от 4 карт
2♦  - один мажор от 4 карт
2♥/2♠ - от 7 очков, от 5 карт в этом мажоре

  ТОРГОВЛЯ 1♣ - (двухмастная заявка)

Смотрите конвенцию: unusual over unusual

  ТОРГОВЛЯ 1♣-(одномастная заявка на втором уровне)

Pass
 X - от 18 очков
Х - от 4 карт в каждом неназванном мажоре, от 6 очков 
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Новая масть - форсирует
3 в мажоре противника - 6 карт в другом мажоре, форсинг гейм

  
  ТОРГОВЛЯ 1♣-(3 в миноре)

4 в миноре противника - 5 карт в каждом мажоре

  ОТВЕТЫ НА ОТКРЫТИЕ 1♣

1♦ - (1) 0-9 очков, от 4 черв, может быть минор длиннее, (2) 10-12 если баланс не для 
NT
1♥ - (1) 0-9 очков, от 4 пик, (2) 10-12 если баланс не для NT
1♠ - (1) 0-9 очков, без мажорной четверки, (2) 10-12 если баланс не для NT
1NT - равномер от 10 очков, включая 5332 с длинным минором
2♣/2♦/2♥/2♠ - (1) от 10 очков, от 5 карт, исключая расклад 5332, (2) нефорсирующие 
8-9 очков от 6 карт в масти на запасованной руке
2NT - от 10 очков, 5332 с длинным мажором
3♣ - (1) 10-14 очков, 5-5 трефа с другой мастью, (2) на запасованной руке, то же 
самое, но 8-9 очков
3♦ - (1) 10-14 очков, 5-5 черва с пикой, (2) на запасованной руке, то же самое, но 8-9 
очков
3♥ - (1) 10-14 очков, 5-5 пика с бубной, (2) на запасованной руке, то же самое, но 8-9 
очков
3♠ - (1) 10-14 очков, 5-5 черва с бубной, (2) на запасованной руке, то же самое, но 8-9 
очков

  ТОРГОВЛЯ 1♣-(P)-?-(Х)

После Х оппонентов на ответ партнера торговля становится натуральной
Например 1♣ - (Pass) - 1♦ - (X)
 Пас - 14-17 очков
 ХХ - от 18 очков
 1♥ - 14-17 очков , 3 карты в черве
 1♠ - натурально, не форсирует, показывает так же трефу
 1NT - 18-20 очков
 2♥ - 14-17 очков от 4 карт в черве

  ТОРГОВЛЯ 1♣-(P)-?-(?)

После входа оппонентов на ответ партнера торговля становится натуральной
Пас - 14-17 очков
ХХ - от 18 очков
1NT - 18-20 очков

  ТОРГОВЛЯ 1♣-1♦

1♥ - форсирует, (1) от 4 черв, (2) от 23 очков в равномере
1♠ - не уточняет силу, неравномер от 5 карт в трефах и от 4 карт пиках, форсирует
1NT - равномер, 15-17 очков, менее 4 черв, может быть 4 пики
2♣ - 14-17 очков, (1) 6 треф, (2) 5 треф и 4 бубны 
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2♦ - (1) от 18 очков, неравномер, от 5 карт в трефах и  4 карт в бубнах, (2) от 18 
очков, неравномер от 6ки треф
2♥ - равномер, 18-20 очков, ровно 3 карты в черве, может быть 4 пики
2♠ - форсинг гейм, от 6 треф и 4 пик
2NT - равномер, 18-20 очков, ровно 2 карты в черве, может быть 4 пики
3♣ - Acol - одномастка в трефе, около 8 игровых, это примерно 18-20 очков
3♦/3♠ - Splinter - от 18 очков, 4 карты в черве, краткость в заявленной масти

  ТОРГОВЛЯ 1♣-1♦-1♥

1♠/2♣/2♦ - 6-9 очков, максимум дублет в названной масти
 Следующая заявка - реле об этой масти
  2♥ - от 5 карт в черве
   2♠ - вопрос о раскладе
    2NT - дублет
     3♣ - Cuebid
    3♣ - синглет
    3♦ - ренонс
  Первая заявка кроме  2♥ - ровно 4 червы, дублет 
  Вторая заявка кроме  2♥ - ровно 4 червы, синглет
  Треться заявка кроме  2♥ -ровно 4 червы, ренонс
 2♥ - без геймового интереса
 Новая масть – Long Suit Try - геймовая попытка на длинной масти
  Предыдущая названная масть  прыжком – Splinter – синглет или ренонс в 
  названной масти, сильная рука.
 2 NT – равномер от 23 очков
  Новая масть – от 5 карт.
  3♥ - от 5 черв.
 3♥ - форсинг гейм, приглашение к кюбидам
 4♥ - без шлемового интереса
1 NT - от 6 очков без дублетов, расклад 3433
 Аналогично 1♣ - 1♦ - 1♥ - 1♠/2♣/2♦
2♥ - 0-5 очков
 2♠, 3♦ - Long Suit Try - попытка гейма на длинной масти
 2 NT - равномер от 23 очков 

  ТОРГОВЛЯ 1♣-1♦-1♠

1 NT - 6-7 очков
2♣/2♥/2♠ - 0-7 очков, предпочтение в масти
2♦ - четвертая масть, 10-12 очков, форсинг гейм
2 NT – 8-9 очков
3♣/3♥/3♠ - инвит 8-9 очков, 4 карты в масти
3NT, 4 в масти - контракт

  ТОРГОВЛЯ 1♣-1♦-1NT

2♣ - от 8 очков, реле о раскладе
 2♦ - 16-17 очков, форсинг гейм
  2NT – автомат, позволяющий описать открывающему свою руку
   3♣ - пятерка треф
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   3♥ - тройка черв
   3♠ - четверка пик
 2♥ - 15-16 очков и 3 червы, может быть 4 пики
 2♠ - 15-16 очков и 4 пики
 2NT - 15-16 без 3 черв и 4 пик
2♦ - ретрансфер в 2♥, не менее 5 черв, после которых пасуем, заявляем новую 
масть, форсируя гейм или инвитирующие 2NT
 2♥ - автомат
  3♥, 2NT - инвит
  3NT - предлагает гейм на выбор, может быть 6 черв в равномере
2♥ - трансфер в пику, 4-5 черв, 4 пики, слабая рука, на что можно выбрать 
запасовать 2♥ или закончить трансфер в пику
2NT – слабая рука на длинной трефе или бубне, просьба назвать  3♣, далее пасуем 
или заявляем 3♦
3♣/3♦ - от 10 очков, от 5 карт, ровно 4 червы, форсинг гейм
3♥ - от 10 очков, 4-4 в мажорах, форсинг гейм, предлагает заявить пику или NT

  ТОРГОВЛЯ 1♣-1♦-2♣

2♦ - от 5 карт в черве, форсирует
 2♥ - 3 карты в черве, минимум
 2NT - минимум, менее 3 карт в черве
  3♣ - не форсирует
2♠ - максимум, показывает стопер

  ТОРГОВЛЯ 1♣-1♦-2♦

2♥/3♣ - 0-5 очков
2♠ - от 6 очков, искусственный форсинг гейм
 3♣ - (2) от 18 очков, неравномер от 6ки треф
 3♦ - (1) от 18 очков, неравномер, от 4 карт в трефах и бубнах
3♦ - бубна от 5 карт, инвит
3♥/3♠ - натурально
2NT – слабая заявка, короткая трефа, длинная бубна
3♣ - (2) от 18 очков, неравномер от 6ки треф
3♦ - (1) от 18 очков, неравномер, от 4 карт в трефах и бубнах
3♦ - инвит на 5 бубнах

  ТОРГОВЛЯ 1♣-1♦-2♥

2♠ - просьба заявить 2NT с целью (1) поднять в 3NT, (2) заявить 5 картный минор или 
(3) сделать ребид червей предлагая выбрать гейм
 2NT - автомат
  3♣ - (2) от 5 карт в трефе
   3NT - контракт, может быть четверка пик
   4♣ - натурально
  3NT - контракт
3♣/3♦ - от 6 карт в названном миноре, форсинг гейм
3♥ - 4-4 в мажорах, предлагает заявить пику или NT.
4♣ - Splinter
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  ТОРГОВЛЯ 1♣-1♦-2NT

3♣ - реле на форсинг гейме
 3♦ - 5 карт в бубне
 3♠ - 4 карты в пике
 3NT - 4 пики и 4 трефы
3♦ - ретрансфер в черву, от 5 черв, после 3♥ (форсирующих) новая масть  форсирует 
гейм, а 3NT просят выбрать гейм
3♥ - 4 пики и 5-6 черв и очень слабая рука, пасуем  или заявляем 3♠4♣/4♦ - 
шестикартная масть решающая против NT

  ТОРГОВЛЯ 1♣-1♦-3♣

3♦, 3♠ - полунатурально, показывает стопер для возможности NT

  ТОРГОВЛЯ 1♣-1♥

Вся торговля аналогична торговле 1♣ - 1♦, за исключением:
1♠ - форсирует, (1) от 4 пик или (2) от 23 очков в равномере
1NT - равномер, 15-18 очков, менее 4 пик
 2♣ - инвит от 8 очков, реле о расладе
 2♦ - расклад 5-4 в мажорах, просьба выбрать какой больше нравится
 2♥ - ретрансфер в 2♠, не менее 5 пик, после которых пасуем, заявляем новую 
 масть от 4 карт, форсируя гейм или инвитирующие 2NT
2♣ - 14-17 очков, от 5 карт в трефе
 2♦ - искусственно, геймовый интерес
  2♥ - натурально от 4 карт в черве
 2♥ - 5 карт в пике и 4 карты в черве
2♦ - от 18 очков, от 6 карт в трефе или от 4 карт в бубне
 2♥ - от 6 очков, форсирует гейм
  2♠ - 3 карты в пике, до 21 очка
  2NT - червовый стопер, отрицает 3 карты в пике, до 21 очка
  3♣ - 21-22 очка, одномастка
  3♦ - 6 карт в трефе и 4 карты в бубне
  3♠ - 3 карты в пике, от 21 очка
  3NT - червовый стопер, , отрицает 3 карты в пике, от 21 очка
 3NT - от 6 очков, с отличным червовым стоппером, к игре
2♥ - от 5 треф, от 4 черв, от 18 очков
 2♠, 3♣, 3♥ - 0-5 очков 
 2NT - от 6 очков, форсирует гейм 
 Другие ответы форсируют гейм
2♠ - равномер, 18-20 очков, ровно 3 карты в пики
 2NT - от 6 очков, реле о раскладе
 3♠ - трансфер в 3NT 
2NT - 18-20 очков, или 1444 расклад с синглетом в пике,
 3♥ - от 5 карт в пике, любая сила
 3♠ - 4 карты в пике с 5 картами в миноре и синглетом черв
3♦/3♥ - Splinter - от 18 очков, 4 карты в черве, краткость в заявленной масти

  ТОРГОВЛЯ 1♣-1♥-1NT-(2♣)

2♥ - от 5 карт в пике
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  ТОРГОВЛЯ 1♣-1♠

1NT – 15-18 очков, равномер, может быть 4414
2♣ - 14-17 очков, 5 треф и 4 карты в другой масти или 6 треф
2♦ - 18-20 очков, не менее 4-4 в минорах, не форсирует
2♥ - (1) от 23 очков в равномере, (2) 18-20 от 5 карт в трефе и без 3 карт в бубне, (3) 
от 21 очка от 5 карт трефе и синглетом или ренонсом сбоку
2♠ - (1) 18-20 с трефами и от 3 карт в бубне, (2) от 21 очка с длинной трефой и без 
синглета или ренонса сбоку
2NT - 18-20 равномер 
3♣ - около 8 игровых взяток в трефе 
3♦/3♥/3♠ - форсинг гейм, максимум 3 потери, от 6 карт в трефе и 4 карт в названной 
масти
3NT - 9 взяток

  ТОРГОВЛЯ 1♣-1♠-(заявка)

Х - от 18 очков

  ТОРГОВЛЯ 1♣-1♠-(заявка)-Р-(Р)

Заявка - от 7 очков

  ТОРГОВЛЯ 1♣-1♠-1NT

2♣/2♦ - к игре от 5 карт в этой масти
2♥ - 7-9 очков, нет червового стопера, попытка к 3NT.
 2♠ - 7-9 очков, есть червовый стопер, нет пикового стопера, попытка к 3NT.
 2 NT – есть задержка, минимум
 3♣/3♦ - попытка контракта в минорной масти
 3NT – есть задержка, максимум
2♠ - 7-9 очков, есть червовый стопер, нет пикового стопера, попытка к 3NT.
 2 NT – есть задержка, минимум
 3♣/3♦ - попытка контракта в минорной масти
 3NT – есть задержка, максимум
2 NT – инвит к 3NT с обоими мажорными стоперами
3♣/3♦ - от 6 карт в масти, инвит
3♥/3♠ - краткость в названной масти, 5-4 в минорах, форсинг гейм

  ТОРГОВЛЯ 1♣-1♠-2♣

2♦ - к игре
2♥/2♠ - геймовая попытка, сила от инвита, слабость в названной масти
 2 NT – есть задержка, минимум
 3♣ - к игре
 3NT – есть задержка, максимум
2NT – инвит к 3NT
3♣/3♦ - натурально, инвит
3♥/3♠ - Splinter – краткость в названном мажоре и трефовый фит

  ТОРГОВЛЯ 1♣-1♠-2♦
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2♥/2♠ - геймовая попытка, слабость в названной масти
2NT – инвит к 3NT
3♣ - к игре
3♦ - натурально, инвит
3♥/3♠ - Splinter – краткость в названном мажоре и фит в каком то миноре

  ТОРГОВЛЯ 1♣-1♠-2♥

2♠ - от 4 очков, реле о силе
 2NT – (1) от 23-24 очков в равномере
  3♣/3♦ - к игре от 5 карт в этой масти
  3♥/3♠ - краткость в названной масти, 5-4 в минорах, форсинг гейм
  4♣/4♦ - мягкая шлемовая попытка в масти
  4♥/4♠ - сильная шлемовая попытка в соответствующем миноре
 3♣ -(2) 18-20 с трефами и без 3 карт в бубне, не форсирует
  3♦ - натурально, форсирует
  3♥/3♠ - слабость в мажоре
 3♦/3♥/3♠ - (3) от 21 очка с длинной трефой и синглетом или ренонсом сбоку
 3NT - (1) от 25 очков в равномере
2NT - 0-3 очка, с шестеркой бубен и 1-2 трефами
3♣ - 0-3 очка, сайн оф в 3♣
 3♦ - краткость в бубне
3♦ - 0-3 очка, сайн оф в 3♦

  ТОРГОВЛЯ 1♣-1♠-2♠

2NT - от 6 очков, форсинг гейм
 3♣/3♦ - (1) 18-20 с трефами и от 3 карт в бубне
  4♣/4♦ - как подъем - форсинг гейм

 3♥/3♠ - (2) от 21 очка с длинной трефой и без синглета или ренонса  
 сбоку

3♣/3♦ - 0-5 очков к игре в этой масти

  ТОРГОВЛЯ 1♣-1♠-2NT

3♣/3♦ - к игре
3♥/3♠ - краткость в названной масти, 5-4 в минорах, форсинг гейм
4♣/4♦ - мягкая шлемовая попытка в масти, далее кюбидная торговля
4♥/4♠ - сильная шлемовая попытка в соответствующем миноре

  ТОРГОВЛЯ 1♣-1NT

2♣ - от 15 очков, любой равномер
2♦ - от 18 очков, неравномер
2♥/2♠ - 14-17 от 5 карт в трефе и от 4 карт в названном  мажоре
2NT - 14-17 очков, от 5 карт в трефе и от 4 карт в бубне
3♣ - 14-17 очков, одномастка от 6 карт в трефе
 Далее заявляют стоперы
 3NT - к игре
3♦/3♥/3♠ - от 18 очков, расклад 6-4
 4♣ - трефовый фит
 4♦ - бубновый фит
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  ТОРГОВЛЯ 1♣-1NT-2♣

2♦ - любая рука от 13 очков (10-11 очков и 5 карт в бубне на запасованной руке)
2♥/2♠ - 10-12 очков с названным 4 картным мажором
 2♠ - от 4 карт в пике
  3♣/3♦ - от 5 карт в этом миноре
 2NT - нет 4 картного мажора, нет 5 картного минора
  3♣/3♦ - от 5 карт в этом миноре
 3♣/3♦ - от 5 карт в этом миноре
 Повтор мажора мажоре - фит
 3NT - контракт
2NT - 10-12 очков без 4 картного мажора и 5 картного минора
3♣/3♦ - 10-12 очков, 5 карт в названном миноре

  ТОРГОВЛЯ 1♣-1NT-2♣-2♦

2♥/2♠ - 15-17 очков с 4 картами в названном мажоре
 2♠ - 4 карты в пике
  3♠ - устанавливает пику козырем
 2NT - вопрос о раскладе с натуральными ответами
 3♣/3♦ - от 5 карт в миноре, далее кюбидная торговля или 3NT
 3 в мажоре открывающего - устанавливает эту масть козырем
2NT - любая рука от 18 очков
 3♣ - Baron - просьба назвать ближайшую четырехкартную масть
 3♦ - 5 карт в бубне
  Масть прыжком - кюбид с фитом
 3♥ - 5 карт в трефе
  Масть прыжком - кюбид с фитом
3♣/3♦ - 15-17 очков, 5 картный минор, без 4 картного мажора
 3NT - к игре
3♥/3♠ - 15-17 очков с раскладом 2344 и 3244 соответственно
 4♣/4♦ - устанавливает козырь
3NT - 15-17 очков, 4333 с 4 картами в миноре
 4♣/4♦ - от 4 карт, спрашивает о фите
  Следующая заявка кроме NT показывает фит и кюбид

  ТОРГОВЛЯ 1♣-1NT-2♦

2♥ - реле о раскладе
 2♠ - пики
  2NT - реле о раскладе с ответами как после 1♣ - 1NT - 2♠ - 2NT 
 2NT - бубна
  3♣ - реле о раскладе с ответами как после 1♣ - 1NT - 2NT - 3♣
 3♣ - одномастка с трефами
 Любая заявка выше - черва как после 1♣ - 1NT - 2♥ - 2NT, только
 открывающий может не иметь 6 треф и 4 червы

  ТОРГОВЛЯ 1♣-1NT-2♥/2♠

2♠ - реле о раскладе с четверкой пик после 1♣-1NT-2♥
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2NT - реле о раскладе в других случаях
 3♣ - 6 карт в трефе
 Повтор мажора - расклад 6-5
 Новая масть - фрагмент из 3 карт в раскладе 5431
 3NT - расклад 5422

  ТОРГОВЛЯ 1♣-1NT-2NT

3♣ - реле о раскладе
 3♦ - экста длина в миноре (расклады 6-4 и 6-5)
 3♥/3♠ - фрагмент (3 или 2 карты)
 3NT - расклад 2245

  ТОРГОВЛЯ 1♣-2♣

2♦ - от 15 очков, искуственно, равномерная рука
 2♥/2♠ - от 4 карт в названном мажоре
  2NT -  просит назвать триплет, может быть с фитом
   4NT - инвит в 6NT
 3♣ - одномастка в трефах
  Далее показ стоперов
  3NT - контракт
  4♣ - согласует трефу
2♥/2♠ - неравномер, от 4 карт в названном мажоре с трефой
2NT - от 14 очков, от 5 карт в трефе, от 4 карт в бубне
3♦/2♥/2♠ - Splinter - краткость в этой масти и фит в трефе
3♣ - подъем
На вариант (2) 3♣ - не форсируют, другие заявки форсируют гейм

  ТОРГОВЛЯ 1♣-2♦/2♥/2♠

Новая масть - натурально, от 4 карт с трефой
2NT - равномер от 15 очков
 3♣ - любая рука от 13 очков
 3♦/3♥/3♠ - натурально 10-12 очков, если повтор масти то от 6 карт в ней
 3NT - после ответа 2 в мажоре показывает стороннюю трефовую масть
Новая масть  прыжком - Splinter - любая сила, фит от 4 карт, краткость в названной 
масти
На вариант (2) 3♣ - не форсируют, другие заявки форсируют гейм
  

  ТОРГОВЛЯ 1♣-2♦/2♥/2♠-(заявка)

Х - от 18 очков

  ТОРГОВЛЯ 1♣-2NT

3♣ - реле о раскладе
 3♦ - 10-12 очков с червами, если согласовывает то далее кюбиды
  3NT -  контракт
 3♥ - 10-12 очков с пиками, если согласовывает то далее кюбиды
  3NT -  контракт

14



 3♠ - 13-15 очков с червами
  Сайн оф в мажор отвечающего или кюбид
  3NT -  контракт
 3NT - 13-15 очков с пиками
  Сайн оф в мажор отвечающего или кюбид
 4♣ - от 16 очков с червами
  Сайн оф в мажор отвечающего или кюбид
 4♦ - от 16 очков с пиками
  Сайн оф в мажор отвечающего или кюбид
3♦ - длинная трефа или 5-6 в минорах, устанавливает трефу, продолжение кюбидами
3NT - контракт
 4NT - количественный подъем

  ТОРГОВЛЯ 1♣-3♣

3♦ - Реле о второй масти
 3♥ - трефы и червы, 3♠ - трефы и пики, 3NT - трефы и бубны
  3NT, 4♥/4♠ - контракт
  4♣ - согласование треф для кюбидов
  Новая масть - кюбид на согласовании другой масти

  ТОРГОВЛЯ 1♣-3♦/3♥/3♠

Любой гейм - сайн оф
4♣ - Предложение трефы как козыря
Масть отвечающего ниже гейма - согласование для кюбидов, без шлемового 
интереса
Новый мажор - кюбид с фитом в масти отвечающего, главная шлемовая попытка 

  
  ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ 1♦

  ТОРГОВЛЯ 1♦-(X)

ХХ - от 7 очков, может быть четверка в мажоре или бубновый фит, рука более 
походящая для защиты, далее натурально, активирует конвенцию Inverted double
 (заявка)
  Пас - форсирует
  Х - экстрасила
1♥/1♠ - натурально от 5 карт, форсирует
 (2♣)
  2 в другом мажоре - 5 карт в нем
1NT - равномер с задержками в остальных мастях
2♣ - менее чем 7 очков от хорошей пятерки треф
2♦  - простой слабый подъем, может быть мажорная четверка
2NT - инвит с 5 картным фитом в бубне
3♦  - блокирующий подъем с 5 картным фитом в бубне
Заявки выше - натурально, не форсируют

  ТОРГОВЛЯ 1♦-(1♥)
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Pass 
 Х - не обещает усиления, как правило краткость в масти оппонента, 
 форсирует, но можно спасовать с хорошими 6 картами в масти оппонента
Х - 4 или 5 карт в пике
 (заявка)
  2♠ - 3-4 карты в пики
 1♠ - 3 карты в пике, минимум
 2♥ -  от 18 очков, основное продолжение с такой рукой
 2♠ - 4 карты в пике, минимум
1♠ - призывает к  торговле, нет 4 карт в пике, есть червовый стоппер, обычно интерес 
в трефах, форсирует
1NT - натурально, не форсирует
 2♦ - к игре
 2♠ - от 18 очков
2♣  - от 10 очков, от 5 карт в трефе форсинг гейм
2♦ - 3-7 очков, натурально, подъем на бубнах
2♥ - 6 и более карт в пике, не форсирует гейм
2♠ - основной форсинг гейм без четверки пик
3♦ - очень слабо от 4 бубен
3♥ - вопрос о задержке

  ТОРГОВЛЯ 1♦-(1♠)
Pass 
 Х - не обещает усиления, как правило краткость в масти оппонента, 
 форсирует, но можно спасовать с хорошими 6 картами в масти оппонента
 2♠ - от 18 очков, от 4 карт в пике
Х - 4-5 карт в черве
1NT - натурально, не форсирует
 2♦ - к игре
 2♥ - от 18 очков
2♣  - трефы от 10 очков, форсинг гейм
2♦ - 3-7 очков, натурально, подъем на бубнах
2♠ - 6 карт в черве, не форсирует гейм
3♠ - вопрос о задержке

  ТОРГОВЛЯ 1♦-(натуральная заявка на 2 уровне)

Х - Negative double - 4 карты в неназванном  мажоре, может быть расклад 5-5 в 
мажорах
2♦ - 3-7 очков, бубновый фит от 3 карт, могут быть 4-4 в мажорах
 (любая заявка)
  3 в мажоре - от 18 очков, натурально
 (Х)
  ХХ - от 18 очков, устанавливает форсирующий пас
 2♥/2♠ - натурально, поиск фита 4-4
2 в масти оппонента - 6 карт в неназванном мажоре
2♥/2♠ - 5 карт в этом мажоре

  ТОРГОВЛЯ 1♦ - (двухмастная заявка)

Смотрите конвенцию: unusual over unusual
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  ТОРГОВЛЯ 1♦-1♥-(1♠/2♠)
Pass
 X - не обещает усиления, takeout double
Х - от 18 очков

  ОТВЕТЫ НА ОТКРЫТИЕ 1♦

1♥ - 0-9 очков, от 4 карт в черве, может быть минор длиннее
1♠ - 0-9 очков, от 4 карт в  пике
1NT - 0-9 очков, нет мажора от 4 карт, может быть поддержка в бубне
2♣ - от 10 очков, форсинг гейм   (1) равномерная рука, (2) трефы, (3) подъем в 
бубнах, (4) на запасованной руке - инвит 7-9 очков, от 4 карт в трефе
2♦ - 2-6 очков, от 5 карт в пике и 4 карты в черве
 2 уровень - выбор контракта
 3 уровень - инвит
2♥/2♠ - (1) от 10 очков, от 5 карт в названном мажоре, кроме расклада 5332 (на 
запасованной руке показывает масть от 6ти карт и около 8-9 очков, единственное 
нефорсирующее продолжение это 3♦), (2) на запасованной руке - 9-11 очков, 
форсинг гейм, 5 карт в этом мажоре
2NT - (1) от 10 очков, 5 карт в мажоре, расклад 5332, (2) на запасованной руке - 
аналогично, сила 9-11 очков
3♣ -  (1) 10-15 очков, 5-5 червы и пики, (2) на запасованной руке - аналогично, сила 
9-11 очков
3♦ - 0-5 очков, от 4 карт в бубне
 3 в мажоре - вопрос о стопере
3♥ - (1) 10-15 очков, 5-5 червы и трефы, (2) на запасованной руке - аналогично, сила 
9-11 очков
3♠ - (1) 10-15 очков, 5-5 пики и трефы, (2) на запасованной руке - аналогично, сила 
9-11 очков
4♣/4♥/4♠ - Splinter - от 10 очков, 4 карты в черве, синглет в заявленной масти

  ТОРГОВЛЯ 1♦-1♥

1♠ - 14-17, от 4 пик, не форсирует
1NT - от 18 очков, неравномерная рука
 2♣ - Checkback - вопрос о 3 картах в черве
  2♦ - минимум без 3 карт в черве
   3♦ - инвит
   4♦ - инвит в шлемик
  2 в мажор ответа - минимум с 3 картами в черве
  2 в другой мажоре - максимум с 3 картами в черве
  2NT - максимум без 3 карт в черве
2♣ -  14-17 очков, от 5 карт в бубне и от 4 треф, не форсирует, может быть 3 червы
 Заявка в одной из названных мастей - контракт
 2♠ - Forth suit forcing - форсирует, просьба назначить NT со стопером в этой 
 масти или показать 3 картную поддержку в масти ответа
  Заявка в одной из названных мастей - отрицает пиковый стопер
  Заявка NT - подтверждает пиковый стопер
 2NT - инвит
 3♥ - инвит
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2♦ - 14-17 очков, от 6 карт в бубне
 Заявка в одной из названных мастей - контракт
  3♥ - трехкартная поддержкаы
 3♣ - Third suit forcing - просьба показать стопер в этой масти или 3  к артную 
 поддержку в масти ответа
 2NT/3♦ - инвит
2♥ - 14-17 очков, обычно 4 червы
 Заявка в одной из названных мастей - контракт
 Заявка в новой масти - поиск гейма
2♠ - от 18 очков, от 6 карт в бубне и от 4 карт в пике, форсирует гейм, форсирует
2NT - форсирует гейм (1) одномастка в бубнах, (2) 5-5 в минорах(3) червовый подъем
3♣ - 16-17 очков, 5-5 в минорах, хорошая игровая сила
3♦ - около 8 игровых взяток в бубне
3♥ - 17-18, четырехкартный подъем
3♠/4♣ - Splinter - от 10 очков, 4 карты в черве, краткость в заявленной масти

  ТОРГОВЛЯ 1♦-1♥-1♠ 

2♣ - реле о раскладе, от 6 очков
 2♦ - 14-17 очков, от 6 карт в бубне
 2♥ - 14-17 очков, обещает 3 карты в черве
2♦ - контракт
2♠ - 4 карты в пике, не форсирует
2NT - инвит
3♠ - инвит

  ТОРГОВЛЯ 1♦-1♥-1NT

2♣ - 6-9 очков, любая рука кроме других ответов, форсинг гейм, реле
 2♠ - 4 карты в пике
  4♥ - контракт
 2NT - 18-20 очков, расклад 6322
 3♣ - 4 карты в трефе
  3♠ - 5-6 карт в пике без червового стопера
 3NT - минимум, сильные 7 карт в бубне
2♦ - сайн оф в 2♦
2♥ - сайн оф в 2♥
2♠ - 6-9 очков, 5 карт в черве и 4 карты в пике
2NT - 6-9 очков, 3433 расклад
3♣ - 0-5 очков, сайн оф в 3♣ (обычно 4 карты в черве и 6 карт в трефе)
3♥,3♠,4♣ - Splinter на бубнах

  ТОРГОВЛЯ 1♦-1♥-2♠ 

2NT - реле
 3♣ - синглет в трефе
 3♦ - сиглет в черве
 3♥ - ренонс в трефе
 3♠ - ренонс в черве
 3NT - синглеты в минорах
 4♣ - расклад 6-5 ренонс в трефе
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 4♦ - расклад 6-5 ренонс в черве
3♣ - Forth suit forcing - форсирует, просьба назначить NT со стопером в этой масти
3♦ - слабо
3♥ - от 6 карт в черве, форсирует
3♠ - слабая поддержка в пике
 
  ТОРГОВЛЯ 1♦-1♥-2NT

3♣ - реле о типе гейм форсинга
 3♦ - (1) одномастка в бубнах
 3♥ - (3) червовый подъем
 3♠ - (2) 5-5 в минорах
  После выбора минора кюбидная торговля

  ТОРГОВЛЯ 1♦-1♠ 

Ответы аналогичны торговле 1♦ - 1♥
2♥ - 4 карты в черве и от 6 карт в бубне
2♠ - Splinter - сильный подъем в пиках с краткостью в черве
4♣ - Splinter - от 10 очков, 4 карты в черве, краткость в заявленной масти

  ТОРГОВЛЯ 1♦-1NT

2♣ - Gazzilli - (1) 14-17 очков с бубнами и трефами или (2) неравномерная рука от 18 
очков (как правило не заявляем с рукой форсинг гейма)
2♦ - 14-17 очков, от 6 карт в бубне, но возможно и 5
 Аналогично 1♣ - 1♠ - 2♣
2♥ - Гейм форсинг от 5 карт в бубне и от 4 карт в черве
2♠ - Гейм форсинг от 5 карт в бубне и от 4 карт в пике
2NT - Гейм форсинг: (1) одномастка в бубнах или (2) не менее чем 5-5  минорах
3♣ -  16-17 очков, 5-5 в минорах, хорошая игровая сила
3♦ -  Около 8 игровых взяток в бубне
 4♦ - инвит

  ТОРГОВЛЯ 1♦-1NT-2♣-Gazzilli
2♦ - 0-5 сайн оф в 2♦
 Новая заявка - инвит
2♥ - любые 6-9 очков без четверки бубен, форсинг гейм кроме продолжений 2NT и 3♣
 2♠ - от 18 очков, форсинг гейм с трефами
 2NT - 16-17 очков с 5-4 в бубнах и трефах
  3 в миноре - 6-7 очков
  3 в мажоре - слабость в названном мажоре, попытка гейма с 8-9 очками
 3♣ - 14-15 очков с 5-4 в бубнах и трефах
 3♦ - от 18 очков, одномастка в бубнах
 3♥/3♠ - от 18 очков, 5-4 расклад с названным мажором, попытка поиска гейма 
 на фите 4-3
3♣ - 0-5 очков, сайн оф в 3♣ с 6 картами в трефе
3♦ - 5-9 очков, 4 карты в бубне

  ТОРГОВЛЯ 1♦-2♣
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2♦ - (1) от 14 очков бубновая одномастка, (2) 14-17 очков, от 5 карт в бубне и от 4 
карт в трефе
2♥ - от 14 очков  от 4 карт в черве, не отрицает 4 карты в пике
2♠ - от 14 очков  от 4 карт в пике, отрицает 4 карты в черве
2NT -  от 18 очков, от 6 бубен, ровно 3 карты в трефе
3♣ - от 18 очков, от 4 карт в трефе
3♦ - от 18 очков, от 7 бубен, устанавливает бубну как козыря для кюбидов

  ТОРГОВЛЯ 1♦-2♣-2♦

2♥ - реле о раскладе
 2♠ - от 18 очков, от 6 карт в бубне
  2NT - повторное реле о краткости
   Новая масть - краткость
   3♦ - нет краткости
 2NT - 14-17 очков, от 6 карты в бубне, 3 трефы
  3♣ - повторное реле о краткости
   Новая масть - краткость
   3♦ - нет краткости
 3♣ - 14-17 очков, от 4 карт в трефе
  3♦ -повторное реле о фрагменте в мажорной масти
   3♥/3♠ - 3 карты в масти
    4♣ - установка треф как козыря для  кюбидов
 3♦ - 14-17 очков, от 6 карт в бубне, коротко в трефе
 3♥/3♠ -14-17 очков, от 6 карт в бубне, коротко в мажоре
 3NT - 14-17 очков, от 6 карт в бубне, 2 карты в трефе
2♠ - от 4 карт в трефе, от 4 карт в пике
3♣ - длинная и сильная трефа
3♦ - устанавливает бубну как козырь (типа 2NT), далее кюбидная торговля

  ТОРГОВЛЯ 1♦-2♣-2♥/2♠

2♠ - Forth suit forcing - форсирует, просьба назначить NT со стопером в этой масти
 3♠ - 4 карты в пике
2NT - вопрос о раскладе
 3♣ - от 18 очков, 5 карт в бубне, 4 карты в названном мажоре
  3♦ - подъем
   3 в другом мажоре - краткость треф
    4♣ - кюбид на бубне
 3♦ - 14-17 очков, 5 карт в бубне
 Повтор мажора на третьем уровне - от 18 очков, 6 карт в бубне и 4 в мажоре
 Другой мажор - 14-17 очков, 3 карты в нем
 3NT - 14-17 очков, расклад 5422, с рукой от 18 очков заявляем выше
  4♦ - устанавливает бубну как козырь
3♣ - (2) трефы
 3 в четвертой масти - вопрос о стоппере
3♦ - (3) подъем в бубнах
3NT - (1) равномер, минимум
4 в мажоре открывающего - к игре

  ТОРГОВЛЯ 1♦-2♣-2NT
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3♣ - реле о краткости
 Новая масть - краткость
 3♦ - нет краткости

  ТОРГОВЛЯ 1♦-2♣-3♣

3♦ - реле о фрагменте в мажоре
 3♥/3♠ - 3 карты в названном мажоре
 3NT -  18-20 очков, расклад 2254
 4♣ - от 21 очка, расклад 2254
3 в мажоре - от 4 карт в черве
 3 в другом  мажоре  - Forth suit forcing - форсирует, просьба назначить NT со 
 стопером в этой  масти или показать 3 картную поддержку в масти ответ

  ТОРГОВЛЯ 1♦-2♥/2♠

Заявка в новом мажоре - 4 карты в пике
2NT - вопрос о раскладе
 3♣ - от 13 очков любая рука
 3♦ - 10-12 очков, 3 карты в бубне
 3 в мажоре ответа - 10-12 от 6 карт
 3 в новом мажоре, натурально от 4 карт
 3NT - 10-12 очков, 4 карты в  трефе
3♣ - от 4 карт в трефе
3♦ - 6 карт в бубне
 Повтор мажора - обещает от 6 карт в нем
 4♦ -  устанвливает бубну как козырь
3 в мажоре отвечающего - фит

  ТОРГОВЛЯ 1♦-2NT

3♣ - реле о раскладе
 (Х) - игнорируем
 3♦ - 10-12 очков, 5 карт в черве
 3♥ - 10-12 очков, 5 карт в пике
 3♠ - 13-15 очков, 5 карт в черве
 3NT - 13-15 очков, 5 карт в пике
 4♣ -  от 16 очков, 5 карт в черве
 4♦ - от 16 очков, 5 карт в пике
3♦ - от 6 карт в бубне без интереса в мажорах, настаивание на козыре в бубне
3NT - нет трехкартного мажора
4♣ - от 5 карт в трефе, от 5 карт в бубне, инвит в шлем
 4♦ - поддержка  в бубне
 4 в мажоре - Cuebids с поддержкой в трефе
 4NT - контракт
4♦ - устанавливает бубну как козырь для кюбидов

  ТОРГОВЛЯ 1♦-3♣/3♥/3♠

Любой гейм - сайн оф
4 ♦ - Предложение бубны как козыря
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Масть отвечающего ниже гейма - согласование для кюбидов
Новый мажор после 3♥/3♠ - главная шлемовая попытка в мажоре отвечающего

   ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЙ 1♥/1♠ 

  ТОРГОВЛЯ 1♥/1♠-(X)

Pass - можно пасовать на 0-3 очках
ХХ - от 7 очков, рука более походящая для защиты, далее натурально
 (заявка)
  Пас - форсирует
  Х - наказательно
1NT - равномер с задержками в остальных мастях
2♣/2♦ - менее чем 7 очков, от хороших 5 карт в названном миноре
2 в мажоре открытия - 0-6 очков, 3 карты в масти открытия
2NT - инвит с 4 картным фитом в мажоре партнера
 Продолжение как без интервенции
3 в мажоре партнера - блокирующий подъем с 4 картным фитом в мажоре партнера
Заявки выше не форсируют

  ТОРГОВЛЯ 1♥/1♠-(X)-2♣(X)

Игнорируем контру и играем по системе
ХХ - показывает трефы с надежой оштрафовать оппонентов

  ТОРГОВЛЯ 1♥/1♠-(заявка до 2 в масти открытия)

Pass 
 Х - не обещает усиления, как правило краткость в масти оппонента, 
 форсирует, но можно спасовать с хорошими 6 картами в масти оппонента
Х - от 6 очков (1) от 4 карт в каждом неназванном мажоре (2) если оба мажора 
названы, желательно от 4 карт в каждом неназванном миноре
 Масть оппонента - краткость в ней
1NT - натурально, не форсирует
2♣ - трефы от 10 очков, форсинг гейм
2♦ - бубны от 10 очков, форсинг гейм
2 в масти открытия - слабый подъем, около 4-7 очков
2 в новом мажоре - от 5 карты в это мажоре, форсирует
2NT - сила от инвита, 3 карты в масти открытия
3♣ - Mixed Raises - 5-7 очков от 4 карт в масти открытия
3♦ - сила инвита, 4 карты в масти открытия
3 в масти открытия - блок
3NT - форсирует гейм,  4 карты в масти открытия

  ТОРГОВЛЯ 1♥/1♠-(заявка от 2 в масти открытия и выше)

4 в масти оппонента - фит в масти открытия, форсинг гейм

  ТОРГОВЛЯ 1♥-(2♠)
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2NT - инвит с фитом
3♥ - слабый подъем
3NT - форсинг гейм от 4 карт в черве

  ТОРГОВЛЯ 1♥/1♠-(двухмастная заявка)

Смотрите конвенцию: unusual over unusual
Х от открывающего - экстрасила, Takeout double

   ОТВЕТЫ НА ОТКРЫТИЕ 1♥/1♠

1♠ - 0-9 очков, от 4 карт в пике
1NT 0-9 очков (после открытия 1♥ отрицает пики), может быть  с фитом на 0-2 очках, 
не форсирует после паса
2♣ - от 10 очков, (1) от 4 карт в трефе, (2) равномер, даже если длиннее бубна, (3) 
подъем масти открытия, (4) на запасованной руке инвит от 5 карт в трефе, может 
быть 3 карты в масти открытия или 4 карты в другом мажоре
2♦ - (1) от 10 очков от 5 карт в бубне (может быть 4 карты в бубне с фитом  5 карт), 
может быть  4 карты в другом  мажоре, с 4 треф и 3кой в другом  мажоре лучше 
заявить 2♣, (2) на запасованной руке инвит от 5 карт в бубне, может быть 3 карты в 
масти открытия или 4 карты в другом мажоре
2 в мажоре открытия - (1) 3-6 очков, 3 карты в масти открытия, (2) 2-4 очка, 4 карты в 
масти открытия
2 в другом мажоре - (1) от 10 очков, от 5 карт, форсинг гейм, (2) на запасованной руке 
инвит от 5 карт в бубне, может быть  3 карты в масти открытия или 4 карты в другом 
мажоре
 4 в мажоре ответа - рука 11-13 очков
2NT - инвитирует, может быть 5 карт в другом мажоре (1) 7-9 очков, 3 карты в масти 
открытия, (2) 5-9 4 карты в масти открытия, (3) 8-11 очков, 4 карты в масти открытия 
и краткость
3♣ - 10-15 очков, расклад 5-5 в трефе и другом мажоре, 
3♦ - 10-15 очков, расклад 5-5 в бубне и другом мажоре
3 в другом мажоре - 10-15 очков, расклад 5-5 в минорах
3 в мажоре открытия - 0-5 очков, 4 или 5 карт в масти открытия
4 в мажоре открытия - 5 карт в масти открытия
3NT/4♣/4♦ - Splinter - 2-3 контроля, краткость в следующей масти, кроме масти 
открытия

   ТОРГОВЛЯ 1♥-1♠-(2 в миноре)

2♠ - до 17 очков, от 4 карт в пике
3 в миноре противника - от 18 очков, от 4 карт в пиках
 3♠ - супернегатив
 3NT - средняя рука
 4♠ - хорошая рука

   ТОРГОВЛЯ 1♥-1♠

1NT - 15-17 очков, равномер
2♣ - Gazzilli - (1) 14-17 очков с червами и трефами или (2) неравномерная рука от 18 
очков (как правило не заявляем с рукой форсинг гейма)

23



2♦ - 14-17 от 4 карт в бубне, от 5 треф не форсирует
2♥ - 14-17 очков, от 6 карт в черве, не форсирует
2♠ - 11-15 очков, от 4 карт в пике
 2NT - реле о раскладе
  3♣ - синглет в трефе
  3♦ - синглет в бубне
  3♥ - 6 карт в черве 
  3♠ - минимум, без синглета
  3NT - максимум, без синглета
 3♣/3♦/3♥ - Long Suite Game Try - от 4 карт в этой масти, просьба  поставить 
 гейм если в этой должная поддержка в этой масти
 3♠ - инвит
2NT - форсинг гейм (1) от 5 карт в черве, от 4 карт в миноре, (2) одномастка в червах,
(3)  от 4 карт в пике
3♣ - 16-17 очков, расклад 5-5 в червах и трефах, хорошая игровая сила
3♦ - 16-17 очков, расклад 5-5 в червах и бубнах, хорошая игровая сила
3♥ - Около 8 игровых взяток в червах
3♠ - 16-17 очков, от 4 карт в пике
4♣ - Splinter - от 19 очков, от 4 карт в пике, краткость в трефе
4♦ - Splinter - от 19 очков, от 4 карт в пике, краткость в трефе
4NT - Roman Key Card Blackwood 1430

   
   ТОРГОВЛЯ 1♥-1♠-1NT

2♣ - (1) инвит, (2) сайн оф в бубны
 2♦ - обязательная заявка открывающего
  Заявка показывающая природу инвита - (1)
  Пас - (2)
2♦ - Checkback - спрашивает о 3 картной поддержке в пике
2♥ - К игре
2♠ - К игре
2NT - реле в 3♣, для их запасовывания

   ТОРГОВЛЯ 1♥-1♠-2♣ -Gazzilli

2♦ - 6-9 очков
 2♥ - 14-17 очков, от 4 карт в трефе
  2♠ /3♣ - контракт
  2NT - инвит
   3♣ - 5-5 в черве и трефе
  3♥/3♠ - инвит
 2♠ - от 18 очков, 3 карты в пик 
  2NT - реле
   3♣ - от 4 карт в трефе
   3♥ - от 6 карт в черве
  3♥ - устанавливает черву, для Cuebids
 2NT - 18-20, равномер
 3♣/3♦ - от 18 очков от 5 карт в миноре, отрицает 3 карты в пике
  3♥ - 3 карты в черве
 3♥ - от 18 очков, от 6 карт в черве
  4 в миноре - Cuebids - минимум с 2 картами в черве
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2♥ - 0-5 очков, 2-3 карты в червах, сайн оф в червах
 2NT - от 22 очков, искуственный форсинг
  3♥ - двойной негатив
2♠ - 0-5 очков, сайн оф в пиках
2NT - 0-5 очков, оба минора от 4 карт
3♣/3♦ - сайн оф, обычно от 6 карт в миноре

   ТОРГОВЛЯ 1♥-1♠-2♦

2♥ - от 2 карт в черве, к игре
2NT - инвит
3♣ - Forth suit forcing - форсирует, просьба назначить NT со стопером в этой масти 
или показать 3 картную поддержку в масти ответ
3♣/3♠ - инвит

   ТОРГОВЛЯ 1♥-1♠-2NT

3♣ - реле о типе форсинг гейма
 3♦ - (1) от 5 карт в черве, от 4 карт в бубне
  4♣ - Cuebids - на бубне
 3♥ - (2) одномастка в червах, устанавливает черву для кюбидов
 3♠ - (3)  от 4 карт в пике, устанавливает  пики для кюбидов
 3NT - (1) от 5 карт в черве, от 4 карт в  трефе

  ТОРГОВЛЯ 1♥/1♠-1NT

(Х)
 2♦ - 14-17 очков, от 4 карт в бубне 
(Заявка на втором уровне)
 Х - от 18 очков
  Заявка масти противника - основной форсинг гейм
 3 в новой масти без прыжка - 14-17 очков, от 4 карт в этой масти

2♣ - Gazzilli - (1) 14-17 очков с червами и трефами или (2) неравномерная рука от 18 
очков (как правило, не заявляем с рукой форсинг гейма) - смотрите торговлю 1♥ - 1♠ 
- 2♣
2♦ - 14-17 очков, от 4 карт в бубне
 2 в мажоре открытия - сайн от
  3♦ - максимум, от 5 карт в бубне
 2 в другом мажоре - инвит, от 4 карт в бубне
  3♦ - к игре
 3 в другом мажоре - инвит, от 6 карт в нем
Повтор мажора на 2 уровне - 14-17 очков, от 6 карт
 2NT - инвит без фита
 3♦ - натуральный инвит без фита
Новый мажор на 2 уровне -  (1) после открытия 1♥: форсинг гейм  (2) после открытия 
1♠ : 11-17 очков, от 4 карт в другом мажоре
 После варианта (1): 
 После варианта (2): 
 2♠ - предпочтение, сайн оф
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 2NT - инвит
  3♥ - расклад 5-5 в мажорах, сайнофы
 3♥ - инвит
  3♠ - расклад 6-4 в мажорах, к игре
  4 в миноре - Cuebids - на согласованной черве
2NT -  от 18 очков, на (1) после открытия 1♥ расклад 5-5 и лучше или 6-4, (2) после 
открытия 1♠: расклад 5-5 и лучше
 3♣ - реле
  3♦ - 5 карт в бубне,3 в мажоре открытия - 5 карт в трефе, 3 в другом 
  мажоре - 5 карт в этом мажоре
   3NT
    Повтор второй масти показывает 6 карт в масти открытия
3♣ - 16-17 очков, расклад 5-5 в мажоре открытия и трефах, более на игровых взятках
3♦ - 16-17 очков, расклад 5-5 в мажоре открытия и бубнах, более на игровых взятках
Повтор мажора на 3 уровне - Около 5 потерь взяток в червах
Новый мажор на 3 уровне - 16-17 очков, расклад 5-5 в мажорах, хорошая игровая 
сила

  ТОРГОВЛЯ 1♥/1♠-1NT-2♣-Gazzilli

2♦ - 6-9 очков, форсинг гейм, реле
2 в мажоре открытия - 0-5 очков, 2-3 карты в этом мажоре
2  в новом мажоре - 0-5 очков, от 5 карт в этом мажоре
 2NT - от 20 очков, инвит, не форсирует
 4 в миноре - Cuebid в согласованном мажоре отвечающего
2NT - 0-5 очков , по 5 карт в каждом миноре
3NT - обычно 5233 расклад
3 в миноре - 0-5 очков, от 5 карт в этом миноре

  ТОРГОВЛЯ 1♥/1♠-1NT-2♣-2♦

2 в мажоре открытия - 14-17 очков, с трефами от 4 карт
(Х) - не влияет на торговлю, пас - длинная бубна

2♠ в торговле 1♥ - 1NT - 2♣ - 2♦ - 2♠ - от 18 очков, 3-4 карты в пике
 2NT - реле о раскладе
  3♠ - 4 карты в пике

2♥ в торговле 1♠ - 1NT - 2♣ - 2♦ - 2♥ - от 18 очков, от 3 черв:
 2♠ - реле о дальнейшем раскладе, любой расклад
  2NT - отрицает 4 червы
   3♣/3♦ - натурально от 5ки, без стопера в другом миноре
   3NT - к игре со стоперами в минорах
  3♣/3♦ - 4 карты в миноре
  3♥ - 4 карты в черве
  3♠ - от 6 карт в пике, далее Cuebids
 2NT - ровно 4 карты в черве
 3♣/3♦ - от 5 карт в миноре, отрицает 4 червы
 3♥ - от 5 черв
  3NT - минимум
  4 в миноре - Cuebids
 3♠ - Splinter - краткость пик на согласованной черве
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  4 в миноре - Cuebids
2♠ в торговле 1♠ - 1NT - 2♣ - 2♦ - 2♠ - 0-2 карты в черве
2NT - 16-17, равномер, отрицает 3 карты в другом мажоре
3♣ - от 18 очков, от 4 карт в трефе, 0-2 карты в другом мажоре
 3♦ - натурально
  3 в другом мажоре - просьба остановиться в этом контракте
 3 в другом мажоре -  от 6 карт нем
3♦ - от 18 очков, от 4 карт в бубне, 0-2 карты в другом мажоре
 4♣ - Cuebid в согласованной бубне
3 в мажоре открытия - от 6 карт в нем, масть как минимум АКхххх, 0-2 карты в 
другом мажоре
 Заявка на 4 уровне - Cuebid в согласованном мажоре открытия

  ТОРГОВЛЯ 1♥/1♠-2♣ 

(Заявка)
 Pass - Inverted double - форсирует 
  4 в мажоре открытия - минимум
 Повтор масти открытия - 6 карт в этой масти
 2 в новом мажоре - 4 карты в этом мажоре
  4 в мажоре - минимум
2♦ - от 11 очков, 4 карты в другом мажоре, все еще не форсинг гейм
2 в мажоре открытия – от 14 очков, одномастка, отрицает 4 в другом мажоре
форсинг гейм
 4 в миноре/4 в другом мажоре - Splinter - фит от 3 карт, краткость в этой масти
2 в другом мажоре – от 14 очков, от 4 карт в бубне, форсинг гейм
2NT – от 18 очков, расклад типа  5332, 6322, форсинг гейм
 3 в мажоре открытия - устанавливливает масть для кюбидной торговли
3♣ - от 14 очков, от 4 карт в трефе
3♦ - от 18 очков, одномастка от 6 карт, размазанная сила
3 в мажоре открытия – одномастка устанавливающая масть для кюбидов
3 в другом мажоре – 15-17 очков, от 4 карт в этом мажоре

  ТОРГОВЛЯ 1♥/1♠-2♣-2♦

2♥/2♠ – 10-12 очков, не форсирует, предлагает к игре
 Повтор мажора открытия - от 6 карт в этом мажоре, форсирует
 2NT - форсинг гейм, расклад 5422
  Новая масть - Cuebid в согласованном мажоре
 3♣/3♦ - 3 карты в это миноре, расклад 5431, 5440
  4 в миноре открывающего - от 5 карт в этом миноре без задержки в 
  другом миноре
2NT – реле о раскладе, форсирует гейм
 3 в миноре – 3-4 карты в этом миноре, расклады 5431, 5440
  Следующая заявка
   Повтор минора - расклад 5440
   3NT - расклад 5431
  4 в этом миноре - согласовывает козырь для кюбидов
 3 в мажоре – экстра длина в этом мажоре
 3NT – до 17 очков, расклад 5422
 4NT - от 18 очков, расклад 5422
3♣ - (1) от 6 треф
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3♦ - (1) от 5 треф, от 4 бубен
3♥/3♠ – устанавливает козырь для кюбидов
 3NT - Minimum 3NT
  Называется ближайший кюбид

  ТОРГОВЛЯ 1♥-2♣-2♥ и 1♠-2♣-2♠

2NT – реле о раскладе
 3♣ - краткость в трефах
 3♦ - краткость в бубнах
 3 в другом мажоре – краткость в этом мажоре
 3 в мажоре открытия – 6322 или 7222 расклад
 3NT - 15-17 очков, 5332 расклад, с рукой сильнее  заявляем выше
3♣ - (1) длинная трефа
3 в мажоре открытия – (3) устанавливает козырь для Cuebids 
3♦, 3 в другом мажоре – (1) трефа и масть или стопер сбоку

  ТОРГОВЛЯ 1♥-2♣-2♠ и 1♠-2♣-2♥

2♠ – 4 карты в пике, реле о фрагменте
 2NT - 15-17 очков, 5242
 3♣ - 3 карты в трефе
 3♦ - 5 карт в бубне
 3 в другом мажоре – 3 картный фрагмент в этом мажоре
 3 в мажоре открытия – 6 карт в мажоре
 3NT - от 18 очков, 5242
2NT – реле о фрагменте
 3♣ - 3 картный в трефе
 3♦ - 5 карт в бубне
 3 в другом мажоре – 3 картный фрагмент в этом мажоре
 3 в мажоре открытия – 6 карт в мажоре
 3NT - 15-17 очков, 5242 расклад, с рукой сильнее заявляем выше
3♣ - (1) длинная трефа
3♦ - устанавливает бубну козырь
 3 в мажоре открытия - от 6 карт в нем
 3 в неназванном мажоре - Forth suit forcing - форсирует, просьба назначить 
 NT со стопером в этом мажоре
 3NT - предлагает сыграть 3NT
3 в мажоре открытия - (2) - устанавливает козырь

  ТОРГОВЛЯ 1♥/1♠-2♣-3♣

3♦ - реле о о фрагменте, далее как в торговле 
 3 в новом мажоре - 3 карты в этом мажоре
 3 в мажоре открытия - 3 карты в трефе
 3NT - до 20 очков, расклад 5422
 4NT - от 21 очка, расклад 5422
3 в мажоре открытия - устанавливает масть для кюбидов
3NT - предлагает контракт
 5NT - предлагает выбрать шлем

  ТОРГОВЛЯ 1♥/1♠-2♣-3♦
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3 в мажоре открытия – устанавливает масть для кюбидов
Другая заявка - натурально, заинтересованность в игре в другой масти
4NT - 13-14 очков

  ТОРГОВЛЯ 1♥/1♠-2♦

(Заявка)
 Х - Takeout double
 3♦ - от 11 очков, от 3 карт в бубне
2 в мажоре открытия - от 14 очков, одномастка, форсирует гейм
 2♠ - 4 карты в пике
  3♦ - 3 карты в бубне
 2NT - реле о краткости
  3 в новой масти - краткость
  3 в мажоре открытия -  14-17 очков, нет краткости
  3NT - от 18 очков, нет краткости
 3♣ - 4 карты в трефе
  3♦ - фит в бубне, может быть и 2 карты
  3 в другом мажоре - Forth suit forcing - форсирует, просьба назначить 
  NT со стопером в этом мажоре
 3♦ - около 7 карт в бубнах
 3 в мажоре открытия - 3 карты в нем, далее Cuebids и Minimum 3NT
 4 в новой масти - Splinter - на масти открытия
2 в другом мажоре - от 11 очков, не менее 5-4 в мажорах
 1♠ - 2♦ - 2♥ - 2♠ - предложение финального контракта
 2NT - реле, форсинг гейм, любой расклад
  3♣ - 5-4 в мажорах от 14 очков
   3♦ - реле о раскладе
    3♥ - синглет в трефе
    3♠ - синглет в бубне
    3NT - расклад 5422
  3♦ - 5-4 в мажорах 11-13 очков, расклад неравномерный, 54(31)
   3♥ - реле о раскладе
    3♠ - синглет в трефе
    3NT - синглет в бубне
  3 в мажоре открытия - расклад 6-4 в мажорах, 11-13 очков
  3 в другом мажоре - расклад 6-4 в мажорах, от 14 очков
  3 NT - 5-4 в мажорах 11-13 очков, 5422
 3♣ - Forth suit forcing - форсирует, просьба назначить  NT со стопером  в этой 
 масти
  3 в мажоре открытия - расклад 6-4 в мажорах
  3 в другом мажоре - расклад 6-5 в мажорах
 3♦ - сайн оф
 3 в мажоре - устанавливает масть, далее Cuebids и Minimum 3NT
2NT - от 18 очков, расклад 5332, форсирует гейм
 3♣ - реле о раскладе
  3♦ - 3 карты в бубне
   3♥ - реле о длине и силе
    3 и 4 уровень - 18-19 очков
    5 и 6 уровень - от 20 очков
3♣ - от 14 очков, от 4 карт в трефе, форсирует гейм
 3♥ - от 4 карт в черве

29



3♦ - натуральный подъем, форсирует гейм
3 в мажоре открытия - сильная рука, сильная масть,  устанавливает ее для кюбидов, 
форсирует гейм
3 в другом  мажоре, 4♣ - Splinter - любая сила, от 4 карт в бубне, краткость в 
названной масти

  ТОРГОВЛЯ 1♥/1♠-2 в мажоре открытия

2NT - реле о раскладе, от инвита, просит показать четверку в другом  мажоре, если 
нет, то ближайшую четверку в миноре, если нет других четверок  то 3 в мажоре 
открытия с минимумом или 3NT c максимумом
  3 в масти открытия - инвит
  3 в миноре отвечающего - согласование минора, далее  Cuebids 
  3 в новом миноре - форсирует, от 4 карт в этом  миноре, далее 
   Cuebids  
  4 в мажоре открывающего или отвечающего - контракт
  Другая заявка на 4 уровне - Cuebid
3 в согласованной масти - инвит
Новая масть  - Long Suite Game Try -  от 4 карт в этой масти, просьба поставить гейм 
если в этой должная поддержка в этой масти
Новая масть прыжком - краткость

  ТОРГОВЛЯ 1♥/1♠-2 в другом мажоре

(Заявка в новой масти)
 2 в мажоре ответа - минимум, фит
(Заявка в мажоре открытия)
 Х - 6 и более карт в мажоре открытия

  ТОРГОВЛЯ 1♥-2♠

2NT - реле
 3 в миноре - 4 карты в этом миноре
 3♥ - 3 карты в черве
 3♠ - от 5 карт в пике
3 в миноре - 4 карты в этом миноре, нет 3 карт в мажоре ответа
 3♥ - 3 карты в черве, далее Cuebids
3♥  - от 6 карт в черве
3♠ - от 14 очков, от 3 карт в пике
 3NT - минимум
 4 в миноре - Cuebids 
 Мажор открытия - 3 карты в нем
4 в мажоре ответа - 11-13 очков, 4 карты в нем

  ТОРГОВЛЯ 1♠-2♥

2♠ - отрицает 3 карты в черве
 3 в миноре - от 4 карт в нем
  3♦ - Forth suit forcing - форсирует, просьба назначить  NT со стопером в 
  этой масти
   3 в мажоре ответа - дуплет в нем
  3♠ - длинная масть в мажоре открытия
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  3♥ - сильный дуплет в мажоре ответа
2NT - реле  
 3 в миноре - 4 карты в этом миноре
 3♥ - от 5 карт в черве
 3♠ - 3 карты в пике
3 в миноре - 4 карты в этом миноре, нет 3 карт в мажоре ответа
 3♠ - 3 карты в пике, далее Cuebids
3♥ - от 14 очков, от 3 карт в черве
 3NT - минимум
 4 в миноре - Cuebids 
 Мажор открытия - 3 карты в нем
3♠ - сильная масть от 7 карт на любой силе, далее Cuebids
4 в мажоре ответа - 11-13 очков, 4 карты в нем

  ТОРГОВЛЯ 1♥/1♠-2NT

(Х) игрнорируется
(Заявка) не устанавливает Inverted double
 Х - Takeout double
  4 в масти оппонента - краткость в ней
 3 в новом мажоре - 4 карты в нем
 4 в мажоре открытия - 14-15 очков, устанавливает Inverted double
3♣ - интерес к гейму, вопрос о раскладе
 3♦ - показывает 3 картный фит, далее Cuebids
 3 в мажоре открытия - 4 картный фит и минимум, далее Cuebids
 3NT - 4 картный фит и максимум, далее Cuebids
 Другая заявка - 8-11 очков, синглет в этой масти
3♦ -  14-16 очков, искусственно, инвит
 3 в мажоре открытия - (1) 7-9 очков, 3 карты в масти открытия, (2) 5-6 очков, 4 
 карты в масти открытия
 3NT - (2) 7-9 очков, 4 карты в масти открытия
 4 в мажоре открытия - (3) 8-11 очков, 4 карты в масти открытия и синглет
1♥ - 2NT - 3♥ - 11-13 очков, 4 карты в пике
1♥ - 2NT - 3♠ - от 14 очков, 4 карты в пике, форсирует
1♠ - 2NT - 3♥ - 11-13 очков, 4 карты в  черве
1♠ - 2NT - 3♠ - от 14 очков, 4 карты в  черве, форсирует
Новый мажор на 3 уровне - (1) после открытия 1♥: 11-13 очков, 4 карты в этом 
мажоре, (2) после открытия 1♠: натурально и форсирующе
3NT - от 17 очков, расклад 5332
 4 в новой масти - (3) краткость в этой масти, 4 карты мажоре открытия
 4 в мажоре открытия - нет краткости

  ТОРГОВЛЯ 1♥/1♠-3♣/3♦/3 в другом мажоре

Заявка гейма  - сайн оф
Другая заявка - устанавливает масть для кюбидов

  ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ 1NT

  ТОРГОВЛЯ 1NT-(X) 
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Pass - просит партнера пасовать, если у него расклад 4333 (1) слабый вариант без 5 
картной масти, (2) более 8 очков с любым раскладом просит
 (Заявка на 2 уровне)
  Pass
   Pass
    Х - Takeout double - от 8 очков
    2NT (на вход оппонета мажором) - миноры
   (Новая масть)
    Х - Takeout double - от 8 очков
  X - штрафная
 (Заявка на 3 уровне)
  Pass
   (Pass)
    Х - Takeout double
 Pass - любой расклад 4333
 ХХ - любые 4-4 и 5-4 расклады
  (Заявки)
   Дальнейшаяя ХХ с любой стороны - SOS
  Pass - от 8 очков
  2♣ - слабая рука, расклад от 4-4 в трефе и другой масти
  2♦ - слабая рука, расклад от 4-4 в бубне и мажоре
  2♥ - расклад от 4-4 в черве и пике
 2 в масти - 5 картная одномастка, может быть  сделано со слабой четверкой 
 сбоку
ХХ/2♣/2♦/2♥ - трансфер в пятикартную масть, может быть  двухмастка, обычно 
сайноф
 (Х)
  Принятие трансфера - может быть  3 карты в масти трансфера, пас 
  показывает расклад 4441
 Принятие трансфера на третьем уровне - 14 очков и 4-5 карт в этой масти 
 партнера
  Дальнейшие заявки отвечающего на третьем  уровне - конкурентные, не 
  инвитирующие, даже реверс с раскладом 6-5
  
  ТОРГОВЛЯ 1NT-(P)-P-(X)

Pass - отдает инициативу выбора партнеру
 (Заявка)
  (Заявка)
   Pass
    Х от отвечающего - Takeout double
 Pass - желая играть 1NT под контрой
 ХХ - SOS - отдает инициативу назад открывающему
  Новая масть - от 3 карт, поиск 7 картного фита
 2 в миноре - масть от 5 карт
Новая масть - от 5 карт

  ТОРГОВЛЯ 1NT-(P)-P-(Заявка)

Х с любой стороны - Takeout double - есть 4 карты в мажоре - которую можно 
запасовать, кроме: Х от открывающего на ненатуральный вход - 5 карт в масти 
заявки
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Масть оппонентов - расклад 5-5 в мажорах

  ТОРГОВЛЯ 1NT-(X)

Pass - предлагает партнеру выбрать
 2 в масти - от 5 карт в этой масти
 ХХ - SOS - просьба уйти с законтренных 1NT, обычно некоторые из 
 4432, 4441  раскладов
  Pass - приличная рука
  новая масть - от 3 карт, поиск 7 картногофита
ХХ - слабый трансфер в трефу
2♣ - слабый трансфер в бубну
2♦ - слабый трансфер в черву
2♠ - слабый трансфер в пику

  ТОРГОВЛЯ 1NT-(2 в миноре - двухмастная) 

Pass, затем 2NT - две младшие из неназванных мастей
Х - Takeout double
Новая масть - к игре
Заявка на 2 уровне в младшей масти оппонета - младшая из оставшихся мастей, 
сила инвит  и лучше
Заявка на 2 уровне в старшей масти оппонента - старшая из оставшихся мастей, 
сила инвит и лучше
Заявка на 3 уровне в старшей масти оппонента - старшая из оставшихся мастей, 
форсинг гейм
4 в миноре - South African Transfers - трансфер в черву/пику

  ТОРГОВЛЯ 1NT-(Заявка на 2 уровне - одномастная) 

Х - 4 карты по крайней мере в одном  из оставшихся мажоров, от 8 очков на 2♥, от 10 
очков на 2♠
2NT - натурально, инвит
Новая масть на 3 уровне - форсирует
3 в масти оппонента - от 5 карт в другом мажоре, форсинг гейм
4 в миноре - South African Transfers - трансфер в черву/пику

  ОТВЕТЫ НА ОТКРЫТИЕ 1NT

2♣ - Stayman - делается с любыми 10 очками, спрашивает партнера о мажорных 
четверках,(1) 4 в мажоре, (2) расклад 4-3 в  мажорах, (3) расклад 3-3 в мажорах на 
слабой руке может быть дан на слабой руке с тройками в обоих мажорах, с целью 
найти 7 картный фит и избежать большого штрафа, (4) 6 картный мажор и рука для 
игры с закрытой руки, с целью сделать себя разыгрывающий 4 в мажоре, (5) инвит в 
3NT
2♦ - трансфер в червы, (1) от 5 карт в черве, слабый или сильный или (2) от 5 карт в 
пике форсинг гейм или (3) инвит с 4 картами в черве и 5 картами в миноре
2♥ - трансфер в пики, (1) от 5 карт в пике или (2) инвит с 4 картами в пике и 5 
картами в другой масти
2♠ - форсирует (1) инвит на раскладе 5-5 в соприкасающихся мастях или (3) форсинг 
гейм на раскладе 5-5 в минорах
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2NT - (1) сайн оф в свой длиннный минор или (2) инвит на раскладе 5-5 в 
несоприкасающихся мастях
3♣ - вопрос о 5 картах в мажоре или о 4 картах в мажоре + 5 картах в миноре, не 
используется когда ищется фит 4-4 в мажоре
3♦ - (1) расклад 4441 или (2) расклад 4414 или (3) расклад 56хх
3♥ - расклад 31(54), короткая черва, 3 карты в пике и 5-4 в минорах
3♠ - расклад 13(54), короткая пика, 3 карты в черве и 5-4 в минорах
4♣/♦ - South African Transfers - трансфер в черву/пику
4♥ - сильная шлемовая попытка в трефах
4♠ - сильная шлемовая попытка в бубнах

  ТОРГОВЛЯ 1NT-2♣

(Х)
 Pass - есть трефовый стопер
 ХХ - к игре
 Заявка - как  обычно, но без трефового стопера, в дальнейшей торговле Х от 
 отвечающего - Takeout double
(2♦/2♥/2♠)
 Х от открывающего - Takeout double
 Х - от отвечающего - штрафная
(3♣/3♦)
 3 в мажоре - 5 карт в этом мажоре
2♦ - Нет мажорных четверок
 2♥ - реле в 2♠, слабые 5 и более пик  и 4 и более черв, или форсинг гейм  с 4 
 картами в черве
  2♠ - обязательная заявка
   Pass - слабые 5 и более пик и 4 и более черв
   2NT  - форсинг гейм
 2♠ - вопрос о минорной пятерке
  3♣/3♦ - 5 карт в миноре
  3♥/3♠ - нет 5 карт в миноре, триплет в этой масти
 2NT - инвит к 3NT
 3 в масти - натурально,  от 5 карт, форсирует гейм
  Новая масть - Cuebids - с фитом в масти отвечающего
  3NT - нет фита
   Новая масть - Cuebids - на самосогласованной масти 
   отвечающего
2♥ - Есть 4 карты в черве
 2♠ - (2) запрос о 5 картах в червах, 4 картах в пиках или  длинном миноре
  2NT - нет 4 карт в пике, не форсирует
   3♣ - реле
    3♦ - 4 карты в бубне
    3♥ - 5 карт в черве
     3♠  - Cuebid 
      3NT - минимум
   3♥ -  устанавливает черву для Cuebids
   3♠  - самоустанавливает пику для Cuebids
  3 в миноре - максимум, от 4 карт в трефе в этом миноре
   3♥ - устанавливает черву для Cuebids
   3♠  - 4 карты в пике, поиск пикового фита
    3NT
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     4♣ - Cuebid на бубне  
  3♥ - максимум, 5 карт в черве
   4  в миноре - Cuebids - на черве
  3♠  - 4 карты в пике, кроме расклада 4441, минимум
  3NT - 4 карты в пике, кроме расклада 4441, максимум 
 2NT - инвит к 3NT
 3 в миноре - от 5 карт в этом миноре, форсирует гейм
  3♦ - 4 карты в бубне
   4NT - инвит к 6NT
   5 в миноре - к игре
  3♥ - 5 карт в нем
   4 в миноре - Cuebids на черве
  3♠  - 4 карты в пике
   4 в миноре - Cuebids на пике
  3NT - к игре
 3♥ - инвит
 3♠ - от 5 карт в черве, форсирует гейм
  4 в миноре - Cuebids на пике
 4 в миноре - Cuebids на черве
2♠ - Есть 4 карты в пике, нет 4 карт в черве
 (Заявка)
  3♠ - слабо
 2NT - инвит к 3NT
 3♣ - (2) запрос о 5 картах в пиках или длинном миноре, форсирует гейм
  3♦ -от 4 карт в бубне, может быть 5 карт в пике
  3♥ -  4333
   4 в миноре - устанавливает минор
  3♠ - 5 карт в пике, без 4 карт в бубне или трефе
   4 в миноре - Cuebids на пике
  3NT - от 4 карт в трефе
 3 в миноре - натурально от 5 карт в масти, форсирует гейм
 3♥ - от 6 карт в черве
  3♠ - 5 карт в пике
   4 в миноре - Cuebids на пике
 3♠ - инвит
 4 в миноре -  Cuebids - на черве
 5 в миноре - к игре
2NT - 4441, синглет треф
3♣ - 4414, синглет бубен

  ТОРГОВЛЯ 1NT-2♦
(Х)
 Пас - 2 карты в черве 
  ХХ - ретрансфер в черву
 ХХ - синглет черв в раскладе 4441
  Новая масть - выбор масти, не форсирует
 2♥ -  3-4 карты в черве, могут быть две с тузом
  3 в миноре -  4 червы и 5 карт в миноре
(2♥) 
 Х - максимум, 3 карты в черве
2♥ -  принятие трансфера, менее 4 черв
 (Заяка)
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  Х - от отвечающего - Takeout double
 2♠ -  трансфер в 2NT
  2NT - автоматическая заявка
   3♣ - расклад 5-3 в мажорах, синглет в трефе, форсирует гейм
    3♦ - реле
     3 в мажоре - 5 карт в этом мажоре
    4 в мажоре - 5 карт в этом мажоре, к игре
   3♦ - расклад 5-3 в мажорах, синглет в трефе, форсирует гейм
    3♥ - реле
     3♠ - 5 карт в пике
     3NT - 5 карт в черве
    4 в мажоре - 5 карт в этом мажоре, к игре
   3♥  4 карт в пике, без синглетов, форсинг гейм
   3♠ - 5 карт в пике, синглет в черве
   3NT - 5 карт в черве, синглет в пике
 2NT - ровно 5 карт в черве, инвит
 3♣/3♦ - (3) инвит с 4 картами в черве и 5 картами в этом миноре
 3♥ - от 6 карт в черве, инвит
 3♠ - шлемовая попытка на раскладе 5-5 в мажорах
 4♣/4♦ - шлемовая попытка на раскладе 5-5, 5 карт в черве и 5  к а р т в э т о м  
 миноре
  4♦ - Cuebids - на трефе
2♠/2NT/3♣ - принятие трансфера, 4-5 карт в черве, вероятна короткая трефа/бубна/
пика соостветственно (от ренонса до дуплета)
 2NT -шлемовая попытка
  3♥ - минимум
 3♦/4♦ - ретрансфер
 4♥ - к игре
3♦ - принятие трансфера, 4-5 карт в черве, без краткостей, вероятно расклад 3433
 4♣/4♦ - длинный минор
 
  ТОРГОВЛЯ 1NT-2♥

(Х)
 Пас - 2 карты в пике 
  ХХ - ретрансфер в пику
 ХХ - синглет пик в раскладе 4441
  Новая масть - выбор масти, не форсирует
 2♠ -  3-4 карты в пике, могут быть две с тузом
  3 в миноре -  4 пики и 5 карт в миноре
(2♠) 
 Х - максимум, 3 карты в пике
2♠ - принятие трансфера менее 4 черв
 (Х)
  Новая масть - слабо, 5 карт в этой масти
 2NT - ровно 5 карт в пике, инвит
  3 в миноре - не принятие инвита с 5 картами в названном миноре
 3♣/3♦/3♥ - (3) инвит с 4 картами в пике и 5 картами в заявленной масти
 3♠ - от 6 карт в пике, инвит
 4♣/4♦/4♥ - шлемовая попытка на раскладе 5-5, 5 карт в черве и 5  к а р т в 
 этой  масти

36



2NT/3♣/3♦ - принятие трансфера, 4-5 карт в черве, вероятна короткая черва/трефа/
бубна соостветственно (от ренонса до дуплета)
 2NT -шлемовая попытка
  3♠ - минимум
 3♥/4♥ - ретрансфер
 4♠ - к игре
3♥ - принятие трансфера, 4-5 карт в черве, без краткостей, вероятно расклад 3433
 4♣/4♦ - длинный минор

  ТОРГОВЛЯ 1NT-2♠ 

2NT  - обязательная заявка
 (Х)
  Дальнейшая Х от отвечающего - Takeout double, инвит
 3♣ - (1) трефа и бубна, инвит
 3♦ - (1) бубна и черва, инвит
 3♥ - (1) черва и пика, инвит
 3♠ - (1) пика и трефа, инвит
 Другие заявки - (2) форсинг гейм на раскладе 5-5 в минорах

  ТОРГОВЛЯ 1NT-2NT

3♣ - обязательная заявка
 пас/3♦ - (1) к игре
 3♥ - (2) черва с трефой
 3♠ - (3) пика с бубной
 3NT - форсинг гейм на длинной трефе, не форсирует
  4 в мажоре - 5 карт в этом мажоре
 4♣ - форсинг гейм на длинной бубне
  4 в мажоре - 5 карт в этом мажоре

  ТОРГОВЛЯ 1NT-3♣

(Х) 
 Pass - трефовый стопер
  ХХ - автоматическая заявка для продолжения торговли
 Заявка как без интервенции - отсутствие трефового стопера
3♦ - отрицает 4 карты в мажоре + 5 карт в миноре
 3♥ - 3 карты в черве
  3♠ - 5 карт в пике
  3NT - нет 5 карт в мажоре
   4♦ - 5 карт в бубне
  4 в миноре - Cuebids с 5 картами в черве
 3♠ - 3 карты в пике, отрицает 3 карты в черве
  3NT - к игре
   4♦ - 5 карт в бубне
  4 в миноре - Cuebids с 5 картами в пике
3♥ - от 5 карт в трефе и от 4 карт в мажоре
 3♠ - вопрос о мажоре
3♠ - от 5 карт в бубне и от 4 карт в пике
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3NT - от 5 карт в бубне и от 4 карт в черве

  ТОРГОВЛЯ 1NT-3♦

3♥ - вопрос о раскладе
 3♠ - (2) расклад 4414
 3NT - (1) расклад 4441
 Другая заявка - (3) расклад 56хх

  ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ 2♣
  ТОРГОВЛЯ 2♣-(Х)

Pass 
 (Заявка)
  Новая масть - 4-5 карт в ней, раскладная рука
ХХ - от 10 очков, в дальнейшей торговле новая масть от отвечающего в свободной 
позиции от 5 карт, форсирует
Новая масть на 2 уровне - не форсирует 
3♣ -  блок
Новая масть на 3 уровне - форсирует гейм
 Дальнейшие Х - штрафные
4♣ -  блок

  ТОРГОВЛЯ 2♣-Pass-Pass-(Х)

XX - SOS Redouble

  ТОРГОВЛЯ 2♣-(Заявка)

Pass 
 Х - любая дальнейшая на балансной позиции - Takeout double
Х - не менее одного четырехкартного мажора, дальнейший подъем треф не 
форсирует, может быть слабым если есть от 3 карт в трефе
Новая масть - от 5 карт, форсирует
3♣ - к игре

  ТОРГОВЛЯ 2♣-(Р)-2♦-(Х)

Все заявки сохраняют значение

  ТОРГОВЛЯ 2♣-(Р)-2♦-(Заявка)

Х - Takeout double
Пас или заявка - описательно

  ОТВЕТЫ НА ОТКРЫТИЕ 2♣

После открытия на 3-4 руке, все реле отменяются, все заявки натуральные!

2♦ - реле о мажоре от 3 карт (1) сила от инвита (2) может быть слабый поиск игры на 
лучшем фите с раскладом 4-4 в обоих мажорах
2♥/2♠ - 7-11 очков, натурально, от 5 карт, не форсирует
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2NT - инвит, 5 и более пик и 4 и более черв
3♣ - слабо, от 3 карт в трефе
3♦/3♥/3♠ - Инвит с одномасткой, обычно сильной 7 картной масти.
3NT - к игре
4♣ - слабо
4 в мажоре - к игре

  ТОРГОВЛЯ 2♣-2♦

2♥/2♠ - 3-4 карты в названном  длиннейшем мажоре, с 3-3 в мажорах говорим 2♥, с 
4-4 в мажорах, 2♠
 2♠ - от 5 карт в пики, форсинг гейм
  2NT - расклад 2335
  3♣ - от 6 карт в трефе, отрицает 4 карты в черве и 3 карты в пике
  3♦ - 4 карты в бубне, отрицает 4 карты в черве и 3 карты в пике
  3♥ - 4 карты в черве
  3♠ - 3 карты в пике
  3NT - 4 карты в черве и 3 карты в пике
 2NT - второе реле о раскладе, после ответа 2♥ отрицает 5 и более карт в пике
  3♣ - 6 карт в трефе
   3♦ - третье реле о раскладе
   После 2♣ - 2♦ - 2♥ - 2NT - 3♣ - 3♦:
    3♥ - 4 карты в черве
    3♠ - 3 карты в пике, расклад 3316 
    3NT - нет ни 4 карт в черве ни 3 карт в пике, расклад 1336 и 
    2326
     Далее - см. Slam Try Convention
   После 2♣ - 2♦ - 2♠ - 2NT - 3♣ - 3♦:
    3♥ - 3 карты в черве, раслад 4306 или 3316
    3♠ - 4 карты в пике, менее 3 черв 
    3NT - нет ни 4 карт в пике ни 3 карт в черве, расклад 3136 
    или 3226
     Далее - см. Slam Try Convention
   3 в мажоре отвечающего - устанавливает масть, далее с 
   максимумом - Cuebids, с минимумом - 4 в этом мажоре
   4♣ - устанавливает трефы
  3♦ - 4 карты в бубне, расклад (31)45
  3 в мажоре первого ответа - 4 карты в этом  мажоре и синглет в другом 
  мажоре, расклад (41)35
   Следующая свободная заявка - Cuebids
  3 в другом мажоре - 4 карты в мажоре первого ответа и 3 карты в этом 
  мажоре, расклад (34)15
   4♦ - искусственная шлемовая попытка в мажоре первого ответа, 
   на что с минимумом ставим  4 в мажоре первого ответа с 
   максимумом начинаем показывать Cuebids
  3NT - Расклад 4405
 3♣ - натурально, инвит
 3♦/3♥/3♠ - натурально, форсинг гейм
  Повтор мажора ответа - 4 карты в нем
   4 в мажоре отвечающего - предложение фита 4-3 
2NT - максимум, нет 3 картного в мажора
 3 в новой масти - форсинг гейм от 5 карт в этой масти
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3♣ - минимум, нет 3 картного в мажора

  ТОРГОВЛЯ 2♣-2♥/2♠

2♠ - 4 карты в пике
2NT - трефовая одномастка, максимум
 Новая масть - натурально от 4 карт
 Повтор мажоре - не форсирует
3♣ - трефовая одномастка, минимум
3 в мажоре ответа -  инвит

  ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ 2♦

  ТОРГОВЛЯ 2♦-(Х)

Pass 
 (Заявка)
  Новая масть - 4-5 карт в ней, раскладная рука
ХХ - от 10 очков, в дальнейшей торговле новая масть от отвечающего в свободной 
позиции от 5 карт, форсирует
 (Заявка)
  Х - максимум или хороший расклад
  3♦ - минимум от 6 карт в бубне
Новая масть на 2 уровне - не форсирует
3♦ - блокирующий подъем от 3 карт в бубне
Новая масть на 3 уровне - форсирует гейм
 Дальнейшие Х - штрафные
4♦ - блокирующий подъем

  ТОРГОВЛЯ 2♦-(Заявка)

Х - Negative double - просит показать боковую масть от 4 карт (даже при раскладе 
7-4), не обещает 4 карт в в каком либо мажоре, не форсирует
Новая масть - длинная масть, не форсирует
 (Заявка)
  Х - Takeout double
Масть противника - вопрос о задержке
Масть противника прыжком - Splinter в этой масти
2NT - инвит к 3NT

  ТОРГОВЛЯ 2♦-Pass-Pass-(Х)

XX - SOS Redouble

  ТОРГОВЛЯ 2♦-(Р)-2♥-(Х)

Все заявки сохраняют значение

  ТОРГОВЛЯ 2♦-(Р)-2♥-(Заявка)

Х - Takeout double
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Пас или заявка - описательно

  ОТВЕТЫ НА ОТКРЫТИЕ 2♦

После открытия на 3-4 руке, все реле отменяются, все заявки натуральные!

2♥ - сила от инвита, реле о краткости в мажоре 
2♠ - сила инвита, расклад от 54 в мажорах
2NT - (1) сайн оф в 3♣, (2) форсинг гейм, расклад 5-5 в мажорах, (3) форсинг гейм, от 
5 карт в мажоре, просит заявить 3♣ (4) на запасованной руке - натурально
3♣ - (1) сила инвита, натурально с трефами (2) на запасованной руке - не форсирует
3♦ - блокирующий подъем
3♥/3♠ - Инвит с одномасткой, обычно сильной масти от 6 карт
3NT - к игре
4 в масти - блок

  ТОРГОВЛЯ 2♦-2♥ 
(Заявка)
 Новый масть - натурально от 4 карт
 Масть оппонента - краткость в ней, максимум
2♠ - синглет или ренонс в черве
 2NT - второе реле о раскладе
  3♣ - 4-5 треф, 3♦ - 4-5 пик, 5 бубен, 3♥ - 3 пики, 6 бубен, 3♠ - 4-5 пик, 6 
  бубен
   Далее - см. Slam Try Convention
2NT - (1) 6 карт в бубне, нет краткости (2) 4 карты в пике без краткости в черве
 3♣ - второе реле о раскладе, если минимум то с бубновым фитом
  (Х)
   ХХ - расклад 6322 без трефового стопера
  3♦ - (1) 6 карт в бубне, нет краткости, нет 3 карт в черве, 3♥ - (1) 6 карт в 
  бубне, есть  3 карты в черве, 3♠ - (2) от 4 карт в пике, 3 карты в  черв, 3NT 
  - (2) от 4 карт в пике, 2 карты в черве
   Далее - Slam Try Convention
3♣ - краткость в пике, от 4 карт в трефе
3♦ - от 6 карт в бубне с краткостью в трефах или пиках
 3♥ - реле о краткости
  3♠ - краткость пик
  3NT - краткость треф
   Далее - Slam Try Convention
3♥ - 5 карт в бубне, 4 карты в черве, краткость треф
 Далее - Slam Try Convention
3♠ - 5 карт в бубне, 4 карты в черве, краткость пик
 Далее - Slam Try Convention
3NT - от 6 карт в бубне, 4 карты в черве 
 Далее - Slam Try Convention

  ТОРГОВЛЯ 2♦-2♠

2NT - реле о раскладе с интересом в мажорном контракте
 3♣ - более длинные червы, приблизительно 5 черв и 4 пики
 3♦ - более длинные пики, приблизительно 5 пик и 4 червы
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 3♥ - приблизительно 5-5 в мажорах
3♣ - оба минора, короткие мажоры, умоляет выйти в 3 в миноре
3♦ - от 6 бубен, без интереса в мажорном контракте
Все заявки выше выбирают контракт.

  ТОРГОВЛЯ 2♦-2NT

3♣ - автоматическая заявка
 Пас - (1)играем 3♣
 3♦ - реле о трехкартном мажоре (2) форсинг гейм, расклад 5-5 в мажорах, (3) 
 форсинг гейм с пятикартным мажором
  3♥/3♠ - ближайший 3 картный мажор
   Новая масть - Cuebids
 3♥/3♠ - (3) не менее 5 картной сильной масти, форсирует
  4♦ - от 6 сильных бубен
  Другие заявки - кюбиды
 4♣ - (3) не менее 6 картной сильной масти

  ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ 2♥

  ТОРГОВЛЯ 2♥-Pass-Pass-(Х)

XX - SOS Redouble

  ТОРГОВЛЯ 2♥-(Х)

Pass 
 (Заявка)
  Новая масть - 4-5 карт в ней, раскладная рука
ХХ - от 10 очков (если открытие после паса то чуть сильнее), в дальнейшей торговле 
новая масть от отвечающего в свободной позиции от 5 карт, форсирует
 3♥  - минимум
Новая масть на 2 уровне - не форсирует 
2NT - борьба за частичку
3♥  -  блок
Новая масть на 3 уровне -  указывающий ход подъем в черве
 Дальнейшие Х - штрафные
4♥ -  блок

  ТОРГОВЛЯ 2♥-(Заявка)

Pass 
 Х - любая дальнейшая на балансной позиции - Takeout double
  2NT - борьба за частичку
Х - Takeout double, может быть инвит с 3 картным фитом
Новая масть - от 5 карт, форсирует
3 в масти оппонента - форсирующий гейм подъем в червах

  ТОРГОВЛЯ 2♥-(Р)-2♠-(Х)

Все заявки сохраняют значение
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  ТОРГОВЛЯ 2♥-(Р)-2♠-(Заявка)

Х - вызывная
Пас или заявка - описательно

  ОТВЕТЫ НА ОТКРЫТИЕ 2♥

После открытия на 3-4 руке, все реле отменяются, все заявки натуральные!

2♠ - (1) сила от инвита, реле о 4 картном  миноре, (2) на запасованной руке не 
форсирует, 6-10 очков, от 6 карты в пике
2NT - сила от инвита, от 5 карт в пике
3♣ - сила от инвита, от 6 карт в трефе, форсирует
3♦ - сила от инвита,от 6 карт в бубне, форсирует
3♥ - блокирующий подъем
3♠ - Splinter - в червах (как были бы 4♣ и 4♦)
4 в миноре - блок
4 в мажоре - к игре

  ТОРГОВЛЯ 2♥-2♠

2NT - нет 4 картного минора, одномастка
 3♣ - второе реле о краткости
  3♦/3♠ - краткость в этой масти, 3♥ - краткость в трефах, 3NT - нет 
  краткости
   Далее - см. Slam TryConvention
 3♦ - устанавливает червы как козырь для кюбидов
 3♥ - сила инвита
   3NT - контракт
3♣ - от 4 карт в трефе
 3♦ - второе реле о раскладе, форсирует гейм
  3♥ - 5 карт в трефе, 3♠ - 4 карты в трефе с пиковым фрагментом, 3NT - 4 
  карты в трефе с бубновым фрагментом, 4♣ - обещает 6 черв
   Далее - см. Slam Try Convention
3♦ - 4 карты в бубне
 3♥ - второе реле о фрагменте, форсирует гейм
  3♠ - пиковый фрагмент, 3NT - бубновый фрагмент
   Далее - см. Slam Try Convention
3♥ - 5 карт в бубне
 Далее - см. Slam Try Convention, 4♣/4♦ - Cuebids
4♥ - контракт на самосогласованной черве

  ТОРГОВЛЯ 2♥-2NT

3♣/3♦ - сафн оф, показывает боковой минор от 4 карт
3♥ - сайн оф, 6 карт в черве
3♠ - сайн оф, сила до гейма, от 2 карт в пике
3NT - натурально, максимум, 3 карты в пике
4♣/4♦ - Splinter - фит в пиках и синглет или ренонс в этой масти
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  ТОРГОВЛЯ 2♥-3♣/3♦

3♥ - нефорсируют
3♠ -  вопрос о держке для 3NT
Другие ответы - форсируют гейм

  ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ 2♠

  ТОРГОВЛЯ 2♠-(Х или Заявка)

Аналогично торговле 2♥ -(Х)

  ОТВЕТЫ НА ОТКРЫТИЕ 2♠

После открытия на 3-4 руке, все реле отменяются, все заявки натуральные!

2NT - сила от ивинта, реле о четырехкартном миноре
3♣ - сила от инвита, от 5 карт в черве, вопрос о фите в черве
3♦ - сила от инвита, от 6 карт в бубнах, форсирует
3♥ - сила от инвита, от 6 карт в трефах, форсирует
3♠ - блокирующий подъем
4 в масти - блок

  ТОРГОВЛЯ 2♠-2NT

(Х) - заявки сохраняют значение
(Заявка)
 Х - Takeout double
 Пас или заявка - описательно 
3♣ - от 4 карт в трефе
 3♦ - второе реле о раскладе, форсирует гейм
  3♥ - 5 карт в трефе
  3♠ - 4 трефы с червовым фрагментом
   4♣ - устанавливает трефу
  3NT - 4 трефы с бубновым фрагментом
   4♣ - устанавливает трефу
   4♦ - трефовый Cuebids на пике, далее Cuebids сдвинуты
  4♣ - обещает 6 карт в пике
 3♠ - инвит
 3NT - к игре, но пика достаточно чтобы уйти в 4♠ неравномерной 6 картной 
 пикой
 4♣ - инвит
  4в масти - принятие инвита, ближайший Cuebid 
3♦ - ровно 4 карты в бубне
 3♥ - второе реле о раскладе
  3♠ - червовый трехкартный фрагмент
   4 в миноре - Cuebids на пике
  3NT - трефовый трехкартный фрагмент
   4 в миноре - Cuebids на пике
3♥ - от 5 карт в бубне
 4♣ - Cuebid на бубне
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3♠ - 6 карт в пике, без минора, любая сила
 Новая масть на 4 уровне - Cuebids на пике
3NT - 6 карт в пике, без минора, максимум

  ТОРГОВЛЯ 2♠-3♣

3♦ - 2 карты в черве
3♥ - краткость в черве
3NT - от 3 карт в черве

  ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ 2NT

  ОТВЕТЫ НА ОТКРЫТИЕ 2NT

3♣ - Muppet Stayman
 3♦ - не менее одного четырехкартного мажора
  3♥/3♠ - показывает другой мажор
   3♠ - фит в пиках, далее Cuebids
   3NT - нет фита
    4 в миноре - 4 карты в этом миноре
     4NT - нет фита
      5NT - инвит
  4♦ - 4-4 в мажорах, нет шлема
 3♥ - нет четырехкартного мажора
  3♠ - трансфер в 3NT
  3NT - 5 карт пике и 4 карты в черве, нет шлема
 3♠ - 5 карт в пике
 3NT - 5 карт в черве
  4♦ - просит заявить 4♥
3♦ - Трансфер в червы
 3♥ - 2 карты в черве
  3♠ - трансфер в 3NT
  3NT - 4 карты в пике и 5 карт в черве, нет шлема
  4 в миноре - от 4 карт в этом миноре, шлемовая попытка
   4♦ - есть дополнение в трефе
   4NT - контракт  
 с от 3 карты в черве, но лучше не NT
  3NT - TURBO
  4♦ - ретрансфер в червы
 3NT - от 3 карты в пике, но лучше NT
  4♦ - ретрансфер в червы
3♥ - Трансфер в пики
 3♠ -  2 карты в пике
  4 в миноре - от 4 карт в этом миноре, шлемовая попытка
   Следующая заявка - есть дополнение в названном миноре
   4NT - контракт
 3NT -  от 3 карты в пике, но лучше NT
  4♥ - ретрансфер в пики
 4♣ - от 3 карты в пике, но лучше не NT
  4♥ - ретрансфер в пики
3♠ - миноры
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4♣ - просьба заявить 4♥
4♦ - просьба заявить 4♠
4♥ - сильная шлемовая попытка от 6 карт в трефах
4♠ - сильная шлемовая попытка от 6 карт в бубнах

  ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ 3♣/♦

  ОТВЕТЫ НА ОТКРЫТИЕ 3♣/♦

Новая масть кроме постановки гейма - форсирует
 Новая масть на четвертом уровне - Cuebids  с фитом в масти ответа

  ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ 3♥/♠

  ОТВЕТЫ НА ОТКРЫТИЕ 3♥/♠

Cuebids

  ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ 3NT

  ТОРГОВЛЯ 3NT-(X)

Pass – желание играть 3NT
ХХ – еще большее желание играть 3NT

  ОТВЕТЫ НА ОТКРЫТИЕ 3NT

4♣, 5♣ - просит спасовать или поправить, если масть бубна.
4♦ - искусственный вопрос о краткости в масти.
 4♥/4♠ - краткость в мажоре.
 4NT – краткость в миноре.
 5♣/5♦ - отсутствие краткости.

  ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ 4♥/4♠

  ОТВЕТЫ НА ОТКРЫТИЯ 4♥/4♠

Новая масть - Cuebids

КОНВЕНЦИИ ОДНОСТОРОННЕЙ ТОРГОВЛИ

  CUEBIDS
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После согласования масти, новая масть выше уровня 3NT, показывает ближайший 
кюбид первого или второго класса (первый класс: туз или ренонс, второй класс: 
король или синглет), повторная заявка кюбида, определяет его первый класс.
Пропуск масти означает отрицание контроля певого или второго класса. Если после 
пропуска кюбида партнер не делает сразу сайн оф, это обещает контроль в этой 
масти.
Если только один кюбид был пропущен до уровня гейма, а гейм был пропущен, это 
показывает наличие контроля в пропущенном кюбиде.
Если на кюбид противник дал Х, ХХ с любой стороны показывает что здесь есть 
кюбид первого класса, а пас говорит что кюбид был второго класса, заявка 
непосредственно после Х на кюбид говорит о том, что здесть нет никакого контроля.
Пропуск кюбида, а затем  дальнейший его показ, показывает Даму (или возможно 
дублет) в этой масти.

  MINIMUM 3NT

После установления мажора как  козыря ниже уровня 3NT заявки в процессе 
кюбидов:
 3NT - минимум силы, мягкая шлемовая попытка
 Новая масть на 4 уровне пропуская 3NT – Cuebids – серьезная шлемовая 
 попытка
 Постановка гейма – наихудшая рука 

  TURBO 4NT/5NT

В кюбидной торговле заявка 4NT показывает четное количество из пяти ключевых 
карт (4 туза и козырной король), а пропуск  этой заявки показывает нечетное 
количество. 
В дальнейших кюбидах заявка 5NT отрицает козырну даму, а пропуск этой заявки, 
говорит о ее наличии.
Если минор уже согласован как козырь, то заявка 4 в этом миноре отрицает 
козырную даму, а пропуск этой заявки, говорит о ее наличии.

  ROMAN KEY CARD BLACKWOOD 1430 (RKCB 1430)

Заявка 4NT прыжком, это вопрос о количестве ключевых карт: четырех тузов и 
козырного короля, с ответами:
5♣ - 1 или 4 ключевые карты, 5♦ - 0 или 3 ключевые карты
 Следущий шаг в не согласованную масть - вопрос о даме
  1 шаг - нет дамы
  2 шаг - есть дама
 Через один шаг в не согласованную масть - вопрос о королях
  1 шаг - 0 королей
  2 шаг - 1 король и т. д.
5♥ - 2 ключевые карты, нет козырной дамы, 5♠ - 2 ключевые карты, есть козырная 
дама
 Следущий шаг в не согласованную масть -вопрос о королях
  1 шаг - 0 королей
  2 шаг - 1 король и т. д.

  EXCLUSION ROMAN KEY CARD BLACKWOOD (EKCB 1430)
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Когда согласован мажор, или он был назван последним, прыжок в новую масть на 5 
уровне показывает ренонс в этой масти и спрашивает о ключевых картах, всех кроме 
карт в масти ренонса, ответы следующие:
 1 шаг - 0 ключевых карт,
 2 шаг - 1 ключевая карта,
 3 шаг - 2 карты без козырной дамы,
 4 шаг - 2 карты с козырной дамой,
 5 шаг - 3 карты.
 Далее заявка 5NT- спрашивает о королях, а следующий шаг после ответа 0 
или 1 (кроме 5NT) спрашивает о козырной даме). Ответы на них как в Roman 
Keycard Blackwood 1430.

  DOPI и ROPI

Если оппоненты входят мастью (или Х) на 4NT Roman Keycard Blackwood 1430
 X (или ХХ)- 0 или 3 ключевые карты
 Пас - 1 или 4 ключевые карты
 Следующая масть - 2 или 5 ключевых карт

  GERBER

Заявка 4♣ спрашивающая о тузах имеет ответы:
 4♦ - 0 или 4 туза
 4♥ - 1 туз
 4♠ - 2 туза
 4NT - 3 туза
Заявка 5♣ после ответа на Gerber -  вопрос о королях с ответами 0,1,2,3,4

  PICK A SLAM

Без согласованной масти, или после защиты оппонентов, заявка 5NT просит выбрать 
малый шлем.

  SPLINTERS 

Заявка новой масти в торговле, обозначенная в системе как Splinter - показывает 
силу шлемового интереса, фит в масти партнера и краткость в этой масти, 
форсирует гейм

  SLAM TRY CONVENTION 

После открытия на втором уровне, в дальнейшей торговли, есть  следующие заявки 
со стороны отвечающего:
 Новый мастевые заявки сделанные перед тем как  все реле были исчерпаны 
 натуральны, и торговля возвращается в натурально русло.
 Заявка в масти открытия на 3 уровне, после первого ответа на реле, является 
 инвитом
 Новая масть после первого ответа на реле - натуральна и форирует гейм
 Когда реле были закончены:
 Заявка в масти,  где открывающий отрицает краткость устанавливает эту 
 масть для кюбидов
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 Заявка масти, где открывающий показал краткость  (синглет или ренонс) 
 искусственная шлемовая попытка в мажоре открывающего
 Заявка другого мажора, где отрывающий не показал какой либо длины в этом 
 мажоре, так же искусственная шлемовая попытка в мажоре открывающего, 
 если нет других доступных искусственных шлемовых попыток
 Во всех других случаях, новая масть натуральна.
 

ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ ОППОНЕНТОВ

  ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ НАТУРАЛЬНОГО, КОРОТКОГО ИЛИ 
    МНОГОЗНАЧНОГО ОТКРЫТИЯ (1♣)

  ТОРГОВЛЯ (1♣) - Pass

(Pass)
 Х - Takeout double - 8-11 или от 15 очков
 1NT - 11-15 очков,равномер, может быть без стопера в масти противника
  Новая масть - натурально
 Новая масть - 8-14 очков
  Новая масть - не форсирует
  Масть противника - форсирует
(Заявка в масти открытия)
 Дальнешая торговля идентична торговле (1♣) - Заявка
(Заявка в новой масти)
 Заявка масти противника - натурально, от 6 карт в этой масти
(Заявка трансфера)
 Х - масть заявки трансфера
 2♣ - натурально
(Ответ трансфером)
 Масть заявки оппонента - как Takeout double 
 Х - как заявка в масти заявки оппонента

  ВХОДЫ НА ОТКРЫТИЕ (1♣)

X - Takeout double
1♦ - 6-16 очков, от 5 (редко от 4) карт в бубне
1♥/1♠ - 6-16 очков, от 5 (редко от 4) карт в масти
1NT - (1) 15-17 очков, равномер, (2) на запасованной руке расклад 5-5 в двух самых 
младших мастях
2♣ - 6-16 очков, от 5 (редко от 4) карт в трефе
2♦ - Ghestem - минимум  6 очков в благоприятной зональности, 8 когда все до зоны и 
10 когда мы в зоне, расклад 5-5 в мажорах
2 в мажоре - от 6 очков в благоприятной зональности, от 8 очков в зоне, до силы 
открытия, от 6 карт в мажоре
2NT -  Ghestem - минимум 6 очков в благоприятной зональности, 8 когда все до зоны 
и 10 когда мы в зоне, 5 карт в бубне и 5 карт в черве
3♣ - Ghestem - минимум 6 очков в благоприятной зональности, 8 когда все до зоны и 
10 когда мы в зоне, 5 бкарт в бубне и 5 карт в пике
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3♦/3♥/3♠ - блоки
3NT - Gambling - все идентично открытию 3NT
4NT - расклад от 6-5 в минорах

  ТОРГОВЛЯ (1♣) - X

(ХХ)
 2♥/2♠ - слабо
(1 в мажоре)
 X - Takeout double - отрицает 4 карты в другом мажоре
(1NT)
 Заявка в масти открытия – расклад 5-5 в двух старших мастях
 X – расклад 5-5 в младшей и старшей мастях
 2NT – расклад 5-5 в двух младших мастях 
(Заявка на втором уровне)
 X - Takeout double
Новая масть без прыжка - лучшая масть
 2♣ - любой форсинг гейм, или от 18 очков с фитом от 3 карт в масти  партнера
2♣ - от 10 очков, основной форсинг
 2♥ - есть 4 карты в мажоре
  3♣ - основной гейм форсинг
1NT – 8-9 очков
2NT – 10-11 очков
3NT – 13-15 очков

  ТОРГОВЛЯ (1♣) - 1♦

(Х)
 2 в мажоре - слабо
 2NT - натурально
(Заявка)
 Масть оппонента -  8-10 очков, от 4 карт в масти партнера
 3♣ - Mixed Raises - 5-7 очков, от 4 карт в масти партнера
1 в мажоре - от 4 карт
2♣ - основной форсинг, в том числе форсинг гейм с мажором от 5 карт
2NT - натурально
3♣ - Mixed Raises - 5-7 очков, от 4 карт в масти партнера
3♦ - блок
3 в мажоре - форсирует

  ТОРГОВЛЯ (1♣) - 1♥/1♠

(Х)
 1NT - натурально, конструктивно
 2♣ - сила инвита, 3 карты в масти партнера
 3♣ - Mixed Raises - 5-7 очков, от 4 карт в масти партнера 
 3♦ - сила инвита, от 4 карт в масти партнера
 4♣ - Splinter
(Заявка на 1 уровне)
 2♣ - от инвита, с  3 картным фитом
 2NT - сила от инвита, от 4 карт в масти партнера
(Подъем масти партнера на 2 уровне)
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 2NT - сила от инвита, с фитом от 3 карт
 3♣ - Mixed Raises - 5-7 очков, от 4 карт в масти партнера 
 3♦ - сила инвита, от 4 карт в масти партнера
(Подъем масти партнера на 3 уровне)
 Х - инвит в масти партнера
 3 в масти партнера - сила до инвита
(Другой мажор)
 2NT - натурально   
 3♣ - 5-7 очков, от 4 карт в масти партнера 
 3♦ - сила инвита, от 4 карт в масти партнера
 Мажор противника - сила от инвита, с фитом от 3 карт 
1NT - до 11 очков
Заявка ниже масти открывающего - натурально от 5 карт в этой масти
Заявка в масти противника и следующие далее  - трансфер в ближайшую  масть
 Принятие трансфера 
  2 в масти партнера - предлагает выбрать игру: пас, 3 в масти трансфера 
  или гейм в масти входа
  2NT - предлагает сыграть или перевести в 3 в масти трасфера
Заявка ближайшей масти перед мастью партнера - основной форсинг, от инвита, в 
том числе с 3 картным фитом
2 в масти партнера - до 10 очков с 3 картным фитом
2NT - 8-10 очков, инвит, от 4 карт в масти партнера
3♣ -  Mixed raises - 5-7 очков, от 4 карт в масти партнера
3♦ - форсирующий гейм подъем от 5 карт в масти партнера
3 в масти партнера - блок
3 в другом мажоре и 4 в новой масти ниже уровня гейма - форсирует

  ТОРГОВЛЯ (1♣) - 1NT

(Х или Заявка)
 Аналогично торговле, после открытия 1NT
2♣ - Stayman, от 8 очков, вопрос о мажорной четверке, (1) ровно  четверка  в 
одном из мажоров, в другом все что угодно
 (Х)
  Pass - 4 карты в трефе
  ХХ - от 5 карт в трефе
 2♦ -  нет 4 карт в мажоре
  2♥/2♠ - 8-9 очков, 4 карты в этом мажоре, от 5 карт в другом
  3♥/3♠ - от 10 очков, 4 карты в этом мажоре, от 5 карт в другом,  форсинг 
  гейм
  4♣ -Gerber 
  4NT - инвит к шлемику
 2♥/2♠ - от 4 карт в мажоре, ближайший мажор
  2NT - 4 карты в другом мажоре
  Заявка нового мажора мажоре -  сила от инвита, 5 карт в этом мажоре и 
  4 карты в мажоре партнера
  3 в масти перед мажором партнера - Transfer Trybuly - сильное 
  согласование масти партнера
   3 в согласованной масти - неплохая рука
   3NT - карта больше подходит для NT
   4 в согласованной масти - карта не подходит для NT, но 
   козыри не очень сильны
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   Другие ответы - натуральный показ побочной масти
  3 в мажоре партнера - инвит
  4♣ -Gerber
  4 в мажоре партнера, контракт 
  4NT - инвит к шлемику
2♦ - (1) от 0 очков, от 5 карт в черве (2) от 5-5 карт в мажорах, инвит
 (Х)
  Pass - отрицает 3 карты в масти партнера
  ХХ - наказательно
  Принятия трансфера - от 3 карт в масти партнера
 2♥ - принятие трансфера
  2♠ - (2) от 5-5 карт в мажорах, инвит
  4NT - инвит к шлемику
 3♥  - 4 карты в черве, максимум
  4NT - инвит к шлемику
2♥ - (1) от 0 очков, от 5 карт в черве (2) от 5-5 карт в мажорах, форсинг гейм
 (Х)
  Pass - отрицает 3 карты в масти партнера
  ХХ - наказательно
  Принятия трансфера - от 3 карт в масти партнера
 2♠ - принятие трансфера
  3♥ - (2) от 5-5 карт в мажорах, форсинг гейм
  4NT - инвит к шлемику
 3♠  - 4 карты в пике, максимум
  4NT - инвит к шлемику
2♠ - инвит к 3NT или трансфер в трефу
 2NT - минимум
 3♣ - максимум
2NT - трансфер в бубну
3♣/3♦3♥/3♠ - от 6 карт в названной масти, форсинг гейм
 4 в мажоре отвечающего - минимум, контракт
  4NT - RKCB  1430
 Другая заявка - ближайший кюбид, максимум
  4NT - RKCB  1430
3NT - контракт
4♣ -  Gerber 
4♥/4♠  - контракт
4NT - инвит в 6NT
5NT - инвит к 7  NT, с минимумом нужно поставить 6NT

  ТОРГОВЛЯ (1♣) - 2♦

2♥/2♠ - к игре
 2♠ - 6 карт в пике, сила выше минимума, не форсирует
2NT - реле о силе
 (заявка)
  3 в миноре или Х не можем сказать 3 в миноре - инвит в одном из 
  мажоров
   3 в мажоре - слабы для принятия инвита в этом мажоре
   3NT - принятие инвита в любой масти
 3♣ - слабая рука
 3♦ - средняя рука с мастями равной длинны
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 3♥/3♠ - средняя рука  более длинной названной мастью
 4♣/4♦ - сильная рука с краткостью в названной масти и шансами на шлемик
Заявка одной из мастей парнера прыжком - фит от 12 очков
Заявка масти оппонента - от 17 очков, форсинг гейм
3NT - от 16 очков, равномер с задержками в масти оппонета и «другой» масти
Заявка четвертой масти - самосогласованная масть, не форсирует

  ТОРГОВЛЯ (1♣) - 2♥/2♠

(Х)
 ХХ - мажет быть инвитирующий 4 картный фит, показывающийся далее
 Новая масть - указывает ход
3♣ - Cuebid с фитом

  ТОРГОВЛЯ (1♣) - 2NT

3♣ - реле о силе
Заявка одной из мастей парнера прыжком - фит от 12 очков
Заявка масти оппонента - от 17 очков, форсинг гейм
3NT - от 16 очков, равномер с задержками в масти оппонета и «другой» масти
Заявка четвертой масти - самосогласованная масть, не форсируе

  ТОРГОВЛЯ (1♣) - 3♣

3♦ - реле о силе
3♥ - самосогласованная масть
Заявка одной из мастей парнера прыжком - фит от 12 очков
Заявка масти оппонента - от 17 очков, форсинг гейм
3NT - от 16 очков, равномер с задержками в масти оппонета и «другой» масти
Заявка четвертой масти - самосогласованная масть, не форсируе
  
  ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ СИЛЬНОГО ОТКРЫТИЯ ОППОНЕТОВ (1♣)-CRASH

(1♦)
 Х - просит хода в бубну
  2♣ - натурально
 Любая заявка до 3♦ включительно - натурально, имеет тенденцию быть 
 слабой, но в зоне может быть сильной
(Трансфер)
 Х - просит хода в эту масть
Х - расклад 4-4 и лучше в красных или черных мастях
 Заявка прыжком - блок
1♦ - расклад 4-4 и лучше в мажорах или минорах
 Заявка прыжком - блок
1♥/1♠ - натурально
 2NT - от 8 очков, от 4 карт в масти партнера
1NT - расклад 4-4 и лучше в трефах и червах или бубнах и пиках
 Заявка прыжком - блок
2♣ - натурально
Заявки прыжком - натуральные блоки

  ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ (1♦)
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  ТОРГОВЛЯ (1♦) - Pass

(Pass)
 Х - Takeout double - 8-11 или от 15 очков
 1NT - 11-15 очков,равномер, может быть без стопера в масти противника
  Новая масть - натурально
 Новая масть - 8-14 очков
  Новая масть - не форсирует
  Масть противника - форсирует
(Заявка в масти открытия)
 Дальнешая торговля идентична торговле (1♦) - Заявка
(Заявка в новой масти)
 Заявка масти противника - натурально, от 6 карт в этой масти

  ВХОДЫ НА ОТКРЫТИЕ (1♦)

X - Takeout double
1♥/1♠ - 6-16 очков, от 5 (редко от 4) карт в масти
1NT -  (1) 15-17 очков, равномер, (2) на запасованной руке расклад 5-5 в двух самых 
младших мастях
2♣ - натурально
2♦ - Ghestem - минимум  6 очков в благоприятной зональности, 8 когда все до зоны и 
10 когда мы в зоне, расклад 5-5 в мажорах
2 в мажоре - от 6 очков в благоприятной зональности, от 8 очков в зоне, до силы 
открытия, от 6 карт в мажоре
2NT - Ghestem - минимум 6 очков в благоприятной зональности, 8 когда все до зоны 
и 10 когда мы в зоне, расклад 5-5 в двух младших из трех оставшихся мастей
3♣ - Ghestem - от 6 очков в благоприятной зональности, 8 когда все до зоны и 10 
когда мы в зоне, расклад 5-5 в старшей и младшей оставшихся мастях
3♥/3♠ - блоки
3NT - Gambling - все идентично открытию 3NT
4NT - расклад от 6-6 в двух младших оставшихся мастях

  ТОРГОВЛЯ (1♦) - Х

(ХХ)
 2♥/2♠ - слабо
(1NT)
 Заявка в масти открытия – расклад 5-5 в двух старших мастях
 X – расклад 5-5 в младшей и старшей мастях
 2NT – расклад 5-5 в двух младших мастях 
(1 в мажоре)
 X - Takeout double - отрицает 4 карты в другом мажоре
(Заявка на втором уровне)
 X - Takeout double
Масть без прыжка - лучшая масть
 2♦ - любой форсинг гейм, или от 18 очков с фитом от 3 карт в масти партнера
  Повтор масти ответа - от 5 карт в этой масти
2♦  - от 10 очков, основной форсинг
 2♥ - есть 4 карты в мажоре
  3♦  - основной гейм форсинг
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2♥/2♠ - 8-9 очков, не форсирует
3♥/3♠ - блок, очень слабая рука, от 6 карт в масти
1NT – 8-9 очков
2NT – 10-11 очков
3NT – 13-15 очков

  ТОРГОВЛЯ (1♦) - 1♥/1♠

(Х)
 ХХ - сильная рука, форсирует не устанавливает Inverted double
 1NT - натурально, конструктивно
 2♣ - натурально
 2♦ - сила инвита, 3 карты в масти партнера
 2NT - поддержка от 4 карт, инвит
 3♣ - Mixed Raises - 5-7 очков, от 4 карт в масти партнера 
 3♦ - сила инвита, от 4 карт в масти партнера
 3NT - сильная поддержка от 5 карт или от 4 карт с защитными взятками
 4♣ - Splinter
 4 в масти партнера - блок
(Заявка на 1 уровне)
 2♦ - от инвита, с  3 картным фитом
 2NT - сила от инвита, от 4 карт в масти партнера
(Подъем масти партнера на 2  уровне)
 2NT - сила от инвита, с фитом от 3 карт
 3♣ - 5-7 очков, от 4 карт в масти партнера 
 3♦ - сила инвита, от 4 карт в масти партнера
(Подъем масти партнера на 3 уровне)
 Х - инвит в масти партнера
 3 в масти партнера - сила до инвита
(Другой мажор)
 2NT - натурально   
 3♣ - 5-7 очков, от 4 карт в масти партнера 
 3♦ - сила инвита, от 4 карт в масти партнера
 Мажор противника - сила от инвита, с фитом от 3 карт 
1NT - до 11 очков
Заявка ниже масти открывающего - натурально от 5 карт в этой масти
Заявка в масти противника и следующие далее  - трансфер в ближайшую  масть
 Принятие трансфера 
  2 в масти партнера - предлагает выбрать игру: пас, 3 в масти трансфера 
  или гейм в масти входа
  2NT - предлагает сыграть или перевести в 3 в масти трасфера
Заявка ближайшей масти перед мастью партнера - основной форсинг, от инвита, в 
том числе с 3 картным фитом
2 в масти партнера - до 10 очков с 3 картным фитом
2NT - 8-10 очков, инвит, от 4 карт в масти партнера
3♣ -  5-7 очков, от 4 карт в масти партнера
3♦ - форсирующий гейм подъем от 5 карт в масти партнера
3 в масти партнера - блок
3 в другом мажоре и 4 в новой масти ниже уровня гейма - форсирует

  ТОРГОВЛЯ (1♦) - 1NT
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Аналогично торговле (1♣)-1NT

  ТОРГОВЛЯ (1♦) - 2♣

2 в мажоре - не форсирует

  ТОРГОВЛЯ (1♦) - 2♦

3♦ - реле о силе
 Первая заявка - минимум, не форсирует
 Вторая заявка - максимум 
4 в миноре - блок
Заявка одной из мастей парнера прыжком - фит от 12 очков
Заявка масти оппонента - от 17 очков, форсинг гейм
3NT - от 16 очков, равномер с задержками в масти оппонета и «другой» масти
Заявка четвертой масти - самосогласованная масть, не форсируе

  ТОРГОВЛЯ (1♦) - 2 в мажоре

(Х)
 ХХ - мажет быть инвитирующий 4 картный фит, показывающийся далее
 Новая масть - указывает ход
3♦ - Cuebid с фитом

  ТОРГОВЛЯ (1♦) - 2NT

3♦ - реле о силе
 3♥ - минимум, не форсирует
 3♠ - максимум 
Заявка одной из мастей парнера прыжком - фит от 12 очков
Заявка масти оппонента - от 17 очков, форсинг гейм
3NT - от 16 очков, равномер с задержками в масти оппонета и «другой» масти
Заявка четвертой масти - самосогласованная масть, не форсируе

  ТОРГОВЛЯ (1♦) - 3♣

3♦ - реле о силе
 3♥ - минимум, не форсирует
 3♠ - максимум 
Заявка одной из мастей парнера прыжком - фит от 12 очков
Заявка масти оппонента - от 17 очков, форсинг гейм
3NT - от 16 очков, равномер с задержками в масти оппонета и «другой» масти
Заявка четвертой масти - самосогласованная масть, не форсируе

  
 ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ (1 в мажоре)

  ВХОДЫ НА ОТКРЫТИЕ (1 в мажоре)

X - Takeout double 
1♠ на 1♥ - 6-16 очков, от 5 (редко от 4) карт в масти
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1NT -  (1) 15-17 очков, равномер, (2) на запасованной руке расклад 5-5 в двух самых 
младших мастях
2 в миноре - 10-15 очков, от 5 карт в масти
2♥ на 1♠ - 10-15 очков, от 5 карт в масти
2 в масть открытия - Ghestem - минимум 6 очков в благоприятной зональности, 8 
когда все до зоны и 10 когда мы в зоне, расклад 5-5 в двух старших из оставшихся 
трех мастей
2♠ на 1♥ - от 6 очков в благоприятной зональности, от 8 очков в зоне, до силы 
открытия, от 6 карт в мажоре
2NT - Ghestem - минимум 6 очков в благоприятной зональности, 8 когда все до зоны 
и 10 когда мы в зоне, расклад 5-5 в двух младших из трех оставшихся мастей
3♣ - Ghestem - от 6 очков в благоприятной зональности, 8 когда все до зоны и 10 
когда мы в зоне, расклад 5-5 в старшей и младшей из трех оставшихся мастей
3♦ - натуральный блок
3 в масти открытия - вопрос о задержке в этой масти
3NT - Gambling - все идентично открытию 3NT
4♣/♦  - блок
4NT - расклад от 6-6 в минорах

  ТОРГОВЛЯ (1 в мажоре)-Pass 

(Pass)
 Х - Takeout double - 8-11 или от 15 очков
 1NT - 11-15 очков,равномер, может быть без стопера в масти противника
  Новая масть - натурально
 Новая масть - 8-14 очков
  Новая масть - не форсирует
  Масть противника - форсирует
(2 в мажоре партнера)
 X - Takeout double
 2NT/3♣/3♦ - трансфер, от 6 карт в следующей по порядку масти
 3 в мажор противника - расклад 5-5 в бубне и неназванном мажоре
 3 в другом мажоре - от 5 карт в этом мажоре
 3NT - расклад 5-5 в минорах
 4♣ - расклад 5-5 в трефе и неназванном мажоре
(Заявка в новой масти)
 Заявка масти отвечающего - натурально, от 6 карт в этой масти
(Другая)
 Дальнейшая торговля идентична торговле (1♦) - Заявка

  ТОРГОВЛЯ (1 в мажоре)-X

(ХХ)
 2 в новой масти  слабо
(1♠)
(1NT)
 Заявка в масти открытия – расклад 5-5 в двух старших мастях
 X – расклад 5-5 в младшей и старшей мастях
 2NT – расклад 5-5 в двух младших мастях 
(Заявка на втором уровне)
 X - Takeout double 
Слабый ответ
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 2 в масти оппонента - любой форсинг гейм, или от 18 очков с фитом  от 3 
 карт в масти партнера
2 в масти оппонента - от 10 очков, основной форсинг
 2♥ - есть 4 карты в мажоре
  2 в масти оппонента - основной гейм форсинг
2♠ в торговле (1♥) - Х - (Pass) - 8-9 очков, не форсирует
Новая масть прыжком - блок, очень слабая рука, от 6 карт в масти
1NT - 8-9 очков
2NT - 10-11 очков
3NT - 13-15 очков

  ТОРГОВЛЯ (1♥)-1♠

(Х)
 ХХ - сильная рука, форсирует не устанавливает Inverted double
 1NT - натурально, конструктивно
 2 в миноре - натурально
 Масть оппонента - сила инвита, 3 карты в масти партнера
 2NT - поддержка от 4 карт, инвит
 3♣ - Mixed Raises - 5-7 очков, от 4 карт в масти партнера 
 3♦ - сила инвита, от 4 карт в масти партнера
 3 в масти оппонента -  краткость в той масти
 3NT - сильная поддержка от 5 карт или от 4 карт с защитными взятками
 4 в миноре - Splinter
 4 в масти партнера - блок
(Подъем масти партнера на 2 уровне)
 2NT - сила от инвита, с фитом от 3 карт
 3♣ - Mixed Raises - 5-7 очков, от 4 карт в масти партнера 
 3♦ - сила инвита, от 4 карт в масти партнера
 3 в масти противника - краткость в той масти
(Подъем масти партнера на 3 уровне)
 Х - инвит в масти партнера
 3 в масти партнера - сила до инвита
1NT - до 11 очков
2♥ - основной форсинг, сила от инвита, в том числе с 3 картным фитом
 Новая масть - натурально
  Повтор своей масти - минимум
  2NT - не форсирует
Новая масть - от 5 карт в этой масти
 Заявка в бубнах - основной форсинг
2 в масти партнера - до 10 очков с 3 картным фитом
2NT - 8-10 очков, инвит, от 4 карт в масти партнера
3♣ - Mixed Raises -  5-7 очков, от 4 карт в масти партнера
3♦ - форсирующий гейм подъем от 5 карт в масти партнера
3 в масти противника - вопрос о держке
3 в масти партнера - блок
3 в другом мажоре и 4 в новой масти ниже уровня гейма - форсирует

  ТОРГОВЛЯ (1 в мажоре) - 1NT

Аналогично торговле (1♣)-1NT
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  ТОРГОВЛЯ (1 в мажоре) - 2 в миноре

(1♥) - 2♣:
 2♦ - от 5 карт в бубне, 2♥ - от 5 карт в пике , 2♠ - ровно 4 карты в пике
(1♥) - 2♦: 
 2♥ - от 5 карт в пике, 2♠ - ровно 4 карты в пике 
(1♠) - 2♣:
 2♦ - от 5 карт в черве, 2♥ - ровно 4 карты в черве, 2♠ - от 5 карт в бубне
(1♠) - 2♦:
 2♥ - от 4 карты в черве
2 мажоре открытия - вопрос о держке в этом мажоре
3 в мажоре открытия - Splinter - от 12 очков, от 4 карт в миноре партнера,  краткость 
в мажоре открытия

  ТОРГОВЛЯ (1♠)-2♥

Масть оппонента - подъем с фитом
2NT - натурально
3 в масти партнера - блок
3NT - хороший подъем, от 4 карт в масти партнера

  ТОРГОВЛЯ (1 в мажоре)-2 в масти открытия

2NT - сила от инвита, реле о силе
 Ответы аналогичны 1♣-2♦-2NT
Масть партнера - к игре
Заявка одной из мастей парнера прыжком - фит от 12 очков
Заявка масти оппонента - от 17 очков, форсинг гейм
3NT - от 16 очков, равномер с задержками в масти оппонета и «другой» масти
Заявка четвертой масти - самосогласованная масть, не форсируе

  ТОРГОВЛЯ (1♥)-2♠

(Х)
 ХХ - мажет быть инвитирующий 4 картный фит, показывающийся далее
 Новая масть - указывает ход
3♥ - Cuebid с фитом

  ТОРГОВЛЯ (1 в мажоре)-2NT

3 в мажоре открытия - реле о силе
 Первая заявка - минимум, не форсирует
 Вторая заявка - максимум 
4 в миноре - блок
Заявка одной из мастей парнера прыжком - фит от 12 очков
Заявка масти оппонента - от 17 очков, форсинг гейм
3NT - от 16 очков, равномер с задержками в масти оппонета и «другой» масти
Заявка четвертой масти - самосогласованная масть, не форсируе

  ТОРГОВЛЯ (1 в мажоре)-3♣

3 в мажоре открытия - реле о силе
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 Первая заявка - минимум, не форсирует
 Вторая заявка - максимум 
4 в миноре - блок
Заявка одной из мастей парнера прыжком - фит от 12 очков
Заявка масти оппонента - от 17 очков, форсинг гейм
3NT - от 16 очков, равномер с задержками в масти оппонета и «другой» масти
Заявка четвертой масти - самосогласованная масть, не форсируе

  ВХОДЫ НА ОТКРЫТИЕ (1NT)

Multi-Landy
Х – (1) на слабый NT - штрафная, сила открытия оппонента или выше, (2) на 
сильный NT - расклад от 5 карт в миноре и 4 карт в мажоре
 На вариант (1):
 (ХХ)
  Pass - сила, дальнейшая Х - Takeout double
  Заявка на втором уровне - к игре, но не очень слабая
   Новая масть - не форсирует
 (Заявка)
  Х - Takeout double
 Новая масть  - (1) от 5 карт в этой масти, или (2) 4 карты в этой масти и 4 карты 
 в другой масти
 На вариант (2):
 (ХХ) - торговля как без ХХ
 2♣ - просит спасовать или заявить свой минор
 2♦ - вопрос о мажоре
 2 в мажоре - к игре
2♣ - от 5-4 в обоих мажорах, сила меньше чем при Х
 (Х)
  Pass - трефа
  ХХ - просит назвать свой лучший мажор
 (Заявка)
  Х - просит назвать свой лучший мажор
 2♦ - просит назвать свой лучший мажор
  2♥/2♠ - лучший мажор
   Новая масть - инвит на этой масти
 2♥/2♠ - контракт
 3♣/3♦ - своя масть, не форсирует
 3♥/3♠ - инвит в 4♥/4♠ 
2♦ - мажор от 6 карт
 (Х)
  Pass - бубна
  Новая масть не форсирует
 (2 в мажоре)
  Х - назови свою масть, предлагает свой гейм
  2 в другом мажоре - установка масти без интереса в гейме
  На (1NT) - 2♥/2♠ - (X)
   ХХ - вопрос о второй масти
   Другие заявки - нефорсируют
  На (1NT) - 2♥/2♠ - новая масть
   Х - вопрос о второй масти
 2♥  - просьба спасовать или назвать пику
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 2♠ - хорошая поддержка в черве с рукой инвита
  2NT - сильная рука, от 6 карт в пике
  3♥  - минимум, от 6 карт в черве
  4♥  - максимум, от 6 карт в черве
 2NT - сила от инвита, вопрос о раскладе
  (3♣/3♦)
   Pass - минимум
   3♥/3♠ - максимум
  3♣ - 6 карт в черве
 3♦ - 6 карт в пике
 3♣/3♦ - натурально, форсирует
 3♥ - хорошая поддержка в пике с рукой инвита
 3♠ - хорошая поддержка в черве с рукой форсинг гейма
 4♥ - форсинг гейм с обоими фитами 
 4♠ - своя масть, контракт
2♥/2♠ - 5 карт  мажоре и от 4 карт в любом миноре
 (Заявка)
  Х - штрафная
 2NT – просьба назвать минор
2NT – от 5 карт в обоих минорах
 3♥/3♠ - стопер для 3 NT или Cuebids
3♣/3♦ - натурально, от 6 карт в названной масти, не форсирует
 3♥/3♠ - инвит в 4♥/4♠
3♥/3♠ - конструктивно

  ВХОДЫ НА ОТКРЫТИЕ (2♣*(сильный вариант)-CRASH

Х - расклад 4-4 и лучше в красных или черных мастях
2♦ - расклад 4-4 и лучше в мажорах или минорах
2♥/2♠/3 в миноре - натурально, блок
2NT - расклад 4-4 и лучше в трефах и червах или бубнах и пиках

  ВХОДЫ НА ОТКРЫТИЕ (Слабые заявки на втором уровне)

X - Takeout double - так же как после сильной открывающей заявки
 2NT -позитивное реле, сила от инвита
  3♣ - минимум, 4 карты в другом мажоре
  3♦ - максимум, без 4 карт в другом мажоре
  3♥ - сильная рука, от 5 карт в  другом мажоре
  3♠ - максимум, 4 карты в другом мажоре, без стопера в масти оппонета
  3NT - максимум, 4 карты в другом мажоре, со стопером  в масти 
  оппонента
 Новая масть без прыжка - не форсирует
 3 в мажоре оппонента - спрашивает о стопере в масти оппонента
 4♣, 4♦ - расклад 5-5 в названном миноре и другом мажоре
 4 в неназванном мажоре - натурально, не очень сильно
 4NT - расклад 5-5 в минорах
2 в новой масти - от 10 очков, от 5 карт (редко от 4) в этой масти
 2NT - (1) сила от инвита, от 3 карт в мажоре партнера, (2) на запасованной 
 руке - натурально
 3 в новой масти и 4 в новой масти ниже уровня гейма - форсирует
2NT - 15-18 очков, равномер, стопер в мажоре оппонента
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 Далее - как после (Заявка на 1 уровне) - 1NT
3 в новой масти -  от 12 очков, от 5 карт в этой масти
 3 в новой масти и 4 в новой масти ниже уровня гейма - форсирует
3 в масти оппонента - Michaels Cuebids - (1) на 2 в миноре - расклад 5-5 в обоих 
мажорах, (2) на 2 в мажоре - расклад 5-5 в другом мажоре и миноре
4♣, 4♦ - очень сильная рука, 6 карт в названном миноре и 5 карт в другом мажоре
4 в мажоре открытия - очень сильная рука, длинные миноры

  ВХОДЫ НА ОТКРЫТИЕ (Multi)

Pass - Затем Х - Takeout double - от 12 очков, 4 карты в пиках
Pass - Затем 4♣, 4♦ - очень сильная рука, 6 карт в названном миноре и 5 карт в пике
2♥/2♠ - от 10 очков, от 5 карт (редко от 4) в этой масти
 2NT - (1) сила от инвита, от 3 карт в мажоре партнера, (2) на запасованной 
 руке - натурально
 4 в мажоре партнера - не устанавливает Inverted double
Х - Takeout double - от 12 очков, 4 карты в червах (2) от 17 очков
 (ХХ)
  2♥ - натурально
   2♠ - основной форсинг гейм
 (2♥)
  Pass
   Х - Takeout double
   2NT - 19-21 очков, равномер
  Х - штрафная
 (2♠)
  Pass
   Х - Takeout double 
   2NT - 19-21 очков, равномер
2NT - 15-18 очков, равномер, стоперы в обоих мажорах
 Далее - как после (Заявка на 1 уровне) - 1NT
3♣,3♦ -  от 12 очков, от 5 карт в этой масти
 3 в новой масти и 4 в новой масти ниже уровня гейма - форсирует
4♣, 4♦ - очень сильная рука, 6 карт в названном миноре и 5 карт в черве

  ВХОДЫ НА ОТКРЫТИЕ (Блок на 3 и 4 уровне)

(3♣)
 Х - (1) Optional double, (2) если блок трансферный то Х как  Takeout double 
 на натуральные 3♦
  4♣ - сильная рука, от 4 карт в пике
 Pass
  (3NT)
   4♣ - двумастная рука, бубна и мажор
   4♦ - двумастная рука, мажоры
 3♦ - (1) натурально, (2) на трансферный блок, показывает трефу
  3 в новой масти и 4 в новой масти ниже уровня гейма - форсирует
 3 в мажоре - натурально
  3 в новой масти и 4 в новой масти ниже уровня гейма - форсирует
 4♣ - двумастная рука, бубна и мажор
  4♦ - вопрос о мажоре
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 4♦ - двумастная рука, мажоры
(3♦)
 3 в мажоре - натурально
  3 в новой масти и 4 в новой масти ниже уровня гейма - форсирует
 4♣ - двумастная рука, трефа и мажор
  4♦ - вопрос о мажоре
 4♦ - двумастная рука, мажоры
(3♥)
 Х - Optional double
  (Pass)
   4NT - одномастная рука со шлемовым интересом или минорная 
   двумастная рука
  (3NT)
   4♣ - двумастная рука, трефа и пика
   4♦ - двумастная рука, бубна и пика
 Новая масть - натурально
  4 в новой масти ниже уровня гейма - форсирует
 4NT - двумастная рука, миноры
(3♠)
 Х - Optional double
  (Pass)
   4♠ - одномастная рука со шлемовым интересом
    4NT - спрашивает о масти
   4NT - двумастная рука
  (3NT)
   4♣ - двумастная рука, трефа и черва
   4♦ - двумастная рука, бубна и черва
 Новая масть - натурально
 4NT - двумастная рука, миноры
(3NT - сильная масть)
 4♣ - двумастная рука, черва и минор
 4♦ - двумастная рука, пика и минор
(3NT - слабая масть)
 4♣ - двумастная рука, черва и минор
 4♦ - двумастная рука, пика другая масть
(Заявка на 4 уровне)
 4NT - двумастная рука

 КОНВЕНЦИИ ДВУХСТОРОННЕЙ ТОРГОВЛИ

  TAKEOUT DOUBLES

Форсирующая Х, показывающая или (1) не прозвучавшие в торговле масти, или (2) 
силу, которая просит назвать лучшую масть или с короткими мастями и задержкой в 
масти оппонента заявить NT или пасовать с длинной мастью оппонентов.

Х на открытие 1 в масти означает - (1) 11-15 очков от тройки в каждой неназванной 
масти (слабейший ребид пасом), (2) 16-18 очков (слабейший ребид подъемом, или 
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гейм на ответ прыжком), (3) от 19 очков, (слабейший ребид подъемом прыжком, или 
гейм на ответ прыжком)

Х от партера показавшего руку 0-9 очков так же Takeout Double

  INVERTED DOUBLES

В конкурентной торговле, когда мы уверенно имеем больше очков чем оппоненты, 
например после ХХ партнера, Х отвечающего на 1NT оппонентов или штрафной 
контры или после открытия и позитивного ответа партнера, после того как 
противники сделали следующую заявку:
 Пас - штрафной 4 карты в масти оппонентов или максимальная 
 неравномерная рука нормально с краткостью в масти оппонентов, форсирует 
 партнера дать Х или сделать заявку
 Х - 2-3 карты в масти оппонетов или штрафная
 Новая масть - минимум  с неравномерной рукой, нормально с краткостью в 
 масти оппонетов
 Подъем - слабый

Когда нет уверенности, в том что на нашей линии больше очков, прямая контра - 
штрафная.

  OPTIONAL DOUBLES

На открытие противника на 3 или 4 уровне Х означает от 16 очков, в равномерном 
или полуравномерном раскладе, раскладом  не хуже 4-3 в мажорах после минорного 
открытия или 4-4-3 в ставшихся мастях после мажорного открытия и просит партнера   
спасовать наказывая противников или продолжить торговлю.
На вход противника на 4 уровне - Х имеет аналогичное значение.

  UNUSUAL NT

Заявка NT на запасованной руке, когда она не может быть натурально, означает 
длину в обоих минорах

Если оба минора были названы оппонентами, заявки 1NT (на запасованной руке), 
2NT и 3NT когда они не могут быть названы натурально, показывают длину в обоих 
мажорах.

  UNUSUAL OVER UNUSUAL

После открытия на 1 уровне и интервенции оппонентов двухмастной заявкой:

X - от инвита с фитом или без, равномерная рука
 Заяка - описание с атакующей рукой
 Pass - форсирует
Новая масть на 2 уровне - натурально, не форсирует
2NT - натурально, инвит
Кюбид в младую (или единственно известную) масть  оппонента - Unusual over 
Unusual - от инвита в масти открытия
Кюбид в старшую масть оппнонента - Unusual over Unusual - форсинг гейм и вопрос 
о задержке в четвертой масти
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Минор на третьем уровне (на Michaels Cuebids в мажоре) - подъем  в этой масти, не 
форсирует
Четвертая масть на 3 уровне - натурально, форсирует
Подъем в четвертую масть - натурально и не форсирует
Подъем в масти открытия - блокирующий подъем
3NT - натурально со стоперами в обоих мастях
Кюбид в масть оппонента прыжком - Splinters

  LEAD DIRECTING DOUBLES

X на искуственную заявку оппонента (Stayman, Transfers, другие искусственные 
заявки) которую оппонент не сможет играть, показывает куда нужно ходить при 
атаке.

Если оппоненты дали Х на нашу стороннюю масть - Pass означает поощрение хода в 
эту масть

  BALANСING DOUBLES

После открытия, оверкола и двух пасов, Х - вызывная, показывает краткость 
(максимум дуплет) в масти оверкола, и просит заявить что нибудь и может не 
обещать усиления (чем короче краткость, тем менее сильной руки достаточно).
Кюбид в масть оверкода в ответ на Х показывает силную руку и желание играть в 
масти открытия.

  SPLINTER DOUBLES

Х на Splinter оппонентов просит сделать необычных ход, то есть в фрагментную 
масть стола.

  FISHER DOUBLE

Когда противники открылись натурально 1NT или 2NT, Х на финальный контракт 
3NT - просит выйти в трефу если Stayman не был использован противниками или 
был на из Stayman была Х, или бубну если был Stayman противников, но на него не 
было Х.

  SOS REDOUBLE

Когда оппоненты делают наказательную X на втором или третьем уровне:
 ХХ - показывает нежелание играть этот контракт под Х и просит партнера 
назвать его лучшую спасительную заявку

Когда оппоненты делают наказательную X на четвертом и выше уровне:
 ХХ - штрафная

  LIGTHNER SLAM DOUBLE

Заявка X на заявленный противниками шлем просит партнера сделать  необычный 
ход:
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Если заявивший Х заявлял масть - то партнер: (1) не должен в нее ходить, (2) не 
должен ходить в козыря, (3) принять что контра основана на ренонсе или АК (или 
AQ) в масти названной оппонентами (очень часто первая названная масть стола)
Если заявивший Х не заявлял масть - то партнер: (1) не должен ходить в 
неназванную масть, (2) не должен ходить  в козыря, (3) принять что контра основана 
на ренонсе или АК (или AQ) в масти названной оппонентами или вероятно боковая 
масть разыгрывающего (вторая названная масть)
Если оба защитника заявляли масть - то партнер: (1) не должен ходить в масть 
названную заявившим Х, (2) не должен ходить в козыря, (3) ему запрещено ходить в 
свою названную масть, (4) должен выйти в неназванную масть
Х на безкозырный шлем  обычно просит партнера выйти в первую названную масть 
стола или сделать необычный выход

  CUEBID DOUBLE

Когда противники в торговле сделали заявку в названной нами масти и нам  не важно 
войти в торговлю, Х с любой стороны просит сделать ход, отличающийся от нашей 
масти, а пас поощряет ход в эту масть.

 СИСТЕМА ЗАЩИТЫ
Малая карта это любая карта которая может быть поменяна местом с любой 
другой картой той же масти без затрагивания розыгрыша это масти и не влияет на 
взяточную мощность.

ХОДЫ

  ХОДЫ ИЗ ОНЕРНЫХ СЕКВЕНЦИЙ

 SLAVINSKY LEADS
 
 Из двухкартной секвенции старшей - HH. 
 Из ломаной секвенции - средней HHh.
 Из внутренней секвенции младшей - Hhh.
 Из полной секвенции - старшей или средней - HHH.
 Из дублета - младшей - HH. 

 A = AK
 K = KQ или AKJ
 Q = QJ или KQ10
 J = J10 или QJ9 или AQJ
 10 = 109 или AJ10 или KJ10
 9 = A109 или K109 или Q109

 Полные секвенции (AKQ, KQJ, QJ10) рассматриваются более гибко:
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  Ходите средним онером чтобы подчеркнуть наличие нижайшего онера
  Ходите старшим  онером  когда нижайший онер вероятно не имеет 
  значения.
 Из ломаной секвенции иногда можно выйти старшим онером если нет 
необходимости сигнализировать наличии младшего онера.
 Из двухкартной секвенции в дублете ходим младшей.
	   Ход Тузом просит показать поощрение, ход королем - четность или просит 
разблокироваться. 

  ХОДЫ ИЗ РУК БЕЗ ОНЕРНЫХ СЕКВЕНЦИЙ

 Из масти содержащий онер (от туза до валета):
  Ходим младшей картой из нечетного количестве карт
  Старшей  возможной картой из четного количества карт

 Из масти без онеров ходим (от десятки и ниже):
  Ходим младшей картой из четного количестве карт
  Старшей возможной картой из нечетного количества карт

 Другими словами, из четного количества малых карт - ходим младшей, из 
нечетного - максимально возможной старшей.

 Из дуплета с онером (от туза до десятки) ходим онером.
 
 С дублетного онера ходим онером.

 Все исключения основываются на логике.

  ХОД В НЕПОДДЕРЖАННУЮ МАСТЬ ПАРТНЕРА
 
 Из четного количества - старшей картой
 Из нечетного количества - младшей картой

СИГНАЛЫ

 Предпочтение отдается качественным сигналам.

 Количественный сигнал полезен в на ход разыгрывающего.

 Против козырного контракта на ход, когда стол имеет Qxx (+) показываем 
четность.

 Против козырного контракта на ход, когда стол имеет синглет, старшая карта 
показывает - предпочтение в старшей масти, младшая, предпочтение в младшей 
масти, средняя - предпочтение в масти выхода.

  КАЧЕСТВЕННЫЕ СИГНАЛЫ
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 Младшая карта - поощрение
 Старшая карта - запрет

 При ходе в масть кладем младший из смежных онеров.
 При сносе не по масти, сбрасываем старший из смежных онеров.

  КОЛИЧЕСТВЕННЫЕ СИГНАЛЫ

 Младшая карта - четное количество карт
 Старшая карта - нечетное количество карт
 Показывается количество карт, имеющееся на данный ход.

  СИГНАЛЫ ПРЕДПОЧТЕНИЯ МАСТИ

 
	   Roman Odd-Even Discards - снос карты не по масти выхода означает:

 Нечетная младшая карта - поощрение в масти сноса, чем меньше карта тем 
 больше поощрение. 
 Мелкая четная фоска - поощрение в младшей масти, исключая масти хода и 
 сноса. 
 Крупная четная фоска - поощрение в старшей масти, исключая масти хода и 
 сноса.

 Lavinthal - ход или снос малой просит возврата или хода в младшую масть, 
исключая масти хода и козыря, а ход старшей просит хода в старшую, этот сигнал 
используется:
- при ходе на убитку
- на ход против шлемика с онера удержавшего взятку
- на ход партнера, на которые показ поощрения и четности не имеет смысла

 Trump suit Preference - на ход противника козырем, игра малой показывает 
силу в низшей побочной масти, игра старшей - в высшей.

  ЭХО СИГНАЛЫ

 Trump Echo - если партнер дает Вам на убитку, то убитка сначала более 
старшим козырем дает партнеру информацию, что у Вас 3 козыря, и есть 
возможность убить еще раз.

 Reverse Smith Echo - когда разыгрывающий начинает разыгрывать свою 
масть, снос младшей карты показывает поощрение масти атаки партнера, а 
младшей, переключение в другую масть.

 Lenz Echo - снос в козырной масти старшей фоски показывает возможность 
убитки, если очевидно что убитки быть не может, тогда Reverse Smith Echo, но если 
нет смысла показывать поощрение, то снос показывает масть как Lavinthal
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 Foster Echo - против бескозырного контракта, когда партнер атаковал онером, 
и вы на третьей руке хотите показать четыре карты в масти возглавляемые онером, 
играйте в первом розыгрыше третьей сверху картой, а во втором второй.

 Echo - После открытия карт стола состоит в том, что первый ход в новую 
масть с малой карты демонстрирует вашу заинтересованность в продолжении в 
масть. Если вы не хотите получить продолжение в эту масть, ходите старшей 
фоской, которую можете себе позволить.

  ОТВЕТ В МАСТЬ ПАРТНЕРА

 Ответ со старшей карты, которую вы можете себе позволить, в случае 
изначально нечетного количества карт, и ответ с младшей карты при изначально 
четном количестве

♣ ♦ ♥ ♠
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