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Вступление 

Часть 1 описывает SA-YC - систему торговли, которую играют на OKbridge. SA-YC - 
обычная система торговли с открытиями от пятёрок в мажоре, но игроки могут принять 
своё собственное решение, чтобы открыть четырехкартным мажором на третьей руке. 
Некоторые заявки в последующих кругах торговли SA-YC определены. Игроки 
свободны в заявлениях "форсирующих", "инвитов", или "нефорсирующих" натуральных 
заявок в этой торговле. 

Все искусственные заявки и конвенции упоминаются частично в Части 1 в стандартном 
SAYC. Новичок может договориться с партнером не использовать стандартные 
конвенции, и партнеры должны договориться какие конвенции исключены. 
Предложенные стандартные конвенции для новичков специально помечены 
звездочкой ( * ).  

 

Стандартные SA-YC конвенции  

Стейман 

Трансферы Якоби в мажоры! Трансферы в миноры ! *  

Якоби 2NT! * 

Сильное открытие2 

Форсинг четвертой мастью! * 

Блэквуд 

Количественные 4NT 

ДОПИ * 

Кюбиды о контролях 

Гербер *  

Форсинг к большому шлему * 

Слабые заявки 2/3 

2NT! Ответ на открытие слабые 2  

R-O-N-F 
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Необычные NT! * 

Кюбиды Майклса!* 

Негативные контры! 

Реконтра СОС 

Примечание: В этом документе алертирующиеся на ACBL заявки отмечены 
восклицательным знаком (!); "HCP" - онерные очки - "high card points", "Points" - 
раскладные очки, NF=не форсирующий 

Общие положения 

1. Обычно открываются 5+ мажор на любой руке.  
2. Из длинных равных мастей (5-5 или 6-6) открываются старшей.  

3. Обычно открываются 1 с 4-4 в минорах.  

4. Обычно открываются 1 с 3-3 в минорах.  
5. Открытия NT показывают равномерную руку, но могут содержать мажорную 

или минорную масть.  
6. 1NT = 15-17HCP  
7. 2NT = 20-21HCP  
8. 3NT = 25-27HCP   

9. Сильное открытие 2 = (22+ HCP)  
10. Слабые заявки на втором уровне в бубне, черве и пике. (5-11 Points, 6 карт 

масти) 
 

Ответы и дальнейшая торговля после открытия 1 NT 

Стэйман  

Ответ 2 после открытия партнера 1NT – это Стэйман. Он показывает 8+ HCP и как 
минимум один четырехкарточный мажор или неравномерную руку, рука форсинг-гейм 
с 5+ в миноре, с или без бокового мажора. Стэйман обычно аннулируется с 
раскладами 4333 или 3433, просто поднимается на 2NT или 3NT. Открывающий 

должен сказать 2 (отвергая четырехкартные мажоры), 2, или 2. Если 
отвечающий делает вторую заявку 3 в миноре, это показывает геймовый/шлемовый 
интерес и не менее 5-ти карт в названной масти. 

Если отвечающий имеет 5/4 или 4/5 в мажорах он может сделать ребид длиннейшим 
мажором, когда ответ короткий мажор (или отрицание четырехкартного мажора) для 

показания 5ки: пр., 1NТ-2-2-3(показывает 5-ку черв и 4-ку пик) или 1NT-2-2-2 
(показывает 5ку черв и 4ку пик) 

Примечание 1: Если открывающий имеет 4-4 мажорах, сначала он говорит 2: если у 
отвечающего масть пика, он скажет ребид 2NТ и открывающий сможет предложить 
4картную пику, если он чувствует, что мастевой контракт лучше. Например: 

Откр. Отвеч. Значение 

1NT 2 
Открывающий имеет 4/4 мажоры, 

минимум/максимум открытия NT (НФ) 
2 2NT 

3/4 Pass 

 
Примечание 2: Стэйман может быть использован в случае, когда отвечающий имеет 
менее чем 8 HCP и собирается пасовать любой ответ, т.е. отвечающий имеет 4-4-4-1 
руку (в трефах синглет), любой ответ может быть запасован и надо надеяться на 
лучший контракт.  

Трансферы Якоби в мажоры (!) 

Трансферы Якоби показывают 5+карт в мажоре: 

2 это трансфер в 2 

2 это трансфер в 2 



 3 

Открывающий должен принять трансфер, хотя он может перескочить на 3й уровень с 
17очками и четырьмя картами поддержки в мажоре. Трансферы Якоби также 
используются, когда партнер сделал сильный натуральный оверкол NT на любом 

уровне пр.,1-1NT-P-2!-P-2.  

Открывающий Отвечающий Значение 

1NT 

2 
2! 

Pass 
Отвечающий имеет 0-7HCP с 5+червами 

1NT 

3 

2! 

Pass/3NT/4 
Открывающий имеет 17HCP и 4 червы (инвит) 

1NT 

2 

2! 

2NT/3 
Отвечающий имеет 9+HCP (инвит к 3NТ или 4) 

1NT 

2 

2! 

3- 

Отвечающий имеет 11+HCP, хорошую боковую 
масть, но не длинную (ФГ, шлемовый интерес)  

1NT 

2 
2! 
3NT 

Отвечающий имеет 10+HCP и спрашивает 

предпочтения 3NT или 4 

1NT 

2 

2! 

2 

5-5 в мажоре, инвитl (НФ). Торговля 1NT-2!-

2-3 это 5-5 пик/черв, (ФГ), т.к. с руками 
имеющими  5-4 и 4-5 надо использовать  

Стэйман, а не Трансферы Якоби 

 
Примечание 1: Трансферы Якоби также используются после оверколов 2/3NT  
Примечание 2: Трансферы Якоби "отключены", если за открытием 1NT был 
оверкол.  
Примечание 3: Я сказал алертировать Трансферы Якоби, хотя ACBL не требует 
алертировать их– но, если вы играете с начинающими объясните им Трансферы 
Якоби. 
 
Ответы и дальнейшая торговля после открытия 1NT 
Трансферы Якоби в миноры (!) *  
Используются если отвечающий имеет длинный минор, менее чем 8HCP, 
ограниченный вход делает NT контракт нежелательным.  

После открытия 1NT, 2! - это трансфер в 3, который может быть запасован с 

трефам или отвечающий может сделать ребид 3, если его масть бубна. 
Трансферы Якоби четвертого уровня также после открытия 2NT. После открытия 

3NT, 4 играется без Трансфера Якоби, если это неоговорено партнерами. 
 
Примечание: Трансферы Якоби в миноры "отключены" если после открытия NT 
был оверкол или контра.  
Другие ответы на открытие 1NT 

Открывающий Отвечающий Значение 

1NT 

2NT 
8-9HCP обычно отрицает 4 карты в мажоре, но 
может быть использовано в сбалансированной 

руке 

3/3  6-8Points, 6+ минор  - ограниченные данные (НФ) 

3/3 6+карт в масти и шлемовй интерес (ФГ+) 

4/4/5/5 
6+ карт в масти, нет шлемового интереса и 

ограниченные данные для NT (НФ)  

4 Гербер - вопрос о Тузах  

4NT 
Натурально, не Блэквуд:  

открывающий говорит 6NT, если максимум, пас, 
если минимум 

 

http://www.annam.co.uk/sayc01.htm#gerber#gerber
http://www.annam.co.uk/sayc01.htm#qnt#qnt
http://www.annam.co.uk/sayc01.htm#bwood#bwood
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Интервенция после открытия 1NT  
Если оппоненты сказали контру Стэйман и Якоби Трансферы "включены"  

Пример 

Откры
в. 

Опп. 
Отвечающ

.  
Значение ответа 

1NT X 
2 Стэйман 

2/2 ! Трансфер в 2/2 

Если оппоненты вошли мастью на открытие 1NT, Стэйман и Трасферы Якоби 
"выключены". Торговля натуральная за исключение кюбидов (назначений в масти 
оппонентов), которые могут быть использованы при геймовой силе для замены 
Стэймана 

Пример 

North East South Значение ответа  

1NT 

2/2 3/3 

South имеет 4/4 мажоры, открывающий 
называет 4 с 4картным  мажором или 3NT, 
если нет 4карт мажора или предпочитает 

NT 

2/2 3/3 

South имеет 4 в неназванном мажоре,  
открывающий называет 4 в неназванном 
мажоре с 4картами или 3NT, если нет 4 

необходимого мажора или предпочитает NT  

 
Ответы и дальнейшая торговля после открытия 1NT 
 
Интервенция после открытия 1NT 

Если Трансфер Якоби был законтрен 

Возможные заявки 
открывающего 

Возможные заявки отвечающего 

Pass 
1. Сделать натуральную заявку  

2. XX 
3. Pass (играть) 

4. Заявить 2 в мажоре (sign off) 
XX (сильная задержка в 

законтренной масти) 

Завершить трансфер показав 
3+ козырей Pass или заявка  

Прыжок в 3 в масти 

Если за Трансфером Якоби был оверкол 

Возможные заявки 
открывающего 

Возможные заявки отвечающего  

Pass 

1. Сделать натуральную заявку  

2. X показать силу 

3. Pass 

X – штрафная 

Pass или заявка  Сказать 3 в мажоре с 
хорошей опорной рукой 
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Если Стэйман был законтрен  

Возможные заявки 
открывающего  

Возможные заявки 
отвечающего  

Pass с 4кой треф 
1. Сделать любую 

натуральную заявку  

2. X штрафная 

XX с 5кой треф или с 4мя 
хорошими трефами 

Сделать любую натуральную 
заявку  

Если за Стэйманом был оверкол 

Возможные заявки 
открывающего  

Возможные заявки 
отвечающего 

Pass  1. Сделать натуральную 
заявку 

2. X штрафная  

X штрафная   

заявить 4-картный мажор на 
2м уровне 

Ответы на открытие 2NT и 3NT  

Стэйман и Трансферы Якоби "включены". Трансферы Якоби на 4ый уровень 
после открытия 2NT, но не 3NT, не играются без соглашения партнеров. 

North South Значение 

2NT 

3 Стэйман  

3/3! Трансферы Якоби  в 3/3 

3! 
Трансферы Якоби на 4 и 

корректировать, если  

4 Гербер 

4NT Натурально, инвитирует 6NT, если макс 

3NT 

4 Стэйман 

4/4! Трансферы Якоби  в 4/4 

4NT Блэквуд  

Ответы и торговля после открытий 1 в масти  

Ответы после открытия 1 в мажоре 

Пример ответов на открытие 1  

Nort
h 

South Значение  

1 

1 
мин 6 Points, мин 4ка . Неограниченная заявка не отвергающая 

3ную   

1NT 6-10HCP равномерная рука. Отвергает 4ку  и (обычно) 3ную (НФ) 

2 

(a) 6-10 Points + не менее 3x лимитированная заявка, может 
быть запасована 

(b) на открытие 1 показывает 5, 11+Points. Нелимитированная 
заявка 

2/2 11+Points и 4+карты в  миноре.  

2NT! 
Якоби 2NT13+points, просит партнера показать короткую масть, 
т.к. есть козырной фит(ФГ+)  
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Note: Если вы не играете Якоби 2NT, ответы 2NT и 3NT 
определены в SAYC как стандарт, 13-15 и 16-17; тем не менее 
много игроков OK предпочитает 2NT=11-12 и 3NT=13+, так что вы 
должны согласиться 'форсировать' или 'лимитировать' 2NT 
ответы. Вы должны договориться, иначе вам придется догадываться. 
Если вы сомневаетесь найти новую масть заявляйте 2NT/3NT   

2/3/3 (прыжок) 17+Points (форсирует+) 

3 
10-12 Points + 3+ козырей. Лимитированный подъем (инвитирует, но 

не форсирует) 

3NT 15-17HCP, балансная рука, не менее 2x черв (НФ) 

4 обычно 5+ черв, синглет или ренонс, и менее чем 10 HCP (НФ) 

 
Примечание: В очевидной торговле любая заявка в масти на 3ем уровне - 100% форсирует. 

Это относится как к заявкам открывающего, так и отвечающего. SAYC, как и все версии 

Стандартной Американской, придерживается принципа новая масть - форсирует, новая масть 

отвечающего форсирует на 1, за исключением, когда отвечающий перед этим пасовал или 

любой игрок заявил NT. Имея в виду сказанное, лишь некоторые 1ые/2ые круги торговли  на 

очевидной торговле 100% форсируют в  SAYC – Якоби 2NT, прыжок в масти, и новая масть 

на третьем уровне форсируют. Если отвечающий делает заявку на 2м уровне в первом круге, 

он обычно делает ребид.  

 

Ответы и торговля после открытий 1 в масти  

Ответы после открытия 1 в миноре 

Открытие 1 предполагает не менее чем 4картную бубну, с 1 предпочтительно 
открываются с 3-картным минором. Исключение — это рука 4-4-3-2, которая должна 

быть открыта 1. Ответы и дальнейшая торговля следуют тем же принципам что и 
"Ответы на 1 в мажоре". Торговля на первом уровне называется "up-the-line", далее 
заявляются 4картные масти, если нет 5+карт для заявки. Торговля "up-the-line" не 
является "реверсивной торговлей" 

Пример ответов на открытие 1 

North East South West Значение  

1 Pass 

1 

Pass 

6+ Points, 4+бубны, не отвергает мажоров или 
трефовый фит 

 (нелимитированная рука) 

1 
6+ Points, не отвергает 4+бубны /пики или трефовый 

фит (нелимитированная рука) 

1 

6+ Points, не отвергает 4 червы / бубны или трефовый 
фит   

(нормальный ответ 1 с 5/4 или 5/5 мажоров) 
(нелимитированная рука) 

1NT 
6-10 Points,  отвергает 4 бубны, 4 червы, 4 пики 

и 5 треф (лимитированная рука, НФ) 

 

Примечание 1: После открытия 1/1, без более высокой 4х-картной масти для 

показа, необходимо 5 козырей чтобы поднять 1, и 4 козыря чтобы поднять 1, 
(необходимо на один меньше козырь в конкурентной торговле)  
Примечание 2: Ответы  2NT/3NT - стандартные: т.е., ответы 2NT и  3NT определены в  
SAYC как стандартные, 13-15 и 16-17; тем не менее, много игроков OK предпочитают 
2NT=11-12 и 3NT=13+, так что вы должны договориться  'форсировать' или 
'лимитировать' 2NT, иначе вам придется догадываться. Если вы сомневаетесь найти 
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новую масть заявляйте 2NT/3NT 
Примечание 3:Не существует форсирующего подъёма  минора 

 Вторые заявки открывающего (неискусственные) 

Миним. 
открытие 

или 
13-

16HCP 

1. NT на минимальном уровне (НФ) 

2. Подъём своей масти на минимальном уровне (НФ)  

3. Подъём масти партнера на минимальном уровне (обязательно мин. 
3+ козырей) (НФ) 

4. Заявка "1 over 1" (т.е.,1-P-1-P-1) (в диапазоне 13-18 points) (НФ) 

5. Нереверсивная заявка новой масти (в диапазоне 13-18 points) 
(форсирует, если 3 уровень) 

17-18 
Points 

1. Прыжок в собственной масти (инвитирует, но не форсирует) 

2. Заявка более высокой 4-картной масти ("up the line bid" имеет 
диапазон 13-18 points)(НФ)-Если заявка на 2м уровне после 1го 
уровня ответа, это реверс, 17-18 points, 1ая длиннее 2ой (НФ): Если 
заявка на 2м уровне после 2го уровня ответа, 17+ (ФГ) 

3. Заявка более низкой 4-картной масти на втором уровне (также 13-18 
points), НФ после ответа на первом уровне, форсирует после ответа 
на втором уровне на один ответ. 

4. Прыжок в масть партнера, инвитирует с 3+ козырями (НФ) 

5. Заявка новой масти на третьем уровне без прыжка(15+points)(ФГ) 

19-22 
Points 

1. Прыжок в  NT (форсирует) 

2. Двойной прыжок в масть партнера (сильный инвит, если не заказ 
гейма) 

3. Двойной прыжок в свою масть (сильный инвит, если не заказ гейма) 

4. Прыжок в новой масти (форсирует)  

 
Примечание: После ребида открывающего 1NT, реверс или прыжок отвечающего 

форсирует и возможно есть интерес к шлему. (пр.1-1-1NT-2/3).   
 
Главный комментарий: Вышеуказанные ребиды типичны для OK версии SAYC и 
могут не приниматься где-нибудь еще. В самом OKb открывающему предлагается 
ребид в его двух мастях с любой слабой рукой недостающей 3 карты поддержки 

отвечающему; так после 1-1-2-2!, 3 открывающего могли быть минимумом с 

рукой 2254 , так как 3 могут обещать форму и силу. При игре SAYC вне OKb, 
открывающий должен говорить ребид натурально, прыжком, чтобы показать 
дополнительную силу. 
 
Якоби 2NT (!) * 

Если отвечающий прыгнул в 2NT после открытия 1/1 , это Якоби 2NT – вопрос о 
наличии у открывающего синглета или ренонса. Он показывает 13+Points, хорошую 
поддержку в масти открывающего и форсирует гейм. Ребиды открывающего: 

North South North Значение  South 

1 2NT! 

3! 
Макс рука, 18+Points и сильная масть, 

но отвергается короткая масть 

sign 
off в гейм или 
искать шлем 

3/3/3! Синглет или ренонс в масти заявки 

3NT 
Средняя рука, 15-17 Points, 
отвергается короткая масть 

(искусственно) 

4 
Минимальная рука и отвергается 

короткая масть 

4/4/4! Сильная 5картная боковая масть 
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Форсинг четвертой мастью (!) * 

Когда отвечающий в своем ребиде говорит четвертую мать в очевидной торговле - это 

форсирует гейм и может быть искусственно (пр. 1-P-1-P-1-P-2!-?). Отвечающий 
использовал 4ю масть, чтобы показать хорошую руку с 11+ points и отсутствие 
привлекательного ребида. Открывающий должен сказать натуральную заявку, чтобы 
показать свою руку. Беря вышеуказанную торговлю, например, открывающий должен 
делать ребид следующим образом: 

Ребид 
открывающ

. 
Значение 

2 
Ребид своей мастью со слабой рукой (НФ); полу-искусственный, 

не обещает дополнительную длину 

2 
Предпочитается 1ая масть отвечающего с  3+ козырями и 

минимумом (НФ), с прыжком 15+ (ФГ) 

2 
Ребид второй масти показывающий 6-5 и хорошую руку 

(форсирует) 

2NT 
Заявка NT показывает стоппер в 4ой масти и дополнительную 

силу, прыжок с исключительной силой  (19+?) 

3 
Подъём четвертой масти с 4мя картами в ней и дополнительной 

прыжок должен показывать дополнительную силу 

3 
Ребид в масти открытия, показывающий дополнительную длину и 

силу (прыжок должен показывать дополнительную надвышку) 

 
Форсинг четвертой мастью не относится к следующим ситуациям:  

1. В торговле "up the line", т.е., 1-1-1-1. Это типично для OKb и не так как в 
оригинальном ACBL SAYC. Когда вы не играете на OKb, это может быть 
форсинг и может быть 4+ пик с 6+ points или это может быть 10+ без пик.  

2. Когда отвечающий заявляет четвертую мать с прыжком т.е., 1-1-2-3. 
Прыжок в ребиде в четвертую масть - неопределенный. Мы предлагаем 
показывать силу инвита и по крайней мере 5/5 в заявленных мастях, чтобы  

заявка и ребид в четвертой масти были натуральными и форсировали гейм. 1 

всегда натурально (в OKb), чтобы прыгать (после 1-1-1) в 2 надо иметь 

более значительную силу, как форсинг 4х в масти, пр., xx-AQx-AKxx-xxx. Заявка 
четвертой масти открывающим натуральна.  

3. В конкуренции, не считайте масть оппонента, как одну из первых трех, т.к., 1-(P)-1-

(1)- P-(P)-2: 2 отвечающего - форсирующая заявка (новая масть), но натуральная. 

Эксперты обычно используют кюбид в масть оппонента как главную форсирующую 

заявку (2 в этом случае), например, с балансной рукой и недостающего стоппера в 

пиках. 

Сильное открытие 2 

Открытие 2 показывает 22+ points, и форсирует на круг. Если открывающий скажет 

2NT после ответа 2 , показывая 23-24HCP и балансную руку, ответы могут быть 
использованы, как на открытие 2NT. Исключение - это число HCP необходимое для 

открытия  2. Следуйте следующими принципами: 

 23HCP мин, если равномерная рука  

 17HCP мин, если это одномастная рука с не менее чем 9-ю быстрыми 
взятками или рука, содержащая не больше 3-х потерь 

 21 Points, если на руке 8 игровых взяток 
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Ответы 

North South Значение 

2 

2 

Искусственный негатив, (обычно менее чем 7HCP) (может 
быть "ожидание" с хорошей рукой непригодной к 

положительному ответу) 

2-/3-

 

8+HCP (или 1.5 онерные взятки) + 5-картная масть с Дамой 
или лучше  

2NT 8+HCP, равномерная рука 

Шлемовая торговля 

Конвенция Блэквуд 

Блэквуд 4NT используется для вопроса о тузах. Ответ на 4NTпоказывает наличие 
тузов. A заявка 5NT, следующая за Блэквудом 4NT спрашивает о Королях. 

Блэквуд вопрос о тузах 
Блэквуд вопрос о 

королях 

North South Значение North South Значение 

4NT 

5 
0 или 4 

Туза 

5NT 

6 
0 или 4 
Короля 

5 1 Туз 6 1 Король 

5 2 Туза 6 2 Короля 

5 3 Туза  6 3 Короля 

 

Примечание: Если заявивший Блэквуд, хочет выйти в sign off 5NT, он должен сказать 
“неиграемую” на 5ом уровне (т.е. незаявленная масть или масть оппонентов) и 

отвечающий обязательно должен заявить 5NT пр. 1-2-3-4NT-5-5(незаявленная 
масть)-5NT.  

Силовой инвит 4NT 

Прямое поднятие 1NT/2NT до 4NT это Силовой инвит  6NT, если открывающий 
имеет максимум или пас, если минимум. Также имеется после прямого оверкола 
партнера в 1NT. если не было интервенции RHO. (на открытие 3NT 4NT - это 
Блэквуд). 

ДОПИ * 

"Контра с 0 Тузами, Pass с одним" - Ответ на Блэквуд после интервенции 
оппонентов. 

 

Заявка значит: 

контра 0 тузов 

Pass  1 туз 

Следующая заявка 2 туза 

2я заявка 3 туза 

3я заявка 4 туза 

 
Примечание: РОПИ = реконтра с 0, пас с 1 

Шлемовая торговля 

Кюбиды о контролях 

Кюбиды о контролях могут быть использованы для нахождения контролей 1го и2го 
класса после нахождения козырной масти. Кюбидами о контролях не является 
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заявка прыжком или заявка ниже 3го уровня (если согласованный козырь - мажор) 
или ниже 4го уровня (если согласованная масть - минор). 

Правила кюбидов о контролях:  

1. С двумя контролями сначала лучше заявить такой, чтобы оставаться как можно 

ниже в торговле, пр. , 4-4-4 а не  3-4-5. 
2. Масть первой заявки не должна быть сказана до этого партнером. Заявляйте Тузов 

1ми, Ренонсы 2ми, Королей 3ми. Исключение: вы должны показать контроль 
второго класса перед контролем первого класса, если эта масть была 
заявлена или отрицалась. Избегайте показа синглета или ренонса в масти, 
натурально заявленной вашим партнером. 

3. До гейма отвечайте на кюбид, только если есть шлемовая попытка. Если 
партнер заявляет гейм и выше. вы должны заявить, если это возможно. 

4. Если кюбид о контролях законтрен, реконтра показывает кюбид 2го класса в 
этой масти. Пас проявляет интерес (против возвращения в согласованный 
козырь сразу)  

5. Кюбиды о контролях выше пяти в масти для поиска большого шлема. 
6. Если любой из партнеров способен сказать точный контракт, он должен это 

сделать сразу. 
7. Партнер назначает согласованную масть, как только он показал Кюбиды о 

контролях. 

Гербер * 

Гербер используется для вопроса о тузах и королях после открытий партнера 1NT 

или 2NT или ребида партнера 1NT или 2NT. 4 спрашивает о Тузах. 5 о королях. 

(После открытия 3NT, 4 это Стэйман).  

Ответы на Гербер: 

4 
вопрос о 

тузах 

4 

0 
или 

4 5 
вопрос о 
королях 

5 

0 
или 

4 

4 1 5 1 

4 2 5 2 

4NT 3 5NT 3 

Примечание: Если сказавший Гербер делает любую заявку кроме 5, это игра 
(включая 4NT) 

Форсинг к большому шлему (Жозефин)  * 

Заявка 5NT без предварительного Блэквуда 4NT - это ФБШ, и просит партнера 
заявить 7, если у него есть 2 из трех верхних козыря (те.AKQ) 
 

 Заявите 6, если вы имеете менее чем 2  

 Заявите 7, если вы имеете 2 

Оборонительная торговля  

Оборонительные оверколы после открытия 1 в масти  

На 1 
уровне 

с 8-16 Points 
(a) Заявить хорошую 5картную масть. Качество зависит от HCP 
(b) Заявить наиболее сильную 4картную масть, если макс HCP 

Оверкол на 
2 уровне 

С 8-16 Points и надежной мастью или хорошим распределением 

1NT 
15-18HCP со стоппером в масти открытия. (Трансферы 

"выключены", Стэйман "включен") 

контра Сила открытия с возможной короткостью в масти открывающего 
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Кюбид!  
(минор)  

8+Points. Кюбиды Майклса показывают 5-5 в мажорах  

Кюбид!  
(мажор)  

10+Points. Кюбиды Майклса показывают 2мастную руку  
(другой мажор + неопознанный минор – отвечающий заявляет 

2NT, прося показать минор)  

Прыжок в 
масти 

Те же ценности, что и при открытии  

2NT 
Необычные NT показывают 8+Points и не менее чем 5/5 в двух 

младших незаявленных мастях 

 

Ответы после оверколов первого уровня 

Поднятие 6-11 Points и 3+ козыря 

Поднятие 
прыжком 

10-12 Points и 4+ козыря 

Поднятие до 
гейма 

(a) Дистрибутивная рука с хорошей козырной поддержкой 
(b) Много  HCP и требуемая поддержка козыря. Без 

шлемового интереса 

Новая масть 
9-13 Points, обычно отвергает фит в масти партнера (не 

форсирует) 

Новая масть 
прыжком 

12-14 Points с хорошей 6карточной 

1NT 
9-12HCP, балансная рука. Подразумевает стопперы в 
незаявленных мастях. Гарантируют стоппер в масти 

оппонента 

2NT (без 
прыжка) 

11-13HCP, баланс. Подразумевает стопперы в 
незаявленных мастях. Гарантируют стоппер в масти 

оппонента 

2NT (прыжок) 
13-15HCP, баланс. Подразумевает стопперы в 

незаявленных мастях. Гарантируют стоппер в масти 
оппонента  

3NT 
15-16HCP, баланс. Подразумевает стопперы в 

незаявленных мастях. Гарантируют стоппер в масти 
оппонента  

Кюбид в 
масти 

оппонента 

Спрашивает партнера о силе его оверкола (форсирует на 1, 
инвитирует). Оверколер может (a) Сказать 2 в своей масти = 

с минимумом оверкола 
(b) Любую другую заявку = 11+Points  

 
Примечание: ответы на оверкол 2го уровня могут быть сделаны с более слабой 
рукой, т.к. оверколер показал более прочную руку.  

 
Оборонительная торговля  

Блоковые заяки 

Блоковые заявки это слабые 2 (исключение 2)/3 заявки показывающие 6/7-карт в 
масти разумного качества и 5-11 Points. Если рука имеет 4картный мажор, тогда 
блоковые заявки не должны быть использованы. Блокировка сдерживает торговлю 
оппонентов, но не партнера. И лучше подождать пока ваш партнер не скажет пас 
перед блокировкой. 

Примечание: Открытия 4 или 4 - это блокировка, но они должны быть сильнее, 

чем в 2 и 3. Контра на открытие 4/4 - заявка на вынос, но может быть запасована, 

если вы думаете, что штраф будет прибыльнее. 5/5 открытия также блоковые, но 
контра после нее направлена на штраф. 
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Ответы на открытия блоковыми заявками 

После открытия на 3 уровне, партнер должен сказать пас, если у него 15- points. 
После слабого открытия:  

1. Ответ 2NT форсирует и показывает интерес к гейму (даже если оппы 
вмешивались). Открывающий должен показать "характеристику": т.е. масть с 
Тузом или Королем. Без характеристики поднимите масть (если слабо) или 
поднимитесь до 3NT.  

2. 3NT - это контракт.  
3. Поднятие в масти открывающего это инвит, но не форсинг (смотрите ниже R-O-

N-F )  
4. Новая масть ответа (5+карт) форсирует на один круг. Открывающий может 

заявить 4картный минор (возглавляемый минимум Q) или заявить NT 
показывая 8-11 Points, поддержку масти партнера (или 3 или дуплет с онером), 
ребид собственной масти (показывает 5-8 Points). 

R-O-N-F 

Метод ответа на слабые открытия 2 как 2NT и новая масть форсирующая 
отвечающего. Следовательно, поднятие масти партнера не форсирует.  

Необычные 2NT (!) * 

1. Оверкол прыжком в 2NT после 1 в масти открывающего это Необычные NT и 
показывают не менее 5/5 или лучше в 2х младших незаявленных мастях. Это 
обычно используется защитно со слабой рукой (8-10 Points в 2 мастях).  

2. После сильного открытия 2, оверкол 2NT может быть использован также, но 
он должен иметь 16-19 Points. 

3. Прыжок оверколом 2NT сопровожденный поднятием масти партнера или 
кюбидом о контролях в масти оппонента показывает сильную руку (16-18 
Points). 

4. После открытия оппов в 1NT, 2NT также необычные NT показывающие оба 
минора. 

Ответы на необычные 2NT: 

1. Заявка предпочтения. 
2. Прыжок предпочтения (по большей части блок). 
3. Кюбид для приглашения к гейму или шлему. 
4. Заявка другой масти (не форсирует). 
5. Заявка 3NT со стопперами в других 2 мастях и достаточно длинной масти.  
6. Заявка 4NT Блэквуд. 

Примечание 1: Кроме 3NT, любое другое предложение NT после того, как оба 
оппонента заявили, а партнер пасовал, могут также считаться как необычные NT. 
Примечание 2: Если оппы заявили, а ваша сторона нет, тогда 4NT тоже необычные 

NT, только после открытий 4/.  

Оборонительная торговля 

Кюбиды Майклса (!) * 

Кюбиды Майклса обещают 2мастную руку. 

Пример 

West North Значение 

1 2! 8+Points показывая оба мажора  

1 2! 8+Points показывая оба мажора  

1 2! 10+Points показывая пики и минор  



 13 

1 2! 10+Points showing червы и минор 

Примечание 1: Ответ 2NT после кюбида в мажор просит партнера заявить его 
минор. 

Примечание 2: В конкурентной торговле, если 2NT отсутствуют, отвечающий может 

заявить 4 (нефорсирует) или 4NT (форсирует) для выявления минора. 3NT всегда 
играется. 

Примечание 3: Сила кюбидов Майклса следует тем же принципам что и   
Необычные NT  оверкол.  Это расклад, а не HCP и считаются защитными заявками. 

Примечание  4: Кюбиды Майклса обычно показывают расклад не менее чем  5/5, но 
после минорного открытия, расклад 5/4 в мажорах допустим, если 4 карты разумно 
хороши. 

Примечание 5: Начинающие игроки могут выбрать использование Кюбидов Майклса 
оверколом только для мажоров ("вышемастных кюбидах"). Т.е. когда оппоненты 
заявили 1 в миноре, кюбиды в минор показывают не менее 5/5 в мажорах 

Пример 

West North Значение 

1 2! 8+Points и 5/5+ в мажоре 

1 2! 8+Points и 5/5+ в мажоре  

Балансирующие заявки 

Вы в балансирующей позиции после заявки (обычно после открывающей заявки) и 
далее 2 пасов: вы можете законтрить для подсада, или сделать оверкол с более 
слабой рукой, чем вы были бы на другом месте. Партнер должен признать это и 
соответственно этому регулировать ответы. 

Примечание: После 2 пасов, вы третий (4ый только с соглашением) вы можете 
открыть 1 в масти с более слабой рукой, чем обычно, кроме того, партнер должен 
понять это и отвечать соответственно с этим, ваш ребид сообщит ему вашу силу 

Балансирующие заявки после открытия и 2х пассов 

West North East South Значение 

1 Pass Pass 1 
Может быть слабее, чем в другом месте с 5 
карточной мастью или хорошим 4хкартом 

1 Pass Pass 1NT 10-15 Points + червовый стоппер 

1 Pass Pass 2 
Не менее 13 Points и хорошая 6 карточная 

масть 

1 Pass Pass X 12+Points поддержка в незаявленных мастях  

1 
Pass 

Pass 

1 

Pass 
Pass 

X 
2NT 

19+Points со стоппером в червах и 
балансной рукой 

1 Pass Pass 2NT(!) 
необычные NT! или 15-18HCP с хорошим 

червовым стоппером, равномерная, если не 
играете необычные NT  

1 Pass Pass 2 
Сильная рука с 2мя хорошими мастями,  

ренонс в червах (или A синглет) 

1 Pass Pass 3NT Контракт 

1 Pass Pass X 
Блэквуд вопрос о тузах 

Pass 1 Pass 4NT 

Примечание 

West North East South Значение 

1 Pass 2 Pass Это тоже балансирующая ситуация для  
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Pass ? --- --- North, оппоненты имеют ограниченную силу 

Конкурентная торговля 

Есть бесконечные возможные торговли и поэтому имеет смысл дать общие принципы, 
чтобы избежать непонимания в торговле. Заявки имеют тоже значение, как и без 
интервенции, те не гарантируют дополнительных HCP: тем не менее теперь есть два 
новых выбора как для открывающего, так и для отвечающего. 

Пример A 

North East South West Значение 

1 2 3 Pass 
от South 3 - кюбид, форсирует гейм и 
обычно показывает поддержку в масти 

партнера  

1 2 X! Pass Негативная контра 

Пример B 

Nort
h 

East 
Sout

h 
West Shows 

1 

2 
 

Pass 
- ? - 

 

1 
- ? - 

2 
- ? - 

у North  JXX- Axxx- AQJx-  Jx. Без 
интервенции ваш правильный заказ 1NT, но, 

после West заявки 2 вы, не имея -стоппера, 

должны заказать 2 

Ответы (на незапасованой руке) после оверкола оппонентов 1 в масти   

Заявка Значение 

X! Негативная контра, 6+ Points  

Подъем 
6-10 Points + 3x мажор- или 4x минор-козырная 

поддержка 

Подъем прыжком 10-12 Points с 4 козырями (инвитирует) 

Новая масть на 
1м уровне  

8+Points и 4+-картная масть (нелимитировано, 
форсирует на 1 круг) 

1NT 8-11HCP балансная со стоппером в масти оппов (НФ) 

2over1 9+Points, 5-карт в масти (форсирует на 1 круг) 

2NT 
12-15HCP, балансная со стоппером в масти оппов 

(инвитирует) 

Прыжок в другую 
масть 

17-19 Points с поддержкой в масти партнера или 5 карт 
в масти (форсирует до гейма) 

кюбид 
17+Points, поддержка в масти парта + 1й или  2й 

контроль в масти оппонента (форсирует гейм, 
инвитирует шлем) 

Конкурентная торговля 

Ответы (на незапасованной руке) после оверкола оппов в 1NT 

Call Shows 

Контра 9+Points и может быть ориентирована на штраф 

Подъем 5-8 Points с 3+ козырями поддержки 

Новая масть 5-8 Points с хорошей  5-карточной мастью 

Пас Без поддержки парта и без хорошей масти 

 
Ответы после контры оппонентов 

North East South Shows 

1 X 
1/1 нелимитировано (форсирует 1 круг) 

1NT 6-8HCP отвергает 4 бубны, равномер (НФ) 
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2 
6-10 Points + 6-картная или очень хорошая 5-

картная (НФ) 

2NT 4+ козыря, 10+HCP, лимит поднятия (НФ) 

XX 

обязательно 10+Points, без поддержки (НФ) 
Примечание: это лучше сделать описательной 

заявкой  1, 1,или 2NT, если контра оппонентов 
была не штрафующей 

2/2/3 6/7-карт в масти, блок (НФ) 

3 
Менее чем 10 Points + хорошая козырная 

поддержка (блок) (НФ) 

Заявки после блока оппонентов 
1. Контра - вызывная 
2. Оверкол мастью или NT натурально и не форсирует 
3. Кюбид (минор)! Это Кюбид Майклса 
4. Кюбид (мажор) сильно, показывает хороший стоппер, синглет или ренонс в 

масти оппонентов - спрашивает партнера о его лучшей масти (форсирует 
гейм+)  

Вызывные контры 

Контра на открывающую мастевую заявку 1 и 2го уровня или после блоковой заявки - 
вызывная контра. Минимальные требования меняются в зависимости от 
распределения и уровня торговли, в которой партнер должен ответить.  

1. Рука, которая имеет по крайней мере 3 карты во всех незаявленных мастях 
может сделать вызывную контру с 13+Points 

2. Рука, которая имеет по крайней мере 4 карты во всех незаявленных мастях 
может сделать вызывную контру с 11+Points 

3. Если контрирующий предварительно пасовал, то 9-11 Points и 4 карты в 
незаявленных мастях подходят для вызывной контры 

4. С 17+Points вы можете заявить вызывная контру с 1 или более хорошими 
мастями (или NTсо стопперами во всех мастях). штрафующая контра 
следующая за заявкой в масти показывает сильную руку. 

5. Прыжок после вызывной контры - форсирует.  
6. Заявка 4NT после вызывной контры - это Блэквуд  

Конкурентная торговля 

Вызывные контры 

Ответы на контру партнера, если RHO пасовал 

Заявка Значение 

Минимальная заявка 0-9 Points 

1NT 6-10HCP равномер со стоппером в масти оппов 

Заявка прыжком (не гейм) 10-12 Points (инвит) 

2NT 
10-12HCP со стопом в масти оппов и нет 4-картного 

мажора 

Кюбид 
13+Points или 10-12 Points с 2x4-карты мажорах 

(форсирует) 

3NT 13-16HCP 

Двойной прыжок Менее чем 10 Points с 6-картами (блок) 

Pass 
По крайней мере 5 карт в масти оппов. Гарантирует 3 

козырные взятки 

 

 

file:///E:/s18.htm%23xx
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Ребиды на вызывную контру после минимального ответа 

Заявка Значение 

Pass 15 Points и менее 

Повышение 
16-18 Points + 4-карты козырной поддержки 18-20 Points 
если подъем на 3й уровень в неконкурентной торговле 

Повышение прыжком 18-20 Points + 4- карты козырной поддержки 

Новая масть 
18-20 Points, 5+картная масть. Меньше очков если вы 

имеете 4-картный незаявленный мажор 

Прыжок в другую 
масть 

6+карт самостоятельной масти и сильная рука (НФ) 

1NT 18-20HCP 

2NT 
19-21HCP если без прыжка или 21-22HCP если с 

прыжком 

3NT 9 игровых взяток 

Кюбид в масть оппов 21+Points, шлемовый интерес 

Вызывные контры ( ! ) 

Контра на 1 и2 уровень после открытия партнера и оверкола RHO, это Негативная 
контра используется для показа способной руки с двумя другими мастями, но дает 
торговлю  партнеру. 

Примечание: Заявление мажора на 2м уровне и выше показывает 11+Points и 5+-карт 
в масти. 

Использование негативной контры 

North East South Значение 

1 1 X! 
6+HCP и 4(+) и 4(+) (заявка 1 натуральная up the 

line – не менее 4). Примечание: Если следующая 

заявка была на 2+ уровне с 9+points, тк., 1-(2)-X! 

1 1 X! 6+Points и 4(+) и 4(+)  

1 1 X! 6+Points и 4/4(+) в мажорах 

1 1 X! 4/4+ в минорах 

 
Примечание 1: Прямая контра на открытие оппонентов в 1NT обычно ориентирована 
на штраф.  

Примечание 2: Негативные контры не работают по 2 если не оговорено 
партнерами 

Конкурентная торговля 

Негативные контры ( ! ) 

Ответы на негативные контры  

Заявка Значение 

Минимум (ниже гейма) Вплоть до 16HCP (не форсирует) 

Прыжок 16-18 Points (не форсирует) 

Кюбиды в масть оппов 19+Points (форсирует до гейма) 

Pass (редко) Для штрафа 

Примечание 1: Все ребиды на негативные контры ниже гейма нефорсируют, 
исключение кюбид в масти оппов. 
Примечание 2: Использование негативной контры означает, что партнер не 
способен контрить для штрафа. Следовательно, когда оппы сделали оверкол в масти 
следующий за двумя пасами, открывающий должен пытаться сделать ребид контрой, 
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если он имеет 2 и менее карты в масти оппонентов, так как партнер может спасовать с 
хорошей рукой для штрафа.  
Штрафные контры 

Если вы договорились играть негативные контры до 2, выше – это штрафные:  

1. X на 3+ уровень заявки (кроме ответа на блок оппов  – смотрите  вызывные 
контры)  

2. Направляет X на заявку NT  
3. Направляет X на оверкол оппов в 1NT  
4. X после того как партнер точно описал силу и распределение  
5. X после того как любой партнер сделал реконтру  
6. X после того как любой партнер сделал штрафную  X раньше или запасовал на 

вызывную контру  
7. X после любой искусственной заявки (пр. Стэйман, Кюбид, Блэквуд) или 

ответа.  
8. X на открытие геймовой заявки в минорах  

Примечание 1: Будьте осмотрительнее на штрафных контрах в силу оверкола 
партнера 

Примечание 2: Не отмеченное где-нибудь еще любая заявка или контра на выход 
оппонентов или конвенцию рассматривается как в неконкурентной торговле 

Примечание 3: Если оппоненты используют конвенцию, (например, Майклса или 
Необычные NT), вы можете контрить искусственную заявку, чтобы показать не менее 
чем 10HCP или кюбид в одну из показанных мастей оппов, форсируя гейм 

Примечание 4: Форсирующий пас используется, когда конкуренты торгуют для 
блокирования и вы не уверены, должны вы контрить или играть выше (обычно выше, 
чем гейм). Пас форсирует партнера выбрать заявку или контру.  

Реконтры 

Реконтра может иметь 5 значений: 

No. North East South West Значение 

1. 
4 (и 
выше) 

X XX Pass Штраф за игру 

2. 
1NT 
XX 

Pass 
Pass 

2! 
Pass 

X 
Pass 

Штраф – хорошая бубновая масть 

3. 1 X XX Pass 10+HCP – для игры 

4. 
1 

Pass 

Pass 
Pass 

Pass 
XX 

X 
-?- 

SOS – Отвечающий не может поставить X, но 
может поддержать не менее 2 в незаявленных 

мастях 

5. 
1           
XX 

X 
Pas

s 

Pass
-?- 

Pas
s-?- 

SOS – Открывающему не нравится 1X и он 
спрашивает парта о его лучшей масти 

(освобождение) 

Примечание: SOS реконтра, если вы помните не для очков, усиливающих дешевый 
контракт, она заставляет оппонентов входить в торговлю 

Ходы и сигналы на висте 

Защитные сигналы поощряют масть или отвергают: на проносах большая поощряет, 
малая отрицает. Выходы Старшим из онеров 

OKbridge SA-YC Сигналы по умолчанию 

Карты High discard encourages, Low discourages: infrequent count signals 

Мастевой 
контракт 

4е лучшие, Kqx, Qjx, Jtx, T9x, kJtx, kT9x, qT9x, xxX, xxxX, xxxXx, aKx 
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NT 
4е лучшие, aKjx, aQjx, aJt9, aT98, Kqjx, kQt9, kJt9, kT98, Qjtx, qT98, 
Jt9x, T98x, xxX, xxxX, xxxXx 

Пары могут изменять выбор, и выделив выходы кружком. Некоторые ходы надо 
обсудить: 

1. Какой картой выходить от AKx. Ace для отношения и King для счета? 
2. Какая карта от AK? Обратная последовательность обозначает дуплет AK? 
3. Какой картой выходить из xxx, xxxx, xxxxx 
4. Использовать 3ю и/или 5ю карту сверху 
5. Независимо от 3ей наилучшей ход из KJ10x, K109x, Q109x (или AJ10x, A109x 

против NT) 
6. Даются ли качественные сигналы 

Примечание: Обычно не выходят онером без поддержки в масти незаявленной 
партнером 

 

 

 

 

 

 

 


