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                    Вступление 

 Система торговли «Общий язык» приобретает все большую популярность в бриджевом мире. 

 И что удивительно, происходит это в то время, когда польские пары уже не так явно 

доминируют в спортивном бридже, как это было в недалеком прошлом. “Общий язык” приобретает все 

больше сторонников и благодаря росту популярности бриджа в Интернете. Польские бриджисты 

охотно используют эту форму игры, а их заграничные конкуренты (или те же партнеры) активно 

проявляют желание научиться торговаться по системе, известной за границей под названием “Польская 

трефа”.  

 Ведущим игрокам мира наша система досконально известна. Титулованная американская брид-

жистка Джилл Мейерс в опросе, проводимом журналом “Бюллетень ACBL”, на вопрос о наиболее 

полезной бриджевой конвенции назвала не Блэквуд и не Сплинтер, а открытия 2♥ и 2♠ - «польские 

двухмастки» с раскладами 5-5, применяемые польскими парами при игре за границей и ставшие 

“натуральной” заменой конвенции Вилкоша, запрещенной к использованию на заграничных турнирах. 

 “Общий язык” претендует стать системой, популярной не только в Польше, чему способствует 

замена в ней усложненных и непонятных для “натуралистов” конвенций (тот же Вилкош и открытие 

1♦ в версии ОЯ -2000). 

 В системе ОЯ-05 сделана попытка устранить прежние слабые места, с которыми до сих пор не 

все могли справиться, такие как, например, потеря пространства в секвенции 1♣ - 3БК в тех случаях, 

когда открывшийся имеет сильный вариант открытия.   

 Система торговли не может стоять на месте. Некоторые решения попросту не выдерживают 

испытания временем. Так, почти никто из ведущих польских пар не играет классическим вариантом 

од-вротки (4-4, 5-5) или же южно-африканскими открытиями (4♣ - трансфер в черву, 4♦ - в пику).  

Как в таком случае поступить? Следуем за ведущими.  

 Существуют конвенции, которыми овладел почти весь бриджевый мир, такие как Блэквуд 1430 

и/или Блэквуд-исключение. Нет оснований им не следовать. 

 Надеюсь, что в этом описании удалось устранить некоторые неувязки, вкравшиеся в систему 

ОЯ-2000 и на которые указали внимательные читатели, за что приношу им свою благодарность. 

 В отличие от версий ОЯ-95 и ОЯ-2000, на этот раз я не препровождаю описание новой анкетой, 

 т. к. мне хотелось бы достичь вышеназванных целей без революционных преобразований в 

общепринятых и хорошо функционирующих решениях.   

 Об авторе 

 Кшиштоф Яссем (Krzysztof Jassem) – доктор математики (информатики), профессор 

Познаньского Университета им. Адама Мицкевича и президент фирмы “Poleng”, занимающейся 

применением компьютерной лингвистики - созданием систем Translatica (самого популярного 

польского транслятора) и Глобализатора, проведением крупномасштабных лексикографических работ 

и разработкой програмного обеспечения, поддерживающего работу бюро переводов TranslAide. 

 К.Яссем – один из ведущих польских бриджистов средней генерации, международный грос-

смейстер (World Life Master), десятикратный чемпион Польши и семь раз его команда была в 

первенстве второй. В составе сборной К.Яссем дважды завоевывал 2-е места – в Чемпионате мира 

1997г и на Олимпиаде в 2000 году. На 1-ых Всемирных играх в Пекине (2008 г.) команда Польши, в 

состав которой входила пара К.Мартенс – К.Яссем, в первом матче плей-оффа обыграла команду 

США, но в 1/4 финала уступила победительнице игр команде Италии. И хотя в парных чем-пионатах 

его успехи не столь впечатляют, но и здесь у него есть золотые и серебряные награды за победы как в 

чемпионате и Кубке Польши, так и в первенстве Европы (2-е место в 2009 году).  

В престижном Копенгагенском турнире 2010 года, в котором участвовали 16 приглашенных 

пар, К.Яссем и К.Мартенс заняли почетное 3-е место, пропустив вперед только шведов и итальянцев. 

 Автор более двух десятков статей и корреспонденций на бриджевую тематику и 10-ка книг - 

как самоучителей для начинающих, так и фундаментальных трудов с изложением систем WJ-05 и  

WJ-2010 на польском и на английском языках.  

 Профессиональное увлечение бриджем стало для Яссемов семейной традицией. Сын 

Кшиштофа – Павел, работающий в фирме отца тестировщиком, успешно выступает в юниорских 
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сборных Польши. Так, в составе сборной Павел завоевал золотые медали и Кубок Дамиани на 

чемпионате Мира среди младших юниоров (Филадельфия, 2010 год).    
  В. Ахвледиани.(WAkh)    

    

1.   Спектр открытий 

            

Открытия    РС    Описание           Комментарий 
1 (!)*     12 - 14     

   
    15+ 
 
    18+ 

1) расклад 
равномерный 
2) на трефах 
 
3) любой расклад     

1) вы не обязаны открываться с любыми 
    12-ю РС  
2) карта сильнее, чем это необходимо 
для   открытия  2   
3) в том числе гейм-форсинг                                                                                                        

1          12 - 17 от 4-ки, в том числе  
в равномере  

возможен расклад: 4-ка в + 5-ка в  
с силой до  15 РС 

1 /  11 - 17 от 5-ки  
1BA 15 - 17 равномер возможна любая 5-ка, а также расклады 

5-4-2-2  и   6-3-2-2                                                                                               
 2  11(12) -     

    14(15)   
Precision 
 

6-ка ♣  либо 5-ка ♣  и мажорная  4-ка                                                                                                                                                                            

2    6 - 11 Multi                                   только «слабые два» - мажор  от 6-ки 
2    6 - 11 двумастка  5-ка  ♥  и  любая другая  5-ка 
2    6 - 11 двухмастка  5-ка  ♠   и  минорная  5-ка    
2БК   6 - 11 двухмастка  от  5 – 5   в минорах       
3 в масти  блоки 7  карт  в масти      
3БК(!)  Gambling  полный семикарт в / , ничего  сбоку                                                                                                                                          
4 / / /   блоки натурально 

                                      
                              2.  Односторонняя   торговля               

    Открытие   1 ♣ 
 

     Это открытие имеет 3 варианта значений: 

   а)  подготовительный – 12-14 пунктов без мажорных пятерок, без 6-ки треф и раскладов: 5-ка треф  

                                            и побочная четверка; 

   в)   натуральный        –  15-17 пунктов, неравномерное распределение  с трефами; 

   с)   сильный                -  18 и  больше пунктов, любое распределение.  
 

                     
 

    Подготовительный  (preparatory)  вариант открытия 1♣  включает в себя все равномерные 

руки, соответствующие открытию  “слабые 1БК”, включая расклад  5-3-3-2  с  5-кой треф. С 4-кой  

бубен в  раскладах  4-4-4-1  или  5-ка треф  и  4–ка бубен  открываемся 1♦.  

   Для раскладов с 6-кой треф, а также с 5-кой треф и  4-кой в мажоре имеется  открытие 2♣ . 
   Если открытие сделано с 5-кой треф в равномере и силой 12-14 РС, то в  ближайшем  кругу торговли 

следует воздержаться от повтора  трефы, т. к. это будет означать силу от 15-ти пунктов (вариант в). 

   Принципы, заложенные в это открытие, не снимают с игрока проблем оценки руки в каждом кон-

кретном случае. Какое следует сделать открытие,  например, с картой:  

                         ♠ K 4         ♥ A В           ♦ 8 5 4 2            ♣ A В 10 6 5         ?  

   Здесь открытие 1♦ (“по системе”)  неуместно. Если мы не настроены шутить, открываем 1♣  и после 

ответа партнера в мажоре заявляем 1БК. 

   Открытие 1♣  в подготовительном варианте, в принципе, исключает наличие  6-ки треф. Однако с 

очень слабой  6-кой не следует открываться пресиженскими  2♣-ми.  Можем остановить свой выбор 

на открытии 1♣ , а впоследствии  трактовать свою руку  как  равномерную, с 5-кой  треф.  Следова- 

тельно, если сделали открытие 1♣  с картой вроде:    ♠ K В 3   ♥ Д 5    ♦ Т 10     ♣ В 8 6 5 4 2,  то  после 

ответа партнера 1♥  заявляем 1БК. Только в случае, если партнер продолжит торговлю, покажем ему 

5-ку треф (которая потом,  в  фазе разыгровки, окажется  6-кой;  однако, какой партнер осмелится  

корить  вас за эту приятную неожиданность?!). 

   Открытие  2♣   в варианте 5-ка треф и мажорная 4-ка со слабой трефовой мастью не слишком хоро-

шо себя зарекомендовало (особенно в турнирах на максы). В связи с этим, с картой типа:  

http://www.beskid.net/~wladek/brd/sys_prec_2trefl.html
http://www.beskid.net/~wladek/brd/haz3ba.html
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                         ♠ K 3            ♥ Д В 9 7       ♦ Т Д              ♣ 10 9 7 6 5   

открываемся 1♣ . После ответа 1♥  поддерживаем  партнера (2♥),  а после ответа  1♠  заявляем  1БК.    

    Допуская  такие  отклонения  от  рамок  системы, следует  проявлять  крайнюю осторожность. 

Если открылись  1 ♣   с 5-кой  треф  и  4-кой пик,  а  торговля  протекала  таким образом: 

  1 ♣ - 1♥                    то здесь нам нельзя заявлять трефу, т.к. этот ответ, во-первых, будет  форси- 

  1♠  - 1БК(2БК)        ровать, а  во-вторых, означать точно такой  же  расклад, но в более сильном  

                                варианте открытия (в).                                                                                

   Два коротких резюме: если открылись 1♣,  то после ответа на первом уровне нам не следует заяв-

лять  трефу со слабым (12-14 РС)  вариантом открытия. 

   Не рекомендую также открываться  2 ♣ (Precision)  c обеими мажорными  4-ми. Практика пока-

зывает, что лучше открыться 1♣  и  если любопытство партнера не будет слишком дотошным,  

торговаться так, как будто имеете расклад 4-4-1-4.               

   Натуральный вариант. Открытие 1♣  на силе 15-17 РС  делаем с рукой на трефовой масти, когда 

расклад не подходит для открытия  1БК. 

    Понятие о карте "подходящей” и  “неподходящей” для бескозырного открытия лежит в сфере инту-

иции игрока  (далее везде для краткости -  БК-открытие, БК-контракт и т.п. - Переводчик).  

   Несмотря на это, попробуем конкретизировать причины, по которым карту с силой 15-17 РС следу-

ет отнести к открытию 1♣.  Уже известно, что наличие 5-ки треф в раскладе 5-3-3-2  не является  пре-

пятствием для того, чтобы сделать  БК-открытие.  

   Каковы причины, по которым следует признать, что карта не подходит для открытия 1БК? 

-  имеем  6  или более треф  и  руку:        ♠ В 5      ♥ K 5 4     ♦ Т 5        ♣ Т K В 6 5 4 ;                                     

-  имеется 5-ка треф  и  побочная 4-ка, напр.:  

       ♠ Т Д В 5  ♥ 7 5  ♦ K 4  ♣ K Д В 8 7    либо        ♠ Т 3  ♥ A 2  ♦ Д В 10 6  ♣ Т В 10 6 5; 

 -  имеем  5-ку треф в раскладе 5-3-3-2, но желали бы, чтобы разыгрывающим в  БК-контракте был 

партнер. Такое может случиться, если партнер разыгрывает лучше, чем мы  (т.е. никогда); 

 -  или когда имеем фигуры, сгруппированные в двух мастях, например:  

                              ♠ 3 2       ♥ 4 3 2     ♦ Т K В      ♣ Т K В 10 9. 

   В то же время, сознаемся, однако, что ни один уважающий себя  эксперт не позволит себе пройти  

мимо открытия 1БК  с такими, например, картами: 
  -  ♠ Т Д 4  ♥ K В  ♦ Т В  ♣ В 9 5 4 3 2     – рука содержит 6-ку треф, но слабую; боковые же масти дер-                           
                                                                    жим хорошо и в них такие ценности, которые прямо просят  

                                                             нас занять БК со своей   руки. Если партнер, например, имеет  
                                                                               ♠ 3 2  ♥ Т 4 3 2  ♦ Т 4 3 2  ♣ K Д 3,   
                                                              то атаку в любую из мастей успешнее встретим, играя БК 
                                                              со своей  руки; 
  -  ♠ Д В 3 2  ♥ Т Д  ♦ Т В  ♣ Д 5 4 3 2  –  длинные масти слабы,  а короткие держатся  за счет мощных  

                                                             вилок, готовых принять любую атаку слева; 
  -  ♠ Д 5  ♥ K В  ♦ Т 10 3 2  ♣ K Д 10 3 2 – с раскладом  5-4  в минорах  эксперт предпочтет открыться  

                                                              1БК, т.к. это ему позволяют фигуры в коротких мастях. Зачем  
                                                              показывать  свои масти противникам, если итак известно, что  
                                                         будем играть БК- контракт?                                                                 

   Сильный  вариант. Этот вариант открытия 1♣  выделяет  ОЯ-05  среди многих других систем 

торговли. Ключевым вопросом в проблеме успешного оперирования этой системой является, глав-

ным образом, хорошее усвоение именно этого варианта открытия 1♣ . 

   Начнем с обсуждения преимуществ и слабостей  открытия сильной трефой.       

   Преимущества создают следующие возможности: 

 1)  более точного подведения баланса соединенных рук. Это достигнуто за счет понижения верхнего  

     уровня силы и сужения очкового диапазона других мастевых открытий 1-го уровня. Он стал  

      более узким, а именно: 12-14 РС - нижняя граница открытия и 15-17 РС – верхняя. В системах, где 

      такого открытия нет, выделять приходится уже 3, более широкие зоны: 12-15, 16-18  и 19-22 РС;  

 2)  играть высокие контракты, когда одна из рук слабая, а другая очень сильная; 

 3)  получать более подробную информацию о слабой руке благодаря пониженному уровню открытия  

      с сильной рукой. Это, в основном, относится к ситуациям, когда сильная рука  имеет бескозырный   

     расклад, а  слабая – неравномерный.                      

   Недостатки:  1)  возможность блокирования торговли со стороны противников; 

                           2)  предоставление противникам пространства для торговли; 

                           3)  ненатуральность заявки 1♣. 
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   Учитывая все эти “за” и "против”,  попробуем определить принципы, которыми следует руковод- 
ствоваться при принятии решения :  “Открываться  или  нет сильной трефой?”. 
    

              

   Как использовать преимущества  сильного открытия  1♣?    Открываемся  1♣  с такой  картой,  

когда  даже небольшая  помощь  от  партнера  может  обеспечить выигрыш концовки. Сформулируем  

такую установку  и  в  каждой такой ситуации задайте себе вопрос:  Допустим, партнер имеет равно-

мерную руку, а мы выбрали открытие, отличное от 1♣, на которое партнер спасует – можем ли мы 

упустить геймовую  игру? Если ответ на этот вопрос утвердителен  –  следует открыться 1♣ . 

   Вот примеры рук, с которыми следует открыться сильной трефой : 

 1) ♠ Т K В 3 2  ♥ K 2  ♦ Д В 3 2  ♣ Т 3    –  имеется 18 пунктов и, следовательно, достаточно много для  

                                                             такого открытия; 

 2) ♠ Т K 10 5 4 3 2  ♥ Т 3 2  ♦ K В 3  ♣  -   пунктов всего лишь 15, однако,  совсем небольшая помощь            

                                                             от партнера (дублет пик и фигура в червах или бубнах )  

                                                             может позволить  заказать и выиграть гейм; 

 3) ♠ 3 2  ♥ Т K Д 4 3 2  ♦ Т Д В 2 ♣ 2    -  16 РС, однако, одна хорошая фигура (Король в бубне) практи-  

                                                            чески обеспечивает  10  взяток  в червовом контракте; 

 4) ♠ ТKВ 10 2  ♥ Т Д 10 2  ♦ K 3 2 ♣ 3 – имея много карт в старших мастях (9+), следует открываться 

                                                           сильной трефой с меньшим количеством пунктов (может даже 

                                                           иногда от хороших 16 РС).  Поводом к этому может быть: 
 - наличие двух хороших мажоров – это целых два шанса для выигрыша мастевого гейма на более низ- 
   ком из возможных уровней  (в отличие от гейма в миноре); 
 - если откроемся в одном из мажоров, а партнер спасует с хорошим дополнением в другом, то против-    
   ники вряд ли спасут нас своим возобновлением торговли  (имея краткость  в незаявленном мажоре   
  следует  очень скептически подходить к решению о вступлении в торговлю); 
 - в раскладе 5 пик и 4 червы после односторонней торговли, к примеру:  1♠ - 1БК, новая масть со  
   скачком (напр. 3♥) означает 5-ку в червах; в связи с чем, с 4-кой даже при максимуме силы должны  
  заявлять только 2♥,  что может преждевременно закончить торговлю; 
 - имея мажоры, следует в меньшей степени  опасаться  блоков противника (этого аспекта мы еще кос- 
   немся при обсуждении вопроса, как предотвратить потери, которые могут возникнуть из-за слабос- 
  тей открытия сильной трефой).     
    Предлагаю еще одну установку:  имея расклад  5-4  либо  6-4, в случае, если вместо 1 ♣  выберем 
другое открытие, и партнер после своего первого ответа 1БК, спасует на мою заявку второй масти 
без скачка, то существует ли  угроза  упустить концовку?  Если ответ на этот вопрос  утверди-
тельный - следует открыться 1♣. 
   Наибольших преимуществ от использования сильного открытия 1♣  (как в системе  ОЯ, так и в дру-
гих, например, в Пресижн) в сравнении с другими системами достигаем в ситуациях, когда на одну 
линию попадают сильная равномерная рука  и слабая  раскладная карта. В большинстве натуральных 
систем с таким сильным раскладом делается  открытие 2БК. Допустим, к примеру, что партнер имеет  
9 РС  и расклад: 5-ка  в мажоре и минорная  4-ка. Заявляется  техас, который  партнер послушно  при-
нимает. Что дальше?  Пересекать ли уровень 3БК или нет? А что делать, имея  расклад “наоборот”? 
Допустим, имеем  5-ку бубен и 4-ку в черве?  После открытия  2БК от партнера, спрашиваем  - 3♣. 
Партнер отвечает  3♠  и  опять находимся  в тупике. 
   Играя “Общим языком”,  отвечающему до достижения 3-го уровня почти всегда удастся показать 
обе масти и позитивную силу от 7 РС (ибо при силе до 6 очков ответ на 1♣ будет негативным).  
(Здесь, наверное, надо читать: 9 и 8 РС соответственно - Переводчик) 
   В последнее время появилась странная мода на сильное открытие 2 БК  в сочетании с системой  ОЯ.  
  Умоляю вас, воздержитесь от этого!  Это все равно, что купить пушку  и перед  битвой  отпилить ей 
ствол.            
  Борьба со слабостями открытия сильной трефой. Главным недостатком систем, основанных на 

искусственных открытиях, является их чувствительность к интервенции противника. Это относится  и  

к “Общему языку”.  Приводимый ниже принцип позволит в значительной степени преодолеть это. 

    Карта тем более  подходит  для  открытия  сильной трефой, чем труднее  будет противникам 

заблокировать передачу информации  о нашей  руке. С картой:   

   ♠ Т K 105 4 3 2  ♥ Т 3 2  ♦ K В 3  ♣  -    не боимся  интервенции, ибо всегда переторгуем  оппонентов   
                                                               пиками.                                                                                       
     Некоторые опасения  могут возникнуть  с  картой:  
   ♠ - ♥ Т K 10 5 4 3 2  ♦ Т 3 2  ♣ K В 3. -  Открываясь 1 трефой  (несмотря на  сказанное, рекомендую  
                                                               именно это открытие) следует ожидать, что вскоре будем 
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                                                                     бороться  одни  против  пики противников  (и черву придет- 
                                                               ся заявлять на более высоком уровне).  
       В свою очередь, с картой:  
    ♠ -  ♥ Т 3 2  ♦ Т K 10 5 4 3 2  ♣ K В 3   нам уже угрожает агрессия противников и червами, и пиками       
                                                               – может лучше начать торговлю 1♦? 
 
      В связи с этим, не  советовал  бы открывать  1♣  с  двухмастками  в минорах.  

     Карта   ♠ 3 2  ♥ 2  ♦ Т K Д 3 2  ♣ Т K В 10 2   является мощной, но я открылся бы  1♦, чтобы потом 

иметь возможность показать вторую масть (имея мажоры, противники обязательно вступят в борьбу – 

не оставят нас в контракте  1♦). 
    Имея 6-ку пик, 4-ку бубен и граничную карту, решайтесь на открытие 1♣  (если противники станут 
поперек горла, закройте глаза и заявляйте пику). С 6-кой бубен и 4-кой пик и такой же силой откройте  
1♦ (если противники заявят черву, покажете пику; если бы  вы открыли трефой, то не знали бы что де-
лать дальше). 
   Вышеприведенный принцип является еще одним аргументом за то, чтобы открывать Сильной тре-
фой с мощной равномерной рукой – такая карта не очень чувствительна  к  блокам противников. 

  Как показать сильный вариант открытия  1♣?  Наиболее простым способом показа сильного 

варианта открытия является прыжок в новую масть, например:  1♣  -  1♥;  2♠  - 2БК, либо прыжок  в                                                                    

 2БК, например: 1♣  - 1♥;   2БК – сильный вариант трефы в равномерном раскладе без 3-х карт  в ♥. 

    Однако, скачок  в новую масть  не всегда  необходим  для показа  сильного варианта открытия.     

    Односторонняя  торговля  на первом уровне  в ОЯ является форсирующей. Секвенция 1♣  - 1♥;  1♠ 
в основном варианте означает 4-ку пик и силу 12-14 РС,  однако, ОТВ-му на эту заявку нельзя пасо-
вать, т.к. рука ОТКР-го может содержать  и другие варианты открытия, в том числе и сильную трефу: 

a)  1♣  - 1♥ 
     1♠   - 1БК                             
    3БК 

b)  1♣   -   1♥                      
      1♠   -  1БК                   
      2♠                              

c)     1♣    - 1♥                  
        1♠  - 1БК                     
        2♣                                

d)    1♣   -  1♥            
        1♠  - 1БК                
        3♦   

e)   1♣  -  1♥ 
      1♠  -  1БК 
      3♣ 

       a)  ОТКР-й имеет сильный вариант трефы на 4-ке пик в равномерном раскладе; 
       b)  сильный вариант трефы на  5-ке пик; 
       c)  вариант с 4-кой пик и 5-кой треф, сила от 15 РС, форсирует на круг; 
       d)  сильная трефа на 5-ке пик и 5-ке в бубнах; 
       e)  сильная трефа на 5-ке пик и 5-ке треф. 

   После полупозитивных ответов на открытие 1♣ (отличных от 1♦) и подтверждения того факта, 

что имеет место сильный вариант, торговля  сфорсирована  до гейма.  Поэтому,  секвенция   
   1♣  -  1 ♥;              означает  нечто большее, чем  сильная трефа  на 5-ке пик: открывший имеет силь- 
   2♠                       ную руку на очень хорошей  (чаще всего 6-ке) пик. 

      Отвечающий не может также пасовать в секвенции  

 1♣   - 1♥;                 т.к. партнер показал карту от 15-ти пунктов (смотрите раздел “Как показать сред- 
 2♣,                           ний вариант открытия 1♣?”).  Если же ОТКР-й выберет такой ребид: 1♣ - 1♥;  3♣,                                                                                                                                                                                                        

 то это будет означать, что он хочет показать сильную руку (от 18 РС)  на очень хорошей  6-ке треф. 

   Сильный вариант показывается также “неэкономичной” заявкой в мажоре, напр.: 

 1♣   -  1БК                Отвечающий заявкой  1БК исключил наличие у него старших 4-ок, в связи с чем   

 2♥/2♠                     объявление открывшим мажорной масти должно означать 5-ку и, тем самым, силь- 

                                ный вариант трефы. (на первых кругах торговли  не ищется  масть, когда  заведомо        

                                известно, что партнеры  не имеют в ней в сумме 8 карт)                               

    Подобно этому в секвенции: 

 1♣  - 1♠                ОТВ-й, заявляя 1♠,  пропустил черву  (а поэтому  предварительно исключил наличие   

 2♥                     в ней 4-ки),  в связи с чем  ребид  2♥  означает сильную  трефу на 5-ке червей. 

      После показа ОТКР-им сильного варианта открытия 1♣  на мажорной  5-ке  ОТВ-й, при наличии у 

него  3-картного фита, обязан  в первую очередь  поддержать  масть партнера. 

      Сделать это можно  4-мя различными способами: 

 1)  заявить гейм в этой масти, что является наиболее слабой поддержкой, сильно отрицающей  его  

      стремление к премиальной игре; 

 2)  заявить 2БК, а после очередной заявки партнера  поставить гейм в его первой масти. Такая секвен- 

      ция означает неплохую руку (в рамках прошедшей до сих пор торговли) с  3-картным  фитом,    

     однако без возможностей убиток; 

 3)  поднятие масти партнера на 3-й уровень является наиболее поощряющей поддержкой  и  помимо 

     фита должна обещать какую-либо убитковую ценность, возможно в виде побочного дублета; 

 4)  показать фит с побочной краткостью посредством  сплинтера.          
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   Другим способом показа сильного открытия 1♣  является вариант с использованием конвенций типа 

Одвротка (Смотрите “Открытие 1♣ . Бубротка”), которую  ОТКР-й может применять с  силой от 18 

РС и  минимум  с  3-картным фитом  в масти ответа. 

    

         
   Как показать средний вариант открытия  1♣  (15-17РС)?  Этот вариант  сильной  трефы  показы-

вается  ребидом  в  трефе  без скачка: 

1 ♣  -  1♥ (1♠, 1БК)         Торговля ОТКР-го  показывает силу от 15 РС, форсирует и может означать 
2 ♣                                 карту с силой  от 18 РС.  Этот  эластичный метод торговли  освобождает от 
                                       необходимости  показывать силу  скачком  в трефу, особенно после ответа 1♠,  
когда не исключен вариант, что любая из рук этой  линии может содержать 4-ку в черве. После отве-
тов  1♥ (либо 1♦) вариант от 15 РС  на 5-ке треф  и 4-ке в  ♠  ОТКР-й показывает, начиная с пики:        

 1♣   -  1♥      или    1♣  -  1♥           В обеих секвенциях ОТКР-й показал карту от 15 РС на 4-х пиках  и 

 1♠  - 1БК             1♠ -  2♥        как минимум на 5-ке треф. Отвечающему пока нельзя пасовать. 

 2♣        3♣                      
     Замечание: заявление трефы после интервенции противника также означает,  как минимум, 
средний вариант открытия. Например:  1♣  - (1♥) - 1♠  - (пас);  2♣.  Здесь заявка ОТКР-го 2♣ означа-
ет карту от 15 РС, так же как и в ситуации, когда партнер вместо заявки в масти дал негативную 
контру, например:  1♣ - (1♠) -  ктр - (пас);  2♣.     
 Этот же принцип действует в ситуации, когда торговля вышла на 2-й уровень: 1♣ -(2♥)- ктр- (пас).                  
  Заметим, что во всех приведенных примерах пространство для маневра у ОТКР-го весьма ограни-
ченное. Если у него нет задержки в червах, а Пятник (фирма, выпускающая игральные карты – Пер-к) 
не прислал ему достаточно много пунктов (всего лишь до 14 РС), то ему нечего заявлять. Показ трефы 
будет говорить о сильной карте, а заявка 2♦  (если партнер ответил в мажоре на первом уровне)  пока-
жет еще более сильную руку  и  будет означать  одвротку, либо натуральную бубну на сильном тре-
фовом открытии  (при других ответах). 
  Решение в этой трудной ситуации на первый взгляд выглядит довольно неопределенным.    
  ОТКР-й вынуджен заявить БК на наиболее низком уровне, не имея держки в масти противника. 
Однако, несмотря на вырисовывающуюся опасность,  большой  трагедией  это не грозит. ОТВ-й,  если  
желает  играть фирменный контракт, а масти противника не держит,  может положиться  на то, что эту  
масть держит партнер. Более того, такой подход  к решению  этой проблемы  может  принести  
непредвиденные преимущества.  
  Допустим, что червовая масть разложилась следующим  образом: 
                   Т Д x                   БК-контракт лучше разыгрывать с руки, которая  эту масть  не  держит. 
K 10 9 x x            x x x           Схожей   будет  ситуация  и  с  раскладами: 
         В x                    К х х (стол) – Д х (разыгрывающий),  Т х х -Д х,   К х х  - В х,  А Д х – 10 х.                                                                 

    Как показать слабый вариант открытия 1 трефа?  Если ОТКР-й не показывает ни сильного, ни 
среднего варианта открытия, то это может означать, что он имеет карту  в равномерном  раскладе и 
силу 12-14 РС. Напомним, что при этом варианте не следует показывать трефу при первой же возмож-
ности. От этого принципа  можно отступить только, если партнер сделал форсирующую заявку:    
1♣  - 2♦(2♥, 2♠) ;           3♣  здесь будут означать  5-ку треф  и силу от 12 РС. 

  ?            

Ответ  1♦.   Этот ответ в системе  ОЯ-05  имеет три варианта значений: 

     а)  0 - 8 РС,  без старших четверок – негативный вариант; 

     в)  9-11 РС, в равномерном раскладе без старших  4-ок – полупозитивный вариант; 

      с)   12-16 РС,  в  равномерном  раскладе без старших  4-ок, карта  не  подходит  для  занятия  БК  со 

своей руки – сильный вариант.               
   Негативный  вариант  ответа  1♦. Этот ответ дается со всеми  “негативными” руками. Верхней 
границей негативного ответа являются  6РС при наличии мажорной масти и 8РС без нее. В следую-
щем кругу торговли ОТВ-й с силой 0-4 РС, как правило, спасует  на заявку партнера  на 1-ом уровне   
или  продолжит торговлю  с силой  от 5 РС. 
   1♣     1♦            Теперь  заявка 1БК означает силу  5-8 РС. (В системе ОЯ-2000  этот ответ означал   
   1♥(1♠) 1БК       5- 6(7)РС).  Если ОТКР-й имеет подготовительный вариант, то ничего не меняется, 
                           т.к. ему  следует пасовать (и  противники остаются  в неведении, следует ли  им  
давать контру  по балансу). 
   Также нет разницы и в случае, если ОТКР-й имеет сильный вариант трефы. Раз он после негатива от 
партнера не сделал прыжка, то о шлемике не может быть и речи, а гейм они еще смогут выторговать. 
    1♣ 1♦                Торговля не сфорсирована до гейма. 3♥  теперь будут инвитом  к гейму, а 4♥ пока- 

    1♥ 1БК          жут (5-8 РС - верхнюю границу негатива). 
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    2♥ ?       

Замечание: 2БК в этой секвенции также форсирует (5-8РС) и является необходимой установкой, 

т.к. такую заявку следует делать даже с силой  5-6 РС с тем, чтобы иметь возможность выбрать 

наилучшую концовку:  это может быть как контракт 4♥  на семи козырях, так  и 3БК  с 8-ю черва-

ми на линии. Заявки  в  следующих кругах торговли будут означать:    

  1♣      1♦         
  1♥     1БК       
  2♥     2БК      
  3♣     3♥                                                               

Здесь заявка  3♥  - не форси-
рующая, c дублетом в черве. 

1♣        1♦       
1♥       1БК                        
2♥       2БК  
3♥       3БК    

“Имею дублет в черве,  раз не 
показываю другие масти.  
Как, подходит тебе игра в БК?” 

   Заявка 2БК  должна также форсировать до уровня  3♥  в секвенции    1♣   -   1♦;  

                                                                                                                      2♥   -  2БК.  

    Проблема может возникнуть в торговле с рукой  в 15-17 РС на трефах.  

    Предлагается  следующая установка для торговли типа: 

1♣   1♦           ОТКР-й показал силу от 15 пунктов на старшей 4-ке и 5-ке треф. Эта заявка форси- 
1♥(1♠)  1БК       рует  на круг (он может иметь карту, которую  довольно трудно описать, например,   
2♣    ?           расклад 5-4-3-1).  ОТВ-й  имеет на выбор как натуральные  нефорси руюшие заявки   
                            2БК и  3♣  с  силой  5-6 РС, так и остальные заявки, показывающие верхнюю границу 
негатива - 7-8 РС.  Например,  заявка ОТВ-го 2♦ (при ребиде 1♠ - другой мажор), которая может быть 
полунатуральной  (показывает масть  либо задержку ).                           

   Полупозитивный  вариант.  Этот вариант ответа  1♦ используем с неравномерными раскладами на 
минорных мастях и с силой,  недостаточной для выигрыша гейма при слабом варианте открытия 1♣.   
    Поскольку первые ответы  2♣  и  2♦  форсируют до гейма, поэтому даже с 11РС  мы часто вынуж-
дены использовать  этот полупозитивный  вариант ответа 1♦ (разве что рука не содержит добротный 
6-картный минор и силу 9-11 РС, позволяющей сразу дать ответ  в этой  масти  на третьем уровне).   
    Полупозитивный  характер  заявки  1♦  ОТВ-й  должен показать уже своим вторым ребидом, что 
можно сделать следующим образом:  

-  заявить минор со скачком, например: 
   1♣ 1♦            3♣  здесь покажут силу  9-11 РС  на не очень сильной 6-ке треф, (с хорошей 6-кой 
   1♥ 3♣         и этой же силой заявим  3♣  в первом же кругу).  
    -  заявить искусственные  2♠  на ребид  открывающего  1♥:             
   1♣ 1♦            Этой  заявкой отвечающий показывает расклад  5-4  в в минорах  и  ту же силу. 
   1♥ 2♠               
    -  заявить минор без прыжка: 
   1♣ 1♦            ОТВ-й показывает карту с силой  5-11 РС  на  5-ке треф. Этот довольно широкий 
   1♠ 2♣        диапазон силы не должен создавать каких-либо проблем. ОТКР-й  со слабым вари- 
                         антом открытия  попросту спасует, а с более  сильным  торгуется  дальше                                     
  Сильный  вариант.  Секвенция, которая  в  ОЯ-2000  создавала наибольшие проблемы – это 
торговля 1♣  - 3БК.  Этот ответ был фактически вынужденным для всех равномерных рук без мажор-
ных 4-ок  и  5-ок  в миноре  на силе  13-16 РС. Он имел два явных изъяна: 
 1)  блокировалась торговля, когда открывающий имел не слабый вариант открытия; 

 2)  не давал выбора,  с какой руки  разыгрывать  БК-контракт. 

   Первый из названных недостатков постарались устранить посредством  расширения диапазона силы 

ответа  2БК (смотрите  раздел “Ответ 2БК”),  другой же – с помощью ответа 1♦.    

   Что бы мы заявили с картами: 
а)   ♠ 3 2  ♥ 4 3 2  ♦ K Д В 10  ♣ Т K В 3    В примере а) видим, что вист в любую из мастей наверняка  
в)   ♠ Т K 2  ♥ 3 2  ♦ K В 9 7  ♣ Д 10 7 6     будет менее опасным, если контракт поставим с руки парт-  
с)   ♠ Т 3 2  ♥ Т 3 2  ♦ Т 4 3 2  ♣ K 3 2       нера. В примере в) также  не хотели бы  разыгрывать, ибо   
                                                                       боимся смертельного виста  в черву.   
   В примере с),  хотя и имеем задержки во всех мастях, однако опыт подсказывает, что вист в  каждую 

из мастей  легче будет принять, если разыгрывать будет партнер, например с такой картой: 

                                               ♠ Д 4 2  ♥ K В 2  ♦ Д 10  ♣ Т В 6 5 4.  

    Если обсуждать эту проблему более общо, то можно сказать, что если имеем  в  масти  Туза или 
Короля с двумя фосками, часто вист в эту масть легче отразить с противоположной  руки. 
  В системе ОЯ-2000,  независимо от структуры мастей, на этой силе заявлялись 3БК. Теперь же есть 
другая возможность – ответ  1♦. 
   В предыдущих версиях ОЯ сильный вариант ответа 1♦ означал карту от  16 пунктов. Теперь с силь-
ной равномерной рукой отвечаем  2БК,  а в ответе 1♦  сильный вариант  сужен  до 12(13) –15 (16) РС. 
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    Дальнейшая  торговля  после  ответа  1♦. 

 Ребиды  1 БК  и  2 БК  показывают равномерные руки с силой 18-20(21) и 21-23(24) РС соответ- 
ственно. Далее ОТВ-й  использует те же методы, что и после открытия  1БК (смотрите “Открытие   

1БК”). Здесь  необходимо  напомнить, что методы торговли после открытия  1БК (Стейман и техасы) 

в  ОЯ-05 максимально приближены  к  натуральным,  и  это затронуло также  и  две секвенции.  
1♣    -  1♦;       и         1♣   -   1♦;          В  них заявки ОТВ-го имеют те же самые значения, что  и после 
1БК -  ?                      2БК  -  ? .         открытия 1БК, с учетом того, что сила этих заявок обусловлена  
                                                        первым ответом  1♦.                                                                  
  В секвенции  1♣  - 1♦;  2БК  -  ?   вторые заявки ОТВ-го: 3♣  =  Стейман, 3♦, 3♥ = техасы (трансферы),  
                                                                                           3♠  =  расклад  5-4  в минорах, а 
                                                                                                  4♣, 4♦ = натуральный показ масти от 6-ки. 
  В секвенции: 1♣  -  1♦;  2БК - 3♣ ;  3♦ - 3♥ (3♠)  ОТВ-й показал 5-ку в заявленной масти  и 4-ку в 
другом мажоре на силе до 6-ти РС.      
 

   Ребиды  1♥, 1♠ и  2 ♣. С силой 12-14 РС при отсутствии мажорной  4-ки  ОТКР-й  не может зая-
вить 1БК, т.к. это покажет силу 18-20(21) РС. В этой ситуации  ОТКР-й  должен назвать нижайший 
мажор от 3-ки. ОТВ-й, учитывая, что это может быть вынужденной заявкой, не должен подниматься в 
этой масти высоко. 
   ОТКР-й начинает описывать свою руку  с  показа  4-ки  в  мажоре на первом  уровне и с силой 15-17 
РС (вариант в), если имеет место расклад  с 5-кой треф  и  4-кой  в мажоре.  
   С  6-кой треф  на этой силе, а также  с силой от 18 РС  делается заявка 2♣. 
   Допускается делать ребид в мажоре на первом уровне и в варианте сильного открытия, но делать это 
стоит только с такой рукой, с которой в случае, если у партнера окажется сила менее 5-ти пунктов  и 
он спасует, не будет упущена концовка. 

       После ребида  ОТКР-го  1♥  или 1♠   прыжок ОТВ-го в другой  мажор, т.е. секвенции:                                                                                                          

  1♣    1♦    и    1♣    1♦        говорят:  “Заявляй  3БК,  не желаю играть этот контракт со своей руки”.   

  1♥   2♠         1♠    3♥        И  не стоит особо тревожиться, что  какую-то  из  мастей  не держим.                                                    

      Открытие  1♣  в  слабом варианте  означает  равномерную  руку,  а следовательно,  итак ничего 
другого сыграть не удастся  (иногда противники не найдут сажающий вист).  
     Если же ОТКР-й  имеет сильный вариант открытия, то это уже  совсем другая  пара галош – естест-
венно, тогда он заявит не 3БК, а что-нибудь другое. 
   После ребида 2♣  прыжки ОТВ-го в 3♥  и  3♠  означают сильный вариант ответа 1♦  и однозначно 
показывают масть, которую держим лучше.      
 

    Ребид  2♦.  Эта заявка является искусственным форсингом до гейма, после которой торговля про-
текает в принципе натурально, за исключением второго ребида ОТВ-го 2♥,  который  может означать:  
“Не имею масти, которую  стоит  показать и являюсь настолько слабым, что не хочу занимать  2БК с 
моей руки” либо: “Имею черву, но не такую,  чтоб прыгнуть в 3♥”.  С картами   ♠ Q 10 4 3 2 (в осталь-
ных мастях - только фоски)  или  ♠ J 10 5 4 3 2 следует  все-таки  вместо негативных  2♥ заявить свою 
масть. Мажорный  шестикарт (с двумя фигурами  в нем) следует показать скачком на 3-й уровень. 
     Допустим, что начальный ход торговли имел такой  вид:    1♣  -  1♦;   2♦ -  2♥.                                                                                                                             
     Что следует заявлять с каждой из нижеприведенных рук ? 

  а)   ♠ Д 10 5 3 2   ♥ 4 3 2              ♦ 3 2           ♣ 4 3 2             –   2♠       

  в)   ♠ 4 3 2            ♥ 3 2                 ♦ 4 3 2        ♣ Д В 4 3 2      –   3♣ 

  с)   ♠ 3 2               ♥ Д 10 4 3 2     ♦ 4 3 2        ♣ 4 3 2             –   2♥ (затем повторить черву) 

d) ♠ J 3 2            ♥ В 2                  ♦ 5 4 3 2     ♣ 5 4 3 2          –   2♥ (негатив) 

e) ♠ J 3 2            ♥ K 2                ♦ В 10 3 2    ♣ Д 4 3 2          –   2БК    

f) ♠ 2                 ♥ K В 10 4 3 2   ♦ 4 3 2        ♣ 4 3 2              –   3♥      

     (Разумеется, после ребида 2БК (пример е),  ОТКР-й торгуется натурально.  3♣  показывают тре-
фовую масть).   После начальной торговли: 

 1♣    1♦           ОТКР-й показывает свои масти, а с равномерным раскладом заявляет  2БК, которые 
 2♦    2♥        обещают как минимум 24 РС  и  форсирует  до  гейма (“если у партнера  ярборро, то  
                    надежда только на то, что не законтрят”).                       
 В секвенции:  1♣    1♦           торговля протекает идентично секвенции     1♣     1♦         
                        2♦    2♥                                                                                     2БК 
                        2БК     

    Замечание:  ребид  2♦  исключает  у ОТКР-го двухмастные  руки  от  пятерок (5+ - 5+).                    

   Другие ребиды  на 2-м и 3-м уровнях.  Остальные ребиды на втором уровне (после ответа 1♦) 
показывают сильный  вариант открытия  1♣  и  как минимум  5-ку в заявленной масти. Это же 
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касается  и  ребидов в миноре на 3-ем уровне. Таким образом,  в эту категорию  входят заявки  ОТКР-
го в секвенциях:    1♣                   -  1♦;   
                              2♥/♠  и  3♣/♦.                                   
  Двухмастный прыжок. В торговле  1♣  - 1♦  ребидам ОТКР-го   3♥, 3♠  и 4♣  отведена новая роль. 
Ими показываются двухмастные  руки с силой  гейм-форсинга.  
     Обоснованием этому является: если бы такие руки пробовали торговать через ребид  2♦, то показ 
обеих мастей отнял бы столько же пространства.  При этом же способе  заявка 2♦  разгружается от 
трудных для показа двухмастных рук и достигается относительная однозначность торговли.  
  Итак, в секвенции 1♣  - 1♦;   заявки означают:  а)  3♥  =  двухмастка с червой (+ минор или пика); 
                                 ?                                            б)  3♠  =  пика и минор; 
                                                                               в)  4♣  =  оба минора.     
      Последующая торговля: 
а)  - после 3♥:  - 3 ♠   = пики лучше, чем червы, на что ОТКР-й заявляет свой минор (натурально) либо 
                                     3БК  в значении: “Имею черву и пику, имеешь ли какой-нибудь кюбид?”          

       - 3БК = вопрос о второй масти  (ответ  4♥  - это  ♥  с  ♠);                                                                                                                                                                                                                                      
       - 4♣ ,4♦ = кюбиды на червах;  

  б)  - после 3♠:   - 3БК = вопрос о минорах, а  - 4♣ ,4♦,4♥  = кюбиды на пиках.                           
  в)  - после 4♣:   - 4♦  = согласование бубен, а  -  4♥, 4♠  =  кюбиды на трефах.                                                  
    Эта схема со скачками  отменяется, если противники вмешались в торговлю.  
В секвенции:  1♣  -  (пас)  - 1♦  - (1♠) ;      2♠  =  двухмастка с червами;  
                         ?                                         3♥  =  очень сильное открытие на червах.  

    Прыжок в 3БК в секвенции 1♣  -  1♦;  3БК  это попытка выигрыша  9  взяток при помощи минор-

ного “тягача” (чаще  всего  это – полный шестикарт).                                                 
 

    Ответы   1♥, 1♠.  Эти ответы показывают масть от 4-ки  и силу от 7 пунктов без ограничения 
сверху. Как обычно, с двумя мажорными 4-ками отвечаем  1♥, а с 5-кой пик и 4-кой в червах – 1♠, 
также  как  и  с двумя мажорными  5-ками. 

   Имея старшую 4-ку и  5-ку в миноре  с силой до 11 пунктов, заявляем сначала мажорную  4-ку,  

а при силе  от  12 РС – наоборот,  сначала показывается минор на 2-м уровне  ,  а  затем - мажор. 

(Преференция мажоров – при силе до октрытия, и преференция силы – от 12 РС). 

            Дальнейшая торговля после ответов 1♥ и  1♠. 

     1♣  - 1♥           Ребид  1♠  форсирует  и дается со всеми тремя типами открытия 1♣.   
     1♠                   Это может быть как 4-ка во всех трех вариантах (а, в и с), так и не очень сильная 5-ка   
                            варианта с). Далее ОТКР-й повторяет трефу (вар-т в)  или пику (в вар-те с)  с 5-кой.                                             

   Конвенция  Магистр  приведена отдельно на стр. 36.  Для секвенции 1♣ - 1♥; 1♠ - 2♣  имеется 
расширение, в котором ребиды  2♦, 2♥, 2♠  и  2БК  имеют стандартные значения, а более высокие 
заявки означают:  
  -  3♣  =  5-ка треф и 4-ка пик, сила от 15 пунктов;        -  3♦  =  5-ка бубен  и 4-ка пик, сила от 18 РС; 
  -  3♥  =  5-ка пика, 3-ка в червах, от 18 РС (!);                -  3♠  =  5-ка пик без  3-ки в червах, от 18 РС; 
  -  3БК=  4-ка пик, нет 3-ки в червах, так как не дал  одвротку.                      

   Бубротка. Одвротка 2♦  была и остается  одним из сильнейших пунктов системы  ОЯ.  Главное  
ее достоинство – это возможность сильно согласовывать мажоры на более низких уровнях, чем в 
других системах и получать при этом дополнительно информацию о силе партнера. Еще один плюс 
конвенции вытекает из негативного фактора: если партнер показывает сильный вариант открытия 1♣  
с  равномерным раскладом  и  не применяет одвротку, то это однозначно указывает на то, что у него 
нет триплета  в масти первого ответа. 
* В польском языке весьма распространенной оказалась словесная конструкция, смыслом которой 
являются понятия “обратный” и “наоборот”. Эта конструкция прижилась и в русской (и не толь-
ко) бриджевой терминологии, несмотря на ее корявое и неудобопроизносимое звучание (одвротка, 
одвиртка, одврутка и т.п.).  
  В среде тбилисских бриджистов давно (с конца 70-х годов)  укоренился  более изящный эквивалент 
этому понятию с английской этимологией – бэкинг, (о чем я уже писал в одном из своих опусов). И 
хотя мы отдаем дань уважения польским разработчикам этого метода, вынуждены терпеть эту 
неудобь, чтобы быть понятыми в виртуальной (для нас) бриджевой среде и, наверное, из-за укоре-
нившегося в нас нежелания ломать сложившиеся стереотипы.  
  В некоторых модификациях системы ОЯ (например в “Березке”, и что еще хуже – в системах, 
также носящих название ОЯ), сделана экономия одной ступени и под именем одвротки выступает 
заявка ОТКР-го 2♣. Не вдаваясь в обсуждение достоинств и недостатков такого переиначивания,  
ограничусь только замечанием, что авторам этого нововведения следовало бы придумать и имя для 
этой разновидности конвенции. Почему бы не дать ей более простое и привычное для русского уха 
название, например, “Петрушка” (этимология которого восходит не к названию огородного 
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растения, а к известному кукольному персонажу), которое по сути (нечто кувыркающееся) вполне 
соответствует этому понятию. К тому же следует также заметить, что врядли в системе ОЯ 
имеет право существовать одвротка 2♣.  Или же это не ОЯ, или же это не одвротка. – Перев-к. 
  Но вернемся к авторскому тексту. 
  Минусом оригинальной одвротки являлась ненатуральность ответов, в связи с чем многие ведущие 
пары внесли изменения в дальнейший ход торговли, приблизив эти ответы  к  натуральным.     
  Здесь приводится наиболее распространенная  в Польше ее разновидность, получившая название 
бубротки  по имени  ее популяризатора  Станислава  “Бубу”  Голембиовского.   
  Итак, в секвенции:    
   1♣  - 1♥/♠;         Первые две ступени остаются прежними:  - 2♥  =  слабый на 4-ке (сила 7-10 РС);    
   2♦   -   ?                                                                                   - 2♠  =  сильный на 4-ке ( 11+ РС).                   
   Другие  ребиды отвечающего означают:  
 -  2БК   = сильный, как минимум  5-ка (11+); 
 -  3♣/♦  = 4-ка в показанном мажоре + 5-ка треф/бубен ( 9-11 РС);    Идея этих ответов состоит 
 -  3♥      =  слабый , 5-ка в мажоре,  неравномерная рука;                  в том, что чем выше заявка, 
 -  3♠      =  слабый,  5-ка в мажоре,  расклад 5-3-3-2;                         тем более точно описана рука. 
 - 3БК    =  слабый, как минимум 6-ка, без краткости;    
 -  4  в боковой масти   =  сплинтер на 6-ке, сила 7-10 РС.    

     Дальнейшая торговля после  бубротки  натуральна.  Примеры: 

1)  1♣ - 1♥                     

      2♦ - 2♥                    

      2♠ = 4- ка пик           

2)  1♣ - 1♥                                        

      2♦ - 2♥                                         

      2БК = исключает 4-ку пик       

3)  1♣ - 1♥ 

      2♦ - 2♠ 

      3♠ = 4-ка пик, 

(метод поиска фита в мажоре) 

4) 1♣ - 1♥                                        

     2♦ - 2♠                                          

    3♣(3♦, 3♠) = натурально,  

                          показ 5-ки                            

5) 1♣ - 1♠                          

    2♦  - 2♥                                 

    3♣(3♦, 3♥) = натурально,        

                         5-картная масть                   

6)  1♣  - 1♠ 

     2♦ - 3♠ 

3БК = предложение контракта, 

несмотря на наличие фита 

   Исключение составляет торговля после второго ответа 3♥, который предостерегает от игры в БК.  

Поэтому, далее торговля может протекать так: 

 1♣ 1♥         Здесь  3♠   =  вопрос о краткости, после которого возврат  в свою масть покажет  

 2♦ 3♥                                   отсутствие краткости; (очевидно, при раскладах  5-4-2-2, т.к. расклад   

  ?                                            6-3-2-2  сидит  в ребиде 3БК).                        

                                     3БК = вопрос о боковой  4-ке, на что 4♥  означают 4-ку в ♠ (с фитом в черве).     

    Дополнительное соглашение: 

1♣ 1♥(1♠) 

2♦ 2♥(2♠) =  соответственно: слабый/сильный на 4-ке; 

2БК 3♥(3♠)  =  (повтор своего мажора) – обе минорные 4-ки (расклад 4-4-4-1). 

    Заявкой  2БК  ОТКР-й  может  быть  желал  согласовать минор.  Имея  обе  минорные  4-ки, имеется 

возможность проинформировать об этом партнера одной заявкой.                                    

    Одвиртка – конвенция для постоянных пар. Это соглашение предлагается в качестве альтерна-
тивы стандартной бубротке. Автор конвенции - Лешек Весоловский, назвавший ее одвроткой  без 
cтупеней. Для краткости предлагается вышеупомянутый термин. Лично мне эта конвенция нравится, 
однако воздержусь предлагать  ее в качестве стандартной,  т.к. она  еще недостаточно протестирована. 

 1 ♣ 1♥(1♠)    - 2♦     =  сильное открытие без 4-картного фита и без собственной хорошей масти; 

  ?                      - 2БК =  то же с 4-картным фитом в масти открытия.                                                                                                                    

    Преимущества этого варианта конвенции – полная натуральность последующей торговли и возмож-

ность хорошо отторговать нетипичные руки, в т.ч. с  бубновой  мастью  и побочной 4-кой, например,  

таких,  как эти:  ♠ K 2   ♥ 3 2   ♦ A K J 3 2   ♣ A K Q 2    или      ♠ K 2   ♥ A K Q 2   ♦ A K J 3 2   ♣ 3 2.   

   После торговли  1♣ - 1♠  заявляем  2♦  и  ждем дальнейшего  развития событий. 

   Примеры использования  одвиртки  приведены  Лешеком Весоловским. 

West                   East W         E West                   East W         E West                   East W         E 

♠ K 2 -       ♠ Т 5 4 3 
♥ Т 2         ♥ K 5 4 3   
♦ Т K В 10 2    ♦ 3     
♣ Т K 10 2   ♣ Д В 4 
3                                                                    

1♣    - 1♥ 
2♦    - 2♠ 
2БК - 3♣                          

 ♠ Т Д В 2   ♠ K 6 5 4 
♥ K Д        ♥ Т6543 
♦ Т 3 2       ♦ 4  
♣ Т Д 3     ♣ K 5 4                                                                                     

1♣  - 1♥ 

2♦  - 2♥* 

2♠  - 4♦** 

♠ Т K Д 2  ♠ В 10 4 

3 ♥ Т 3 2      ♥ K 5 4    

♦ Д 3 2       ♦ 4          

♣ K В 2      ♣ТД543                                                    

1 ♣  - 1♠                    
2БК  - 3♣ 

3♠   -  4♦           

Ист показал ровно 4 червы (не *5-ка в ♥     Ист  показал 4-ку пик, 5-ку треф  
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повторил их), 4 пики  и 4 трефы.  
 Далее выторговать большой 
шлем в трефах  – простая фор-
мальность. 

 **сплинтер на 4-ке пик  
И мы уже на полдороге к пико-
вому большому шлему. 

и  краткость  в бубне. 

     Поднятие  ответа в мажоре на  2-й уровень. 
   1♣       -  1♥(1♠)          Такое поднятие требует наличия 4-х карт в масти ответа. 
   2♥(2♠)                     Дальнейшая торговля аналогична той, при которой открытие в мажоре поднима- 
                                   ется  до  второго уровня (смотрите “Открытие 1♥”). ОТВ-й  может использовать 
конвенцию  2БК  после  согласования мажора.                                             

      Другие ребиды после ответов 1♥(1♠) . 

 1♣           - 1♥(1♠)             Заявкой  2♦  ОТВ-й показывает силу в 7-10 пунктов, как минимум 5-ку  в ♦  и 
 1♠(1БК) - 2♦                     руку, не подходящую для игры в БК. ОТКР-й чаще всего пасует. С хорошими 
                                       ценностями можно попробовать сыграть контракт  2БК. 

 1♣          - 1♥(1♠)               Этот ребид обещает карту от 15 РС, не форсирует до гейма. ОТВ-й имеет 
 2♣                                 выбор из трех нефорсирующих заявок: повтор своей масти,  2БК  и  3♣.                                        
     В тоже же время, в секвенциях: 
  1♣ - 1♥(1♠)                Заявка 2♦ является искусственной и форсирует до гейма. ОТВ-й так может 
  2♣    2♦                   торговаться  с любой  рукой, с которой  желает  предрешить  гейм.    
                                          Дальнейшая  торговля  натуральна.                                       

  1♣ - 1♥(1♠)               ОТКР-й показал руку с силой  18-23 РС без  трех карт в масти ответа (допус-  
  2БК                          кается и синглет в этой масти). Дальнейшая  торговля натуральна.    
                                         ОТВ-й может повторить свою  масть только с 6-кой или очень хорошей 5-кой.   

  1♣ - 1♥(1♠)               Эти ребиды практически обещают  6-ку  и  силу от  18 РС. 
  3♣(3♦) 

  1♣ 1♥                     Здесь ОТКР-й заявляет о своем намерении выиграть 9  взяток на мощной трефо- 
  3БК                             вой масти. Такую заявку можно  сделать,  например,  с картой:   
                 ♠ K 3 2  ♥ 3 2  ♦ K 2  ♣ Т K Д 4 3 2        или        ♠ Т 2  ♥ 2  ♦ Д 3 2   ♣ Т K Д 5 4 3 2.                                                         

 Ответ  1БК  в ОЯ-05  претерпел изменения  в  диапазоне силы  и  дается  с силой  9-11 РС без стар-

ших  4-ок и краткостей. Допускается иметь минорную  5-ку или  расклад  2 –2 –5 - 4  на младших.          

                 Дальнейшая торговля после ответа  1БК.           

1 ♣    - 1БК             Этот натуральный ребид обещает хорошие 15 РС, форсирует до гейма, и является  
2 ♣                     прямым следствием поднятия лимита силы ответа  1БК.  Дальнейшая торговля в этой  
                           секвенции, в принципе, натуральна., но заявки  ОТВ-го в мажоре полунатуральны  и  
                        показывают фигуру (фигуры)  в этой масти  (en-passant). 
1♣     - 1БК            ОТКР-й  имеет сильную руку и как минимум  4-ку в бубне. Нельзя пасовать до дос- 

2♦                       тижения гейма. Дальнейшая торговля полунатуральна. ОТВ-й  с 4 - кой в бубне может 

                           показать лучший  мажор или при  их одинаковой силе поднять бубну до 3-го уровня.                            

1♣     - 1БК             ОТКР-й имеет минимум  5 карт  в заявленной масти, сильный вариант открытия и, 

2♥(2♠)                  естественно, торговля форсирована до гейма. 

     Как уже говорилось, секвенция 

1♣     - 1БК          обещает кроме  фита, еще  и  убитковую ценность  в виде дублета в боковой масти. 

2♥        3♥         

  Новацией  в системе  ОЯ-05  является секвенция  1♣  - 1БК;  2БК.  В ней ребид  2БК является 

натуральным инвитом к  3БК. В предыдущей версии ситемы  не могли себе позволить делать инвит с 

14-ю пунктами,  ибо была угроза сесть  и  на втором уровне. Теперь этот риск сведен к минимуму. 

1♣    - 1БК         Мощная  6-ка в заявленном миноре, сильное открытие,  форс-гейм. 

3♣(3♦)  

1♣    - 1БК           Самосогласованная масть. Требует от партнера показа ближайшего онерного  кюбида  

3♥(3♠)                (Туза или  Короля). 

  Для постоянных пар: В вышеприведенной секвенции можно использовать  ту же схему, что и при 

ответе 1♦.   Например:  1♣   - 1БК; 3♥. Это ребид  - форсинг до гейма в раскладе как минимум  5-5 с 

червами. (Соответственно, 3♠ / 4♣ - двухмастки с пикой / двумя минорами).                 
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Ответы  2♣ / 2♦.  Эти заявки показывают масть от 5-ки и являются форс–геймом. Минимум силы 

для таких ответов – полноценные 12 РС. Наличие 5-картного минора и указанной силы еще не значат, 

что эту масть нужно заявлять.  Например, карта:    ♠ K 3 2   ♥ Д В 2  ♦ Т Д   ♣  В 5 4 3 2  более 

поощряет  к  БК-заявке, т.к. трефа слишком слаба,  в то время как другие масти содержат задержки. 

Поэтому - форсирующие 2БК.  

   С рукой  ♠ Д В 3 2  ♥ K В  ♦ Д 5 4 3 2  ♣ K В  -  заявим 1♠.  Шансы на концовку видны в пиках и в БК.  

   Для  контракта  5 бубен  потребуется слишком многого (партнер в слабом варианте открытия 1 ♣  не 

может иметь качественной  4-ки  в  бубне).         

   В дальнейшуй торговле после  ответов   2♣ / 2♦  ОТКР-й показывает свою старшую  4-ку 

(черву, если имеет обе). С сильным вариантом открытия не требуется делать  прыжок, т.к. тор-

говля  итак сфорсирована до гейма. Поднятие масти ответа показывает 4-картный  фит, отсутствие 

других 4-ок  и  не обещает излишков. Повтор ОТВ-им  показанного минора форсирует. Например, в 

секвенции 

1♣    -  2♦       ОТКР-му нельзя пасовать согласно с установкой, что с инвитирующими руками на ми- 

2♥    -  3♦       норах торгуемся через непосредственные  3♣/3♦  либо  через  переходную заявку 1♦.                                                          

   Ответы  2♥ / 2♠.   Сильная карта, очень хорошая масть, шлемиковые амбиции.  (Смотрите “Кон-

венции односторонней торговли.  Новая  масть с прыжком”)                

   Ответ  2 БК  означает силу  от 12 РС в равномерном  раскладе без старших  4-ок  и (как правило) 

без  5-ок в минорах. Форсирует до гейма. Карта хорошо подходит для игры БК-контракта со своей 

руки (если было бы не так,  то ответ был бы  1♦).  Примеры таких рук: 

 - ♠ Т Д 2  ♥ K 10  ♦ Д 10 9 8  ♣ В 10 3 2    –  граничная карта, нижний предел силы  ответа  2БК; 

 -  ♠ Т Д  ♥ K Д 10  ♦ K В 9 8  ♣ Т Д 10 2   – карта обещает хорошую высокую игру. Наверняка не оста- 

                                                                        новимся в 3БК, которые скорее всего услышим от партнера.  

 -  ♠ Д 2   ♥ Т В   ♦ Д В 4 3 2  ♣ Д В 3 2  -   может возникнуть вопрос, почему рекомендуем заявлять БК  

с такой картой, когда имеем для показа 5-ку и один из мажоров защищен всего лишь второй Дамой? 

Потому что карта содержит столько проигрывающих взяток,  что о контракте на уровне 5 в миноре 

при минимуме открытия у партнера не стоит и мечтать. Кроме того, практика показывает, что БК-

контракт лучше играть с руки, содержащей ползадержки в виде второй Дамы. 

   После ответа 2БК  ОТКР-му со слабым вариантом открытия 1♣  всегда следует заявлять 3БК.   

    Придание ответу 2БК ворсирующего характера создает  еще больше  преимуществ,  когда  имеет  

место  сильный вариант открытия  1♣  (появляется больше пространства для согласования масти)  

либо вариант открытия на трефах (от 15 РС). Тогда есть возможность до уровня  3БК проверить, 

имеется ли разумная альтернатива этому фирменному контракту либо с максимально полной 

информацией о балансе  и  совместимости  мастей  “подрейфовать”  в  направлении  шлемика.    

   Допустим, что нам  досталась такая  “бомба”:      ♠ K В 3 2   ♥ Т 4 3 2  ♦ --  ♣ Т K 10 3 2. 

   Открываемся  1♣, и партнер (на базе ОЯ-2000) отвечает  3БК. Торговаться дальше или нет? 

   Если спасуем, то можем проиграть контракт  3БК, если партнер имеет в бубнах не более, чем  4-ую 

Даму, в то время, как у нас выходит большой шлем в трефах, например,  при такой карте у партнера:    

                                       ♠ Т 4   ♥ K Д 2   ♦ Д 4 3 2   ♣ Д В 9 8.  (14)                                                     

   Если  же сделаем еще шаг вперед, то партнер с картой  ♠ Т 5 4  ♥ Д 5   ♦ Т Д 3 2   ♣ Д В 4  (14-15)                                                     

погонит неизвестно куда и зачем.  

   В системе ОЯ-05 после ответа 2БК заявляем  3♣.  Если партнер ответит 3♦  (натурально, неплохая  

4-ка), то мы заявкой  3БК скажем ему, что от мысли о премиальной игры отказываемся. Если же ответ 

будет 3♥  или  3♠, то можно будет на эту сдачу посмотреть более оптимистично. 

  Допустим теперь, что имеем карту:          ♠ В    ♥ Т 3 2    ♦ K Д 3 2   ♣ Т Д 10 3 2.                                                     

  После ответа 3БК можем отправляться к гадалке, в то время как после 2БК заявим 3♣ и слушаем:   

 - заявка 3♦ партнера будут говорить о том, что находимся близко к премиальной игре – заявляем  4♠   

   в качестве сплинтера  на согласованных бубнах.  

 - после заявки 3♥ (ценности в червах) уже знаем, что не проиграем контракт 5♣, следовательно, смело  

   можем пересекать “фирменный Рубикон”;   

 - после заявки 3♠ (ценности в пиках)  возвращаемся на подготовленные позиции – в контракт  3БК.  

   Скажем, мы открыли сильной трефой, имея 5-ку пик и 4 трефы, а партнер заявляет 3БК.  Какую из 

мастей заявлять?  Что ни сделаешь, можешь сделать плохо.  Теперь же торгуемся без стрессов: 

1♣  - 2БК    

3♠  -    ?     Значения заявок ОТВ-го:    

        3БК  =  “нет фита либо не хочу его показывать”;  

       4♣/♦/♥  = “имею фит в ♠, высокая игра возможна, 

Подобно этому:   

1♣  -  2БК   

3♥  -     ?     Значения заявок ОТВ-го:    

          4♥  =  контракт; 
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                        покажи ближайшую держку”;  

       4♠ =  “имею  этот чертов  триплет пик, но будь       

                 добр, оставь меня в покое”. 

         3♠,4♣/♦  = кюбиды на червах; 

         3БК           = нет фита (в этот раз). 

  Предположим, что получили такую карту:    ♠ Т В 2    ♥ Д В 2    ♦ Д 9 3 2    ♣ Д В 2.  (13)                                                   
  Партнер открыл  1♣,  а мы  с удовольствием заявляем то, что больше всего любим разыгрывать – 3БК  
(согласно системе  ОЯ-2000). Внезапно слышим:  4♠!  Это является сильной форсирующей заявкой, на 
которую не имеем права пасовать. Что делать? Укрыть фит (4БК)  или же поднять в 5 пик, что уже 
может закончиться подсадом?  В ОЯ-05  нет этих стрессов.  Отвечаем 2БК, а после ребида 3♠  - 4 ♠. 
   Несомненно, что с картой    ♠ K В 3      ♥ K 3     ♦ Т 4 3 2      ♣ Д В 3 2  (14)   нет никаких  причин для                                            
негативной торговли.  После такого же начала заявим  4♦, показывая  пиковый фит,  хорошую карту, 
бубновый кюбид  и  отсутствие кюбида в трефах. 

   Замечание:  3БК в этой секвенции - форсирующая заявка, ибо не закончен показ мастей. Например: 

  1♣ 2БК                            Правда,  раз в 100 лет  контракт 4БК на 30 пунктах может быть проигран. 

3♥(3♠) 3БК = форсинг.            

  1♣ 2БК                      4БК =  “Надо, так надо. Должно быть следовало продолжать торговлю,  хотя   
  3♠ 3БК                                вовсе  и  не  желал бы,  этим  можем  ограничиться”. 
   ?                                 4 ♣ =  “Пики, как вижу, тебе не подходят,  может сыграем  в трефах ?”.                                                                                                   
    Форсирующая заявка  3БК во втором кругу может стать весьма грозным инструментом. Допустим, 
что как ОТВ-й получили такую карту:      ♠ Д 5 3      ♥ Т 3 2     ♦ K 3 2      ♣ Т В 10 2.  (14)                                                  
    В торговле:   
  1♣    2БК            предлагаю пока что заявить  3БК!  Если партнер имеет 4-ку треф, например,  в  
  3♠       ?                 такой карте:   ♠ Т K В 3 2   ♥ 5 4  ♦ Т 4  ♣ K Д 9 8,  то может даже выйти большой                                                
                             шлем в трефе, в то время, как в  пиках  только шлемик.                       
    Имеем карту:    ♠ В 3 2   ♥ Т 10  ♦ K Д 10 2  ♣ Д В 10 2. (13).  В той же секвенции:  1♣  - 2БК;  3♠  -   ?               
  снова можно заявить  3БК.   Примерная карта партнера: 
           ♠ Т 8 7 6 5    ♥ K Д 2    ♦ Т В 9 8   ♣ Т     или       ♠ Т 8 7 6 5   ♥ K Д 2   ♦ Т  ♣ Т K 9 8.  
   В обоих случаях  минорный шлемик  является выкладным, чего абсолютно нельзя сказать о 
 шлемике  в пиках.  
   Заметим, что форсирующая заявка  3БК в этом случае прекрасно себя  оправдала, ибо наш фит  в 
пиках  не такой уж  небывалый, а миноры оказались очень плотными.                  
   Ответы  3 ♣, 3 ♦  не форсируют и означают хорошую масть от 6-ки. Под хорошей мастью  здесь  
подразумевается  такая, которая  при старшей фигуре у партнера  дает большие шансы на выигрыш в 
ней всех взяток. Масть должна, следовательно, содержать две старшие фигуры, либо две любые 
фигуры  и 10-ку  (А J 10  или  К J 10).         

  Главная цель дальнейшей торговли после ответов  3♣ , 3♦ – проверка наличия задержек  для 

игры  в  3БК. Ребиды ОТКР-го на 3-ем уровне следует трактовать поэтому как en-passant. Безусловно, 

ОТКР-й  как в варианте подготовительного открытия, так и с более сильными руками, в обоих случа-

ях, будет делать заявку на 3-ем уровне,  в том числе может назвать свою сильную и длинную масть.  

   Предлагается устранить эту двузначность следующим образом: в  дальнейшей торговле будем исхо-

дить  из принципа  показа задержек (как это описано в “Конвенции  en-passant”). Однако ОТВ-й  дол-

жен поднять масть партнера до 4-го уровня, если имеет в ней  3 карты. Если заявка была натуральной 

на 5-ке, значит удалось согласовать масть, а если это была заявка типа  en-passant, то будет  играться 

контракт на пятом уровне в миноре, либо контракт в мажоре на 7 козырях.                                   

   Ответы  3♥, 3♠.  означают семикарт в заявленной масти с двумя старшими фигурами  и ничего 
сбоку. Партнер с тремя пустыми Тузами, один из которых - в масти ответа, имеет полное право натя-
нуть контракт  3БК и чаще всего выиграет его на 17 пунктах… если только не сделаны отступления  
от требований к качеству масти, например, имеем в ней всего лишь “малый марьяж” (Даму с Валетом) 
– тогда сядем без нескольких.                                     

  Ответ  3 БК. Такого ответа  не существует. Баста!         
                                      

    Открытие  1♦.            
 

   Описание. Это открытие показывает как минимум  4-ку в бубне и силу  12-17 РС.  С очень слабой 

бубнойвой  4-кой в равномерном раскладе можно отказаться от открытия 1♦ в пользу открытия 1♣.  
    С раскладом 5-ка треф и 4-ка в бубне с силой 12-14 РС также открываем 1♦, а с силой от 15 РС на  
5-ке треф открываемся 1♣. В этом варианте возможно наличие  4-ки в бубнах, в то время, как в 
открытии  2♣  при силе 12-13 РС  четверки бубен  быть не должно. 
   С равномерным раскладом на 4-ке либо 5-ке бубен  и  силе  15-17 РС  открываемся 1БК, из чего 
следует, что расклады с верхним диапазоном силы и равномере исключаются из открытия  1♦.                            
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   Ответы  1♥  и  1♠  натуральны  и в принципе означают силу от  7 РС и как минимум 4 карты  в 
масти ответа. Разумеется, возможны некоторые отступления от требований  по нижнему пределу 
силы, такие как, например,  ответ 1♠  с картой:  ♠ K J 10 5 4 3 2  и ничего сбоку, чтобы  после любого 
ребида  партнера  заявить нефорсирующие  2♠. Возможны также  другие ответы на слабой силе, но с 
бубновым фитом с целью исключить противников из торговли в надежде, что сможем вернуться в 
бубновый  контракт. 
                                                                                                                      (К Оглавлению) 
    Не рекомендую, однако, допускать такие отступления  после открытия  1♣,  а также использовать 
“спасительные”  ответы без онерных пунктов и бубнового фита – лучше спасовать и в худшем случае 
играть в мисфите на низком уровне, чем потом нарваться на контру на более высоком уровне. 
 

       Дальнейшая торговля после ответов в мажоре.            

 1♦   1 ♥/♠              Ребид  1БК означает равномерную руку без 4-ки в масти ответа, без 4-ки пик (после  
   1БК                ответа 1♥); не уточняет количества бубен, которых может быть как 4, так и  5.  
                              Если ОТВ-го  жизнено  интересует количество бубен, то можно попытаться пробить-                               
                            ся через конвенцию Магистр (“Конвенции односторонней торговли”).  Например: 
 1♦ 1♥              
1БК 2♣             
 2♦ 2БК          Ответ  2♦  =  минимум открытия без триплета в черве, а затем заявка 3♦ показала 
 3♦                    5-ку бубен. 
 
    Замечание:  Секвенция  

 1♦  -  1♥;         является не Магистром, а  конвенцией  4-я масть  и в дальнейшей торговле должна  

 1♠  -  2♣         освещать аспект наличия задержки в 4-й масти (трефе) и одновременно информировать  

                      о количестве бубен по следующей схеме ответов:                            

 -  2♦ = 5-ка ♦, минимум-                                              - 2БК = 4-ка ♦, стоппер в ♣  (в худшем случае ххх) 

 - 2♥ = 3-ка ♥  (4-ка бубен или 5-ка и минимум)   - 3♣   = 4-ка ♣ 

 - 2♠ = 5-ка ♦, максимум                                         - 3♥   = 4-3-5-1 (хорошая рука) 

1♦     1♥(1♠)           Эта секвенция означает  5-ку бубен и 4-ку треф на силе 12-17 РС, либо 5-ку треф и  
2♣                  4-ку бубен и силу  12-14 РС.  Информацию,  уточняющую расклад  в минорах ОТВ-й 
                             может получить посредством  заявки  4-й  масти. ОТКР-й тогда показывает расклад  
4-ка в ♦  и 5-ка ♣  заявкой  3♣.   Другие ответы говорят о 5-ке бубен. Если ОТВ-й  не имеет силы, дос-
таточной для того, чтобы использовать конвенцию 4-я масть, то торговля строится,  в принципе,  на 
угадывании. Например,  после торговли: 
 1♦     1♥                может случиться так, что будем играть с шестью козырями  на линии. Имея  это вви- 

 2♣    2♦                 ду,  ОТВ-й с раскладом  3 трефы  и  2 бубны  и слабой рукой не должен  переводить 

 пас                     2♣  в  2♦,   хотя  в  схожей  секвенции:      

1  -  1♠;                 с 3-кой в  ♣  и  дублетом  в  ♥  лучше уйти  в  2♥. 

2♣  -   ?  

   Замечание: в трехмастном раскладе с синглетом  пик  и  силой  12-15 РС  ОТКР-й  после  ответа  1♠ 

должен  заявить  1БК,  т.к. после  альтернативного  ребида  2♣  можно  не найти  фита  в червах.                

1♦   1♥(1♠)              Этот ребид означает силу  12-14 РС и обещает  6-ку в бубнах (после ответа 1♥).  
2♦                            При ответе 1♠  ОТКР-й так торговаться может также с 5-кой бубен и 4-кой в черве, 
                              если не желает занимать уровень БК  с  неподходящей рукой. 
   Показ  ОТВ-им  другого мажора, например, в секвенции  

1♦   -   1♥;               является форсингом  и  не обязательно означает расклад  5-4  в  ♥/♠  (см.”Конвен-  

2♦  -    2♠              цию 3-я масть”)    

   ( В оригигале автором в этой части приводится конвенция для постоянных пар, получившая в поль-

ской версии название “третья масть Гавриша“,  которая перенесена в раздел “Конвенции односто-

ронней торговли“ (стр. 32). 

    Ребиды  реверсом после открытия 1♦  - это одна из следующих секвенций:  

1♦   -  1♥    или    1♦  - 1♠       Такая торговля показывает силу от  15 РС, причем первая  из секвенций  

2♠                       2♥              применяется практически  только  с 6-кой  в бубне.   

                                                Ребид реверсом  не является форсингом  до гейма. 
   ОТВ-й имеет  два нефорсирующих ребида:  3♦  и  повтор  своей масти.  Обе эти заявки означают, что 
первый ответ был дан  с подлимитной рукой. Подъем мажора ОТВ-го до 3-го уровня форсирует (далее 
используются  Конвенции шлемовой зоны).  Форсирует также заявка  2БК:   
1♦   -   1♠;                     ОТКР-й  может показать свою третью масть (в т.ч. от  3-х карт, если их имеет), 

2♥  -  2БК.                 повторить бубну  с  6-кой,  либо  заявить  БК.                                     
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  Торговля с фитом в масти ответа. Поднятие мажора обещает 4 карты в этой масти. Соглашение 
о том, что открытие  1♦  может означать всего лишь 4-ку в бубне  вызывает необходимость введения  
дальнейших довольно подробных установок. Достаточно натуральными выглядят такие решения: 
1♦            - 1♥                    

2♥            - 2БК            ( Здесь 2БК – форсируют  (см. “2БК после согласования мажоров”). 

3♥/3БК =  равномерный расклад  и соответственно минимум/ максимум. 

  Остальные заявки показывают  5-ку в ♦:  - 3♣  = 5-ка ♦, 3-ка ♣    - 3♦  = 5-ка ♦ и 4-2-2                                

                                                                         - 3♠  = 5-ка ♦, 3-ка ♠     - 4 в новой масти = сплинтер, 4441.     

    Предположим, что открылись  1♦  с картой:   ♠ Д В 9 6   ♥ K  ♦ K В 10 2  ♣ Д 10 3 2  (совершенно не-                              

обязательно было открываться с такой рукой).  

    Партнер заявил пику, которую мы поддержали, а далее должны  продолжить  описание нашей  руки  

после  2БК  от партнера. Что заявим?   3♠!  Делая открытие, посчитали Короля в черве за 3 очка. Одна-

ко, не можем теперь показывать и  краткость  (посредством  4♥), ибо это означало бы, что синглетный  

Король имеет двойную ценность: онерную  и  раскладную.             

    С онерными  или  раскладными излишками поднимаем масть партнера со скачком. Прыжок на  4-й  

уровень означал бы слабую онерами, но очень неравномерную руку. 

    С картой, предрешающей гейм, и  4-картным фитом, но без краткостей, заявляем 4♦.  Например:  

 1♦   -   1♠;      Например:  - ♠ Т Д 3 2  ♥ 3 2  ♦ Т K Д 3 2  ♣ K 2  –  4♦;  форс - гейм, рука без краткости. 

  ?                    С другими раскладами и ценностями ребиды ОТКР- го могут выглядеть так: 

 - ♠ В 4 3 2  ♥ K Д  ♦ Д В 4 3 2  ♣ Т Д      –  2♠, несмотря на 15 PС; 

 - ♠ K 4 3 2  ♥ 3 2  ♦ Т K 3 2  ♣ Т 3 2      –  2♠; 

 - ♠ K 4 3 2  ♥ 3 2  ♦ Т K 4 3 2  ♣ Т 2      –  3♠, наличие 5-й бубны усиливает карту; 

 - ♠ K Д 3 2  ♥ Т 3 2  ♦ Т 10 9 3 2  ♣ 2         –  3♠,  5-й Туз пик и минимум у партнера дают реальные  

                                                                              шансы на гейм;                                                                           

 - ♠ K 4 3 2  ♥ Т 3 2  ♦ Т В 10 4 3 2  ♣ -    -  4♠,  “была, не была!”,  (”все или ничего!”); 

 - ♠ K Д 3 2  ♥  Т 3 2  ♦ Т Д 5 4 3 2  ♣ -         -  4♣, “форс-гейм, показываю краткость в трефе, ибо может   

                                                                               выйдет и премиальная игра”;  

     После прыжкового подъема до 3-го уровня, следующая ступень является вопросом о  краткости:    

                       1♦    1♠                                                               1♦     1♥ 

                       3♠    3БК (вопрос о краткости)                         3♥     3♠ (вопрос о краткости) 

                       4♠ = нет краткости                                            3БК = краткость в пике 

          4♣,4♥ = краткость натурально;                        4♣ = краткость в ♣;       4♥ = нет краткости.       

 Другие  секвенции. 
 

1♦          1♥             Здесь 2♦ являются негативным выбором масти из тех двух, которые показаны парт- 

1♠(2♣)  2♦            нером. Означают минимум, обещанный первым ответом (т.е. около 7 РС)  и  инфор-  

                           мируют только  о предпочтении  игры в бубне. 

1♦         1♥               Такая торговля ОТВ-го является позитивным выбором масти партнера и  означа- 

1♠(2♣)  3♦            ет инвитирующую руку (около 11 РС), но не форсирует. Если  ОТВ-й хотел бы сог- 

                              ласовать масть открытия с форсингом, то он должен был бы  бубновый ребид пред- 

                              варить заявкой 4-й масти (Конвенция 4-я масть) – в этих  случаях, соответственно, 

                               заявками  2♣  (при  ребиде 1♠)  и  2♠  (после ребида  2♣).                              

 1♦     1♥(1♠)            Эта секвенция обещает силу 15-17 РС и карту, которая  не подходит для открытия   

 2БК                       1БК. Вероятнее всего означает 6-ку бубен. ОТВ-й здесь имеет только одну  нефорси- 

                               рующую заявку: 3♦.  Повторный  ребид в мажоре  в этой ситуации - форсирующий.                            

 1♦    1♥(1♠)             Этот ребид также обещает силу  15-17 РС и,  также  как другие заявки с прыжком,  

 3 ♣                        обещают расклад  5-5.  Единственная  нефорсирующая  заявка ОТВ-го – негатив 3♦.                                          

 1♦     1♥(1♠)           Эта заявка кроме силы (15-17 РС) обещает  также хорошую  6-карточную масть (со  

 3♦                           слабой мастью  лучше дать ребид  2БК).  Дальнейшая торговля ОТВ-го форсирует.                             

     Предложения  для  постоянных  пар. Некоторую проблему представляет согласование мажора, 

разложившегося  5-3  в ситуации, когда ОТКР-й  имеет верхнюю границу и 6-ку бубен. ОТВ-й  с силой  

ниже 8-ми пунктов (правда, он успел показать свою масть)  после  высокого  ребида  ОТКР-го (2БК  

или 3♦)  имеет обоснованные опасения: пересекать ли границу контракта  3♦  или  нет?  

     Предлагается  такая  схема:                     

1♦   - 1♥(1♠)             2БК  = 15-17 РС,  6-ка  бубен  без  3-картного фита  в масти  ответа.  Далее  

?                                                               только  3♦  от  ОТВ-го  не  форсирует; зато: 

                                 3 ♦    = 15-17 РС, 6-ка бубен с  3-картным фитом  (каждая  следующая заявка        

                                                                ОТВ-го форсирует до гейма); 
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                                 3БК = эта заявка - типа Гэмблинга. Показывает полную масть от 6-ки и одну       

                                             задержку кроме пиковой  (наверное,  кроме  масти ответа – Перев-к). 

   Примерная рука:  ♠ 2   ♥ A 2   ♦ A K Q 5 4 3 2   ♣ J 10 3.   Здесь весьма важным является  тот факт, 

что такая торголя должна однозначно показывать полную бубновую масть.             
 

   Ответ  1 БК  означает силу  (7)8-10(11) РС, равномерный расклад без мажорных 4-ок. С неравно-

мерными руками имеются альтернативные заявки  2♦ и 3♦ (см. ниже описание этих ответов). 

   Дальнейшая торговля является натуральной. Ребид  3♣  форсирует на круг, однако, можно еще оста-

новиться в контракте  3♦. Ребид  3♦ - инвит к 3БК, но не форсирует. Поэтому, с рукой на 17 РС  и  6-

кой  бубен  следует торговаться иначе.                                   
  Ответ  2♣  является абсолютно натуральноым и  означает,  как правило,  5-ку  треф (в крайнем слу-
чае – 4-ку) и силу,  форсирующую до гейма (т.е. от 12 РС),  либо  силу  инвита  к  гейму (9-11 РС)  на  
6-ке треф.  (Этот второй вариант показывается повтором  трефы  в следующем кругу торговли). 
   Необходимость наличия  трефовой масти от 4-ки (в отличие от ответа 2♣  на открытия 1♥ и 1♠)  выз-
вана тем обстоятельством, что после открытия  1♦  ОТВ-й  располагает более широким диапазоном 
других форсирующих ответов, таких как  1♥, 1♠, 2♦. 
  Дальнейшая торговля протекает так же, как после ответа  2♣  на открытие  1♣  (но не так, как после 
открытий  1♥  и  1♠)! 
   Ребид  2♦  показывает 5-ку с невыявленной силой (12-17 РС) и торговля  форсирована на круг. 
   Ребиды  2♥, 2♠ и 2БК - натуральны, с  4-кой бубен в равномере.  По логике – сила  - 12-14 РС (иначе 
было бы открытие 1БК).   
   Ребиды на 3-ем уровне   – классические: 
 - 3♣   = с излишками в силе или длине, скорее всего 5-ка бубен  и  4-ка треф,  временами – от 3-ки,  
             примерная рука  ♠ Т 2   ♥ Т 2  ♦ Т 5 4 3 2   ♣ K Д 3 2, но иногда может быть такая же карта, но 
             с фоской треф вместо Короля  или же:       ♠ 2   ♥ Т Д 2   ♦ Т 6 5 4 3 2   ♣ K В 2. 
 - 3♥, 3♠  =  сплинтеры с 4-картным фитом в трефах; 
 - 3БК     = сила 15-17 РС в раскладе 4-4-4-1 с краткостью в трефе.  После этого ребида  масти  согласо- 
                  вываются техасом:  4♣  согласуют бубну, 4♦ - черву, 4 ♥ - пику, а 4♠  - трефу;  (при случае  
                  может  быть вопросом  о Тузах  на трефовом фите). 
   Секвенция  1♦  -  2♣;       является форсирующей, т.к.  с инвитирующей рукой на трефах и бубнах  

                     2♦ -   3♦        ОТВ-й  на 1♦  мог  заявить  2♦ (см. ниже). 

   Ответ 2♦ означает как минимум 4-ку бубен, отсутствие старших 4-ок, силу от 10 РС и форсирует на 

круг. Дальнейшая торговля  - натуральна  со стороны ОТКР-го  и  полунатуральна от ОТВ-го.  

    Такая установка следует из факта, что ОТВ-й своей заявкой достаточно хорошо описал свою руку 

(нет мажоров, нет 5-ки треф),  в то время, как  ОТКР-й  может иметь всевозможные расклады.             

    В зависимости от того, как хорошо будут сочетаться руки партнеров при одной и той же силе мож-

но будет выбрать контракт на соответствующем уровне.  Далее сновными принципами являются:  

А)  заявка 3♦  от  ОТВ-го  означает желание остановиться в этом контракте.  

Б) 2БК  от ОТВ-го – форсирует  и чаще всего двлается с целью выяснить количество бубен у ОТКР. 

1♦ 2♦             3БК       =  4 бубен,  12-14 РС; остальные заявки означают 5+  в бубнах: 

2♥ 2БК          3♣, 3♠   =  3 карты; 

?                           3♦/3♥    =  5-4-2-2 (минимум/максимум соответственно) 

                             4 в новой масти  =  сплинтер с верхней границей открытия, 4-4-4-1.  

    Вот пример такой торговли: 
W - 1♦ E - 2♦           W показал 4-ку в ♥ и E сфитовал ее с триплетом (!). Это означает, что он не держит   
       2♥      3♥           черные масти, т.к. иначе он  назвал бы масть, которую держит. W предложил  иг- 
       4♥    пас         рать гейм на 7-ми козырях. 

W - 1♦  E – 2♦          W показал  4-ку в ♠, а  Е – держку в черве и отсутствие стоппера  в  трефе (не зая-  
       2♠       3♥        вил БК). Однако трефу держит его партнер - поэтому и  3БК. 
     3БК      пас        

 W - 1♦   E - 2♦          W  заявкой  2БК показал минимальную руку с равномерным раскладом.  
       2БК        3♦          ОТВ-й так же не многим чем богат,  поэтому решено остановиться  в частичке. 
       пас                   

  W -1♦   E - 2♦            W  заявкой  3♦ показал слабый вариант открытия на 5-ке бубен. Е  решился на  
        3♦         3♥          попытку инвита  в гейм, показав держку заявкой 3♥.  W показал держку в пиках,  
       3♠        3БК       что и  завершилось контрактом  3БК.                                          

Ответы 2♥/♠, 3♣. (См. “Конвенции односторонней торговли.”-“Новая масть с прыжком”- стр.30).                                                 

Ответы 2БК/3БК означают равномеры без мажорных 4-ок и силу 11-12 и 13-15РС соответственно. 
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   Делая эти заявки, следует осознавать свою ответственность за наличие держек  в обоих мажорах, т.к. 
вист  будет  скорее всего  в один из них. Без держки в какомлибо  из них отвечающий должен торго-
ваться через  2♦  или  2♣. Далее, если торговля продолжается, то она будет натуральной.         
 Ответ  3♦  - блокирующий и означает силу от 5-ти (скорее всего до зоны) до  9 пунктов и  как 
минимум  с  4-кой  в бубне.  ОТКР-й  продолжает торговлю (натурально) только с исключительно 
интересными руками.         

Ответы 3♥, 3♠ и 4♣ - Сплинтеры. После ответов 3♥ и  3♠  возможна еще остановка в контракте 3БК. 

Ответ 4 ♦ - блокирующе/тактический.  Открывающий  пасует  почти  с любой  из рук. 

    Открытие  1♥.                                                                       (К Оглавлению) 
    Это открытие означает силу  (11)12 – 17 РС  и  как минимум  5-ку червей.  
    С раскладами: мажорная  5-ка и минорная 6-ка в польском стиле торговли принято открывать мажо-
ром, в то время, как в заграничных натуральных системах с такими руками открываются в миноре.  
    Предлагаю следующий компромисс:  открываемся в миноре, если выполняются два условия: 
 1)  минор значительно сильнее, чем мажор; 
 2)  карта достаточно сильная (не обязательно в пунктах – может быть взятками)  для того, чтобы  
       мажорную масть заявить еще два раза – первый раз реверсом). Примеры:  
♠ Т  ♥ Д В 9 3 2  ♦ Т Д В 10 3 2  ♣ 2       –   открытие 1♦ - сильная рука, бубна лучше червы; 
♠ --  ♥ K В 10 3 2  ♦ Т K В 10 7 6  ♣ 3 2  -   1♦, всего 12 РС, однако много выигрывающих взяток;  
                                                                           смело можем заявлять черву до 4-го уровня; 
 
♠ 2  ♥ Т K Д В 2  ♦ A В 5 4 3 2  ♣ Д  –  1♥  - червы лучше, чем бубны: 
♠ K  ♥ Т В 4 3 2  ♦ A В 5 4 3 2  ♣ K      –  1♥ - несмотря  на 16PС у карты низкий атакующий и онерный 
                                                                 потенциал для двукратного реверса в червах после открытия 1♦. 
     В описании системы ОЯ-2000  мною не поддерживалась идея открытия  1БК  с мажорной  5-кой. 
Эта установка под влиянием действующих в настоящее время тенденций подлежит пересмотру – 
открытия  1БК  на мажорной  5-ке  наблюдаются  все  чаще.  Коль скоро этому суждено быть, попро-
буем подсказать, когда стоит открываться 1БК  с 5- кой мажоре: 
 - когда мажор явно слабый, например:                      ♠ K Д 2      ♥ 6 5 4 3 2       ♦ Т Д 10     ♣ Т В; 

 - когда имеем онерные вилки в боковых мастях:      ♠ Д 10        ♥ Д В 4 3 2      ♦ Т Д       ♣ K В 9, 

     (как правило, лучше занять БК с руки, содержащей фигуры типа второй Дамы); 

 - когда имеем  3 карты в другом мажоре, особенно если длинный мажор - пика, например:          

                                       ♠ В 10 4 3 2      ♥ K В 5    ♦ Т10 2     ♣ Т Д. 
  Это следует, как минимум, из двух причин:  во-первых, после открытия 1БК и техасе в масть стар-
шей  3-ки, контракт будет разыгрываться с сильной руки;  во-вторых, облегчается согласование дру-
гого  мажора и подведение  баланса, когда ОТВ-й имеет полупозитивную руку,  т.е. силу ответа 1БК 
на открытие 1♠.         
    Допустим, что ОТКР-й  имеет сильную руку  на 5-ке пик с триплетом  в червах, а ОТВ-й – 7(8) РС, 
5-ку  в червах  и  дублет пик. Торговля протекает так:   

1♠   1БК   

2БК 3♥  
Здесь 3♥ форсируют или нет?                                   

1♠   1БК 

3БК   ?      
показывать черву или нет? 

При открытии 1БК эти вопросы снимаются: 

1БК  2♦                      или        1БК    2♦ 

2♥    пас или 2БК                    3♥      4♥.                                             

 
    Дальнейшая торговля после открытия  1♥.  Различия, которыми характеризуется ход  торговли 
после открытия той  или  иной мастью вытекают из условия:  “чем старше масть открытия, тем мень-
ше пространства для ответа на первом уровне”.  В связи с этим, диапазон рук и раскладов ответа 1БК 
разбухает с каждым из последующих открытий.   
   Так,  после открытия  1♣  имеется возможность выторговывать полупозитивные руки на младших 

мастях через ответ  1♦.  

   После открытия  1♦  такой возможности уже нет, но зато добавляются  ответы 2♦ и  3♦.  

   После открытия в  мажоре,  полупозитивные руки, в том числе и неравномерные на минорах, все они 

собраны в ответе 1БК.  А после открытия  1♠,  используя компьютерную терминологию, в папку под 

названием “1БК”  необходимо поместить  еще и  полупозитивные руки с червовой мастью.  

   Разбухает также диапазон значений ответа  2♣.  

   После открытия  1♣  этот  ответ обещает  5-ку треф.  

   После открытия  1♦ он может быть дан с 4-кой треф,  

   При открытиях в мажоре ответ  2♣  содержит  уже  всевозможные позитивные руки  без соб-

ственной  5-картной масти и в некоторых случаях может  быть дан  даже с  дублетом  в трефах.           

  Ответ   1♠.  Проблема, которая заслуживает того, чтобы ее здесь затронуть, состоит  в  следующем:  

  что заявлять с 3-картным фитом  в червах  и 4-кой  или 5-кой пик - 1♠  или  2♥? 
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   Предлагается такой принцип:  отвечаем 1♠  тогда, когда карта позволяет стать в контракт  3♥  в 

следующем кругу торговли.  Примеры: 

1♥     1♠    ОТВ-й показал руку с силой инвита 
2♣     3♥    (9-11РС) с как минимум 4-кой пик и  
                 3-кой  в червах;      

1♥     1♠    Здесь ОТВ-й сделал негативный выбор 
2♣     2♥    масти с дублетом в червах. С 3-кой в ♥ на    
                  силе 7-9 РС ему следует сразу же поддер- 
                жать масть партнера, а не заявлять пики     

                
    В сравнении с ходом торговли после открытия  1♦, здесь стоит указать еще на одно различие: 

1♥      1♠        Торговля сфорсирована, однако, она еще не обещает полного фита в червах. Может быть  

3♣     3♥      еще следует рассмотреть возможность игры в 3БК  или  4♠. 

   Следующая секвенция аналогична торговле после открытия 1♦:  1♥  -  1♠ 

                                                                                                                   3♠  - 3БК  = вопрос о синглете.                          

    Форсирующие  2БК  после повтора открывающим мажора.  После ответа  one-over-one 

(далее для краткости  – “1ov1”),  т.е. ответов 1БК на 1♠  и  1♠/1БК  на 1♥,  и  ребиде в масти открытия,  

2БК от ОТВ-го форсирует на круг  до уровня  3-х  в масти открытия.     

    Например: 1♥ - 1♠;  2♥  - 2БК (вопрос). Эта заявка включает в себя как сильные руки – форсирую-

щие до гейма, так  и инвитирующие  с  силой  в пределах  10-11 РС. 
    Недостатком этой установки является невозможность остановиться в контракте 2БК (ничего не 
поделаешь,  в худшем случае будем играть контракт на уровне  3 в  мажоре). 
    Однако, преимуществ наверняка больше:  
- есть возможность  проверить какой контракт лучше играть – в масти или в БК (иногда можно будет      
    поставить контракт на 7-ми  козырях в масти ответа (если это была 1♠),  
- появляется возможность выяснения перспектив премиальной игры.  
     В дальнейшей  торговле  после секвенции 1♥ - 1♠;  2♥ - 2БК заявки ОТВ-го  могут означать: 

3♣/ 3♦  =  синглет в  ♣/ ♦, (возможен как триплет в пике, так и расклады 6-4 с другим минором сбоку  

                                         либо с 7-кой  в черве;  

3♥        =  минимум без 3-ки ♠  и синглета сбоку (либо сингл ♠) - партнер может пасовать; 

3♠        =  триплет в ♠ без синглета сбоку – партнер может пасовать;   

3БК     =  максимум без 3-ки ♠ (без синглета сбоку либо синглет в пиках). 

     Если начало торговли началась, как и выше:  1♥  - 1♠;   2♥  -   ?     то 2БК можно заявить с  картами:  

а)  ♠ Т В 4 3 2  ♥ В  ♦ Т 4 3 2  ♣ Т 3 2 –  если партнер покажет фит в пике, то будем играть контракт 4♠; 
                                                           если нет – то можем  решиться на 4♥ (для игры  в БК несколько                       
                                                           слабы  задержки  в минорах); 

в)  ♠ K В10 6  ♥ Д 2  ♦ Т В 8  ♣ Д 9 3 2 -  не следует торопиться  принимать решение – играть 4♥  или 
                                                                   3БК. Если партнер покажет краткость в миноре, то можем выб- 
                                                                   рать контракт 4♥,  в противном случае решимся играть 3БК;       
с)  ♠ Д В 3 2  ♥ В 2  ♦ Т 10 3 2  ♣ K 9 3 2 – может получиться гейм, если у партнера верхнюю границу   
                                                                    открытия. Однако,  в случае минимума  следует остановиться  
                                                                    в частичке. Заявляем  2БК, чтобы спасовать на 3♥  и  3БК.                                
                                                                    После 3♣ заявим нефорсирующие 3♥, после 3♦ (джекпот!) - 4♥.       
d)  ♠ Т В 10 3 2  ♥ K В 2  ♦ Т 2  ♣ K В 2 – хотелось бы  сыграть гейм  в червах, однако, заявка 3♥ в                                                              
                                                               секвенции 1♥-1♠; 2♥-3♥ была бы обычным инвитом к гейму.  
Заявим  2БК  с целью узнать    несколько больше. В следующем кругу покажем  шлемовый  интерес  с   
помощью кюбида  (здесь 3♥  после 2БК также  не будут форсировать).                            

  Ответ  1 БК.    Сила этого ответа такая же, как и при ответе на открытие 1♦ - 7-11 РС. Он исклю-

чает наличие  4-ки пик, а также фита в червах. Как уже говорилось, могут быть отклонения в равно-

мерности расклада. Примеры рук, с которыми отвечаем  1БК:       

 1)  ♠ K В 2 ♥ 2 ♦ Т 5 4 3 2  ♣ K 4 3 2 – если мы ответим 2♦, то после ребида 2♥  не знали бы что делать 

                                                          дальше  (2БК  и  3♣ являются форсирующими заявками); 

 2)  ♠ 3 2  ♥ 2  ♦ K В 10 3 2 ♣ K Д 4 3 2 -  подмывает  заявить  один из миноров, но сможем ли мы после  

                                                            этого остановиться  в частичке? 

 3)  ♠ 5 4 3 2  ♥ 2  ♦ 2  ♣ K Д В 10 4 3 2 -  если ответим 1♠,  а партнер (о, ужас!)  ответит 2♦  или  2♥, мы 

                                                            не будем  в состоянии убедить его, что лучше играть в трефе,                                

притом на самом низком уровне (3♣ будут соответственно заявками  4-й  или  3- й  масти, т.е. форси-

ровать). Ответ 2♣ , а затем нефорсирующий ее повтор (3♣) дает нам шанс игры в правильной частич-

ке, однако тоже грозит  переторговыванием. Наибольший шанс остановиться  на низком уровне дает 

ответ  1БК. Если партнер не спасует, то заявка трефы в следующем кругу оповестит его, что хотели бы 

играть  в трефе  и  хорошо было бы, если б он спасовал. 
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   Для постоянных пар: в системах с более широким диапазоном силы открытий на  первом уровне 
используется установка, что ответ  1БК  может  включать  в себя слабые  руки  (3-7 РС)  с фитом  
в  масти открытия. Такие  руки  называют “мини-поднятием“.  
   Такое соглашение также можно включить в систему ОЯ, т.к. оно дает две выгоды:  
 - во-первых, ответ на  уровне 2 в  масти открытия  станет  немного сильнее (8-10 РС),  
 - во-вторых, эта заявка имеет тактические ценности – часто можно будет выключить против- 
   ников из торговли. Играя этой конвенцией, торговля: 

   1♥ 1БК         станет двузначной. ОТВ-й может иметь либо слабую руку (3-7 РС) с фитом в черве, 

   2♣ 2♥          либо полупозитивную карту (7-10 РС)  с дублетом  в черве.                          

   Дальнейшая  торговля  после ответа  1БК. Ответ  1БК на открытие в мажоре нередко дается 

с целью вынудить продолжить торговлю и необязательно означает желание играть в БК. Поэтому, 

ОТКР-й должен поддержать торговлю, если имеет что-нибудь, подходящее для показа. Но ему нече- 

го будет добавить к сказанному при нижней границей открытия (12-14 РС)  и  раскладом  5-3-3-2.  
  С более сильной и равномерной рукой следует  заявить  2БК, а при наличии 4-ки сбоку следует ее 
показать, независимо от силы.  Примерная торговля: 1♥ - 1БК;  2♦.  Ребид  2♦  не уточняет силы – в 
диапазоне открытия – 11-17 РС. 
    Прыжок в новую масть будет означать верхнюю границу открытия и  5-ку в этой масти.  

    Таким образом, ребид  3♣  покажет  5+  в черве  и  5+ в трефе,  и  силу 15-17 РС.   

     Некоторые проблемы может создать рука с 5-кой в черве и 4-кой пик. Ребид  2♠ является ревер- 

сом, (ибо вторая  из названных мастей старше предыдущей)  и  означает верхнюю границу открытия.  

     Со слабой картой имеется такой выбор:        

 а)  пас = при  БК-ответе у партнера нет 4-ки пик; этот ребид рекомендуется делать с раскладом 5422;                 

 в)  повторить черву, если  5-ка сильная, например,  ♥ А К Q 3 2; 

 с)  заявить масть минорной тройки, если она достаточно сильная, например, с картой: 

                                   ♠ K Д 3 2    ♥ Т 5 4 3 2    ♦ K Д 2     ♣ 2.      

  Форсирующие  2БК  после ответа  1 БК  и  повтора  мажора. Эта конвенция, упоминавша-

яся при обсуждении торговли при ответе  1♠, применима также и  после ответа  1БК. В торговле:    
   1♥ 1БК                                  Ответы: 3♣, 3♦ = показ краткости; 
   2♥ 2БК = форсинг до 3♥.                   3♥       = слабость, нет синглета в минорах; 
    ?                                                             3♠       = синглет в пиках,  гейм - форс; 
                                                                  3БК     = максимум, без синглетов.                       

     Ответы  two-over-one  (2♣ и 2♦).   Под ответом “2оv1”  подразумевается  ответ  в новой масти  

на уровне  2  без прыжка. Этот ответ,  в принципе,  обещает 5-картную масть, но для заявки 2♣,  кото-

рая может быть переходной (конвенционной)  без собственной масти,  сделано исключение.   

    На открытие 1♥,  например, ответ 2♣  может быть дан  с раскладом: 3-ка в ♠, 2-ка в ♥, 4-ки  в ♦ и ♣.  

    На открытие 1♠ ответ 2♣ может быть дан с раскладом 2-4-4-3  с целью выяснить, нет ли у ОТКР- го 

4-ки в червах (не можем  заявить ни  2♦, ни 2♥, т.к. для этих заявок требуется  5-ка). 
      Некоторые трудности с  интерпретацией  ответа  2♣  вызваны изменением  значения  заявки  2БК, 
которая теперь выполняет  роль  инвита  с фитом. В связи с этим, с руками, с которыми  в ОЯ-2000 
торговались через  2БК, теперь начинается обмен информацией через  2♣.  Преимуществом является 
понижение уровня торговли, а недостатком – ненатуральность заявки 2♣,  т.к. теперь она при  фите в 
масти открытия может  означать всего лишь дуплет  в трефе. 
    Сила ответов “2ov1” предопределена принципом: форсинг до гейма,  за исключением случаев  
повторного ребида в этой же масти.  Иными словами: если имеем 6 карт в заявленной масти и масть 
отвечает требованиям ее повтора, то можем иметь карту, которая не форсирует до гейма (например, на 
силе около (9)10-11 РС).  Во всех  других случаях необходимо иметь как минимум 12РС.                        
     Дальнейшая торговля после ответов “2ov1”.  
   Поддержка масти ответа ОТКР-им показывает: 4-ку треф (при ответе 2♣), и триплет с фигурой 

(при ответе 2♦). Эти подъемы в масти ответа свидетельствуют  об  излишке  и  форсирует до гейма. 

    Повтор масти открытия (1♥ - 2♣; 2♥)  означает минимум открытия  (12-14 РС)  и ничего  не 

говорит  о количестве карт в черве.   

    Ребид  в новой масти с прыжком до уровня ниже масти открытия (1♥ - 2♣ - 3♦) покажет  расклад 

от 5-5 и верхнюю границу открытия, в то время, как прыжок в новой масти на уровень выше  масти  

открытия (например, 1♥ - 2♣ -3♠)  является  сплинтером  (смотрите также раздел “Шлемовая зона”). 

    С раскладом  6-4  с четверкой  в  побочной масти, более младшей,  чем масть  6-ки (например, после 

открытия 1♥  и ответе 2♣  с раскладом 6 червей и 4-ка бубен)  ОТКР-му со слабой рукой следует  

повторить масть открытия, что сразу же проинформирует  о  его силе.  

    С многообещающей же рукой вторую заявку следует сделать  в  масти  4-ки.  
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   Замечание: Торговля  1♥ - 2♣(2♦);  2♥ - 3♥  форсирует, показывает  сильный интерес  к шлемику, 

одновременно говорит  о том, что масть ответа содержит  5-ку.  ОТКР-му  следует заглянуть в 

раздел “Шлемовая зона”. 

   А как торговаться ОТВ-му с сильной картой, с фитом в масти открытия без своей собственной длин-

ной масти?  Предпочтительней начать  с ответа  2♣  и  далее использовать заявку  2БК (см. “Форсиру-

ющие  2БК”, Конвенции односторонней торговли). Например, в секвенции 1♥ - 2♣;  2♥ - 2БК; 3♣ - 3♥           
ОТКР-й показал расклад  5-4-3-1 (с синглом в пике), а ОТВ-й сильно согласовал черву, одновременно 
предостерегая партнера, что ответ 2♣  мог быть ненатуральным. (Уловили различие с секвенцией 1♥ - 
1♠;  2♥ - 2БК; 3♣/♦ - 3♥, где заявка 3♥ - не форсировала?! – стр. 19, пример d).                   

   Ответ  2♥.   Его значение:  6-10 РС  и  как минимум  3-картный  фит.Если помните, при обсужде-

нии ответа  1БК, для постоянных пар  предлагалось условиться, что прямое поднятие может быть 

несколько сильнее (8 –10 РС), если ответ 1БК содержит вариант мини- поднятия (3-7 РС с фитом). 

Несмотря на то, что выше написали “как минимум 3-картный фит”, ОТКР-му не следует ждать боль-

шего их количества, т.к. с 4-мя (или более) козырями ОТВ-й имеет на выбор заявки  2БК,  3♥  и  4♥. 
   Интересной проблемой является определение границы между ответами  “пас”  и  2♥ с  одной 
стороны  и  2♥  и  2БК с другой  (инвит с фитом).  Примеры: 
1)  ♠ Q J 2  ♥ 4 3 2  ♦ Q 3 2  ♣ Q 4 3 2  – карта содер-
жит 3-ку червей, расклад  4-3-3-3, но нет ни одного 
контроля.  Практически  не сулит никаких  шансов 
на гейм. Если  не используете  мини-поднятие, 
предлагается  спасовать. 

2)  ♠ 4 3 2  ♥ K 10 2  ♦ 6 5 4 3 2  ♣ K 2 – несмотря 
на то, что имеется  лишь 6 РС, рекомендуем  в 
поднять 2♥. Абсолютно  несенсационная  карта  
партнера типа ♠ 5 4  ♥ A Q J 9 2  ♦ 7  ♣ A10 4 3 2                              
даст великолепную (почти  верную) концовку. 

   Отметим некоторую особенность  рук  с фитом  в масти партнера:  ценность одиноких фигур более 
слабой руки в коротких мастях  выше,  чем  таких же фигур  в  более длинных мастях.  
    Если располагаем более ценной  на первый взгляд  картой типа  ♠ 4 3 2  ♥ K 10 2   ♦ K 5 4 3 2  ♣ 3 2,                                                    
то  к  ней значительно труднее подобрать такую карту у партнера, с  которой можно выиграть гейм.     
   Если противники пасуют, то шансы на то, что кроме червей  у нас есть еще один фит в другой длин-
ной масти –   в данном случае в бубнах – минимальны). 

 3)  ♠ Д 3 2  ♥ K Д В  ♦ Д 3 2  ♣ В 4 3 2 – с  такой  картой,  несмотря на 11 РС,  не  решимся на инвит, а        
                                                           выберем ответ 2♥. Такое скопление  очков в червах – это чрез-                 
                                                           мерность,  не приносящая  выгод,  в то же время  руке явно  
                                                           недостает  контролей; 

 4)  ♠ 3 2  ♥ K В 3 2  ♦ K Д 10 3 2  ♣ 3 2 –  несмотря на наличие только  9-ти  пунктов, карта подходит                 
                                                           как минимум для того, чтобы  инвитировать к гейму.  

   В системе,  к сожалению, на уровнях, не превышающих геймовый, нет возможности показа одновре-
менно фита и собственной масти. Если и не решимся предрешить концовку, то только потому, что в 
масти вероятной краткости  партнера у нас содержится так много пунктов. Если бы в бубнах имели 
бы, например,  AJ1032, то принятие  решения о выходе в гейм было бы нашей прямой обязанностью; 

 5)  ♠ 2  ♥ K 4 3 2  ♦ Д 5 4 3 2  ♣  4 3 2 – с этой картой не следует заявлять 2♥;  имеются  для выбора   
                                                         заявка 3♥,  (блокирующая)  либо  2БК (инвит) - выбор зависит,   
                                                         в  частности, от зональности.          

    Дальнейшая торговля после ответа  2♥.  Наиболее распространенными и перспективными 

ребидами  ОТКР-го являются заявки пас или 4♥. Однако, если ОТКР-й желает инвитировать к гейму, 

то он может в торговле 1♥ - 2♥;  3♥  сделать это несколькими способами:  

  а) наиболее  простой - это инвит на очках. Партнер “натягивает” гейм с верхней границей ответа 2♥. 

  (Многие пары исходят из того, что ребид  3♥ должен выполнять функцию блока – я так не считаю); 
  в)  более  изысканный – заявка  масти,  требующей  дополнения;  это чаще всего  как  минимум  3-                  
      картная “прострелянная" масть. Таковой также могут быть  как четвертые  К В х х,  так и  3-й Туз.  
     Вряд  ли  такой  мастью  может  быть  К Д В х,  ибо она сама себя  дополняет.   
         Как должен торговаться партнер после заявки в масти, требующей дополнения ?  

     Наилучшим дополнением является  второй старший  онер, наихудшим - три фоски. В середине 

располагаются  пустой дублет, либо  3-я  фигура;      

  с)  наиболее  изощренный – через  2БК (см. раздел  “2БК после согласования мажора“ – стр.34).                                                                                                                     
 

     Ответ 2БК.  Как уже говорилось, в системе  ОЯ-2000  эта заявка означала как минимум инвит  к 

гейму (инвит +) с фитом в масти открытия. Такая установка  вызывала  критику,  с которой мы стал-

кивались наиболее часто. Следуя духу постулата о разделении  рук геймовой зоны  от шлемовой, мы 

заменили значение этой заявки и в ОЯ-05  она является однозначным инвитом к гейму с фитом. 

   Несмотря на такую однозначность, в понятие инвита умещается большое число различных типов 

рук:  а) слабых  и более сильных,  б)   с 3-х и 4-картным фитом,  с) более или менее равномерных.  
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     Следует помнить, что подъем с прыжком (1♥ - 3♥) имеет характер строго блокирующий, деструк-

тивный  и  ни в коем случае не поощряющий  к подъему в гейм.  

     Отсюда следует, что даже не очень сильная, но раскладная рука подходит для ответа  2БК, если 

такая рука кажется слишком сильной для блока. Обычно, такие карты, (а точнее, ответ, данный с та-

кими  картами)  называются  блок - инвитом.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                

   В последующей торговле ОТКР-й  должен стремиться к простоте:    

 - заявляет 3♥  с  плоской рукой    или  4♥  с  более интересной.                                                                                                                                                                                                          

-  возможным также является  показ масти, требующей дополнения. 

   Предлагается  также ввести здесь вопрос  о  роде инвита 2БК  -  3 ♣.    Ответы могут быть такими:                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                       

 -  3♥ (возврат в масть). Руки: а)  ♠ 4 3 2  ♥ K 4 3 2   ♦ Д 5 4 3 2  ♣ 2 = блок-инвит,  что несколько силь- 
                                                         нее руки для деструктивного блока (особенно до зоны), так же, как и  
                                                    б) ♠ 2  ♥ Д 4 3 2  ♦ В 10 4 3 2   ♣ K 3 2  или  с 3-картным фитом;                                                                        
                                                    в) ♠ 2  ♥ K 10 2  ♦ Т В 4 3 2  ♣ 5 4 3 2 – но более сильная и с краткостью;                                                                                                                        
 -  4♥  = “к игре “ – неплохая рука с неравномерным раскладом, например, на картах:         

                                                                       а)  ♠ Д 2    ♥ Д В 3 2   ♦ K 2   ♣ Д В 8 6 5     или же      

                                                                       б)  ♠ 2    ♥ K 10 2   ♦ K В 4 3 2  ♣ Д 10 3 2; 

 -  3♦    = слабый подъем с равномерной рукой типа   ♠ В 10 2   ♥ K Д 3 2  ♦ K 3 2   ♣ 10 3 2; 

 -  3БК  = то же, но с более сильной рукой -  ♠ Д В 2        ♥ Д 10 2      ♦ K 10 2      ♣ K 10 3 2; 

 -  3♠  (другой мажор)  =  максимум инвита  с  4-картным фитом,  как минимум  3 контроля  (карта  

    содержит шлемиковый потенциал –  ♠ Т 4 3 2    ♥ K 4 3 2     ♦ 10 9 2       ♣ K 2.                             
   Ответ 3♥ – блокирующий. В основе этой установки лежит правило суммы взяток: “Если  имеется  
как минимум  9 козырей, то  рентабельно  выходить  на  3-й  уровень. Если контракт будет проигран, 
то вероятнее всего, что противники  имели что-то, что могли выиграть“.  
    Поддержка с прыжком  обещает  4-картный фит и карту,  слабую  в защитном  плане – как правило, 
без  единой  уверенной  взятки  при  игре  в  обороне. Такая  установка  может значительно облегчить 
партнеру  принятие  решения  об уровне,  до которого  следует  вести борьбу  с противниками.  
   Учитывая тот факт, что торговля  часто может быть двусторонней  (по окончании за противниками 
остается право на контру).  Не следует упускать  из виду и тактические условия: качество блока  в 
первую очередь должно зависеть  от  зональности. 
    В благоприятной зональности будем блокировать уже “ почти ни с чем”, например, с картой:  

                  ♠ 2  ♥ В 4 3 2  ♦ 5 4 3 2  ♣ 5 4 3 2        или           ♠ 3 2  ♥ Д В 3 2  ♦ В 4 3 2  ♣ 4 3 2. 

    В равной зональности партнер блокирующего может  ожидать  уже  такую  карту : 

                 ♠ 2  ♥ K 4 3 2  ♦ 5 4 3 2  ♣ 5 4 3 2       или             ♠ 3 2  ♥ K 4 3 2  ♦ Д 3 2  ♣ 5 4 3 2. 

    Блокируя  в невыгодных условиях, карта должна  обещать  “кое-что“,  например:  

                 ♠ 3 2  ♥ Д 10 3 2  ♦ K 5 4 3 2  ♣ 3 2     или             ♠ 3 2  ♥ В 10 4 3 2  ♦ Т 3 2  ♣ 4 3 2. 
    Сила ответа  3♥  напрямую  зависит  от  силы  заявки  2БК  (блок-инвит -  означает: имею немного  
больше, чем это необходимо  для  простого  блока  в  этой зональности). 
   Если, несмотря  на блокирующий  ответ партнера, ОТКР-й  видит шансы  на  премиальную игру, то  
в следующем кругу торговли он  показывает  краткость.                          

     Слабые  и  сильные сплинтеры. Конвенция  сплинтер  является, пожалуй, наиболее удачным  

гаджетом  шлемовой зоны,  поскольку оказывается, что гораздо чаще удается заказать  и  выиграть 

шлемик, основанный не на силе карты, а на перебитках.  В связи  с этим,   сплинтер   не только еще 

более  укрепляет  свои  позиции  на рынке шлемовых  конвенций, но,  более того, возник его более 

“слабый вариант”, так называемый   мини-сплинтер,  приобретающий все большую популярность. 

      Опыт свидетельствует, что в случаях, когда  сплинтер (краткость)  попадает на “исключение” (т.е. 

на пустую масть), выигрыш шлемика становится возможным на совместной силе от  26 РС, или  в 

среднем около  28 РС.        

     Если исходить из того, что средняя сила открытия на диапазоне  12-17 РС – это  14 пунктов, то,  

исходя  из  этих предпосылок, средняя сила  сплинтера  должна  колебаться  в пределах  13-14 РС. На 

практике этот диапазон можно расширить до  12-15 пунктов (в зависимости от  расклада и  количества 

контролей).  Дальнейшее расширение этого предела силы уже привело бы к тому, что ни один из парт-

неров не в состоянии  был бы  принять необходимое решение. 

   Предположим, что партнер открылся  1♥, а  мы  имеем следующую карту:   

                               ♠ Т 4 3 2        ♥ Д В 3 2            ♦ 2             ♣ K 4 3 2.  

  Партнер может иметь такие 16 очков:   ♠ K 5   ♥ Т K 10 8 7   ♦ 5 4 3     ♣ Т Д 5.  Тогда шлемик будет 

великолепным. Однако, если заявим  4♦, а у партнера окажется:  ♠ Д 5  ♥ Т K 10 9 8  ♦ Т4 3  ♣ Д 6 5, то 

его трудно будет остановиться, в то время,  как  даже контракт  5♥  находится  под  угрозой. 

    Для более точной оценки силы рук, содержащих краткость, и послужила идея разделения силы рук  

на два предела:   слабого – на силе  (8)9 – 12 РС  и  сильного  – в пределах (12)13 –16 РС. 
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   В зависимости от этих пределов действуют две схемы  показа краткости: 

 а) слабый сплинтер на открытие 1♥  показывается одной заявкой – двойным скачком в пику (1♥ - 3 ♠).      

б) после открытия 1♠ - скачок делается в  3БК).      

    Оба этих прыжка показывают  слабый вариант  сплинтера   на  неизвестной  краткости. 

    ОТКР- й, если  желает  удовлетворить свой  интерес,  делает  заявку  на следующей ступени, после 

чего ОТВ-й показывает  краткость, в принципе, натурально, кроме:    

    ответ  4♥ (после открытия 1♥)  =  краткость пик,  а 4♠ (после  открытия 1♠) – краткость  в трефе. 

  Сильный сплинтер  показывается тремя  заявками: 1♥  -  3БК, 4♣  и  4♦ (соответственно, краткости  

в пике, трефе и бубне.   (После открытия 1♠  -  все натурально).    

  Общим для обоих вариантов сплинтера  является наличие  4-картного  фита  в  масти открытия.     

  Другие установки, касающиеся сплинтерной торговли  приводятся в разделе “Шлемовая зона “.                           

Ответы 2♠, 3♣, 3♦. (См. “Конвенции односторонней торговли“ – “Новая  масть  с прыжком “)                                                                                                                                                                                      

Ответы на  открытие 1♥  на третьей руке.  Заявка 2♣ от партнера, который уже пасовал, является 

конвенцией  Друри  (см.“Конвенции односторонней торговли“). 

    Ответ  2♦  (а также  2♥  после открытия  1♠)  после предшествовавшего паса  может быть слабее, 

чем до паса (от  8 пунктов, однако, на хорошей масти  и  без  фита). 

    Ответы  3♣  и  3♦ показывают  9-11 РС  на хорошей  6-ке  без фита  в  масти открытия.     

    Конвенция Магистр,  когда один из партнеров пасовал,  не используется.               

                                                                                                                                  (К Оглавлению)   

 Открытие  1♠.  Значения открытия  и дальнейшая торговля аналогичны  открытию 1♥. С двумя 
мажорными  5-ками открываемся 1 пикой. Ситуация, которую следует обговорить – секвенция 1♠ - 2♥.                
   Значение этого ответа:  от  9 пунктов  на 6-ке в червах или  от  11 РС  на  5-ке. 
   Этот  ответ допускается  делать с несколько  более слабой рукой, чем  при  заявках “2ov1“ в 
минорной масти. Вытекает это из того факта, что, во-первых, для выигрыша концовки в червах 
требуется  меньше пунктов, чем для гейма в миноре, и  во-вторых, в  том, что  в турнирах  на  максы  
за частичку  в  червах  можно  получить  лучшую  запись, чем  за контракт 1БК. 
   Однако,  при выборе этого ответа, следует,  прежде всего  подумать о следующих опасностях: 
 а)  в случае, если рука ослаблена в пунктах (например,  9 РС), то достаточно ли хороша масть, чтобы  
     после ребида  2♠  повторить черву на третьем уровне ? 
 в)  если заявим 2♥  на 5-ке и минимальной силе (11 РС), то будем ли знать, что делать дальше после  
     того же ребида  2♠?              
 Дальнейшая торговля.    1♠       2♥                                                                                 

                                            3♥ = минимум, 3-ка ♥,  можно пасовать.                         

                                               4♥ = хорошее открытие,  3 - х или  4 - картный фит.  

     Кроме того,  ОТКР-й может:                                                                     
 а) использовать  конвенцию  сплинтер  с  4-картным фитом в червах; 
 в) заявить 2БК с равномерным раскладом  (и фитом), чтобы на следующем кругу торговли заявить 4♥; 
 с) сделать заявку в миноре, а в следующем кругу уйти в  4♥  с раскладом: 5-ка ♠, 3-ка в ♥ и 4-ка в ♣/♦. 

       Слабый и сильный  сплинтеры  после открытия  1♠  . 
а)   1♠  - 3БК   =  слабый  сплинтер, после чего:  4♣  = вопрос о краткости.  (4♠ - краткость в ♣).                                                                                                

б)  1♠  -  4♣/♦/♥  = сильные сплинтеры.                                                                

     Открытие  1 БК.    
   Описание. Открытие  1БК  означает силу  15-17 РС  в равномерном раскладе. Нет  необходимости 
“натягивать” на это открытие хорошие 14 пунктов (вместо открытий в масти  на  первом уровне)  из-за 
опасений  упустить гейм, т.к. ответ 1БК  на все эти открытия  имеет теперь верхнюю границу около 11 
РС и есть возможность  в секвенциях 1♦/♥/♠  - 1БК  инвитировать в  гейм  посредством  ребида  2БК. 
   В число равномерных раскладов входят и руки с 5-кой в любой масти, но только в раскладе 5-3-3-2.  
Если 5-ку имеем в миноре, то открытию 1БК практически нет  альтернативы. Если  равномерный рас-
клад содержит старшую 5-ку, то имеется возможность выбора между открытиями 1БК и 1 в мажоре.  
    При  обсуждении  открытия 1♥  уже  говорилось  о  принципах, которыми следует  руководство-
ваться  при выборе того  или  другого открытия. Рассмотрим еще раз примеры на таких типах рук.             

   ♠ K Д 2  ♥ 6 5 4 3 2  ♦ Т В 10  ♣ Т В   -  слабый  пятикарт в мажоре; 

   ♠ Д 10    ♥ Q J 4 3 2  ♦ Т Д  ♣ K J 9   -  вилки  в боковых мастях; 

   ♠ В 10 4 3 2  ♥ K В 5  ♦ Т 10 2  ♣ Т Д  -  фигурный триплет в другом мажоре; 
     Иногда стоит открыться  1БК с раскладом  5-4  с  5-кой в миноре,  (но не в мажоре), если рука 
содержит прорезаемые фигуры  в  коротких мастях: 
                 ♠ Т Д ♥ K 10  ♦ Д В 3 2  ♣ K В 4 3 2     или     ♠ Т В  ♥ Д 4 3 2  ♦ Т В 4 3 2  ♣ K В. 
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     Можно решиться на открытие  1БК  с очень слабой  минорной  6-кой, например: 

                 ♠ Т Д   ♥ Д 10  ♦ В 9 8 7 5 4  ♣ Т K В     или     ♠ Т Д ♥ K В  ♦ Т Д В  ♣  10 9 8 7 5 4   

  Дальнейшая торговля. В системе  ОЯ-05 отказываемся от  раскладного Стеймана.  

   После вопроса 2 ♣  и ответа на него переходим к натуральной торговле, т.к. оказывается, что при 
выборе контракта часто лучше руководствоваться сведениями о дислокации фигур, а не о раскладе. 
Кроме того, натуральная торговля меньше напрягает память,  в меньшей степени  является источни-
ком сбоев и ошибок, в то время, как  в релейной торговле  не остается  места   для описания  всех тех  
отклонений  от стандартов открытия 1БК, которые,  как говорилось выше, иногда стоить делать.   

          

  Стейман  2♣.  Сила и  значения  заявки. Эта заявка основана на трех основных пределах силы: 
 1)  0-6(7) РС  в неравномерном раскладе с одним или обоими мажорами  в т.ч.  и  в раскладе 4-4-4-1 с   
                         краткостью в трефе  (с целью запасовать  любой  ребид партнера);   
 2)  от (7)8 РС  с одной или обеими мажорными  4-ками  в равномерном раскладе  или с  раскладом  

                   5-ка ♠ + 4-ка в  ♥  и  силой инвита (7-9 РС); 
3)  с силой  форс - гейма  в любом  раскладе.        
   Использование этой  конвенци должно преследовать одну из следующих целей: 
а)  поиск фита в мажорах; 
в)  постановка  частичного мастевого  контракта, а не  в  БК; 
с)  нахождение и постановка наилучшего геймового контракта; 
d)  проверка возможностей премиальной игры.  
   Ответов  на  Стейман  в нашей системе  всего три:   
1) 2♦  = нет мажоров; 2) 2♥  = 4–ка  в ♥ (может быть и 4–ка в ♠);  3) 2♠ = 4–ка в ♠ (нет 4-ки в ♥).                                                                                                                                                                                      

   Вся последующая торговля натуральна. Очередные заявки  на 2-м уровне  от  ОТВ-го (партнера 
открывшегося  1БК)  - не форсируют.  Заявки  на 3-ем уровне  является  гейм-форсингом,  если 
ОТВ-й  еще  не пасовал,  и инвитом,  если он после паса.     
а) 1БК - 2♣         
     2♦    ?        2♥ = не форсирует, на 4-ке либо 5-ке в ♥  и с чем-то еще. ОТКР-й выбирает между ♥/♠. 
                                Если выбрана пика, то ОТВ-й либо пасует, (с пикой),  либо уходит в минор;                                                                   
                       2♠  = 7-9 РС, инвит на 5-ке пик + 4-ке в черве; 
                      2БК/3БК  =  натурально; 
                      3♣/3♦  =  инвит (после паса)  или форсинг,  (если не пасовал).           
                      3♥(3♠)  = см. ниже рекомендацию  “Для  постоянных  пар”. 
б) 1БК - 2♣          
     2♥    ?         2♠        =  не форсирует,  на 4-ке ♠  в неравномерном раскладе; 
                        3БК      =  обещает 4-ку  ♠; 
                         3♣/3♦     =  натурально на 5-ке + 4-ка ♠, инвит (после паса) / форсинг (если не пасовал).           
                         3♥       = инвит  в  4♥. 
в) 1БК - 2♣          
     2♠    ?        3♣/3♦   = натурально на 5-ке + 4 в ♥,  инвит (после паса) / форсинг (если не пасовал).                                
 

   Трансфер  Трибулы. Если на Стейман  ответ дан в мажоре, в котором ОТВ-й имеет  фит  и силу 
выше инвита, он может воспользоваться  этой  конвенцией. 
   Заявка на уровне  3 в масти, непосредственно ниже показанного партнером мажора -  форсирущее 
согласование  этой масти. Например: 
  1БК -  2♣                                                                          1БК    -  2♣ 
   2♥  3♦  = сильно фитует черву                                  2♠/3♥  = сильно фитует пику.     
     Трансфер Трибулы  отлично выполняет две задачи: 
 1)  облегчает поиск решения: не лучше ли играть  контракт 3БК  даже при наличии  8-картного фита в  
       мажоре, благодаря чему после открытия партнера 1БК  не требуется гадать, стоит  ли  использо-  
       вать Стейман  с раскладом 4-3-3-3.  Теперь стоит! 
 2)  создает условия для перехода к премиальной игре. 

 Дальнейшая торговля после трансфера Трибулы основана на схеме, предложенной Л. Весоловским: 
 а)   3 в согласованной масти   =  неплохая рука; 
 в)   3БК  = карта больше подходит для игры в БК, можно пасовать; 
 с)   4 в масти фита =  карта не подходит для БК, однако козыри не очень сильны; 
  d)   другие ответы = натуральный показ побочной масти – источника взяток.        

  Для  постоянных  пар.  (На Западе эта конвенция известна под названием  Smolen). 

   В секвенции: 1БК - 2♣;  2♦ - 3♥(3♠)  заявки ОТВ-го  показывают  силу гейм - форсинга и 4-ку в пока-

занной на 3-м уровне масти с 5-кой в другом мажоре.  Цель этой установки – поставить контракт  

в мажоре на фите 5-3  с руки  ОТКР-го  в случае наличия  у него 3-картного фита  в масти 5-ки.    
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  Укажем так же, что результатом такого соглашения является ”разгрузка“ заявки  2♠  от форси-

рующего характера  и  придание ей  значения  сугубо инвитирующего  в секвенции: 

 1БК  - 2♣;          ОТКР-й с неважной рукой может на эту заявку спасовать, избегая таким образом 
 2♦     - 2♠            необеспеченного подъема на третий уровень при минимуме инвита  у партнера.                                                      
 

    Трансферы  2♦, 2♥. Эти  техасы  (трансферы Джекоби)  обещают  как минимум  5-ку  в масти, 
непосредствено более старшей, чем названная. Таким образом,  2♦  обещают 5-ку в черве, а  2♥ -  в 
пике. Эти заявка могут делаться на любой силе 
   Дальнейшую торговлю после  техасов  можно проследить на примере секвенций: 1БК - 2♥;  ?             

 а)  2♠   -  с большинством рук  ОТКР-й  делает эту заявку;  
 б) 2БК - этот ребид показывает сильную руку с хорошим фитом, однако, карта больше располагает   
                к БК-игре. После этого,  3♥  от ОТВ-го  просят ОТКР-го заявить 3♠, на которые ОТВ-й  либо 
                пасует (тогда заявка  3♥  ничего не говорила о червах, а была  ретрансфером), либо торгу- 
                ется дальше – и это означает, что 3♥  были натуральны и контракт  4♥ - один из возможных;                 
 в)  3♠  -  верхняя граница открытия  с очень хорошим фитом, из чего следует, что  играть будем в  
                пике. Все заявки ОТВ-го (кроме  4♠) – заявки  шлемовой  зоны, а именно: 
                                                                             - 3БК = шлемиковые амбиции без краткости, а  
                                                                                    - 4 ♣,/♦/♥ = показ краткости с теми  же намерениями. 
    После принятия  техаса  показ ОТВ-им  новой масти на третьем уровне  форсирует  до гейма. 
 1БК 2♥                      3♠  =  этой заявкой  ОТКР-й показывает желание играть шлемик, т.к. 4♠ - более 
  2♠     3♣ (3♦, 3♥)                слабая заявка.      
  3♠                                     
      Здесь требуется заметить, что в секвенции    

1БК 2♥          хотя  заявка 2БК  и показывает  силу инвита  (7-9 РС),  не  обязательно означает раск- 

 2♠       2БК        лад 5-3-3-2. Так можно торговаться  с любым раскладом 5-4-2-2.  В то же время, тор- 

                           говля на той же силе:   

1БК 2♥          не обещает на 100%   6-ку  пик  и  может показывать такую карту: 

 2♠ 3♠                         ♠ K Д В 6 5    ♥ 6    ♦  В 9 8 6    ♣  В 10 5.           

    Еще о торговле  рук, содержащих  мажоры. 
 

А.  4 – 4  в мажорах.  Со слабой  (даже с очень слабой)  рукой  можем  заявить 2♣,  чтобы  спасовать   

                                   на ребид    партнера 2♥,  либо уйти  в 2♥   после ребида  2♦. 
Б.  5 – 4 в мажорах.  Со слабой картой (до 7РС): - с хорошей 5-кой торгуемся через техас в масть 5-ки 
                                                                                       (и пасуем после принятия техаса);   
                                                                                    - со слабой  5-кой  и  хорошей  4-кой  заявляем 2♣,   
                                                                                       а после ребида  2♦ - 2♥.   
                                   С силой инвита  и  раскладами:       
                               - 5-ка в ♥ +  4-ка ♠ - даем техас в ♥ (2♦), а потом заявляем 2♠. Эта торговля форси- 
                                                                   рует на круг, но не до гейма (от 8(7) РС и выше); 
                                - 5-ка в ♠ + 4-ка ♥  - используем Стейман 2♣  и на ребид  2♦ заявляем  2♠, что пока-  
                                                                  жет силу инвита, т.к. силу форсинга показывают через техас 2♥   
                                                                  и  повтором  червы  в следующем круге. 
                               Эти установки закрывают брешь (ОЯ-2000) в торговле в зоне инвита при  5-4 в ♥/♠.  

В.  5  -  5  в мажорах.  Со слабой картой  заявляем  2♣  (а после 2♦ -  2♥). 

                                        С сильной картой  -  трансфер Весоловского:  сначала делается техас в черву:    

1БК - 2♦                           Таким способом добиваемся того, что уже на 3-ем уровне сможем завершить 

2♥   -  2♠                         показ расклада 5-5, (начав же с техаса  в пику, описание это закончили бы  на 

2БК - 3♠ = 5–ка пик      уровне 4♥). Теперь же  можем  или  выбрать  наилучший  контракт (может быть  

                                        и  3БК)  или  побеседовать о шлемике.                                             

  Ответ 2БК - инвит к 3БК. Двузначность заявки  2♠ (техас в трефу либо инвит)  не оправдала себя. 
   Во-первых, создавала трудности с показом рук на трефовой масти,  а во-вторых, увеличивала  час-
тотность ситуаций, когда посредством контры  или, наоборот,  ее отсутствия (негативный вывод)  про-
тивники облегчали себе вист  или  нахождение масти  для игры.                                            
   Ответ 2♠ - трансфер в трефу. В связи с тем, что ответ  2БК  приобрел свое натуральное значе-
ние, заявка  2♠  однозначно показывает  одномастную руку с трефой.  Далее после:   1БК  -  2♠;   ?            
 2БК  = хорошее дополнение в ♣ (минимум 3-картный фит со старшей фигурой  и неплохое открытие); 

 3♣   =  все остальные руки. 

    В следующем  кругу  ОТВ-й  может показать краткость натурально. 
    Если  ОТВ-й  кроме  трефы  имел бы  другую масть, то начал  бы  ответ со Стеймана, а затем,  при 
необходимости,  показал бы  свои масти.  Секвенция:                            
  1БК 2♠           3БК – натуральны:  “Если имеешь максимум с хорошим фитом, то попробуем сыграть  
  2БК 3БК                                    этот контракт. Если бы ответил  3♣,  то я спасовал бы “.  
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  1БК 2♠           Здесь 3БК  являются инвитом к шлемику в трефах и говорят: “Не испугал меня твой  
  3♣ 3БК        негатив. Не опасаюсь за вист, т.к. не имею краткостей. Можно играть и этот контракт,  
                             но может быть стоит  проверить,  не упустим  ли  трефовый  шлемик “.           
 Ответ  3♣ - трансфер  в  бубну: слабый либо сильный  (форс-гейм).  
  ОТКР-й  обязан  заявить 3♦ (автомат). Со слабым  вариантом  ОТВ-й пасует,  а с сильным либо пока-
зывает краткость, либо делает  легкий  инвит  к более высокой игре  в бубне посредством  заявки 3БК.    
 
                                                                                                                                 (К Оглавлению)               

  Ответ 3♦ - инвит  на  бубнах. Заявкой  3♣ (трансфером в бубну)  не представляется возможным 

проверить качество бубнового фита у партнера (как в случае с трефовым трансфером 2♠). Поэтому,  

для рук с бубновой мастью выделено два ответа - 3♣  и  3♦.  

  С картой на силе инвита к гейму, например, с такой:  ♠ В 10 2   ♥ 4 3 2   ♦ K Д 10 4 3 2  ♣ Д  делаем 

заявку 3♦. Партнер с фигурой в бубне и с max-ом открытия ставит 3БК. С другими картами – пасует.                   
  Ответы  3♥, 3♠ - конвенция  5-4-3-1.    Эти ответы показывают краткость в заявленной масти  и 
расклад, как минимум, 5-4  в минорах. Название конвенции отражает наиболее часто встречающийся 
расклад,  с  которым применяется эта конвенция, но они  могут быть и  другими: 5-5-2-1,  5-5-3-0  или 
даже 6-4-3-0 и 6-4-2-1. Сила, необходимая для такой заявки, должна обеспечивать выигрыш концовки, 
т.к. останавливаться ниже гейма после этих заявок не следует (можно также пытаться играть шлемик). 
    Значения ребидов проследим на примере секвенции  1БК  - 3♥  =  краткость в черве без  4-ки пик. 
   3♠  =  хорошая  4-ка ♠ (возможно даже 5-ка),  предложение играть в этой масти на 7-картном фите;  
   3БК = желание играть этот контракт (“имею тяжелые фигуры  в червах“); 
   4♣/ 4♦ = согласование треф/бубен; 
   4♥    =  4+ - 4+ в минорах, максимум открытия, отсутствие ценностей  в червах; 
   4БК = 4+ - 4+ в минорах, карта не подходит для 3БК  и  недостаточно сильная для  4♥.                         
 

   Гербер  1/4 -3/0. В ответах на открытие 1БК заявка 4♣  является вопросом о тузах  (Гербером). 

   Ответы идентичны тем, что и  в конвенции  Блэквуд  и  означают: 

          4♦ = 1 или 4 туза;     4♥ = 0/ 3 туза;    4♠ = 2 туза, 0 королей;    4БК = 2 туза и 1 король и т.д. 

     После этих ответов любая заявка в масти – контракт, а 4БК – вопрос о Королях. Ответы: 0, 1, 2, 3.                          

   Большой  техас:  4♦/4♥. Эта конвенция подобна аналогичным заявкам на уровне двух – они 

показывают 6-картную и  более длинную масть,  непосредственно более старшей, чем  заявленная: 

    1БК -  4♦  =  трансфер в черву;                     1БК  -  4♥  =  трансфер в пику. 

 Помимо основной цели – сделать разыгрывающим  ОТКР-го,  они выполняют еще  три задачи:  
1)  блокирование торговли противников – “большой техас“  можем  позволить себе с очень слабой 
картой,  но с “косым” раскладом:    ♠ 2     ♥ В 10 9 5 4 3 2    ♦ 10 9 8 7    ♣ 2.                                                                                               

      1Б  - 4♦   =  “может  быть выиграем  4♥   или хотя бы  заблокируем  противников”.       
 2) с целью разделить руки с геймовой силой от рук с силой инвита к шлемику: 
   1БК  - 2♦            Эта секвенция говорит: “Имею  6-ку  в черве и силу, обещающую неплохие шансы  
    2♥   -  4♥            на выигрыш премиального контракта“ (около  13-14 РС). 
 3)  для того, чтобы  внести  различие в  значение  заявки  4БК, когда  она является инвитом  к шлеми- 
      ку, и придания ей  значения  вопроса  о  5-ти ценностях: 
   1БК -  2♦          Здесь  4БК  = инвит: “Имею 5-ку в черве и около 15 пунктов. Что скажешь на это?”. 
    2♥   - 4БК   

    1БК - 4♦           Здесь 4БК – Блэквуд: ”Сюрприз! Думал, я слаб?  Но у меня  такая  петарда, что  
    4♥   - 4БК                               остается только выяснить твои ценности при согласованных червах“.                                                                                                 

   Открытие 2♣ (Precision). 
 

   Это открытие в системе ОЯ-05  показывает силу 11-14(15)РС  с раскладом: 5-ка ♣  и  старшая  4-ка  
либо от 6-ки треф. О том, какими  критериями  следует  руководствоваться  при  этом открытии  мы 
говорили  при обсуждении открытия 1♣.                     
 

   Ответ 2♦  - реле. Эта заявка показывает, как минимум, силу инвита и может использоваться как 
для поиска мастевой  частички, так и для нахождения наилучшего гейма.  Заявки  2♦,  а затем 3♣  от  
ОТВ-го  означают позитивную руку (около 10-11 РС)  с трефовым  фитом и обещает мажорную 4-ку, 
т.к. без нее можно заявить 3♣  непосредственно. 
   Собственная масть (после 2♦) означает  силу  форс-гейма  на заявленной  масти. (Альтернативой 
такой схеме торговли может служить установка, что с любой рукой на силе  гейм – форсинга очеред-
ная заявка ОТВ-го  является новым вопросом). 
      ОТКР-й  показывает свой расклад следующим образом: 

  2♥/ 2♠  = соответственно, 4-ка в ♥/ ♠; 

  2БК     =  6-ка ♣, карта больше подходит для БК-игры  с  руки ОТКР-го; 

  3♣         =  6-ка ♣ (БК-контракт лучше играть с другой руки). Далее –3 ♦ = вопрос о краткости, на что                    
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                                                                                                   3БК = нет краткости, а 4 ♣  = краткость в ♦.                              

  3♦        =  6-ка ♣ + 4-ка  в ♦,  верхняя граница открытия;  

 3♥,3♠  =  6-ка ♣  + слабая 5-ка (?)  (В ОЯ-2000  эта заявка означала краткость - Перев-к); 

 3БК      =  полная трефа, верхняя граница открытия. 
     ОТВ-й имеет  возможность  в  следующем  кругу задать  очередной   вопрос посредством заявки  на 
следующей ступени (2♠  после ответа 2♥,  и  2БК при ответе  2♠),  на что ОТКР-й обязан: 
 - показать свой триплет, если имеет расклад  5+ - 4; 
-  повторить трефу, если имеет  их  6  (далее 3♦ = вопрос о краткости);   
-  показать краткость, если до этого показал расклад  6 - 4. 
     Примеры секвенций:                а)  2♣ 2♦                               в) 2♣  2♦ 

                                                 2♥ 2♠                                   2♠  2БК 

                                                3♦/♠ =  триплет                             3♣         3♦ 

                                                                                                                    3♥  =  краткость в черве. 

   Другие нерелейные заявки  ОТВ-го натуральны  и  если показывают новую масть – форсируют.     

   Исходя из сказанного, секвенция  2♣ - 2♦;  2♥ - 2БК  натуральна и не форсирует, в то время, как при 

ребиде 2♠,  у ОТВ-го при силе  инвита нет хорошей заявки и спасительным может стать уход в 3♣.                   

  Ответы  2♥,  2♠  - натуральны, нефорсирующие, показывают масть от 5-ки и силу 6-11РС. ОТКР-й 

    может поддержать масть партнера с 4-х или 3-картным фитом в зависимости от оценки своей карты.  

Без фита наступает ситуация, из которой  не так просто выкарабкаться. С хорошей 6-кой треф ОТКР-й 

может уйти в 3♣. С краткостью в масти ответа можно рискнуть и заявить 2БК, но только с хорошей 

рукой  и сильной 5-кой треф. Со слабой трефой  лучше спасовать.                          

  Ответ  2 БК.   После открытия 2♣  наиболее  трудными  для торговли  являются сильные двухмаст-

ные руки, т.к. после переходной заявки  2♦,  показ мастей  начинается с уровня 3-х. Для решения этой 

проблемы  все большую популярность  приобретает  решение, согласно  которому  ответу 2БК прида-

ется  искусственный  и двузначный характер:  либо сайн-офф  на трефах,  либо  двухмастка  без тре-

фы  с  силой  гейм-форсинга.  ОТКР-й делает обязательную заявку 3♣,   на которую ОТВ-й либо пасу-

ет, либо показывает двухмастный вариант по схеме, приближенной к ответам при  Вилкоше:                                               

                  3♦  =  бубна + черва          3♥  =  черва + пика           3♠  =  пика + бубна. 

   После этих ответов торговля сфорсирована  до гейма. Преимуществами  такой  установки являются: 

1)  возможность передачи информации о сильной раскладной  руке; 

2)  разгрузка релейного ответа  2♦:  если после него  ОТВ-й  показывает  новую масть, то становится  

      известно, что у него одномастная рука;  

3) возможность отделить слабую (2БК = блок) и более сильную (3♣ = инвит) поддержку при фите в ♣.                

   Ответ  3♣  не является ни блокирующим, ни сайн-оффом, а приобрел значение инвита (9-11 РС).       

   Ответы 3♦, 3♥ и 3♠. Поскольку  заявка  2♦  освободилась от двухмастных рук,  теперь можно при-

нять такую установку: сильные трехмастки на червах или пиках можно торговать через 2♦ (а затем 

заявлять свою масть),  а непосредственный прыжок  в  3♦, 3♥ и 3♠  покажет инвитирующую руку на 

хорошей масти  (карта похожа на ту,  что и  в  секвенции  1♣  - 1♥;  1БК - 3♥).          

           Торговля  при  интервенции  на наше открытие 2♣.  
  Новая масть  не форсирует  на  2-ом уровне  и  форсирует  на 3-ем уровне  . 

  Контра  - негативная.  ОТКР-й с хорошей  4-кой в масти оверкола может на эту контру спасовать.             

           Открытие  2♦ - Multi . 

   Это открытие поменяло свое значение. Теперь эта заявка означает руки, с которыми  раньше откры-

вались 2♥  или  2♠  -  полублок на неплохой масти  с силой  6-11 РС. 

   Рекомендации, которые касались открытий “слабые два”, остаются в силе: не следует делать это от-

крытие на слабой масти  и сбоку не должно быть 4-ки в другом мажоре (может быть утерян фит 4-4).         

  С такими руками  лучше пасовать.    

  Дальнейшая торговля после открытия 2♦  хорошо описана Славомиром Зависляк в журнале “Бридж“  

№ 4-2004.  Здесь же приводится более  краткое  ее  изложение  с одним лишь незначительным измене-

нием. (Кроме того,  описанию  этого открытия посвящена работа Марека Вуйцицкого “Альтернатива  

2♦ Вилкоша“,  которую можно найти на сайте  www.bridgeclub.ru - прим. Перев-ка). 

   Торговля  ОТВ-го  должна  преследовать  одну из следующих целей: 

 1)  остановиться на максимально низком уровне, если  карта несодержит фита (т.е. в ситуации, когда 

6-картная масть партнера попала на нашу краткость) – в т.ч. с относительно сильной картой; 

 2) если карта  дает шанс на  выигрыш  концовки, постараться  сделать так, чтобы контракт разыгры- 

       вался с нашей руки; 

http://www.bridgeclub.ru/
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 3) при наличии фита (что легко выясняется, если отвечающий  имеет хорошее  дополнение в обоих     

      мажорах)  как можно быстрее стать в финальном контракте;  в этих ситуациях рекомендуется пря- 

     мо назначать гейм, чтобы максимально затруднить противникам нахождение рентабельной защиты  

     или  собственной игры, (если на  их  стороне перевес  в силе); 

 4)  максимально маскироать баланса сдачи со слабой картой,  но с гарантией надежного  фита.    

 

                                                                                                                               (К Оглавлению) 

                      

   Ответы 2♥, 2♠  означают:  “пасуй, если я заявил твою масть“ (pass-or-correct).  

   И что интересно: 2♥ , как правило, чаще заявляем, имея более слабые червы, чем пики  и наоборот. 
   С картой :  ♠ K В 2   ♥ 3 2   ♦ Д В 3 2  ♣ Д 4 3 2,  несмотря на то, что пика лучше, чем черва, отвечаем   
2♥  для  того, чтобы  остановиться  в  контракте на  этом уровне.  Если же партнер имеет пику, то он 
переведет  нас в  2♠,  на которые мы  с  удовольствием спасуем. 
   С картой :   ♠ 2   ♥ K 10 3 2  ♦ K Д 3 2  ♣ Т Д 3 2  заявляем 2♠! Если партнер имеет  6-ку в пиках, то  
не выиграем ничего более - партнер на них спасует. Если же он имеет черву, то продолжит торговлю  
и  мы тогда предложим  концовку в червах. 
   При ответе 2♥  у ОТКР-го  фактически  нет  особого выбора: в варианте на червах обязан  пасовать,  
с пиковой мастью следует уходить в 2♠ (если у него появляется  желание сделать какую-либо другую 
заявку – значит  им  неправильно  выбрано  открытие).  Эта неизбежность вытекает из того факта, что 
анемичный ответ  2♥  может  не обещать ничего, кроме мисфита. 
   После ответа  2♠ открывающий с  6-кой пик, естественно, должен спасовать. Партнер может иметь в 
пиках даже ренонс. Однако, если открытие было сделано на червах, то тут ОТКР-й может “расправить 
крылья“. В частности, он может заявить 2БК, показав верхнюю границу открытия на червах, либо за-
явить 3♣ или 3♦ (полунатурально, верхняя граница на червах и сбоку онерный фрагмент,  соответст-
венно,  в трефах и бубнах).   Со слабым вариантом открытия на червах  открывающий  уходит в  3♥. 
   Ответы 2♥  и  2♠  могут быть даны  с силой инвита  и на собственной длинной масти. Например, 
имеем  карту   ♠ 2    ♥ Т Д В 10 3 2   ♦ K Д 10 2   ♣ Д 2  и партнер открывается  2♦ -ми.  Послушно 
отвечаем  2♥,  которые партнер корректирует на 2♠, а мы повторяем свою черву. Партнер может  как 
спасовать, так  и  “дожать”  до  4♥ . 
   Похоже можно действовать и с пиками. Имея хорошую 6-ку пик, заявляем  2♠.  Партнер вначале  
удивится, что не боимся играть контракт  3♥, затем  покажет  вариант своего открытия на червах, а мы 
тупо повторим пику. Партнеру  ничего не останется, как спасовать или поставить гейм  в  пиках.                     
   Ответ  2 БК.  Открытие  2♦  часто основано на хорошей масти и ничтожной  силе фигур  в боковых 
мастях. Поэтому, чаще всего финальный контракт лучше всего играть с руки, более богатой побоч-
ными фигурами. В связи с этим, дальнейшая торговля должна быть поставлена так, чтобы контракт 
разыгрывался с более сильной руки. Например,  с картой:  ♠ Т Д 4  ♥ K 4 3 2  ♦ K Д В 7 4  ♣ 3  вполне  
обоснованным  будет желание играть  концовку даже при  слабом  варианте открытия  у  партнера. 
Однако,  независимо от того, имеет ли партнер черву или пику, предпочтительней любой  из этих 
контрактов играть с собственной руки, ибо атаку  в другой мажор легче будет отразить, если разыгры-
вать будем со своей руки.  Одной из функций ответа 2БК  как раз и является создание условий  для 
постановки финального контракта с соответствующей руки. Этот ответ  чаще всего дается с сильными 
руками  с целью проверки  возможности играть или концовку, или даже премиальный контракт. Он 
также  выполняет  роль вопроса о характере открытия, где схема ответов построена так, чтобы макси-
мально содействовать выполнению той  задачи, о которой говорилось выше. 
    Значения ребидов ОТКР-го следующие: 
3♣  = максимум открытия. После этого ребида заявка 3♦ является  очередным  вопросом о масти     
          открытия  с просьбой показать ее “наоборот“,  после чего:  3♥  показывают  пику,  3♠ - черву.  
           Таким образом,  секвенция:    2♦   -  2БК;   3♣   -   3♦;  3♠  покажет максимум открытия на червах 
                                                                                                             (и черва  устанавливается  как козырь).                                                                
3♦  = минимум открытия на червах. Теперь заявка  3♥  -  к игре. 

3♥  = минимум на пиках. Здесь снова - 3♠ - контракт. 

     Однако, ответ  2БК может выполнять также и психологическую роль. Через этот ответ можно тор-

говаться со слабой картой, чтобы затруднить противникам подведение баланса сдачи, например,  в 

благоприятной  зональности  с такой  картой:   ♠ K В   ♥ 4 3 2   ♦ 5 4 3 2   ♣ В 4 3 2.                                                         
   Таким образом, в тактических целях,  лучше исходить из варианта, что ребид  3♣ является сильным, 
а 3♦  и  3♥ - слабыми, т.к. в торговле  2♦ - 2БК;  3♦ - 3♥  (к пасу)  противник остается в неведении, бле-
фует ли ОТВ-й, или  попросту ответ  его партнера отбил у него охоту  идти выше.  
   Альтернативный  вариант  конвенци (3♣ -слабое открытие, а 3♦ и  3♥ - сильное) такой  возможности  

не предоставляют.  

  После ребида 3♣  используется  конвенция  FLISZ, т.е. вариант “пасуй или поправь“ (название  рас-

шифровывается  так: форсинг  либо  инвит Шурига),  которую автор ввел на открытие 2♦  Вилкоша.  
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 В торговле: 2♦ - 2БК;  3♣ -?    

       заявка 3♥ = пасуй с червами, торгуйся с пиками (вероятно, вопрос  2БК  был  психологическим);                       

       заявка 3♠ = пасуй с пиками, торгуйся с червами.                      
 Ответ 3♣  – искусственная сильная заявка, означающая, что ОТВ-й  хочет показать собственную 
масть, а не спрашивать о масти партнера. После этого ответа ОТКР-му следует заявить автоматом 3♦, 
на которые  ОТВ-й  показывает свою масть натурально -  3♥,  3♠,  4♣,  4♦  (3БК могут означать руку на 
полном миноре). Все эти  заявки форсируют.                    
  Ответ  3♦  показывает руку на силе инвита с фитами в обоих мажорах. Такая заявка используется, 

если  есть  опасение, что после ответа  2БК  и  конвенционного  ребида ОТКР-го противники могут 

указать себе  вист  либо найти  рентабельную защиту посредством  контры. 

   ОТКР-й  с нижней  границей открытия  показывает свою масть натурально - 3♥  или  3♠. 

  Заявки  4♣ /4♦  говорят  о верхней границе силы  и, соответственно, показывают  черву  и  пику.  

  После  этих  позитивных  ответов  существует  возможность выбрать  руку  для  розыгрыша.                                                     
 

 Ответ 3 ♥   означает: “пасуй с червами, торгуйся с пиками“  и  выполняет тактическую функцию. 

Чаще всего такая заявка делается в целях блока со слабой картой  и фитами в обоих мажорах.                  

 Ответ 3♠.   FLISZ – “пасуй  с  пиками,  переводи с червами “.                                      

 Ответы  4♣ , 4♦  говорят о желании играть контракт на уровне  4  в масти партнера:  либо со своей  

  руки (4♣),  либо с руки  ОТКР-го (4♦). 

    На 4 ♣ - ОТКР-й показывает свою масть  техасом, а после  4♦ - натурально. 
    Ответ  4♦ выбираем, если по каким-либо причинам предпочитаем передать право разыгрывать парт-
неру, либо когда существует опасность контры (например,  указывающей на возможность защиты)  
после ответа  4♣.                     

   Ответы  4♥, 4♠.  Натурально – на  собственной масти.            
 

   Торговля после интервенции на наше открытие 2♦.  контра от ОТВ-го – штрафная, а новая 

масть выполняет  роль  заявки “пасуй  или  поправь “.    

   2♦  -  (2♠)   -  ктр   =   штрафная; 

   2♦  -  (3♣)  -  3♥    =   к масти; (pass-or-correct); 

   2♦  -  (3♣)  -  4♣    =  ”покажи натурально свою масть” [since 4M would be p/c]. 
 

     Открытия  2♥, 2♠  (польские двухмастки). 

  Эти открытия показывают 5-ку в названной масти и сбоку еще одну  5-ку. Сила - 6-11РС  . В случае 

открытия  2♥  второй может быть любая масть (в т.ч. ♠), а при открытии 2♠ - только минор. 
   Дальнейшая торговля должна иметь тактические свойства. С 4-картным фитом  в масти открытия 
рекомендуется делать незамедлительный прыжок на уровень  4 (естественно, зональность играет здесь  
немаловажную роль).  Такая торговля  может  иметь  как наступательный  (с целью выигрыша  конку-
ренции  в  торговле),  так  и  блокирующий характер, и в ней отсутствуют ситуации с форсирующим 
пасом. Если  в торговлю включаются противники,  то  ОТВ-й  выполняет  роль  “шефа пары”.                   

    Ответ 2♠ (на 2♥)  означает: “пасуй с пиками, либо заяви свой минор“.                 

    Ответ 2 БК  является вопросом  о побочной  5-ке. 

    После открытия  2♥  5-ку пик ОТКР-й показывает  повтором червы - 3♥. 

    В дальнейшей торговле действует принцип: минор согласуем натурально, а мажор – кюбидом.  

Вот примеры торговли: 

2♥     2БК 

3♦     4♦  

сильное (шлемиковое) 

согласование  б убен.                                                                                              

2♥     2БК 

3♦      3♠  
сильное (шлемиковое) 
согласование червей, 
кюбид в  пиках                                                                                                                                                                       

2♥ 2БК 

3♥ 3♠  

сильное согласование 

пик. 

2♥    2БК                                                                               

3♦     3♥  

инвит, не форсирует, мо-

жет быть с дублетом в ♥.                                        

                                                                                                                               

    Другие заявки  ОТВ-го, такие как  3♣, 3♦, 3♥   на  2♠,   и  3♠  на  2♥ - натуральные, как минимум на  

6-ке  и  форсируют на круг.  

   Торговля  после  интервенции   построена по аналогии с открытием  2♦.  Контра ОТВ-го – штраф-

ная, а  новая масть – “pass-or-correct “.  

 2♥ (2♠)       ктр =  штрафная; 

 2♥ (3♣)   3♦  =  к масти: “если имеешь  бубну – пасуй, если нет - торгуй дальше“; 

 2♥ (3♣)   4♣  = “покажи натурально свою ближайшую масть”.              

      Открытие  2 БК  - на минорах. 
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     Это открытие означает и  расклад  как минимум  5-5 в минорах  на силе  6-11 РС  . 

    Дальнейшая торговля, в принципе, натуральна. ОТВ-й чаще всего показывает свой лучший минор 

на соответствующем уровне. Заявка минора на 4-м уровне имеет характер блока до зоны и блок-инви-

та  в зоне, т.е. в зоне  ОТКР-й с раскладом  лучшим,  чем  5-5 может  подняться в гейм. 

    Искусственным является ответ  3♥ - вопрос о раскладе. В ответах ОТКР-й  называет свой самый 

длинный мажор: (3♠ - с дублетом пик, 3БК – дублет в черве,  4♥/4♠ - соответствующий триплет) или 

показывает натурально  6-ку  (4♣, 4♦). 

                                                                                                                                 (К Оглавлению) 
                

       Открытия  на  3-м  уровне. 
 

   Все эти открытия– натуральные. В зоне означают 7-картную масть, а до зоны  они могут быть  

сделаны  и с  6-кой. Сила открытий  зависит от стиля игроков  и  установок в паре. В случае отсутст-

вия  таковых рекомендую применять “правило 4-3-2-2” .:  

   на  4  взятки меньше,  когда мы  в  благоприятной  зональности; 

   на  3 меньше – в ситуации, когда никто не в зоне; 

   и  на  2 меньше – если мы в зоне. 

   В последующей торговле поднятие масти партнера  до 4-го уровня носит тактический характер:  

 а)3♥ - 4♥  =  “либо желаю выиграть этот контракт, либо хочу напугать противников”;  

 б) 3♣ - 4♣ =  продолжение  блока  (“не поднимай  выше, если  противники тебя к этому не вынудят “). 

   Заявки  в новом мажоре (3♥, 3♠, 4♥, 4♠)  - натуральные. 

   Заявка  нового минора носит  полунатуральный характер: 3♦ (после открытия 3♣) – выжидание  и 

форсирует, а ответы  4♣  или  4♦ (в новой масти) - кюбиды, согласующие масть открытия.                          

     Открытие  3 БК  - Гэмблинг. 

    В системе ОЯ-05  это открытие означает  полный 7-картный минор  без  приемов сбоку.   

    В дальнейшей торговле  заявки ОТВ-го могут означать: 

 4♣  и 5♣   -  “к масти “ – партнер пасует с трефами  либо переводит  в бубну. 

 4♥  и  4♠  -  натуральные ответы.  

 4♦  =  вопрос о краткости, на который ОТКР-й краткость в мажоре показывает натурально, а при  

           краткости  в миноре заявляет  4БК. Заявки  5♣, 5♦ (натурально) означают отсутствие краткости.    

Замечание: после  контры на 3БК,  пас  от ОТВ-го означает согласие играть контракт 3БК на контре.                  

     Открытия  4♣, 4♦ .       
    Конвенция  “Южно-Африканские техасы“  (4♣ - на червах, а 4♦ - на пиках) в качестве открытий не 

привилась. Время  и опыт показали, что эти заявки лучше использовать для натуральных  блокирую-

щих открытий. Как правило, такие открытия делаются с  настолько неравномерными руками, что 

контракт 3БК  не сулит никакого успеха.   
 

   Открытия  4♥, 4♠ . 
 

   Сила  открытия  и  длина козырной масти  зависят от стиля игроков  и  установок  в  паре. 

Рекомендуемое правило  – 4-3-2-2. 

   В дальнейшей торговле все  мастевые заявки  ОТВ-го  являются кюбидами  (в том числе и  4♠  на 

открытие 4♥), а заявка  4БК  -  ограниченный Блэквуд – вопросом о тузах  в боковой масти.  

  Эти же принципы сохраняется, если противник включается в торговлю.   
 

         2.1.    Конвенции  односторонней  торговли     
 

   Новая масть прыжком (“jump-shift response”).Ответу  новой мастью с прыжком  в нашей  

системе отведена роль  гейм-форсинга  на  очень хорошей  масти со шлемиковыми  амбициями. 
   Под “очень хорошей мастью” следует понимать шестикартную масть с двумя  из трех  старших  
фигур, как минимум.  Эту конвенцию можно  также  применять  с  5-картной мастью в случае наличия 
фита в масти партнера. 
   Прыжковая заявка, в принципе, указывает на одномастную руку. В виде исключения допускается 
иметь 4-ку сбоку, если масть скачка значительно сильней  побочной масти.  Примеры такой торговли:                                

              1♣ /♦  -  2♥/♠                         1♥   -   2♠                                1♥/ ♠   -   3♣ /♦ 

    Замечание:  эта конвенция не охватывает  ответы  2♦,  а также  3♣/ 3♦  после открытия  1♣ , так как 
они имеют другие значения. Так, для ответов 3♣/3♦  требования  к масти скачка несколько ниже (до-
пускается  делать этот прыжок как на 6-карте с двумя  старшими фигурами, так и с  Т В 10 Х Х х   и 
даже  с   К В 10 Х Х х).  
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 Зачем  заявляется масть с прыжком?  Какой смысл делать скачок, если заявка в новой  масти итак 
форсирует? Такая торговля преследует следующие цели: 
 а)  установка козырной масти; 
 б)  выторговывание шлемиков на просчитываемых  взятках; 
 в)  показ сильной масти без необходимости  пересечения геймовой зоны; 
 г)  поиск  фита.                    
а). Установка  козырной масти. Эту конвенцию используем, во-первых, чтобы согласованной 

мастью  сделать нашу  сильную масть и,  во-вторых,  чтобы  эффективнее использовать вопрос  о 

ключевых  ценностеях.  Здесь необходимо напомнить, что в системе ОЯ-05  в шлемовой зоне 

используется конвенция с вопросом о 5-ти ценностях  (см. Блэквуд 1430),  которая требует  наличия 

согласования масти перед постановкой сакраментальных  4БК.  Если масть еще не сфитована, то этот 

вопрос  согласует последнюю из заявленных мастей. 
   Допустим, что нам досталась такая сильная карта, что после открытия  партнера, для выигрыша 
премиального контракта нас интересует  только  количество  Тузов. Например, после открытия 
партнера 1♠  имеем такую карту:   ♠ 2  ♥ К 2  ♦ Т K Т В 10 3 2  ♣ К Д 2.  Не можем попросту заявить                                          
4 БК, т.к. партнер в число своих ценностей включит и Короля пик – абсолютно лишнего в данной 
ситуации. В этом случае, вопросу  4БК  должна предшествовать заявка  3♦. 
   “Самосогласование” масти может быть полезным и тогда, когда хотим,  чтобы  в число пяти цен-
ностей  был включен и Король в нашей масти. Например, с картой: ♠ К 2  ♥ 2  ♦ Т Д В 5 4 3 2  ♣ Т Д 2  
после открытия партнера  1♠  также заявим  3♦  до того, как  зададим  Блэквуд, чтобы  партнер  при 
ответе  в  число своих ценностей включил и Короля бубен, который для нас чрезвычайно ценен. 
   Предположим, что после открытия партнера  1♥  у  нас на руках  оказалась  такая “мелочь”:   

                                           ♠ Т К Д В 5 4 2       ♥  К Д 2      ♦ 4 3 2             ♣ -.    
Заявляем  2♠ , а партнер дает ребид  3♦,  показывающий хорошую масть либо ценности  в бубнах.  
Ясное дело, необходимо, во-первых, выяснить, нет ли двух быстрых отдач в бубнах и, во-вторых, есть 
ли у партнера два красных Туза, необходимых для шлема.  Как об этом узнать? 
    В  WJ-05 есть заготовленное на этот случай оружие – Блэквуд на исключении. Заявляем 5♣ - вопрос 
о пяти ценностях на согласованных пиках с исключением ценностей в трефах.  Если партнер покажет 
две ценности, то ставим большой шлем. 
   Еще пример использования этого системного инструмента  торговли при такой руке:   

                                           ♠ Т Д В 10 4 3 2    ♥ К 3 2   ♦ К 3 2   ♣  -    
и  торговле:  1♥  -  2♠;     Снова заявляем  5♣   т.к. опять заинтересованны  в Короле пик. Если партнер 
                       3♦  -   ?       покажет 3 ценности помимо трефовых, ставим шлем, две – играем шлемик, 
                                          одну – остановимся  в 5-ти пиках.  При  нуле ценностей – меняем  партнера. 
    Блэквуд  RKC и  Блэквуд-исключение  согласуют масть, показанную таким прыжком (а не одну из  

масстей,  названных открывающим!)    

   После  1♠  -  3♦         4БК здесь будут вопросом на сфитованной бубне. В целях установки другой   

                3♥  -  ?         согласованной масти отвечающий может сфитовать пику (3♠)  или черву  (4♥) - в      

                                  тех случаях,  когда рядом с хорошей  6-кой бубен имеет слабую 4-ку в черве, 

                                 либо дать кюбид  4♣.                                                                           

     Повторение масти скачка однозначно самосогласует  эту  масть.    
В торговле  1♦      2♠      пика считается согласованной, после чего  4♣ от ОТКР-го являются кюбидом 
                    3♣     3♠       на пиках, а не показом расклада 6-5.  Ведь если бы ОТВ-го интересовала воз- 
                                         можность игры  в миноре партнера, то во втором  кругу он заявил бы “выжи- 
                                        да тельные”  3♥,  а  не 3♠. 

б).  Постановка шлемов на просчитываемых взятках.  

Допустим, что партнер открывает торговлю заявкой  1♥ , а мы имеем карту:   

                                             ♠ Т Д В 10 2     ♥ K Д 2      ♦ Т 2        ♣ 4 3 2.   
   Если партнер имеет Короля  пик  и двух Тузов, то 12  взяток выкладных. Если, кроме того, партнер 
еще имеет 6-ку червей, то без труда  можно  насчитать 13 взяток. Можно очень легко выяснить такую 
возможность.  Для этого достаточно заявить  2♠, а затем – 4♥.  Партнер с Королем пик и двумя  Туза-
ми попросту  не может спасовать, т.к.  легко просчитает  количество взяток.   
  Напомним здесь, что масть  прыжком заявляется  с  5-картом  только при  наличии полноценного  
фита  в масти открытия. 

 в).  Показ  сильной карты  в  пределах геймовой  зоны.  
    Партнер открылся  1♥,  а у нас на руке:  ♠ Т Д ♥ 2    ♦ Т 3 2   ♣ Т Д 10 5 4 3 2.   Карта выглядит                                                     
мощной, но если  у партнера  мисфит  в трефе, то возможно, что ничего стоящего с этой картой и не 
выйдет. Наша конвенция дает возможность избежать стрессов. Делаем скачок в 3♣, и после любого 
ответа партнера заявляем 3БК.  Партнер с фигурой в трефе  (Королем или даже Валетом) и с непло-
хими ценностями должен дать себе отчет  в том, что  3БК  здесь не должны закрывать торговлю. 

 г).  Поиск  фита.  
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    Иногда наряду с сильной 6-кой, сбоку имеется еще и 4-ка, но не настолько сильная, чтобы предла-
гать ее в качестве козыря. Но вполне может  оказаться,  что партнер имеет в ней хорошее дополнение.     
   Например, партнер открылся 1♥, а мы имеем:    ♠ Т К В 10 3 2    ♥ 2   ♦ Т 4 3 2   ♣ Т 2.  Заявляем 2♠,   

на что следует 2БК. Ребид 3♦ теперь покажет слабую побочную масть. Партнер с картой: 

  ♠  5 4  ♥ Т К 5 4 3  ♦ К Д 5  ♣ В 4 3     -  заявит  поощряющие  3♠,  а с картой: 

  ♠  5 4  ♥ Т К 5 4 3  ♦ В 6 5  ♣ K Д 3    -  негативные  3 БК.                                  

   Дальнейшая торговля  после  прыжкового ответа партнера,  в принципе, является натуральной.  
БК -ребид  ОТКР-го  - самая слабая заявка и говорит об отсутствии фита  в масти скачка и карте, не  
                                     подходящей для премиальной игры.  
Повтор масти открытия  должен  указывать  на  хорошую 6-ку. 
Заявка в  побочной  масти  имеет полунатуральное  значение – либо показывает  другую хорошую  
                                   масть, либо означает  ценности (концентрацию фигур).  
    Примеры:  мы открылись 1♥,  а партнер заявил  3♣:  

 -  ♠ Д В 2  ♥ Д В 4 3 2  ♦ К Д 3 2    ♣ 2   -  заявляем  негативные  3БК; 
 -  ♠ Т Д ♥ Д В 4 3 2  ♦ Д 9 4 3 2  ♣ 2   -  также заявка 3БК, т.к. бубны слишком слабы для показа их 
                                                                         на прыжковый ответ партнера; 
 -  ♠ К 2  ♥ К В 4 3 2 ♦ Т В 9 2  ♣ 3 2  -  3♥;  Туз и Короли открывают перспективы к премиальной игре;                                                                               

 -  ♠ К 2      ♥ Т В 4 3 2  ♦ К В 3 2   ♣ Д 2   -  4♣;  шлемик практически предрешен.      

   Перейдем теперь на другую руку.  После 1♥  и ответа 3♣  следует в меру позитивный ребид  3♦ . 
 -  ♠ 3 2  ♥ А 2  ♦ Д 3 2  ♣ Т К Д В 3 2  - заявляем 3♥, показывая вторую фигуру в червах. На 3 БК парт- 
                                                                  нера – спасуем. 
 -  ♠ Т 2 ♥ Т 2  ♦ Д 3 2  ♣ Т К Д В 3 2 -  снова 3♥, но на 3 БК партнера попрем в шлемик, заявив 4♣;                                                                            

 -  ♠ 3 2  ♥ Т 3 2  ♦ Д 2  ♣ Т К Д В 3 2  - заявим не 3♥, а 4♥:  эта заявка более точно опишет нашу руку.                                                                                  
 

    Форсинг  4-й  мастью. Эта конвенция основана на использовании заявки в масти, которая 
еще не называлась ни одним из партнеров.  Примеры секвенций с использованием 4-й масти: 

 а)  1♦      1♥                           b)   1♥    1♠                c)   1♠      2♣                     d)  1♠     2♦ 
             1♠      2♣!                               2♣    2♦!                     2♦      2♥!                         2♥     3♣! 
  Заявка в 4-й масти не является натуральной, наоборот, чаще всего она информирует о слабости в ней. 
Следует также выделить два способа использования этой заявки: после ответов  “1ov1” и  “2ov1”.  
   Первый использован в секвенциях   a) и  b),  а второй   - в  c)  и  d). 
    4 –я  масть  после “1ov1” –  это как  минимум инвит к гейму.  В дальнейшей торговле спасо-
вать может только игрок, заявивший  4-ю масть.  После “2ov1”  4-я  масть форсирует до гейма.                          

   4-я  масть для показа отсутствия задержки.  Может случиться так что, несмотря  на то, что уже 
сделаны  заявки  в  трех мастях, ни одна из них не выбрана в качестве козырной. Или же фит найден  в 
миноре, когда выгоднее играть  БК-контракт. В обоих случаях  игрок, который  собирается  заявить 
БК, обязан иметь задержку  в незаявленной масти. И что делать, если  такая  держка отсутствует?  Или 
же  надо отказываться от БК-контракта, или рассчитывать  на то, что эту задержку имеет партнер. А 
если партнер имеет задержку в этой масти, то как сделать,  чтобы разыгрывающим  в этом  контракте 
стал он ?  Здесь может выручить 4-я  масть.  Проанализируем  еще  раз  секвенцию:     

 1♠     2♦      Допустим, что  на позиции ОТВ-го имеем: дублет пик (не можем поддержать пику), трип- 
 2♥      ?      лет в черве (пока что на одну меньше, чем необходимо для фита),  5-ку бубен (не можем ее 
                   повторить и три фоски  в трефах  при силе, с которой  желали бы  играть гейм.  Не хотим и 
не можем  заявить БК. Имеется некоторая надежда на то, что если партнер ничего не имеет в трефах, 
то может  сфитует  одну  из наших мастей. Если же у партнера есть фигуры  в трефах, то БК-контракт 
следует поставить с его руки. Заявляем  4-ю масть - 3♣, и партнер с задержкой в трефах поставит 3БК.        

    4-я  масть  как способ получения дополнительной  информации.  Эта конвенция дает ОТВ-му 
возможность узнать о карте партнера нечто большее на довольно низком уровне. ОТКР-й может сооб-
щить дополнительную информацию  как о силе руки, так и о своем раскладе (см. “Открытие 1♦ “). 
  В секвенции:  1♦  - 1♥        если, например, будет показана нижняя граница открытия(заявки 2♦, 2♥ и  

                           1♠  - 2♣       2БК),  то ОТВ-й может и спасовать. Это будет означать, что  4-я масть 

была названа с целью всего лишь  инвитировать  к гейму. 
  Если же  ОТВ-й продолжит торговлю, то партнер обязан ее поддержать. Тот факт, что  ОТВ-й  не 
спасовал  на негативную заявку будет говорит о его намерении  сфорсировать торговлю до гейма.   
  В секвенции:  1♦ - 1♥;  2♣ - 2♠!     ОТКР-й может иметь  5-ку  бубен и  4-ку треф или наоборот (во 
втором случае на силе только 12-14 РС).  ОТВ-й заявил 4-ю  масть, чтобы уточнить расклад партнера. 
ОТКР-й с  5-кой треф повторяет ее; остальные ответы покажут расклады  с  5-кой  бубен. 
   Во всех вышеприведенных секвенциях  4-я масть  не форсировала до гейма. ОТВ-й  может так 
торговаться  с силой  10-12 РС  с намерением запасовать каждый  негативный ответ партнера. 
  1♥  -  1♠         В этой секвенции наиболее слабые ответы – это 2♥ и 2♠,  ОТВ-й на них также может  
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  2♣  -  2♦       пасовать.           
 

   Форсирование торговли с фитом в масти партнера. После ответа  в масти на первом уровне  

поддержка этой масти с прыжком  носит характер  инвита  к гейму, например, в секвенциях: 

a) 1♦ 1♠              b)     1♥ 1♠               c)       1♦ 1♥ 

2♣ 3♦                      2♣ 3♥                         1♠ 3♠ 
    В  каждой  из них  последняя заявка ОТВ-го является  всего лишь инвитом  к гейму. 
    В  то время, как  для форсирующего согласования  масти  партнера  может быть  использована  4 –я 
масть.  В примере  а)  заявка  2♥ (вместо 3♦),  а затем  согласование бубен  на  любом уровне (в т.ч. на 
самом низком)  будет означать  форс-гейм, подобно, как и  форсирующее согласование червей  (при-
мер b) и пик (в примере c)  посредством заявки 4-й масти во втором кругу, (соответственно, 2♦  и  2♣).         

  Форсирование  торговли  на  собственной  масти. 

      В секвенциях:          a) 1♥   1♠            b)  1♦   1♥        c)  1♠    2♦ 

                              2♣    3♠                 1♠   3♥             2♥  3♦ 
последние  заявки  ОТВ-го также имеют характер  инвита  к гейму. Чтобы показать свою  6-картную 
масть без опасения, что  партнер спасует,  следует  ее предварить заявкой  4-й масти  (либо 
форсирующим 2БК  после ответа  “2ov1”).                                        
  Значение конвенции  4-я масть в  зависимости от уровня  первого ответа.  Обговаривая общие 

принципы торговли  4-ой мастью  указывали на то, что эта конвенция  форсирует до гейма при 

ответах  “2ov1”  и  только  инвитирует  после  “1ov1”.  Существует еще одно отличие:  

                4-я масть после  “2ov1”  однозначно показывает  отсутствие задержки.     

    Сравним секвенции:     а) 1♦   1♥                     и          b)  1♠   2♦ 

                                              1♠    2♣                                     2♥   3♣ 
    В секвенции  а)  ОТВ-й  не имел  другого  способа  сфорсировать торговлю, кроме как  заявить 2♣ , 
т.к. ответы  1БК и 2БК  были бы  нефорсирующими.  Заявка  2♣ , следовательно, не обещает держки 
треф.   В примере b)  ОТВ-й мог сфорсировать торговлю заявкой  2БК (см. форсирующие 2БК). Выбор 
им заявки  3♣  однозначно говорит о том, что трефу он не держит.          

 Дальнейшая торговля  после  форсинга  4-й  мастью.  Принципы, которыми следует руководство-
ваться при ответах на заявку в 4-й масти, можно сформулировать очень просто:   

- прыжковый  ребид  означает большую силу; 
- ОТКР-му  следует показать наличие 3-картного фита  в масти партнера; 
- с раскладом  5-5  ОТКР-му  следует повторить свою вторую масть; 
- с раскладом  5-4  без фита в масти партнера ОТКР-й  заявляет: 
                                  а)  2БК – нижняя граница открытия с “полудержкой” (вторая Дама) в 4-й масти; 

                                 b)  повтор масти открытия – нижняя граница без этой “полудержки”; 
                                 c)  3БК – верхняя граница  с задержкой  в  4-й масти; 
                                 d)  3 в  4-й масти – верхняя граница  без задержки в  4-й масти. 
    Из таких установок  вытекают следующие выводы: 

- не представляется возможным  различить расклад  5-4  от 6-4; 

- с раскладом  1-4-4-4, после открытия  1♦  и  ответа  1♠  необходимо заявлять  1БК, ибо после ребида 

2♣  трудно будет согласовать черву, т.к. на 2♥ партнера (4-я масть)  мы не можем показать 4-ку  в 

черве, ибо заявка 3♥  будет говорить об излишке в силе  и  отсутствии  задержки  в червах - пункт d).                                 

 Четвертая  масть  и  гаджет Гавриша (третья масть). 

    Эта конвенция, с которой  ознакомил меня Петр Гавриш – родом из Соединенных Штатов,  Она 

касается  лишь  одной секвенции и лежит на грани  двух конвенций – форсинга  4-й  и  3-ей  мастью. 

   Секвенция 1♦ - 1♠;  2♣  - 2♥  в стандартной версии имеет то значение, что заявка  2♥ является фор- 

сингом 4-й мастью (см.“Открытие 1♦”). Однако, повтор червы в ближайшем круге “натурализует“ ее:   

   1♦ 1♠                            ОТВ-й  такой торговлей  показывает  нефорсирующую  руку и расклад  5-5   

   2♣ 2♥ (4-я масть)        в мажорах. С этим раскладом, но с сильной картой  ОТВ-му следует заявить 

  2БК   3♥                         3♥  непосредственно на ребид 2♣.                                          

 Для постоянных пар  предлагается:  в секвенции  1♦ - 1♠;  2♣   -   ?   вторым  заявкам ОТВ-го  при-

дать следующие значения:   -  2♥  =  трансфер в пику; 

                                               -  2♠  =  натурально, конструктивно.   

 Конвенция эта служит двум целям и может помочь: 
 - отделить слабые  руки на пиках, с которыми максимальное желание – это играть контракт 2♠ и ниче- 
  го больше, от инвитирующей  руки, не претендующей на высокую игру в случае мисфита; 
-  безболезненному переходу  к натуральной торговле с сильными картами. 

     Конвенция требует дальнейших пояснений: 
 1)  имея силу около  10 РС  и как минимум  5-ку в пиках, ОТВ-й дает ребид  2♠. Используя такую 
установку, облегчается торговля  с обеих рук:  во-первых,  партнер может без особых опасений пере-
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вести нас в свою масть либо в БК при мисфите  в пиках, ибо баланс не грозит неприятностями; во-вто-
рых, у ОТВ-го отпадает необходимость инвитирвать партнера к гейму заявкой  3♠, что в случае мис-
фита может закончиться подсадом. Следовательно, 2♠  выполняют  роль не форсирующей, а инвити-
рующей заявки. Примеры: 
               а)  ♠ K В 5 4 3 2   ♥ Т В 2  ♦ 3    ♣ Д 3 2      –   без конвенции, с опаской  3♠;  теперь же -  2♠; 

               b)  ♠ K Д 1 0 5 4   ♥ В 3 2  ♦ Д 2  ♣ Д 10 2  –  с конвенцией – нет проблем (2♠), а  без нее?..                                                            

 2)  со слабой картой  и  длинной пикой заявляем конвенционные  2♥.  Например, с рукой: 

     а)   ♠ K В 10 4 3 2    ♥ 5 4 3   ♦ --   ♣ В 4 3 2    или    b)  ♠ Д В 10 9 8 7 6    ♥ 3 2    ♦ 3 2    ♣ 3 2  
    На эту заявку партнер автоматом  говорит 2♠  и мы пасуем. С любой, форсирующей до гейма рукой, 
также даем ребид  2♥. После 2♠  от партнера мы продолжаем торговлю натурально, без боязни паса с 
его стороны. Таким образом, заявки ОТВ-го в третьем кругу в приводимой секвенции будут означать: 
1♦ 1♠         2БК  = форсинг, может быть есть 4-ка в ♥; (непосредственные 2БК были бы инвитом), 
2♣ 2♥         3♣   = форсинг, натурально; 
2♠          ?         3♦    = форсинг (непосредственные 3♦ были бы инвитом); 

             3♥   = форсинг, 5-5  (иначе были бы инвитирующими); 
             3♠   = форсинг на пиках (иначе – непосредственные 3♠ были бы инвитом  на очень            
                       хорошей  масти).                                           

   Форсинг  3 – ей  мастью. Под  3-й  мастью  следует понимать ситуацию, когда ОТВ-й  
заявляет новую масть после того, как  в предшествующей торговле  партнерами были названы  две 
масти. Например: 
            а)  1♥      2♦                   b)  1♦     1♠               c)   1♣        2♦          d)   1♠   2♦ 

    2♥      2♠                        2♦     2♥                     2♥        2♠                 2♠   3♣ 
    Секвенция  с)  также является примером использования конвенции  3-я масть, т.к. заявка  1♣  
трактуется как ненатуральная. 
    Форсинг  3-й мастью  имеет одно из двух значений: 

  1)  натуральное  – и тогда означает  4-ку в заявленной масти;        
  2)  полунатуральное – показывает задержку в ней  и  опасение из-за отсутствия таковой  в незаяв- 
       ленной масти. 

Когда  используется  конвенция  форсинг  3-й мастью?   Прежде всего в ситуациях, когда еще не 
найдена масть для игры. Третья масть может оказаться  наилучшей  козырной  мастью. 
    Конвенция  форсинг 3-ей мастью  используется с целью проверки  наличия  задержек для  игры  в  
БК, а также для  показа ценностей  в  ходе проверки  возможностей премиальной игры.   

   Во всех ситуациях  3-я масть является  форсирующей заявкой. 

3-я  масть  на  втором  уровне.  При выборе ответа на заявку в 3-й масти, сделанной  на втором 

уровне, ОТКР-й  должен придерживаться следующих принципов: 
 1)  БК-заявка означает наличие задержки только в незаявленной масти. Т.е. в секвенции:     
       1♥     2♦             Здесь заявка  2БК от ОТКР-го будет информировать о задержке в трефе. 
       2♥    2♠ 
        ? 
 2)  с четверкой в 3-й масти без задержки в неназванной масти  ОТКР-й поднимает 3-ю масть на один 
уровень:  а)  1♦    1♠                                                      b)  1♣    2♦      
                       2♦    2♥                                                                  2♥    2♠                     
                       3♥ = “Имею  4-ку в ♥,  трефу не держу“          3♠  =  “Имею  4-ку пик, трефу не держу”. 
  В контексте такой торговли эти поднятия 3-й масти ничего не говорит  об излиш-ках у  ОТКР-го. 

1) С четверкой  в 3-й масти  и  задержкой  в незаявленной масти  ОТКР-й заявляет  3БК. Например:         

       1♦  -  1♠;           и          1♣  -  2♦;         Благодаря  применению  этого гаджета, нового в сравненении 

       2♦  -  2♥;                       2♥   -  2♠;       с ОЯ-2000, появилась возможность решить проблему совмес- 

       3БК.                             3БК                 тимости  альтернативных  методов - конвенции форсинг 3-ей 
                                                                     мастью – натурального показа масти или задержки.   
    В  ОЯ-2000  мы  внушали, что необходимо всегда поддерживать 3-ю масть партнера с  4-мя  карта-
ми в ней - и тогда он заявлял 3БК, если эта заявка в третьей масти была полунатуральной.  Такое 
решение часто приводило к тому,  что  БК- контракт  устанавливался  не с той  руки.    
    Другие ответы  на заявку в  3-й масти  в меру  возможностей  натуральны, т.е. ОТКР-й может: 
  -  повторить свою масть, если она длиннее и достаточно сильна; 
  -  показывает  триплет  в масти первого ответа партнера, если его имеет;   
  - заявить БК с неплохой держкой в непоказанной масти.                                     

 Форсинг  3-й мастью  на третьем  уровне.  Когда  3-я масть названа на третьем уровне, то ОТКР-й 

поднимает ее до 4-го уровня, если одновременно сочетаются два обстоятельства: 

          а)  имеет  в этой масти  4 карты           и            b)  не имеет задержки  в незаявленной масти. 



 35 

   Тогда, даже если эта заявка была полунатуральной,  планирование контракта  3БК  было бы  необос-
нованным,  поскольку задержки в незаявленной масти не имеет ни один из партнеров. 
   В этой ситуации заявка в  неназванной  до сих пор масти будет говорить в общем о том,  что нет  3-
картной поддержки в масти первого ответа, собственная масть не подходит  для повтора  в третий раз  
и мы  не расположены играть бескозырный контракт.    
   Примеры торговли  после  форсинга  3-й  мастью.   После начальной торговли:             

1♥ -   2♦;     имеем:   а)  ♠ 3 2  ♥ Т K 4 3 2  ♦ Д 2  ♣ K 4 3 2   –  4♣:  4–ка в ♣, нет пикового стоппера; 
2♥  - 3♣;                    b)  ♠ Т 3 2  ♥ K Д 4 3 2  ♦ Д  ♣ Д 4 3 2   –   3♠:  возможность игры в 3БК, несмотря 
 ?                                                                                                               на наличие  4-ки треф;  вопрос  о  
                                                                                                                 полудержке в пике; 
                                  с)   ♠ В 3 2   ♥ Т В 4 3 2   ♦ Д 2 ♣ K Д 2    -  3♠:   возможность игры  в 3БК, вопрос  
                                                                                                                  о полудержке в пиках (отсутствие                                                                                           
                                                                                                                  другой хорошей заявки).                                   

  Форсирующие  2 БК.  В системе ОЯ-05 после открытия в масти на первом уровне и ответе 

“2ov1“,  2БК в качестве второй заявки ОТВ-го является форсингом до гейма,  также как после ответа 

“1ov1“, если ребид ОТКР-го был сделан  реверсом. Таким образом, в секвенциях:       
         а)   1♥     2♣               b)  1♠    2♣           c)   1♠    2♥              d)  1♦    1♠            e) 1♦     1♥  
                 2♦    2БК                  2♠  2БК                2♥  2БК                 2♠    2БК              2♦     2БК                                                    
  Вторые ребиды  ОТВ-го являются  гейм - форсингом, т.к. в секвенциях  а), b)  и  c)  первый ответ 
был “2ov1“,  а  в секвенциях  d)  и  e)  2БК заявлены  после  реверса  ОТКР-го.                                
  В отличие от этих секвенций, заявка  2БК  форсирует  только до уровня  3 в масти открытия, если 

после ответа “1ov1“  ОТВ-й  повторяет свой  мажор  (см. открытия 1♥  и  1♠): 

        а)    1♥ 1♠(1БК)                                     в)    1♠    1БК 

   2♥ 2БК                                                   2♠    2БК. 

    Кроме того,  2БК  не являются форсингом после ответа “1ov1“  в  нижеследующих  секвенциях:  

         а)  1♣   - 1♠             b) 1♦ - 1♥             с) 1♦ - 1♠           d)  1♦ - 1♥            е)  1♣  -  1♥ 

       1БК –2БК               1♠ - 2БК               2♦ - 2БК             2♣ - 2БК              2♣  - 2БК. 

    Во всех этих примерах  заявка  2БК является нормальным  инвитом  в 3БК (в системе  ОЯ-2000  в 

примерах  с) и  d)  2БК были форсингом, однако эта концепция не выдержала испытание временем). 

 В каких целях используется конвенция  форсирующие  2БК ?  Целью этой конвенции,  прежде 
всего, является постановка наилучшего геймового контракта. Однако, она может быть использована  
 и  тогда, когда  на горизонте  просматривается премиальная игра. Заявляя  2БК, мы должны отдавать 
себе отчет  в том, что  финальным  контрактом  может  быть  БК- гейм.  Поэтому,  принимая  решение 
заявить  2БК  (а не 3-ю или  4-ю масть),  мы обязаны  (в тех случаях,  когда  3БК является одним из 
возможных вариантов),  принять решение  в  зависимости  от того,  имеются  или  нет  задержки в 
незаявленной (-ых)  масти (-ях). 
   Если мы решили играть  мастевой контракт  независимо от дальнейших событий  (например, имеем 
фит в масти партнера или собственную “козырную масть”), то можем заявить  2БК без задержек в  не-
названных мастях, если эта заявка является наиболее эффективным способом получения  информации  
о карте партнера.  
  Примеры использования форсирующих 2БК  в секвенции  1♥ - 2 ♣ ;  2♥  со следующими типами рук: 

а)  ♠ К 3 2 ♥ В 2 ♦ Т 3 2 ♣ Т В10 3 2  - партнер можетиметь только 5-ку в черве. Заявкой 2БК проверим,              
                                                              следуетли играть в БК или же в черве. Если партнер повторит чер- 
                                                             ву еще раз (показывая 6-ку), не будем напрягаться при разыгровке. 
в)  ♠ Т Д 2  ♥ В 2 ♦ К В 2 ♣ А К В 3 2  -  охотно поговорили бы о шлемике, но перед этим  необходимо                 
                                                            согласовать масть для игры. После 2БК очень были бы рады  
                                                            услышать  3♣  или 3♥.  
с)  ♠ К 2  ♥ K Д 2 ♦ Т 4 3 2  ♣ Т В 3 2 -  решено, что будем  играть в червах, но не знаем на каком уров- 
                                                                 не. Партнер может иметь :  ♠ Т 5 4 3 ♥ АТ В10 9 8  ♦ 6 5  ♣ K 4, с     
                                                                  которыми  на импасе Дамы треф можно выиграть даже большой      
                                                            шлем  в  червах.                                                                                                                                                                                                                                      
     В то же время,  карта  ♠ Т 3  ♥ Т В 10 9 8  ♦ 8 7 6 5  ♣ K 4  не гарантирует  выигрыша  даже  5-ти ♥. 
     Посредством  2БК  можем больше узнать о карте партнера. Если он заявит 3♠ (показывая  4-ку в 
этой масти), будем  на шаг ближе  к шлемику  благодаря  потенциальным  убиткам  в нашей руке. 
Если партнер  не имеет  ни четверки  сбоку,  ни фита в трефах,  то заявит 3БК. Скорректировав этот 
контракт  на 4♥,  передали бы  ему следующую информацию: “Имею фит в червах  и  с  самого начала  
вижу, что надо играть в них.  Своими  2БК  исследовал возможность премиальной игры”.  
     С какой-либо исключительной рукой, (например, ♠ Т 4 3  ♥ Т 10 9 8 7 ♦ К 6 5 ♣ K 4) партнер обязан  
двинуться  к  шлемику. 
    Чтобы  избежать в дапьнейшем возможных недоразумений,  рассмотрим такую секвенцию:  
   1♥  -  2♣           4♥  в этой торговле ничего не говорят о желании играть шлемик. Здесь попросту ин- 
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   2♥  - 2БК.         формация о шестом  козыре привела к тому, что  ОТВ-й  предпочел играть в черве, 
  3♥  -  4♥          а не в  БК.                           

d) ♠ 3 2  ♥ K В 2 ♦ Т К 3 2 ♣ Т Д В 2 - с этой картой также можем заявить 2БК, несмотря на отсутствие 
                                                                 держки в пиках и намерения играть в БК (прекрасно фитуем чер- 
                                                                 ву), … может услышим  что-нибудь любопытное.  
е) ♠ Т В 2 ♥ 2  ♦ Т Д 2 ♣ Т Д 9 4 3 2  - наша трефовая масть не подходит для показа прыжком. Не мо- 
                                                                жем во втором кругу просто повторить 3♣, т.к. эта заявка не фор-                                                     
                                                                сирует (10-11 РС на трефах). На выручку приходят форсирующие   
                                                                2БК. Если  партнер покажет фит в трефах (через 3♣),  то приплы- 
                                                                вем в шлемик, если нет – то уберем паруса.   
      Далее исходим из того, что дальнейшая торговля после форсирующих 2БК  в принципе натуральна.  

     Проследим  это  на двух  ее типах. 

1)  Открывающий  повторил  свою масть  после ответа  на уровне двух  (“2ov1“).   

  Проанализируем эту ситуацию на примере такой секвенции:   1♥ - 2♣;  2♥ - 2БК 

  Здесь вторые ребиды  ОТКР-го могут  означать: 
 -  3♣  = фит в трефах, рука слаба для того, чтобы непосредственно поднять трефу; 
 -  3♦  = шестерка в червах, четверка бубен,  минимум;   
 -  3♥  = шестерка в червах; 
 -  3♠  = 5-ка в червах, четыре пики, рука слаба для реверса  в  2♠  на первом кругу; 
 -  3 БК = расклад  5-3-3-2.    
   Для отдельного рассмотрения остается дилемма: что заявлять с шестеркой в своей масти и с фитом в 

масти партнера. Ответ здесь может зависеть  от  качества  мастей.         

    2)  Открывающий  заявлял  две  масти.   (В  секвенциях типа   1М – 2х;  2у  - 2БК).    
    В этом случае ОТКР-му следует:  
 а)  повторить вторую масть с  раскладом  5-5;  
 б)  повторить свою первую масть с раскладом  6-4;  
 в)  показать триплет в раскладе 5-4-3-1 либо  
 г)  заявить  3БК  с раскладом  5-3-2-2.   
   Кроме того,  он может  показать  излишек  силы, сделав заявку со скачком. 

   Секвенция  1♥ - 2♣;  2♦ -  2БК;  3♥ , как известно,  показывает  руку с излишками и раскладом 6-4, 

т.к. с минимумом силы  (11-13 РС)  сначала следует  повторить черву. 

  Замечание!    Конвенцию  форсирующие 2БК   не  следует  путать  с  конвенцией  2БК после 

согласования мажора,  которую приводим ниже.               

        2 БК  после согласования  мажора.          

  Здесь будем исходить из того, что в случаях, когда партнеры мягко сфитовали мажор, то нет особого 
смысла играть контракт 2БК. Если мы открыли 1♠, партнер поднял в 2♠,  и  мы  вдруг  захотели  оста-
новиться  в контракте 2БК, то это значит, что  нам надо было открыться  1БК, а  не  1♠.  
     В такой ситуации ребид  2БК  выполняет  роль форсирующей  и спрашивающей заявки, в отличие 
от заявки  в масти,  когда мы показываем, что имеем  нечто сбоку, что нуждается  в  дополнении.          

    2 БК  на  уровнях,  ограниченных  сверху  геймом. После  открытий  1♥/1♠  и поднятия масти от-
крытия  до 2-го уровня,  заявка  2БК от  ОТКР-го выполняет  проверочную функцию: имеется ли  сов-
местная сила для гейма,  и если да, то какого? Чаще всего  ОТКР-й  имеет равномерный расклад, пос-
кольку не заявляет масти, требующей  дополнения.          
    Возможные варианты ребидов  ОТВ-го после  торговли 1♠ - 2 ♠;  2 БК -  ? 

а)  -  3♠   =  “имею столько, что едва хватило на  2♠”;   

в)  -  3БК =  неплохая карта, но без убиток,  “Может так  и будем играть  3БК?”; 

с)  -  4♠   =  “хорошо, что не спасовали на  2♠” ; 
d)  -  3♣   =  “Имею неплохие трефы. Подходят?”  После этого:  3♠ - “не подходят”; 4 ♠ - “подходят”;                                   
                                                                  3БК – "для этого контракта не хватало мне держки в трефах”.                                                                                                                
   Если один из игроков до этого пасовал, то торговля протекает  в похожем стиле.  Например:  

 пас  -  1♣ ;              ОТВ-й не должен пасовать.  

 1♥   -  2♥ ;              Может заявить  3♥, 3БК, 4♥,  либо показать побочные ценности.             

2БК  -   ?                     

  2 БК   в  нелимитированной  зоне. Когда согласуем масть ОТВ-го, который еще не пасовал, 2БК 
могут быть заявкой, подготавливающей шлемовую торговлю. 
1♣ (1♦, 1♥)  -  1 ♠               ОТКР-й может показать нижнюю границу открытия  заявкой  3♠,  на что 
2♠               -  2БК          ОТВ-й  имеет право спасовать. 
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   Если, однако,  ОТКР-й  заявил  нечто другое, отличное от  3♠,  то торговля сфорсирована до гейма, 
например:  1♣ (1♦)  -   1 ♠        В этой секвенции  3♠  являются форсирующим призывом перейти  к   
                   2♠         -  2БК       кюбидам. 
                   3♣        -   3♠                                  

    Конвенция  Магистр  (известна также как  Checkback,  Гаджет 2♣  и  PRO).   В основе 

конвенции лежит искусственный вопрос  2♣  от ОТВ-го после показа им мажора в первом кругу 

торговли в следующих секвенциях: 

а)    1♣      1♥                  b)   1♣     1♥                    c)    1♥       1♠ 

       1БК    2♣                        1♠     2♣                         1БК      2♣ 

  Напоминаем: секвенция   1♦  -  1♥;     является  не конвенцией  Магистр, а  4-й мастью – вопросом о   

                                            1♠  -  2♣     задержке в трефе  (см. “Открытие 1♦“). 

 Сайн-офф  на  трефах.  Повтор ОТВ-им трефы в следующем круге будет означать: “партнер, пасуй“.   
Например:  1♣        1♠           Торговля ОТВ-го  показала силу полупозитива (7-10 РС), 5-ку (чаще 6-ку)  
                   1БК    2♣         в трефе  и  желание играть контракт  3♣. 
                     2♠       3♣                 
 Зона  инвита.  Конвенцию  Магистр  можно использовать с силой  10-12 РС  и  5-кой в мажоре, 
когда нашей целью является желание  проверить, есть ли шанс найти фит 5-3, сыграть гейм  и  если да, 
то какой контракт для этого избрать – в масти или в БК?  С этой силой и  в этих же целях  без 5-ки  в 
мажоре,  ОТВ-й  после ребида 1БК мог бы натурально заявить 2БК. 
 Гейм – форсинг.  С картой, с которой желаем сфорсировать партнера до гейма, можем использовать 

эту конвенцию не только для поиска наилучшего геймового контракта, но также и для оценки шансов 

на премиальную игру. В развитии такой торговли  ОТКР-й, в принципе, имеет 4 возможных ответа: 

  1)   2♦    =  minimum  (12-13 РС) без  3-картного фита  в мажоре отвечающего; 
  2)   2 в мажоре  ОТВ-го   =  то же, но  с  3-картным  фитом, т. е.  торговля  может выглядеть так: 

 1♦ 1♥                                      или                      1♦     1♠ 
1БК 2♣                                                                 1БК     2♣ 
 2♥                                                                         2♠ 

   3)  2 в другом мажоре  =  покажет  максимум открытия (хорошие 13-14 РС)  и  фит;  т.е. 
1♦ 1♥                                      или                      1♦     1♠ 
1БК 2♣                                                                 1БК     2♣ 
2♠                                                                               2♥                                                                   

 4)  2 БК  =  максимум открытия  (13-14 РС)  без  фита. 

    Критерием, по которому оцениваем нашу руку (максимум или минимум)  должна служить оценка 

возможности  выигрыша предполагаемого  гейма  в  случае  нижнего  предела силы ОТВ-го,  необхо-

димого для этой конвенции, т.е. 10-12 РС.  

    Возврат ОТВ-го в свой мажор, говорит как раз об этом диапазоне силы  ОТВ-го и не удлиняет 5-ку.   

  Примеры:   1♣  -  1♥;      и    1♦   -  1♠           Если  ОТКР-й  запасовывает эти заявки, то  в обоих случа- 

                       1♠  -  2♣;           1БК -  2♣        ях будут поставлены  контракты на 22-24 пунктах и на7-ми- 

                       2♦  -   2♥             2♦   -  2♠        картном фите. ОТКР-й с краткостью в масти партнера либо 

в тактических целях  (турнир на максы)  может уйти  в 2 БК. 

  В то же время  заявка 2БК  от  ОТВ-го  после  двух кругов торговли  в конвенции Магистр,  явля-

ется  форсингом, как, например,  в секвенции:   1♦   -  1♠;   1БК  -  2♣;   2♥   -  2БК.            

  Другие заявки (кроме  3♣)  также  являются  натуральными  и  форсирующими. Примеры торговли:   
1♣ 1♥              Достигнут контракт  3БК  несмотря на наличие 8-картной червы  на линии.  
1♠ 2♣             ОТВ-й знает, что  у  его  партнера  расклад  4-3-3-3  с  4-кой  пик (боковую 4-ку  в  
2♥ 2БК           этой торговле обязан был показать)  и решил  остановиться в  максовом контракте  
3БК  пас           (возможно,  это будет  единственный гейм,  который можно выиграть). 

1♣ 1 ♠               Не удалось согласовать пики.  ОТВ-й  попробовал  еще согласовать черву   и …  
1БК 2♣             получилось!  ОТКР-й  показал фит в червах  и по дороге дал кюбид в бубне.  Его 
2БК 3♥             партнер, помимо информации о червовом фите, знает о дублете в пиках, о держке 
 4♦…                      в бубне и об отсутствии контроля в трефах. Это должно  облегчить ему  принятие   
                            решения  относительно   перспектив  премиальной игры.                                

    Замечание 1:  следствием  использования  конвенции  Магистр  является  весьма существенная 
установка, согласно которой прыжок ОТВ-им в новую масть обещает  расклад  как минимум  5-5,  
например,  в такой секвенции: 

1♣ 1♠             ОТВ-й показал силу гейм-форсинга с раскладом как минимум 5-5  в пиках и червах. 
1БК 3♥            С сильной картой и  4-кой червей  сбоку сначала  следует использовать Магистр 2♣, 
                           а затем, в случае необходимости,  попробовать сфитовать черву.     
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    Замечание 2: ответы на конвенцию  Магистр  имеют более широкий  спектр значений после 

открытия 1♣  (см. “Открытие 1♣ “). 
 

      Конвенция  En Passant. 
    Заявка  en passant  применяются и тогда, когда фит уже найден (в основном в минорах) в целях про-

верки возможности игры в БК. Она показывает масть, содержащую держку. Например, в секвенции:    
1♦ 2♦          Ответ 2♦ форсирует на круг (от 10 РС, см. “Открытие 1♦“).  ОТКР-й  натурально пока- 
2♥ 3♣         зал 4-ку в черве (после ответа 2♦  все ребиды  ОТКР-го  натуральны),  а  заявкой  3♣   
                          ОТВ-й  показал трефовую держку. Пропуск им пиковой масти  показал  отсутствие в 
                          ней держки. Если пику не держит  и  ОТКР-й, то не стоит  и думать о контракте  3БК. 

1♣ 1БК           ОТКР-й показал сильный вариант открытия 1♣  и  как минимум  4-ку бубен.  
2♦  2♥          Заявка ОТВ-го 2♥ была en passant, т.к. предыдущий  его ответ 1БК исключил наличие  
2♠ 2БК      4-ок в мажорах. 2♠  ОТКР-го показали стоппер в пиках и одновременно выражают тре- 
3БК  пас       вогу по поводу трефовой масти (единственной, в которой еще не показана задержка; 
                           с держками  и  в пике, и в трефе ОТКР-й  сам  бы назначил  БК-контракт). Держку в  
                        трефе показал отвечающий (2БК), после чего  и  выбран контракт  3БК. 

    Заявка, выглядящая  как  en passant, может  иметь натуральное значение: 

W - 1♣    E – 1БК        После сфитования бубны, казалось, что  3♥  были типичной заявкой en passant, 
       2♦            3♦        имеющей целью показ держки для контракта 3БК. Однако, поскольку  Вест  не 
       3♥          3БК       довольствовался контрактом  3БК, то  Исту следует пересмотреть свою интер- 
       4♣…                    претацию заявки  3♥ - она  была натуральным  показом  побочной масти (4-ки) 
                                    в целях проверки наличия дополнения в ней на пути к премиальному контракту. 
    Замечание: конвенция  en passant  не применяется, если в торговлю вступают противники. В этих 

ситуациях заявка в масти (или мастях)  противника являются  вопросом о держке в ней (см.“Бескозыр-

ная разведка“).                                                   

Обратный  Стейман.  (В системе ОЯ-05 допускается делать открытие 1БК с мажорной 5-
кой. Однако в описании системы не раскрыт механизм распознавания этих пятерок.Таковым инстру-
ментом (гаджетом) может быть версия конвенции Стейман под названием “Обратный Стейман“. 
Считаю необходимым привести  её описание в первой оригинальной версии, которая в лаконичном 
изложении займет меньше полстранички. А вопрос – интегрировать или нет эту версию конвенции в 
свою схемы торговли может быть решен каждой парой в отдельности– Перев-к). 
       Хенрик Недзвецкий                              (Перевод из польского журнала «Бридж» № 3 – 79г.) 

  Почти все игроки, желая после открытия 1БК найти фит 4-4 в мажорах, используют конвенцию  

Стеймана. Но в настоящее время мало кто уже играет ее оригинальную версию. Похоже, даже сам 

Самуэл Стейман, играя «Стейманом», не играл тем, что популяризировал сам. 
  Несмотря на большое число версий, все они имеют одну общую черту: открывшийся 1БК показы-
вает, имеет ли он одну старшую 4-ку, обе или ни одной. После передачи этой скупой информации, 
капитаном в дальнейшей торговле становится его партнер и в основном он принимает решение об 
уровне и масти контракта или игре в БК, а разыгрывающим чаще всего становится тот, чей расклад в 
той или другой степени выявлен, что в некоторых случаях облегчает вист защитникам. 
  Новацией в этой области стала в 1978 году идея Нейла Силвермана, названная им “Stayman Puppet” 
(Кукольный Стейман). Мне кажется, что подходящим названием здесь будет “Обратный  Стейман“*, 
т.к. согласно с этой схемой мажорные 4-ки ненатуральным способом (инвертом) показывает 
отвечающий.  Далее открывшийся 1БК, если имеет в показанной партнером масти фит, называет эту 
масть или возвращается на БК-уровень. 
  Применение этой версии Стеймана (для краткости далее будем писать ОбрСт) не только не исклю-

чает использование трансферов J.T.B. (малых техасов),  но и расширяет область их применения. Таким 

образом, гораздо чаще выполняется условие, чтобы разыгрывающим становился открывающий. 

  В ОбрСт начало осталось таким же: после открытия 1БК следуют заявка 2♣, на что ОТКР-й заявляет 

2♦. Этот ребид – реле (автомат) просит ОТВ-го показать, какой из мажоров он имеет, но инвертом. 

  Итак:  1БК - 2♣      Значения заявок  ОТВ-го:  - 2♥   - 4-ка пик без 4-ки в червах; 
               2♦   -  ?                                                  - 2♠   -  4-ка в черве без 4-ки пик; 
                                                                                    - 2БК – обе мажорные  4-ки, не форсирует. ОТКР-й  с 
                                                                            min-ом и без фита в мажорах может пасовать. 
                                                                             - 3БК – то же, но с max-ом, предрешает  гейм. 
  Обратный Стейман  имеет следующие преимущества:                                             
а) в меньшей степени выявляется рука ОТКР-го. Рассмотрим это на примере такой сдачи: 

                ♠  Т В 10 2   
                ♥  К 6 5       
                ♦  8 7 4        

Торговля по стандартному  
     Стейману  (СтСт) 
             S           N 

      Торговля по Обратному     
         Стейману  (ОбрСт) 
              S             N 
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                ♣  Д 10 3     
 ♠  9 3               N      ♠ 8 6 5 4   
♥ Д В873   W       E   ♥  9                   
♦ В 10 2           S         ♦ КД 9 6 5          
♣ 8 4 2                      ♣ Т 9 7 
              ♠   К Д 7      
              ♥  Т 10 4 2           
              ♦  Т 3           
              ♣  К В 6 5 

           1БК        2♣      
            2♥          2♠ 
           2БК       3БК 
           пас 
После показа ОТКР-им 4-ки в 
червах, очевидно, атака пос-
ледовала бы в бубну, что 
привело бы к подсаду. 

            1БК         2♣ 
            2♦(!)        2♥(!) 
            3БК          пас 
 Здесь никто не знает, что имеет 
ОТКР-й в червах, поэтому веро-
ятней всего W  атаковал бы чер-
вовой фоской и контракт был бы 
реализован с лишней взяткой 

 
б) другой пример, когда противники получают меньше информации, что затрудняет им нахождение 

разящей атаки. 

          W           E     
♠  Т 10 6 5       ♠   В 9    
♥  Т 7 4           ♥  Д 10 6 5 
♦  К В 3 2      ♦ Д 10 8 7 4 
♣ Т 9             ♣  К 10        

Торговля по  СтСт    
    W        E          Север может иметь 
  1БК     2♣        две четвертые Дамы 
   2♠      3БК      в черных мастях. 
  пас                  После показа W-ом 
                       4-ки в ♠, Север навер-   
                         няка не выйдет в пику 

        Торговля по  ОбрСт    
 W            E            При этой тор- 
 1БК       2♣        говле на атаку 
 2♦(!)      2♠ (!)   в пику имеется 
 2БК        3БК       как минимум     
  пас                        50% шансов  

в) имеется возможность помимо трансферов 2♦ и 2♥, использовать еще два других – на младшие 
масти:  1 БК - 2♣;  2♦   - пас.    и  1БК - 2♠;   3♣   - пас. (Эти строки писалось в 1979 году, из чего следу-
ет, что этот элемент  конвенции  возможно стал предтечей современных методов торговли - Перев-к)               

г)  при “CтСт”  ОТВ-й  часто  вынужден  принимать решение о выборе контракта,  не ведая о раскла-   
     де партнера. При  ОбрСт   решение о выборе  масти  контракта чаще принимает  ОТКР-й. 

 

    Вариант расклада  № 1.          
♠  Т 7 6 5                 ♠ К 9 4 2   
♥  Д В 2     W    E   ♥  К 10 3                   
♦  К Д В                  ♦  7 6 5          
♣ Д В 10              ♣ Т 8 7 
 
Вариант руки Wеста № 2            
♠  Т 7 6 5  
♥  Т Д В   
♦   4 3    
♣ Т В 9 5    

       Торговля по  СтСт 
           W           E              
           1БК        2♣      
            2♠          4♠           
           пас 
После ребида 2 ♠ заявки 2БК и  
3♠ не форсируют,а 3БК может 
оказаться фатальным контр-
актом, если бы W вместо при-
веденной  руки (1) имел бы, 
например,  руку (2)                                           

      Торговля  по  ОбрСт 
              W            E              
            1БК         2♣ 
             2♦(!)       2♥(!) 
             2♠          3БК 
             пас  
 У ОТКР-го теперь достаточно дан-
ных:  партнер показал 4-ку пик в рас-
кладе 4333. В связи с этим с рукой 1 
он спасует на 3БК,  а с рукой 2, имея 
еще вторую 4-ку, может перейти в 4♠ 

 

  д)  ОТКР-й  имеет возможность принять решение играть  на 7-ми козырях, как например, в сдаче:  
    

        N 
♠  Т 4                       
♥  Т К В     
♦  К В 2                  
♣ 10 8 6 5 3         
      S 
♠   8 7  
 ♥ Д 10 6 5    
 ♦ Д 10 8 4 3     
 ♣ Т 7                  

       Торговля по СтСт 
           N            S 
           1БК         2♣      
            3 ♣         3♦           
           3БК        пас 
ОТКР-й знает только, что партнер имеет  
5-ку бубен и одну из старших 4-ок. 
Учитывая, что у него дублет  в  пиках, 
больше шансов на то, что это 4-ка пик, в 
связи с чем он заявит 3БК, что при атаке 
в пику приведет к подсаду.                                         

      Торговля  по  ОбрСт 
              N            S             
            1БК         2♣ 
             2♦(!)       2♠ (!) 
             2БК        3♦           
             2♥           пас 
 ОТКР-й знает какую 4-ку имеет парт-
нер. Имея супер-фит, хотя и 3-картный, 
смело может заявлять 4♥, которые  вы-
играет даже, если  застанет расклад ко-
зырей  4 – 2. 

                                                                                     

е) применение “Oбратного Cтеймана” предоставляет больше возможностей для открытий 1БК с ма-   

    жорной  5-кой  в раскладе 5-3-3-2.  В этом  случае  ОТКР-й  на “2♣ ” заявляет не 2♦ , а показывает      

    масть своей  мажорной  5-ки. Например:   “CтСт”:  1БК          -    2♣           “OбCт”: 1БК        -   2♣ 

                                                                                     2♥/♠ (4-ка)                                    2♥/♠ (5-ка)     

  Торговля через 1БК с раскладом 5-3-3-2 в мажоре особенно оправданна, когда  ОТКР-й  имеет черву, 

т.к. блокируется  вход противников “1♠ “ и, кроме того, облегчается просчет расклада после наших 

открытий 1♥/♠  в ситуациях, когда  ОТКР-й,  показавает максимум, после чего партнер легко сможет  

понять, что ОТКР-й  имеет расклад, отличный от 5-3-3-2 .    

   За разработку этой конвенции Нейл Силверман получил 1-ю премию Жюри IBPA (междуна- 
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родной Ассоциации журналистов, пишущих о бридже)  как за лучшую конвенцию  1978 года.  
   Более поздние версии этой конвенции приводятся в переведенной на русский язык книге 
Рона Клингера “Бриджевые конвенции: защита от них и меры противодействия” (страницы 
123-124 – “Пятикарточный Стейман – вопрос о мажорных пятерках”). Книга выложена в 
библиотеках на сайте Н.Женовой  www.bridgeclub.ru – примечание Перев-ка).   
                                                                                                                                    (К Оглавлению)                                                        

   2.2.  Шлемовая  зона. 
 

    Соглашения, принятые в этой части системы, наименее отличаются от принятых в  ОЯ-2000. Нова-

ции коснулись, в основном, первых двух ступеней ответов на Блэквуд, а также введением конвенции 

Блэквуд с исключенной мастью (Exclusionary Blackwood или еще Voidwood).  

   Помимо этого, конвенциям шлемовой зоны  предпослано короткое введение  о типах премиальных 

игр в плане определения применимости той  или  иной  конвенции  к  каждому отдельному случаю.  

 Типы  премиальных  игр:  здесь можно выделить несколько типов рук, которых характеризуют:  
  -  онерная сила  карты; 

  -  сила  карты  и  убитковые  ценности; 

  -  наличие взяток,  источником  которых  являются  две основные (рабочие) масти; 

  -  наличие  краткостей; 

  -  чрезвычайная  неравномерность  рук  (“дикие  расклады“). 

  Онерная  сила  карты.  Для выигрыша БК- шлемика  при отсутствии согласованной, а также “рабо-

чей” масти – основного источника взяток, чаще всего требуется  не менее 33-34 пунктов.  36-37 РС – 

это нижняя граница  рентабельности  для большого БК- шлема. 

    При наличии согласованной масти, но без особых убитковых ценностей, минимальная  сила для  

выигрыша шлемика составляет порядка  32 РС, а для  шлема - 35 РС. 

  Премиальные игры этого типа торгуются  легче всего – их можно ставить на основе баланса, воз- 

можно,  предваренного Блэквудом.  К сожалению,  такие  шлемики  встречаются  довольно  редко.             

Сила  карты  и  убитковые  ценности.     Предположим,  что получили такую карту:  

                                        ♠ K 2           ♥ K Q 2       ♦  A 4 3 2       ♣ A 4 3 2  

(подобную  руку  мы  имели  при  обсуждении конвенции  “Форсирующие 2БК “). Из торговли  из-

вестно, что партнер имеет ровно 5-ку в черве и нижнюю границу открытия. Положим ему в червах  

A J 10 9 8,  Туза  в  пиках, а также Короля  в одном из миноров: 

 а)  если партнер имеет  4-ку пик  и  карту типа  ♠ A 5 4 3    ♥ A J 10 9 8     ♦ K 5       ♣ 6 5,                                          

то благодаря двум  взяткам на убитках пики  в стол,  шлемик в червах  -  выкладной; 

   b) если партнер имеет третьего Туза пик с фосками, то у шлемика нет шансов, зато  11 взяток – 

верные; 

  с)  при дублете  в  пиках, но с 4-кой  в  бубнах, т.е.    ♠ A 3     ♥ A J 10 9 8    ♦ K 7 6 5     ♣ 6 5,                                                

 о шлемике не может быть и речи,  5♥  имеют шансы  при развале бубны  3-2,  однако,  11 взяток не 

гарантированы; 

 d)  если партнер имеет расклад  5-3-3-2   типа   ♠ A 3  ♥ A J 10 9 8  ♦ K 6 5  ♣ 7 6 5,  то при трефовой 

атаке не можем  мечтать даже  о выигрыше контракта  5♥.  

   Эти примеры показывают, что при  постановке шлемиков,  основанных  на силе  и  убитках,  описы-

вать свои  расклады  необходимо  даже после того, как фит  найден. 

   Другой премудростью, вытекающей из этих примеров, является  та, что выторговывание шлемиков 

начинается уже на  нижних уровнях торговли  (когда партнеры показывают свои масти), а не в той  

зоне, которая  носит  название  шлемовой. 

   Шлемики, основанные как  на силе,  так  и  на убитковых взятках,  требуют совместной силы поряд-

ка  30 РС  (в приведенном выше раскладе шлемик выигрывается  на 28 РС.   Однако,  подобранные 

таким образом  пункты  приходят не очень часто). 

    Шлемики  этого  типа  встречаются  гораздо чаще, чем шлемики первого типа.  Но зато они требу-

ют большей точности в торговле – для выхода в такой шлемик  ОТВ-й должен иметь в своем арсенале 

какую-либо конвенцию средней  зоны (например,  форсирующие  2БК), чтобы  узнать  о  4-ке пик;  

кроме того, необходимо спросить о Тузах  (требовалось 2)  и  о  Королях (требовался один). 

 Взятки  в  двух  мастях.  Подходящим примером  такого типа рук, пригодных  для  премиальных  

игр,  может быть следующий расклад: 

    N:    ♠ Т 3 2  ♥ Т В 10 9 8  ♦ K 3 2  ♣ 3       против     S:    ♠ 5 4  ♥ K Д 2  ♦ Т Д В 10 9  ♣ Т 5 4  

http://www.bridgeclub.ru/
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   Как видим,  выходят шлемики  как  в червах  и  бубнах, так  и  в  БК,  т.к. 10 взяток собирается  в 

красных мастях  плюс  два  Туза.  Однако,  чаще  бывают случаи , когда одна  из мастей  требует  

отработки  посредством  убиток, например: 

     N:    ♠ 4 3 2  ♥ Т K Д В 10 2  ♦ K 2  ♣ 3 2       против    S:    ♠ Т 6 5  ♥ 4 3  ♦ Т Д 5 4 3  ♣ Т 6 5  

  C этими картами шлемик будет выигран, если бубна разделится не хуже, чем  4-2. Тогда пятая взятка 

в бубнах может быть  отработана  убиткой одной бубны. (Не требуется  добавлять, что наилучшим  

шлемиком  в этом раскладе  является червовый). 

    Средняя  онерная  сила,  необходимая  для выигрыша премиального  контракта  с таким типом рук 

составляет порядка 28 РС. Такие шлемики встречаются еще чаще, чем те, о которых говорилось выше,  

и они требуют еще более изощренной торговли  в  срединной фазе игры.  В приведенных примерах 

ключевой картой является  Король бубен. Если  бы  N  вместо этого Короля  имел  бы,  например,  

Короля  в трефе,   рентабельность шлемика  резко упала бы  (со 100%  до  50-ти %  в первом случае  и   

с  84 %  до 18 %  во втором). 

   В выторговывании такого типа рук  и премиальных игр  на помощь приходят кюбиды, благодаря 

которым имеется возможность показывать масти  с  Тузом  и  Королем. 

  Краткости.  Премиальным играм, основанным на краткостях посвящено, пожалуй, больше всего 

торговых конвенций  (так наз.  гаджетов),  ибо такие  шлемики  встречаются чаще всего.  Целью 

торговли в них  в первую очередь является  проверка, не попадает ли краткость одного из партнеров 

на  скопление  онеров  в  руке  другого. 

    Поясним это следующим примером: предположим, что сфитовали  какую-либо масть  и  выяснили, 

что в побочной масти партнер имеет ренонс. У нас же  в ней  в одном случае A K Д,  а в другом – три 

фоски.  В обоих случаях получим одно и то же количество взяток, однако, во втором примере для 

выигрыша потребуется  на  9 РС  меньше. 

    Для выторговывания премиальных игр, основанных на краткостях  (синглете или ренонсе)  исполь-

зуются  различные методы их показа. 

    Этим целям служат конвенции  сплинтер,   мини-сплинтер,  а также  краткостные  кюбиды  без 

прыжка. Кроме того, для рук, содержащих ренонс, существуют еще конвенции  Блэквуд – исключение  

и  6  в масти краткости. 

    Для шлемиков, основанных  на краткости,  обычно бывает  достаточно  27 РС, а иногда и меньше. 

Такое количество пунктов, сконцентрированных  в трех мастях, может  хватить  и для  большого 

шлема, в случае наличия  у одного  из  партнеров ренонса. 

  Дикие  расклады.  Шлемики, основанные на чрезвычайно неравномерных  раскладах, т.е. на малом 

количестве пунктов, большом количестве козырей на линии при наличии краткостей на  обеих  руках  

невозможно выторговывать  научно.  Частично  это трудно сделать еще и  потому, что  в такого типах 

раздачах торговлю ведут обе  линии. В этих ситуациях  основной  проблемой   становится  вопрос: до 

какого уровня следует вести борьбу с противником?  Здесь премия за шлемик приобретает вторичное 

значение, ибо противник, как правило,  имеет  возможность уйти в рентабельную защиту. Конвенция, 

которая помогает в поисках ответа на вопрос: “Торговаться  ли дальше?“  называется  масть+ фит   и  

была обсуждена  в  открытии  1♥. 

  Когда  шлемики  не  выходят.  Банально, но факт:  чтобы реализовать шлемик требуется выиграть  

12 взяток.  Это условие является необходимым,  но недостаточным.  

    Шлемик может быть не сыгран, если  недостает  двух Тузов,  либо Туза и  Короля  в козырной мас-

ти.  С этой  задачей   более  или  менее  справляется  конвенция  Блэквуд. 

    Шлемик также не будет выигран, если  в какой-либо масти  у  нас отсутствуют  Туз и  Король  и  в 

ней  нет краткости  ни на одной  из рук  линии. Этим целям служат  кюбиды.                      

    4 БК - Блэквуд на 5-ти ценностях. (Roman  Keycard  Blackwood – 1430 или 102)                     

    Блэквуд на  5-ти ценностях  является вопросом о количестве ценностей из 5-ти:  4-х Тузов  и козыр-

ного Короля. В качестве козырной масти считается либо согласованная  масть, либо (если такого сог-

ласования не было) -  последняя  из  названных  мастей.    

    Примеры:        а)   1♦       1♥                         b)     1♠    4БК                     с)    1♥   1♠ 

                                    3♥      4БК                                                                           3♦  4БК 

    В примере  а) согласованной мастью является черва, в примере  b) – пика,  единственная заявленная  

масть, а  в примере  с) – бубна  (последняя из названных мастей). 

   В названии конвенции – Блэквуд 1430 (RKC) фигурирует число, которое для легкости  запоминания 

представлено  в виде записи  за мажорный  шлемик  в зоне и означает: первая ступень ответов на воп-

рос о количестве  ценностей показывает  1 или 4,  вторая – 3 или 0 (либо 0 или 3 – кому как удобнее). 
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    В  старой версии Блэквуда  (используемой  в  ОЯ-2000)  было наоборот. Ответ 5♣  означал  0 или 3 

ценности, однако, в случаях, когда  согласованной  мастью  становилась трефа, полупозитивный ответ  

5♦ (1 или 4 ) делал невозможным играть контракт  5♣.  И  в связи  с  тем, что ответ  “0 или 3 ценнос-

ти“  был признан как более редкий,  многие пары  приходили к соглашению о перестановке первых 

двух ступеней  в случаях, когда согласованной  становилась трефа.  Однако, в связи с тем, что доволь-

но часто  эта перестановка  являлась причиной  сбоев в памяти,  возникло  естественное решение  

узаконить эту перестановку для случаев согласования  и  других мастей.  Этот вариант  в  Польше 

получил название  Блэквуд – перевернутый  и  поскольку  эта  концепция себя полностью оправдала и 

стала распространенной,  было решено ввести  ее  и  в  ОЯ-05.  

              Когда  4 БК  не  являются  Блэквудом ? 

   1)  Если  прыжок в  4БК  сделан на открытие (или заявку) в  БК.  В этом случае  4БК  являются ин-

витом  к шлемику и  чаще всего содержат в себе вопрос:  “Имеешь ли верхнюю границу открытия?“. 

Торговля        Значение  заявки  4БК Торговля Значение  заявки  4БК 

1♠        2♣     

2♦       2БК  

3БК    4БК       

“Нет фита в твоих мастях, однако 

имею около  19 РС.  Может быть 

имеем баланс  на шлемик?“ 

1♣ 2БК 

4БК         

“У меня сильный вариант открытия  
1♣ - 18-19 РС.  Для шлемика этого 
пока маловато, разве что имеешь на 
своей руке  некоторые излишки“. 

  2)  В ситуации, когда один из игроков заявил  3БК,  а его партнером сделана шлемиковая  попытка на 

минорной масти, но эта попытка не была поддержана после чего первый игрок вернулся  в БК, как 

например, в секвенции:  1♠   -  2♥;   3♣   - 3БК;   4♣   - 4БК. 

  3)  1БК                                  -   трансфер             

       (принятие трансфера )  -     4БК 

      Во всех остальных случаях  заявка  4БК является  Блэквудом. 

                                                     Ответы  на  Блэквуд – 1430. 

   5 ♣   =  1 или 4 ценностей из 5-ти;                              5♥    =  2 или 5 ценностей без Короля сбоку; 

   5 ♦    =  0 или 3 ценности;                                            5♠    =  2 или 5 ценностей и 1 Король сбоку; 

                                                                                           5БК =  2 или 5 ценностей и 2 Короля сбоку; 

   Ответы на уровне 6  =  согласно с установками в паре. 

    Если ответы   5♣  или  5♦  даны соответственно с 4-мя и 3-мя ценностями, а партнер остановился   в 

контракте “5 в согласованной масти”,  то следует поднять эту масть  на  6-й уровень.                            

Хойт  -  вопрос  о  Королях.    Вопрос задается после получения одного из двух ответов на 

Блэквуд:  5♣  или 5♦ (при ответах  на более высоких ступенях количество Королей  включено  в 

ответы).  Вопросом является заявка на бли-жайшей ступени с пропуском  согласованной масти. 

   Например, при согласованной черве, после  4БК - 5♣  (1-4 ценности)  далее  5♦ =  вопрос о Королях.  

После  4БК - 5♦ (0-3 ценности) вопросом  о Королях  будут  5♠.  Ответы  –  по схеме – 0, 1, 2, 3 . 
  Для постоянных пар:  практика  и обзор соглашений ведущих пар подсказывают, что после показа 
количества ценностей лучше, если следующий  вопрос будет не о Королях, а о козырной Даме, т.е. 
например, в торговле при согласованной пике:   4БК –  ♦  следующая заявка  5♥  была  бы вопросом о 
козырной Даме.  Однако,  не беру на себя смелость вводить эту  установку в стандарт системы, 
т.к. считаю, что одной ключевой перестановки  двух ступеней при ответах на Блэквуд вполне 
достаточно для этой версии системы.     

    Блэквуд – исключение.   Когда оцениваем шансы на премиальную игру, а карта содержит 

ренонс, то конвенция Блэквуда  в  большинстве  случаев становится  малопригодной.  
    Допустим, что получили такой подарок от Пятника:   ♠ Т К Д 4 3 2   ♥ Т К Д 4 3   ♦ 2    ♣  -     
и в предшествовавших кругах торговли партнер сфитовал пику. Как бы попроще узнать, имеет ли  
партнер Туза в бубнах?  Блэквуд не поможет, если партнер покажет одного Туза.  Рецептом в этом 
случае может послужить конвенция, в англоязычной версии называемая Exclusion Blackwood, соглас-
но которой после прямого показа фита, заявка в новой масти со скачком на 5-й уровень  (либо заявка   
4♠,  когда согласована черва) является  Блэквудом на исключении, показывающим  ренонс в этой масти  
и  одновременно является вопросом о количестве ценностей, в число которых  не следует  включать 
Туза  в масти  ренонса. Примеры: 
          1♣   -  1БК                                                                 1♥   -  2 ♣                                                                
          2♠  -    3♠                                                                    2♦      3 ♥     
          5♦ - ренонс бубен, Блэквуд - исключение               4♠  - ренонс пик, Блэквуд - исключение. 

     Здесь необходимо сделать существенную оговорку:  перед употреблением этой конвенции масть 

должна быть однозначно согласована . В качестве  предостережения рассмотрим такую секвенцию:  

  1♠       2♦             Ребид 3♠  хотя и показывает хорошую масть, но не устанавливает ее  однозначно,  

  3♠      5♣        вследствие чего заявка  5♣  является  натуральной.                                            
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 5 БК  -  Блэквуд.  Может  случиться  так, что  в  пылу  двухсторонней  торговли  (либо после  

обмена кюбидами)  окажемся  на 5 уровне, когда  уже  нет  возможности использовать  вопрос 4БК. В  

этой ситуации вопросом о ценностях  является  заявка  5БК. Например: 
     а)       1♣ (4♠) 5♥ (пас)                 или              b)   1♣ 1БК 

 5БК = вопрос о 5-ти ценностях                                   2♠  4♠ 
            на червах                                                           5♣  5♦ 

                                                                                                   5БК    
 
    В секвенции  b)  вопрос  5БК  задан  на согласованной  пике. Здесь для ОТКР-го ключевой была 

информация о наличии  у партнера кюбида в бубнах. После того, как он услышал заявку  5♦,  для 

постановки шлема ему недостает только информации о количестве Тузов. Примерная карта ОТКР-го 

может быть такой:            ♠ Т K Д 4 3 2         ♥ Т        ♦  Т Д 4 3 2           ♣ 2.                               

    Подведем итог:  5БК  являются Блэквудом  только тогда, когда нет  возможности задать этот вопрос 

на  4-ом уровне.        

5 БК  -  козырная  конвенция.  На Западе эта конвенция носит название Grand Slam Force,  

а также Джозефин и используется в сочетании с Блэквудом  в ситуациях, когда  заявка  5БК  не может 

быть вопросом  о  пяти ценностях. Т.е.,  она является козырным вопросом, если: 

  а)  Блэквуд уже был задан, как например, в секвенции  -   … 4БК (Блэквуд) - 5♦;  5БК; 

  b)  пропущена заявка  4БК (т.е. заявка  5БК сделана с прыжком): 
               1♣       1БК                                              или               1♣   1БК 
               2♥    3♥                                                                      2♥    3♥ 
               5БК  = козырной вопрос                                              4♣    4♠                                                   
                                                                             5БК = козырной вопрос. 
     Ответы:  6♣  = 0  старших фигур в козырной масти; 

        6♦   =  1  старшая фигура в козыре; 
                    6♥   =  2  старших фигур в козыре; 
                    7 в согласованной масти  = 3 старшие фигуры.   

 Козырной  инвит  (Trump-Invite).   Заявка  с прыжком  в согласованный мажор на 5-й 
уровень  является  козырным инвитом  и  имеет следующее значение:  “Партнер, пасуй  со слабыми 
козырями  или  ставь шлемик  с хорошими“. 
      Для ясности остается обсудить понятие “хорошие“ козыри. Принято считать, что хорошей можно 
признать масть, содержащую две старшие фигуры из трех (Т, К и Д). 
      В этом соглашении могут быть сделано два исключения:  

 1)  один из партнеров показал  6-картную масть – в этом случае хорошей можно считать масть, содер- 

      жащую  3  из 4-х старших  онеров (включая Валета). Вот примеры: 

 а)  N - 1♠    S -  2♦         Норд  ребидом  3♠  показал хорошую пику от 6-ки (со слабой  мастью следует 

           3♠  5♠         торговаться  иначе, например, через 2БК).  Зюйд  заявкой  5♠ предостерегает, 

                                    что у него нет ни старшей фигуры в пиках,  ни 3-картного фита. 

      Для того,  чтобы принять  инвит, Норду необходимо иметь как минимум  3 козырные фигуры – в 

противном случае у шлемика будет мало шансов на реализацию. 

    b) Игрок, которого  инвитируют  в козыре,  в предшествующей  торговле  показал негативную руку. 

В этом случае  инвит можно принять уже с одним старшим онером.        

    Вот пример такой торговли:      

    N -   -     S -   1♣              Ответ и вторая заявка Норда показали слабость. Инвит Зюйда  в этом случае  

         1♦             2♥          является просьбой назначить шлемик уже с одной фигурой в пиках. Вероятнее  

        2♠           5♠          всего, у  Зюйда  в козырях одна  из  следующих комбинаций :     

                                                        Т103 2,    Т В 2,   K В 3 2   или   Д В 3 2.           
 

   Кюбиды. Под  кюбидом понимается заявка, имеющая своей целью проинформировать партнера о 
своих шле-мовых намерениях и показывающая контроль первого или второго класса. Заявка в масти, в 
которой  имеется Туз или Король,  называется онерным кюбидом, а в масти, представленной 
синглетом или ренонсом – краткостным кюбидом.  
    Заявка  в масти  Туза  или  ренонса называется  кюбидом первого класса.  Король или синглет  

относятся  к  категории кюбидов второго класса.  
     Как  распознать,  является  ли  заявка  кюбидом ?  В ситуации,  когда  масть согласована напря-
мую, заявка новой масти на четвертом  или более высоком уровне показывает контроль 1-го или 2-го 
класса и является  классическим примером кюбида. В случае, если согласована черва, кюбидом будет 
также заявка 3♠.  Кроме  того, кюбидом является заявка, которая по логике торговли  не может иметь 
натурального значения и  такой кюбид может согласовывать последнюю из заявленных мастей.    
    Каждый из этих случаев иллюстрируют следующие примеры:   
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   1♠ 2♦         Пики  согласованы.                                         1♣     1БК         Согласована черва.  
   2♥ 3♠        4♣ являются кюбидом.                                     2♥      3♥         3♠ являются кюбидом.                                                                                                                                                             
   4♣                                                                                           3♠    
   1♠ 2♣            3♠  ОТКР-го исключили у него наличие  4-ки бубен (с раскладом 6-ка ♠ + 4-ка в ♦   
   3♠ 4♦           и сильной  картой  во втором кругу необходимо заявить  2♦),  поэтому,  заявка 4♦  не  
                            является попыткой сфитовать эту масть. Следовательно,  4♦  является кюбидом, сог- 
                            ласующим пику.            
  1♠ 2♦            Заявка 4♣ является двузначной.  ОТКР-му  следует исходить из предположения, что 
  3♠ 4♣          это - кюбид на пиках. Если же ОТВ-й  далее повторит трефу (5♣  либо 6♣), это пока-  
                            жет у него сильную 2-мастку в минорах и ОТКР-му надо принимать решение, исходя 
                            из этих обстоятельств. 

    Какие  заявки  не  являются кюбидом?  Никакая другая заявка на третьем уровне не является 

кюбидом (кроме заявки  3♠  при  согласованной черве).         
а)  W - 1♣   E - 1♠              В ответ на бубротку  Ист показал сильную руку на 5-ке пик. Вест натурали- 
            2♦        2БК         зовал бубну при пиковом фите, чем  заявил о своих  шлемовых  намерениях.   
            3♦                        Создается  ситуация, когда высокий контракт  может быть  сыгран  на взятках   
                                        в  двух мастях  (пике и бубне).  
b)       1♠       2♠                 Заявка 3♦ - типичный случай поиска дополнения  для постановки гейма  в  

          3♦                         пиках в случае, если такое дополнение имеется. 

с)       1♣      1♠            Здесь снова заявка 3♦ выполняет ту же функцию. В сравнении с предыдущим   
          2♠       3♦            примером, разница  заключается  в том, что сила руки ОТВ-го не ограничена  и,  
возможно, что он  зондирует почву для премиальной игры в случае, если найдет хорошее дополнение 
 у партнера.                                         
    В случаях, когда согласуется минор, то заявки на третьем уровне  также не являются  кюбидами, а 
носят  или натуральный характер  или показывают  задержки  (см. конвенцию “en passant“). Приори-
тетно они служат для проверки возможности играть  БК-контракт.  Сравним следующие секвенции: 
  а)  W - 1♣     E – 1БК                                                   b)  W - 1♣ E – 1БК 

 2♦       3♦                                                                2♦         3♦ 
 3♥     3БК                                                               3♥       3БК 
 пас                                                                               4♣         4♥ 
                                                                                     4♠ 

   В обоих примерах Вест заявкой  2♦ показал сильный вариант открытия 1♣  и как минимум 4-ку в ♦,  
а  Ист  сфитовал  бубну на 4-ке. Далее  Вест полунатурально показал черву.  В примере  а)  Ист поста-
вил контракт  3БК, показав, что держит и пику, и  трефу  и Вест довольствуется  этим  контрактом.   
   В примере  b)  Вест не остановился после заявки  3БК, показав этим явную заинтересованность в 
пре-миальной игре. Похоже, что его заявка 3♥  не была типа en passant, и после кюбида 4♣, натурали-
зовавшего  черву, скорее  выражают его опасение за качество масти, которая без фигурной поддержки 
от партнера вряд ли могжет стать источником взяток (что-то вроде A432  или  KJ32). После ответного 
онерного кюбида  4♥  эти опасения, очевидно, уменьшились, о чем говорит его следующий кюбид 4♠.      

   В  каких  целях применяются  кюбиды?           

    Проверка наличия  задержек  в  мастях   В процессе  проверки  наличия  задержек  используется  
принцип  поочередного  показа  кюбидов, независимо от их класса.  Этот метод  экономичного  показа  
ближайшего из  имеющихся  контролей позволяет извлекать информацию также и из негативного фак-
тора: если пропущена  какая-то масть, значит  в ней нет  контролей  ни первого, ни второго класса.       
     Проиллюстрируем это на следующих примерах: 
  W - 1♠   E - 2♣            Заявка  3♠   сильно согласовала пику и дала старт  кюбидам. Вест показал конт-, 
         2♥         3♠         роль в трефах а Ист – в бубне. Возврат Веста к пике говорит о том, что у него нет  
         4♣         4♦         контроля в черве. Если этого контроля не имеет и Ист, то ему следует спасовать. 
        4♠                       
    Иногда возникает ситуация, в которой  вынуждены  показывать кюбид на 5-м уровне.  
 W - 1♣  E –1БК           Несмотря  на явное отсутствие у партнера интереса, Вест  рвется выше. Его 4♠ - 
         2♥        4♥         кюбид и Вест ожидает  реакции - кюбида в миноре. Если  у Иста имеется Туз или  
         4♠         ?           Король  в одном из них, он обязан его показать; при наличии обоих следует пока- 
                                зать нижайший.  Однако, почему он тогда закрывал торговлю заявкой  4♥? 
    Показ  шлемового интереса. Проявление интереса к премиальной игре не всегда следует расцени-

вать как желание  ее  предрешить. 

W - 1♠   E -  2♦          Ист сделал предложение партнеру рассмотреть возможность поставить  шлемик,   

       2♥         3♠       основанный на силе в двух мастях – пике и  бубне. 
                                  С картой:  ♠ K В 9 3 2   ♥ K 4 3 2   ♦ В 2   ♣ Т В  Весту следует отнестись  к  этому 
предложению  в меру  позитивно – минимум  открытия,  нет хорошего дополнения в бубнах. В этом 
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случае его заявка  4♠ будет говорить, что его карта мало подходит для игры выше, чем гейм.  Свое  
стремление к  премиальной игре  Вест может показать как кюбидами  4♣  или  4♦ (фигурное дополне-
ние в бубне), так и заявкой 4БК (“Я решительно за, однако,  на всякий случай проверим ценности“). 
     Рассмотрим еще такую секвенцию: 

W - 1♠ E - 2♣         Первый ответ (2♣)  мог быть переходной  заявкой, однако, в  этой ситуации для  
       2♠       3♠        того, чтобы вытянуть побольше информации, у Иста есть еще заявка 2БК (см. “Фор- 
       4♠                    сирующие 2БК“).  Второй ответ  3♠ форсирует  и говорит о том, что 2♣  были нату- 
                             ральным  показом  масти.  
  Так же, как  и  в  предыдущем примере,  Ист  предлагает  премиальную  игру, основанную на взятках 
в двух мастях. Маловероятно, чтобы  Вест не имел  ни одного кюбида (все-таки он открыл торговлю), 
однако,  заявка  4♠  показала его абсолютную незаинтересованность в  премиальной игре.                 

    Согласование масти партнера способом, не закрывающим  торговлю. 

W - 1♠   E – 2♦           Ист  теперь  знает, что его партнер помимо 5-ки пик имеет еще и 5 карт в черве.  
       2♥        2БК       Это стало для него хорошей новостью, после чего ему даже захотелось поразмыш- 
       3♥       4♣          лять (вслух) о  шлемике. Если бы он хотел согласовать пику, то мог бы это сделать,  
                                  заявив 3♠.  А как сфитовать черву, если  заявка 4♥  является предложением  контр- 
                               акта? Для этого у Иста есть заявка, сильно согласующая черву – кюбид  4♣. 

    Когда показ кюбида  является обязательным ?  Показ контроля 1-го или  2-го класса обязателен, 
если партнером уже  заявлен кюбид  и  есть пространство для ответного кюбида  ниже  уровня  гейма. 

W - 1♠ E - 2♣            Если Вест имеет бубновый  кюбид, то  должен его показать, независимо от того, 
       2♥      2БК       отвечает ли его рука принципам кюбидной торговли или нет. Если бы партнер его 
        3♥      4♣         хотел спросить  о невыявленных излишках, то заявил бы  4♥  -  “Держу  все масти, 
        ?                   однако,  не уверен, хватит  ли  патронов“.                                     

   Замечание:  исключением из этого принципа обязательности  отвечать на кюбид кюбидом является 

торговля после  сплинтера (см. “Сплинтер“). 

    В шлемовой зоне обязательным является также показ фигуры  в  масти  партнера. 

N - 1♠ S - 2♣         Партнер не сфитовал  нам пику сразу и не пытался лучше исследовать наш  раску-   

      2♥       3♠         лад с помощью  форсирующих  2БК.  Таким образом,  он показал руку,  с которой     

                               хочет попытаться сыграть  шлемик на просчитываемых взятках. Если мы  имеем  в 

трефах Туза  либо Короля, то нам следует ему помочь, показывая  фигуру кюбидом  (здесь - 4♣). 

    Должен  ли  кюбид  в  масти  партнера  показывать  фигуру ?  Кюбид должен  показывать 

фигуру в масти партнера, а не краткость, если эта масть  как  минимум  5-картная. 

W - 1♠   E - 2♣             Ответ  2♣  может быть переходной заявкой  (см. “Открытия 1♥  и  1♠“). Если  в 

       3♠         4♥             дальнейшей торговле Ист  не покажет, что 2♣  были натуральной заявкой, то кю- 

 бид от Веста может быть как онерным, так и краткостным. Если же Ист  “обнатурит трефу“,  то этот 

 кюбид  должен показывать фигуру.         

  Установка, согласно которой  кюбид в 5-картной масти  партнера должен быть онерным подчинена 

цели информировать партнера о наличии предпосылок для  выторговывания премиальных игр, осно-

ванных на взятках в двух мастях.   

     Для сопоставления приведем следующую секвенцию: 

W - 1♣ E - 1♥          Здесь  3♠  Иста были  инвитом  к гейму, а  Вест  показал  сильный вариант откры- 

       1♠       3♠         тия  1♣  или сильную  двухмастку с пикой  и  трефой. Кюбид  4♥  здесь не должен 

       4♣       4♦           показывать фигуру,  т.к. заявка 1♥   не означала, что черва  представлена  5- кой. 

       4♥                                                                                                                                                                     
   Сплинтер. Сплинтером названа заявка, сделанная  с неестественным скачком на 3-й  или 4-й  

уровень в масть, которая представлена краткостью – синглетом или ренонсом. Такая заявка согласует 

последнюю из названных мастей и является инструментом как геймовой, так и шлемовой торговли. 

    Понятие “неестественный скачок“ поясним следующими примерами: 

W - 1♥   E - 2♦          Для того, чтобы показать сильную карту на 5-ке в червах и 4-ке пик Весту нет  

       3♠                     необходимости делать прыжок на 3-й уровень. Ребид 2♠  (реверсом)  уже говорил   

                                бы о максимуме открытия.  3♠  в  этой  ситуации  является ненатуральной заявкой, 

показывающей краткость в пиках и 4-х картный фит в бубнах.                                                    

W - 1♦  E  - 1♠          Вест не должен прыгать так высоко, чтобы показать сильную карту на бубнах и  

       4♣                    трефах;  достаточно было бы одинарного прыжка в 3♣. Следовательно, заявку 4♣      



 46 

                                следует рассматривать как сплинтер  с 4 –картным фитом в пиках.  

   Однако, в целях сравнения (и предостережения)  присмотримся к таким секвенциям: 

W - 1♦  E  - 1♠    Ист своей торговлей  натурально 
      1БК      3♥   показал сильную руку на пиках  
                          и  червах. 

W - 1♠ E - 2♣    Здесь также Вест натурально по- 
       3♦             казал сильную руку  (15-17 РС) на       
                       пиках и бубнах. 

   Резюме:  заявка новой масти с прыжком  на 3-й уровень является сплинтером,  если эта масть 

выше той, что показана им  в предшествующем кругу торговли.  
    В отличие от последних двух секвенций,  в следующих двух скачок на  3-й уровень является 

сплинтером:       а)  1♣     1♠/2♦                                             b) 1♥     2♦ 

                                3♥                                                                3♠ 

    В примере а) ОТКР-й  как с сильным, так и со слабым  вариантом открытия спокойно заявляет 2♥.  

ОТВ-й пока не знает, что это показ сильной руки, однако, он не имеет права пасовать и о том, что 

делать дальше  узнает, когда открывающий  повторит черву. 

    В примере b) ребид  2♠ был бы  реверсом на максимуме открытия (силе15-17 РС).      

  С какими раскладами можно показывать краткость с помощью сплинтера? Теория говорит, что 

для сплинтера необходимо иметь  4-картный фит в масти партнера.  Из этого правила можно выделить 

следующие случаи, в которых также можно применять  сплинтер; 

1)  Партнер показал  хороший  шестикарт, например,  в торговле 1 ♣/ ♦/ ♥ - 2 ♠.  Для показа краткос-   

      ти ОТКР-му  достаточно иметь 3-картный  фит; 

2)  Партнер  показал  очень мощное открытие (типа “Акол “),  а затем  - собственную масть.  

    Например, в такой    торговле:  1 ♣ - 1 ♦;   2♦ - 2♥;    2 ♠.                                                                                                              

3)  “Отсроченный” сплинтер: 

W - 1♠     E - 2♣          Ист  не мог сразу дать  сплинтер, т.к. рука не отвечала одному из условий – нет   

    2♠           4♦        4-картного фита  в  пиках. Этот  запоздалый  показ краткости указывает на  нали- 

                                  чие только  3-картного фита и  собственной  5-картной трефы (простая  арифме-  

 тика говорит о том  же – с 3-картным фитом  и  краткостью  сбоку  должна быть масть  от 5-ки).    

     С какой силой делается заявка  сплинтер?  Сила, с которой следует  принять решение торговать-

ся или нет  через показ своей  краткости  напрямую зависит от нижней границы силы карты партнера, 

необходимой  и достаточной для выигрыша премиального контракта. При принятии таких решений в 

каждом отдельном случае можно использовать следующий алгоритм оценки совместной силы: 

  - если нами  найдена  согласованная масть  и  один из партнеров имеет  краткость, то шлемик будет 

иметь высокий шанс на реализацию, если вне масти краткости партнеры  имеют  порядка  29-30 РС; 

  - будет рентабельным, если эта сила составляет 27-28 пунктов  и 

  - может быть выигран при наличии сбоку длинных мастей и хорошей совместимости фигур  на 

силе 25-26 РС. 

    Для различных вариантов торговли пределы силы, необходимые для сплинтера, можно очертить 

следующим образом: 

  а)  после открытия в масти на 1-м уровне: сплинтерная рука должна содержать 12-16 РС; 

  b)  после открытия  1 БК (15-17 РС) :  11-14 РС; 

    После нашего открытия на первом уровне   и  ответе партнера  новой мастью: 

  с)  на 1-ом уровне:  при краткости  на руке  ОТКР-го  должно быть  в  пределах 15-17 РС; 

  d)  на 2-ом уровне:  сила руки ОТКР-го может составлять  12-16 РС. 

     Из всего этого следует, что сплинтерную заявку не следует делать с очень сильной картой, т.е.  с 

такой, с которой шлемик может быть выигран и тогда, когда карта одной из рук не только не содержит 

краткости, но может  иметь силу  сайн-оффа. 

   Продолжение  торговли  после  сплинтера.  
    Рассмотрим ситуации с применением сплинтера пос-ле  начальной торговли  1♠  -  4♣. 

    После сплинтерной заявки от партнера, оценивать свою руку следует в зависимости от того, как 

краткость,  показанная партнером  вписывается в нашу руку. Согласно этому критерию можно выде-

лить  пять основных типов рук:  

1)  “Безнадежная” - нижняя граница открытия, слабый козырь, плохие фигуры  (прострелянные Ко-

роли, Дамы, Валеты – мало контролей),  в масти краткости  мало карт для  убиток.  

  Это может быть, например, такая рука:          ♠ В 5 4 3 2     ♥ Д 4 3 2      ♦ Т В       ♣ K В.                                   

      С такой картой заявляем негативные  4♠, в том числе, если  4♣  будут  законтрены.  

 2)  “Слабая” - пропадающие очки в масти краткости; но одно из трех остальных условий  “безнадеж-

ности“  не выполняется. Примеры таких рук:  
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               ♠ Д В 4 3 2    ♥ Д В 3 2  ♦ Т В   ♣ K В       -  не минимальная рука – 15 PС; 

               ♠ K Д 4 3 2  ♥ Д 4 3 2  ♦ K 2   ♣ K 2       -  хороший козырь; 

               ♠ В 5 4 3 2    ♥ Д 2     ♦ Т В   ♣ K В 3 2  -  достаточно треф для убиток. 
   Все эти руки сулят настолько ничтожные  шансы на шлемик, что не  следует  искушать судьбу  - 
надо отвечать негативно - 4♠.  Однако, если симпатичный противник  своей неосторожной контрой на 
сплинтерную заявку партнера даст нам повод отделить эту “слабую” карту от “безнадежной”,восполь-
зуемся ею: заявкой 4♠  на контру  покажем  безнадежную  карту, а  пасом – карту  как  минимум  сла-
бую  (уход  в 4 ♠ на следующем  круге сузит наш предел силы до категории слабой карты). 
3)  “Полупозитивная“ – эта  карта  дает шанс выигрыша премиального  контракта при условии, что 
партнер имеет  задержки во всех мастях  и верхнюю границу силы, необходимой для сплинтера. С 
этим вариантом  даем  кюбид  не выше уровня гейма.  Пример:  
                                         ♠ K В 4 3 2     ♥ В 2              ♦ K 3 2         ♣ Т 3 2  –  заявляем  4 ♦.    
Если партнер имеет:  
                                         ♠ Д 7 6 5       ♥ Т K 4 3     ♦ Т Д 5 4      ♣ 4,  
то шлемик будет назначен и сыгран. Если же наш бубновый кюбид при акцептированном сплинтере 
ему не подойдет, то лезть вверх не имеет смысла.  С картой:    ♠ K В 4 3 2 ♥ K 3 2   ♦ В 2  ♣ Т 3 2                                                                        
заявляем кюбид  4♥  и соглашаемся  на каждый вердикт партнера. 
 4)  “Позитивная“  -  карта имеет потенциал премиальной игры, если содержит контроли во всех 
мастях,  даже если партнер имеет нижнюю границу силы сплинтера.  
  В этом случае  в вышеприведенной секвенции  1♠  -  4♣  имеется несколько вариантов торговли: 
а)  если имеется возможность дать кюбид ниже уровня гейма  -  называем его, а затем идем выше.      

 1)  С картой  ♠ K В 4 3 2  ♥ Т K 2  ♦ K 3 2  ♣ 3 2  – заявляем 4♦,  а после 4♠  партнера еще и 5♥: (“Парт-     

                                                                                      нер, имеешь ли что-нибудь интересное кроме твоего 

                                                                                      сплинтера – подошли бы Дама в червах, может быть   

                                                                                      А Q J х  в бубнах, а может есть дублет в одной из  

                                                                                      красных мастей? “).   

 2)  С картой   ♠ Т K Д 3 2  ♥ K В 2  ♦ 3 2   ♣ 4 3 2 - после кюбида в черве и ожидаемого ответа 4♠ дела- 

                                                                                     ем еще один шаг – 5♥, информируя  партнера, что  

                                                                                     имеем превосходные козыри, однако не держим буб- 

                                                                                     ну и нет ни  второго контроля в черве, ни Туза треф. 

3)  С картой   ♠ Т Д 4 3 2  ♥ Т K 3 2  ♦ В 2   ♣ 3 2  – заявляем 4♥  и  после  4♠ - 5♥, показывая  этим, что 

                                                                                     для полного счастья  нам  не хватает,  в принципе,  

                                                                                     задержки в бубне (хотя  что-нибудь стоящее в червах 

                                                                                     тоже подошло бы). 

 4)  С картой  ♠ Т Д 4 3 2  ♥ K Д 2  ♦ 4 3 2  ♣ Т 2 - в первую очередь даем кюбид в червах и после ожи- 

                                                                                     даемых 4♠,  заявкой  5♣  показываем Туза треф (Ко-  

                                                                                     роль против краткости не показывается). Партнер  

                                                                                     знает,  что имеем  пустую бубну.  

 b)  не имеем кюбида ниже уровня гейма – даем кюбид выше этого уровня.     

     Допустим  для разнообразия, что начало торговли было следующим:    1♠ - 4♦.   

         С картой:  ♠ Т Д 4 3 2    ♥ В 2    ♦ 4 3 2    ♣ Т K 2  - заявляем  5♣,  показывая позитивную руку,   

       контроль в трефе  и  отсутствие контроля  в черве: 

 с)  поднимаем масть сплинтера, если имеем  в ней Туза и  нет  возможности  дать кюбид ниже  

      уровня гейма. В нашей исходной секвенции 1♠ - 4♣  так  будем  торговаться  с картой:  

                                      ♠ Т Д 4 3 2        ♥ Д 2          ♦ Д 2              ♣ Т 4 3 2. 

 d)  заявляем  5 в масти открытия  с очень хорошими козырями, если не имеем  ни контроля сбоку,  

       ни Туза в масти сплинтера. Такую заявку сделаем с картой:   ♠ Т K Д 3 2   ♥ Д В 2   ♦ Д 2    ♣ 4 3 2.                                                 
 e)  4БК – вопрос о ценностях – является основным методом продолжения торговли после сплинтера  
     и среди возможных вариантов  поощряющих заявок должен занимать первое место. Например, с    
     картой:     ♠ Д В 4 3 2   ♥ K Д 2   ♦ K 2    ♣ Т 3 2  для  шлемика потребуется  3 ценности  из  5-ти  и    
     потому немедленно спрашиваем о них. В свою очередь, с картой  ♠ Т 6 5 4 3 2 ♥ K Д 2 ♦ 2 ♣ Т32     
     нас  удовлетворил бы  и  ответ, показывающий две ценности. 
 d)  “Шлем-форсинг” – чаще всего это будет та карта, которая не очень нуждается в боковых  контро- 

    лях. Например.  такая:   ♠ K Д 4 3 2     ♥  K Д 2   ♦ Т    ♣ 5 4 3 2.                                       
      Иногда  даже сможем с гарантией принять решение играть  премиальный  контракт,  не имея конт-
роля  в одной  из мастей.  С картой   ♠ Т Д 4 3 2   ♥ Т K Д 2  ♦ Д 2   ♣ 3 2  можем  быть уверены  в шле-
мике, несмотря на то, что  нет  держки  в бубнах – партнер, судя по нашей карте,  должен что-то иметь 
в  бубне при своем сплинтере.    
     С картой,  которая  предрешает  премиальную  игру, незамедлительно  используем Блэквуд.  
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     Если отсутствует ровно одна ценность  и мы не имеем Туза в масти сплинтера, можно 
воспользо-ваться конвенцией  “6  в масти сплинтера”. 

  Конвенция   “6  в  масти  сплинтера”.   Заявка  на уровне  6 в масти  краткости, показанной 
партнером, является вопросом, уточняющим  характер этой краткости. Ответов только два:  
               7  в согласованной масти  – “имею ренонс”;    6 в этой масти  покажет  синглет.      

                                                                                                                                    (К Оглавлению)  

    
                    

      Мини-сплинтер.   Система  ОЯ-05  пополнилась новой конвенцией – мини-сплинтер. 

   Для этой  заявки необходима сила, приблизительно на одну взятку меньшую, чем для  обычного 
сплинтера, т.е. в пределах  (8)9 – 11(12) РС.  
  Другое отличие – краткость показывается через переходные заявки, для которых в открытиях 1♥/1♠   
выделены, соответственно, ступени  3♠ и 3БК.  Например: 1♥ - 3♠  и  1♠  -  3БК  = мини-сплинтеры. 
неизвестная краткость.  ОТКР-й  заявкой на следующей ступени  (реле) уточняет  масть краткости: 

а) 1♥   -  3♠     
   3БК  -   ?                                                                                                                                             

4♣, 4♦  = краткость натурально;   
4♥   =  краткость в пике.                                                                              

b) 1♠ -3БК    
    4♣  -  ? 

  4♦, 4♥  = краткость натурально; 
  4♠   =  краткость в трефе. 

     Примерно в  8-ми случаях из десяти самым  лучшим ответом  на мини-сплинтер будет  возврат  в 
согласованную  масть.  
     Проанализируем  возможные  ситуации  при таком  начальном ходе торговли - 1♠-3БК : 

 1) ♠ Т Д J 3 2  ♥ K Д В  ♦ Д В  ♣ В 3 2  - даже если партнер при силе мини-сплинтера имеет краткость  
в трефе, то для шлемика потребуются:  К ♠, Туз в ♥ и  Т К в ♦. Такой  карты партнер  заведомо иметь  
не может. Поэтому заявляем  4♠.  Если  бы партнер  заявил непосредственно  4♣, то нас хватило бы 
только  на кюбид  4♥.                                                              
 2)  ♠ Т K В 10 3  ♥ Д 2  ♦ K Д В 2  ♣ Д 2 - предполагаем, что обрадовать нас могла бы краткость в чер-  

                                                         вах или трефах. Но это только видимость счастья.  
     При сингле в трефе нам потребуется еще Дама ♠, Туз ♦ и  А К в трефах. Даже не о чем спрашивать.  
    Для сопоставления:  после сильного сплинтера  4♥  наверняка ретировались бы в 4♠. 
 3)  ♠ K Д10 3 2  ♥ 5 4 3 2  ♦ Т Д ♣ Т 2 – спращиваем! При сингле в червах играем шлемик, ибо  уже  
                                                                      Туз пик и Король бубен достаточны для маленького счастья.                                                                
 4)  ♠ Д В 5 4 3 2  ♥ --  ♦ Т Д 2  ♣ Т 4 3 2 – если  партнер  имеет  синглет  в  трефах,  то  шлемик  почти  

                                                              осязаем.  Не следует упускать такого случая. 
 5)  ♠ K 6 5 4 3 2  ♥ Т  ♦ 2  ♣ Т 5 4 3 2 – при синглете треф у партнера (а все свидетельствует именно  

                                                                об этом), то шлемик  почти  верный.  Если партнер  на вопрос  о  
                                                             тузах покажет оба, то можно будет подумать и о большом шлеме.                                                                     

   Замечание: не рекомендовал бы  применять  мини-сплинтер  (1♥ - 3♠)  с  краткостью  в пиках и  с 
ничтожным количеством защитных взяток, т.к.  это может помочь противникам (с помощью  контры)  
найти свою пику. Может быть  лучше сделать тактический  скачок  в  4 ♥).                     

             Автосплинтер.   

W – 1БК  E - 2♥        Ист самосогласовал  масть для игры – пики,  и показал краткость в трефах (если 
        2♠         4♣      бы он хотел показать  трефу натурально, то  сделал бы это посредством заявки  3♣).                                 
W - 1♣    E – 1♥          Вест не показывал ни одной масти (заявка 1♣  -  ненатуральная). 3♠  являются 

      1БК       3♠         автосплинтером, самосогласующим черву.  

  Однако, в качестве сравнения, в секвенциях:     

 1♦     1♥         Здесь 3♠ - сплинтер, т.к.             но:  1♣/♦   1♠        Здесь 3♥ являются не сплинтером, а 

 1БК  3♠         партнером натурально                        1NT    3♥      показом расклада  5-5, т.к. эта заявка 

                        называлась бубна.                                                     ниже масти, показанной вначале (♠). 

  Вообще-то  говоря,  сплинтер, согласующий масть партнера, имеет приоритет перед автосплинтером, 

а принципы, согласно которым следует различать автосплинтер  от натуральной заявки, те же, что и в 

случаях  с  простым сплинтером. То же касается  и последующей торговли.   

   Противник  вмешивается  в  нашу  шлемовую  торговлю. 

 После Блэквуда 4 БК.  Если после этой заявки противник вступает в торговлю мастью, то метод 

ответа по ступеням остается в силе, с той  лишь разницей, что нет двузначности  ни в одной из 

ступеней: 
 1)  пас  =  1 ценность;                                         3)  следующая масть  =  2  ценности;            

 2)  контра  =  0  ценностей;                                4)  очередная масть  =  3 ценности  и т.д.  
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    Таким образом, если  противник  вошел заявкой  5♦, то ответ  5♥ означает  2 ценности,  5♠ - 3 цен-

ности, а 5БК – 4 ценности. 

    Причина, по которой  не объединяются ответы с одной  и  4-мя  ценностями (также, как  и  0 с 3-мя)  

является тот факт, что партнер может не угадать, который  из  вариантов  имеет  место. В  односторон-

ней торговле последствия  от такой  двузначности поправимы – если спрашивающий не уверен в пра-

вильности расшифровки ответа, то принимает решение, основываясь на пессимистической версии, а 

отвечающий может скорректировать контракт  при оптимистическом варианте своего ответа. 

   Противник контрит ответ на Блэквуд.  (В системе ОЯ-2000 заявка  “пас“  использовалась  в  

качестве вопроса  о  наличии двух быстрых потерь в законтренной масти,  после чего партнер 

реагировал аналогично тому, как и после контры на наш кюбид – см. ниже. Пер-к). Здесь же: 

   Реконтра    =  штрафная  (“Прошу не дурачиться!“). 
   Другие заявки   =  так, как будто контры не было  (заявку “пас“ не рассматриваем).       

   Противник контрит наш кюбид.  В этой ситуации заявки партнера кюбидера означают: 

  а)  реконтра  =  Туз  в этой масти; 

  b)  новый кюбид  =  не опасаемся отдачи двух быстрых взяток в законтренной масти  (имеем в ней   

       краткость либо Даму напротив ожидаемых  К х (х)  или  х  у  партнера);                                    

  с)  “пас” =  вопросом о степени “подыгрываемости“ масти кюбида, на что кюбидер заявляет: 

                              - реконтру  с Тузом (но не тогда, когда это был сплинтер)  либо ренонсом  

                                                       (особенно, если кюбид был сплинтером); 

                           - другой кюбид - законтренная масть защищена - синглет  или  марьяж; 

                             - согласованная масть - если масть кюбида подыгрывается (Король без Дамы).                                              

             3.  КОНКУРЕНТНАЯ  ТОРГОВЛЯ. 
 

  В  этом разделе  рассматриваются ситуации,  возникающие после оверкола, которых  может быть две:  

  1)  после нашего  открытия  в торговлю  вмешиваются  противники – этой  ситуации отведен  раздел   

        “Торговля после интервенции”  и 
  2)  ситуация, когда открылись противники, а наша сторона вынуждена защищаться – “Торговля  в  
       защите“.  

                    3.1.  Торговля  после  интервенции. 
    После оверкола  противника контрой    (исходим из того, что контра - вызывная).                

Общие принципы.  Трактовки и решения, принятые в системе  ОЯ-05  несколько отличаются от тех, 

что предлагались в  ОЯ-2000.  

1)  После оверкола противника контрой на наши открытия на 1-ом уровне основаны  на принципе: 

              ответы партнера на  первом  уровне  форсируют,  а на втором  – нет:         

 - 1♥ - (ктр)  - 2♣/2♦ =  6-10 РС на хорошей масти – “Можем побороться  за частичку“; 

 - 1♥ -  (ктр)  -  1♠   =  “Этот справа, наверное, имеет пику, однако,  моя пика не хуже – пока не пасуй“;                                   

 - 1♣ -  (ктр)  -  2♣   =  “Я имею трефу,  ты скорее всего, тоже.  Можем попробовать протиснуться? “.                                    

 2)  В этих же ситуациях заявка партнером новой масти со скачком – конвенция  масть + фит :     

  - 1♥  - (ктр) - 3♣  =  заявка  3♣  обещает фит в червах (скорее  3-картный),  хорошую трефу и  готов- 

                                ность конкурировать  как минимум  на этом уровне;                                     

  - 1♥  - (ктр) - 4♣  =  как минимум  4-картный фит  в черве,  трефовая масть.   

     Обе  эти  заявки  имеют целью помочь партнеру  в  принятии решения:  до какого уровня  следует 

конкурировать  с противником.  

    Заметим также, что эта конвенция может с успехом использоваться  и на 2-ом уровне: 

 -  1♦  - (ктр) - 2♥  =  эти  заявки покажут 5-ку, фит в масти открытия и форсируют до уровня 3 в масти  

                                   партнера. 

 -  1♥ -  (ктр) - 2♠ =  5-ка  пик, фит в черовах,  форсирует  до  3-х червей. 

      Остается  обсудить  и  выбрать значения заявок со скачком после  открытия  1♣.  

      Предлагается остановиться на таком варианте:  9-11 РС,  5 + в масти.   

 3)  После открытия в мажоре на 1-ом уровне  и  контре от противника, скачок на  4-й  уровень в масть 

партнера  являются  строго  блокирующими.  После этого  все пасы  - не   форсирующие. 
    В то же время  заявка 3БК - конвенционная и означает желание играть на уровне  “4  в масти откры-
тия”,  но на большей силе, чем при непосредственных скачках  в эту масть. Делает пас форсирующим  
в ситуациях, когда противник идет  выше.  
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 4) После контры  на наше открытие  1БК  торгуемся так, как будто контры  не было (новация по срав-
нению с  ОЯ-2000)  - торгуемся по системе (ситуация  “Sistem on“ в английской версии). Так играет 
весь мир – это один из аргументов – и в этом что-то должно быть.  
    Кроме того, отказ от Стеймана и трансферов мог бы привести к переносу  контрактов на другую, 
чаще более слабую руку, что  не  может  быть  хорошим  решением, особенно после интервенции  с 
позиции первого защитника. 

 5) После контры  на открытие 1♣,  ответ 1♦  является натуральной заявкой, не форсирует, без нижне-

го ограничения по силе:  1♣  -  (пас) - 1♦ - (ктр);  Здесь 1БК  от ОТКР-го покажут  18-20 РС. 

                                        

 Р е к о н т р а  означает  руку  от  10 РС.  Основными целями  реконтры  являются  либо  попытка 
подлвить  противников  в  контракте  на  контре,  либо поставить  свой  гейм.  

   Реконтра дается  как  с фитом  в масти партнера,  так и  без него. В  первом  из  этих двух  случаев 
должны найти  возможность  отчетливо сообщить  о его наличии. 
 1♠  - (ктр)  -  рктр  - (2♥)      Заявка  2♠  покажет  силу  10 РС  с дублетом  пик  (карта не подходит для  

 пас    пас          ?                штрафной контры на 2♥),  а заявка 3♠ - ту же силу, но ровно  3-картный фит.                                               

      Торговля  ОТКР-го  после  реконтры:  
 а)  все ребиды  ниже масти открытия  на уровне  2-х  говорят  о нижней  границе открытия: 
             1) 1♠ (ктр) рктр    2♣                                           2)  1♠    (ктр)    рктр  2♣ 
                 2♦  пас   ?                                                            пас     пас     ктр     пас 

                                                                                        2♦ 
   В обеих этих секвенциях  ОТКР-й показал, что ему не улыбается перспектива защищаться от контр-
акта  2♣  с контрой, что может быть вызвано либо наличием хорошего расклада (например, 5-5), либо 
краткости в трефах.  Во второй секвенции, однако, ОТКР-й  показал более сильную руку (!); 

  b) иначе выглядит ситуация, когда мы в торговле пересекаем 2-й уровень в масти открытия, напр.: 

1♠   (ктр)   рктр   (2♥)        Торговля ОТКР-го свидетельствует о хорошей карте – им пересечена зона 

3♣   пас        ?                   безопасности  - 2♠  и, наверное, именно этот контракт следует играть, если   

                                          открытие имеет нижнюю границу силы, а партнер – минимум  реконтры).      

  Добавим, что новая масть от ОТВ-го после  его реконтры  форсирует на круг: 

 1♠   (ктр)   рктр   2♥          Заявка 3♣  форсирует (со слабой картой следовало  в предыдущем кругу   

 пас   пас      3♣                вместо реконтры заявить  2♣). 

  Торговля  с  фитом  после  открытий  1♥/ 1♠  и  контры.  После торговли: 1♥ - (ктр)  -  ?    сущест-

вует несколько возможностей для торговли с фитом в масти партнера. О некоторых из них говорилось 

выше. Теперь настало  время  упорядочить их, собрав  все вместе: 

 1)  поднятие  масти партнера  (здесь - 2♥)  =  наиболее слабая  заявка (4-7 РС с учетом  зональности),   

                                                                   3-картный фит; 

 2)  фит  со скачком (3♥, 4♥)  =  блокирующий, как минимум  с  4-мя  козырями; 

 3)  1БК  =  7-10 РС  и  ровно  3-картный  фит; 

 4)  2БК  =  блок - инвит  (больше, чем блок)  либо  инвит; в обоих случаях - с 4-картным фитом; 

 5)  реконтра  =  10+ РС  с  3-картным фитом, равномерный расклад; 

 6)  одинарный или двойной скачок в новую масть  =  конвенция  масть + фит. 

     В отличие от системы  ОЯ-2000  предлагается более отчетливо выделить подъем  с  3-картным  

фитом  от поднятий, показывающих  фит  4-картный. Эта информация  может быть ключевой  при 

принятии решения – переторговывать  противника  или нет.  Для этого,  при  4-картном фите имеется 

выбор между  2БК  и  “3 в масти партнера”. 

              После оверкола  противника  мастью.       
Новая  масть.  Эта заявка ОТВ-го  форсирует  на 1-м  и  3-м  уровнях  и не форсирует  на уровне 2-ом. 

 N      E      S     W         В этой секвенции  S  имеет как минимум  4-ку пик и просит партнера  поддер- 

1♦   (1♥ )   1♠               жать торговлю. У него может быть такая же сила и расклад  ответа 1♠,  что  и  в  

                                 ситуации,  когда оверкола не было. 

 N     E       S     W        Эту секвенцию не следует путать с конвенцией   масть + фит, которая исполь- 

1♥   (1♠)   3♣              зуется только после оверкола контрой.  Здесь S  не имеет возможности показа  

сильной карты посредством реконтры, поэтому вынужден использовать скачок, чтобы партнер не спа-

совал. Карта Зюйда – это минимум 12 РС (заявка форсирует до гейма) на хорошей трефовой масти.                                   

 N     E      S      W          Исходя из теории, карта Зюйда  не должна сильно отличаться от той, что  

1♠    (2♥)  3♣                  приведена в предыдущем  примере. Ведь заявка  3♣  натуральна  и  форсирует.  

                                         В практике,  однако,  бывает иначе. Здесь же противник занял  торговое  

пространство  и нет  возможности  выбора между заявками  2♣  и 3♣,  вследствие чего его заявка 
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может быть вынужденной. ОТКР-й  не может  спасовать, однако, должен  отдавать  себе  отчет  в  том, 

что  в случае мисфитов  дела могут сложиться плохо.  

  Допустим, что партнер открылся 1♠, противник  справа от нас  (RHO)  заявляет  2♥,  а мы  имеем  та-

кую карту:   ♠ В 2   ♥ 3 2   ♦ 3 2   ♣ Т Д В 10 4 3 2.  Теоретически,  для форсирующей заявки 3♣  у нас 

маловато пунктов, но, несмотря на отсутствие выбора, с хорошим  семикартной  нам нельзя пасовать.                                                                                    

 N     E     S    W        Заявка Зюйда  не форсирует, означает силу  7-11 РС, неплохую бубновую масть.   

1♥  (2♣) 2♦              Партнер должен продолжить торговлю  с хорошим фитом,  либо сильной  картой.   

  В последнем  варианте может даже перевести  нас в лучший контракт, если бубна ему не подходит. 

    В аукционном конкурсе журнала  “Бридж“  эксперты  в секвенции 1♥ - (2♣) - ?  для руки  с картой   

♠ K 10 7  ♥ --  ♦ K Д В 9 8 3  ♣ В 8 6 5  единогласно выбрали заявку  2♦. Посудите, однако, что с почти 

с той же картой, только без  Короля бубен выбрали бы ту же заявку. 

   В вышеприведенных  установках  обнаруживается некоторая  брешь: как показать свою масть, если 

она  не является настолько сильной, чтобы заявить ее со скачком,  в то время,  как общая сила  карты 

позволяет форсировать торговлю?  О решении этой проблемы  -  в разделе  “Негативная контра“. 

     Поддержка  масти  открытия  с  прыжком.  

Прыжковый подъем масти партнера  на  3-й  уровень  -  блокирующий: 

                         а)  1♦  -  (1♠)    -   3♦                        и                    b)    1♠   -   (2♥)    -  3♠ 

   В этих примерах  заявки  ОТВ-го означают небольшую силу и 4-картный фит. В принципе, торгуем 

так, как будто входа противника не было. Но разница в том, что от такого блока  рекомендуется воз-

держиваться  с хорошей оппозицией  в масти  входа.  

     Сильная  поддержка  масти  партнера.                  

    А)  После  открытий  1♥/1♠.  Практика  показывает, что  в  условиях  интервенции  с особой остро-

той встает вопрос о необходимости дифференцирования позитивных рук, содержащих  фит  в  масти 

открытия. Приоритетным аргументом  становится  постулат  о необходимости  придерживаться  мало-

информативного  стиля  торговли  в  геймовой  зоне, и максимально информативного - в шлемовой.     

   Принципы предлагаемой  установки проиллюстрируем  на примере секвенции  1♠ -  (2♣) -  ?    

Основными  позитивными  заявками  ОТВ-го являются: 
  2БК  =  гейм-форсинг с фитом (чаще всего  4-картным)  на неравномерной руке; 

  3♣    =  инвит к гейму с фитом  либо  полу-форсинг  с  3-картным фитом. 

    Внесение различий в заявки с фитом  служит еще одной цели – проверке  возможности играть конт-

ракт  3БК.  Неоднократно случается так,  что оверкол  противника мастью заставляет нас опасаться 

убитки на руке у другого защитника  и склоняет  играть  3БК,  несмотря  на  наличие  фита  в мажоре. 

В  этой  ситуации  БК-контракт лучше разыгрывать с руки ОТКР-го, чтобы избежать прорезки наших 

фигур в масти  оверкола.  

    Если, имея фит  в масти открытия,  допускаем возможность игры в БК, заявляем  масть противника.  

    Если же уверены, что окончательным контрактом будет мастевой  гейм, то торгуемся через  2БК.   

    Дальнейшая торговля может строиться так: 
  - после ответа  2БК  торговля сфорсирована до гейма. Если противники поднимаются в своей масти 
выше уровня нашего гейма, то пасы с нашей линии являются форсирующими. Если противники мол-
чат, то ОТКР-й  может  с минимальной  рукой замкнуть торговлю (4♠), а с картой позитивной силы 
показать побочную масть или краткость (сплинтер).  Кроме этого,  ОТКР-й может заявить масть про-
тивника (здесь - 3♣), показывая этим озабоченность за  эту масть  (с  К х х   или   Д х х); 
  -  после кюбида  в масти оверкола  (здесь - 3♣)  ОТКР-й  имеет  на  выбор:  
      3♠    =  минимум открытия; 
      3БК =  принятие инвита, предложение контракта 3БК; 
      4♠    =  максимум открытия; 
      другие ребиды  =  несколько нетипичная,  раскладная рука. 
    В стандартном значении заявка масти оверкола  показывает  инвитирующую  руку. Однако, такую 
заявку рекомендуем выбирать с неинтересной,  но предрешающй  гейм  картой  с фитом  и в тех ситу-
ациях, когда: 
 1)  не желаем провоцировать партнера на борьбу с противником – предпочитаем их законтрить, если  
      они нас переторгуют; 
 2)  желаем выбить из головы партнера мысль о премиальной игре, а также 
 3)  рассчитываем на  то, что с хорошим  открытием  и  с надежными  стопперами  в масти противника   
      партнер поставит  3БК. 
   (В этой  ситуации  партнер, естественно, исходит  из  предпосылки, что  вы  имеете  руку  на  силе  
инвита  с  фитом,  однако,   даже  при  его  негативном  ответе  готовы  будем  доставить  гейм). 
    В дальнейшей торговле мы сфорсированы до 3-го уровня в масти открытия. Выше этого уровня  
наши  пасы  не форсируют.    
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   В)  После  открытия  1♦.  Здесь ситуация выглядит  несколько затруднительной. Не представляется 
разумным  снижать натуральность  значения  ответа  2БК.  В  этой  ситуации считаем  необходимым  
принять  такие установки: 
    1♦  -  (1♠)   - ?           Здесь  2♠    =  как минимум инвит, торговля сфорсирована до  3♦; 

                                               2БК =  натурально, инвит к  3БК.     

 

                                                                                                                                    (К Оглавлению) 

 

      После  открытия  1♣.   

   1)  в торговлю  вступает  левый  защитник  (LHO).  В ситуации, когда открытие носит искусст-

венный характер  ответы партнера  ОТКР-го  имеют  значения, близкие к натуральным.  
    Таким образом,  в  секвенции:  1♣  -  (1♠)   -    ?       2БК = натурально, инвит к 3БК; 
                                                                                         3♠   =  “заявляй 3БК”, а 3БК  = контракт;                                                                                              
    Как видим, прыжковая заявка  масти оверкола  имеет специальное значение. Разумеется, не может  
быть  и  речи  о сплинтере,  т.к. не  сфитована  ни  одна масть. Эту  заявку делаем, когда хотим, чтобы 
контракт  3БК игрался с руки партнера,  т.к  имеем  в  масти  оверкола карту типа: 
           K 3 2  (партнер может иметь Д 4)            Т 3 2 (партнер может иметь K В или Д 2) 
           Д 3 2  (партнер может иметь  K 4)           Т Д 2 (партнер может иметь  В 4 или 10 4)             

  2)  в  торговлю  вступает  правый  защитник  (RHO).  Рассмотрим следующие ситуации:       

а)  после негативного ответа партнера,  RHO  вошел мажором на 1-ом уровне: 1♣ -  (пас) -  1♦  -  (1♥)        

   С подготовительным вариантом открытия  1♣  пасуем.         

   Спасуем также и  с сильным вариантом трефы, если  противник  сделал  заявку  в  нашей  лучшей 

  масти  (см. Траппинг-пас).   

       Другие  ребиды  имеют следующие значения: 
    1♠   =  5 - ка(!) пик, сильный вариант открытия; 
    ктр  =  вызывная, 15+;  либо натуральный вариант, либо сильный, от 18 РС, включая  гейм-форсинг; 
   1БК = 18-20 РС в равномере, с держкой в черве; 
   2♣    =  то же, что и без оверкола  (от 15 РС на трефе); 
   2♦    =  18+РС, 5+ в ♦, (но не форсинг на любой масти); 
   2♥    =  5 - ка ♠ + 5 в ♣/♦, 18+РС. 
 в)  партнер ответил мажором на уровне 1,  а противник конкурирует мастью: 1♣ - (пас) - 1♥ - (2♦).              
   Здесь  контра  от  ОТКР-го  двузначна: 
1)  контра-фит (саппорт) = 3 карты  в масти партнера, неплохая рука в рамках подготовительного 
                                             варианта открытия 1♣  (см. Контра – фит).     
2) “Имею один из сильных вариантов открытия 1♣ , но не знаю что заявить“; т.е., контру выбираем   
      либо с сильным вариантом открытия без держки  в масти оверкола, либо с  натуральной версией  
      трефы  (15-17 РС)  и с 4-кой пик.           
 В этой секвенции кюбид 3♦ однозначно покажет сильную руку с 4-картным фитом в масти партнера. 

   Кроме того,  для простоты,  можно принять соглашение, что и после оверкола  противника в качест-
ве сильного ребида можно использовать  бубротку 2♦,  если  оверкол оставил для этого пространство. 

  3)  Значение заявки  2БК  после негативной контры  партнера на  оверкол противника мастью.    
     Негативная  контра  достаточно подробно описана  в  разделе, посвященном конвенциям двухсто-
ронней торговли. В дополнение ко всему, что связано с негативной контрой,  которая итак является 
достаточно перегруженной заявкой,  здесь  необходимо еще обговорить ситуацию, когда эта  контра  
должна вместить такое дополнительное понятие,  как  “натуральный инвит к  3БК”.   
   Поясним  это примером: 

 1♠   (2♣)  ктр   пас        Здесь заявка  2БК – натуральна. “Охотнее сразу бы заявил  2БК, однако систе- 

 2♥  (пас)    ?                ма не оставила мне такой возможности“. (Напомним, что непосредственные 2БК 
                                     здесь означали бы гейм-форсинг с 4-картным фитом  на неравномерной руке). 

         Торговля  после  оверкола противника  на  наше открытие  1БК. 

Предлагаются  следующие общие решения :все заявки ОТВ-го - натуральные,  форсируют на 3-м 

уровне и  не форсируют  на  2 -ом; 
                                                                                               
ОТКР. Входы 1-го  защитника            Заявки ОТВ-го  и  их значения 
1БК искусственные контра  = сила (пункты), форсирует на круг 
 натуральные негативная = сила, необходимая для борьбы за частичку  
 мажор натурально Лебензоль (см. Конвенции  торговли  в  защите); 
 в т.ч. на 3-ем ур-не 4 ♦/4♥ - техасы  в  ♥/♠  соответственно 

Более  подробно:    
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ОТКР. Входы 1-го защитника                  Заявки ОТВ-го  и  их значения 

   1БК контра System on  (по системе)  -  как будто контры  не было; 
 2♣ /2♦ (на старших)    контра  = пункты,         2♥/2♠ = бескозырная разведка; 
 2♣ /2♦ (натурально)               контра  =  негативная,  2♥/2♠ = натурально,  не форсирует; 
 2♥ /2♠                                       контра  = негативная, борьба за частичку,  2БК  =  Лебензоль 

 блоки на 3-ем уровне контра  =  негативная;  заявки  на  4-м  уровне = натуральны  (за 

исключением масти противника - кюбид);  4♦ на 3♦ = оба мажора 

Торговля после оверкола  противника  на  наше  открытие  на  2-м уровне.      

После открытия  2♣  и  оверкола противника: После открытий  2♦, 2♥  или  2♠  и  оверкола: 

новая масть  - не форсирует на 2-м уровне  и   
                           форсирует на  3-ем уровне   
контра           = негативная;  
2БК                = натурально.   

контра          =  штрафная;  

 

новая масть =  к масти  (pass or correct). 

    Контра  к  длине  -  играть  эту  конвенцию  или  нет?   

    Эта  контра  является  разновидностью  негативной контры  и основана на таком  соглашении: 

партнер может ее оставить, если имеет длину в масти оверкола, в том числе, если она расположена 

под  рукой оверколера. 

   В системе  ОЯ-2000  эта конвенция использовалась в секвенции:   2♦  -  (2♠)  -  ктр.                  

Там  эта контра говорила:  “Партнер, пасуй, если имеешь пики“. 

   В системе  ОЯ-05  нет Вилкоша (есть Малти)  и  нет  контры  к  длине. Поэтому,  в вышеприведен-

ной  секвенции  контре  отводится роль   штрафной. 

   А как быть с контрой  после открытия  пресиженскими  2♣ , (т.е. в секвенции  2♣  -  (2♠)  -  ктр) ?          

  Контра является негативной и служит для согласования червы, однако,  ее следует снести с крат-

костью в пике, поскольку ОТКР-й может (но не должен) спасовать, если  имеет 4-ку в масти оверкола. 

   После наших открытий  2БК и выше,  контра   на оверкол противника  - штрафная.               

           Торговля  на  позиции   ре-опен.   

    Осталось рассмотреть ситуацию,  в которой  мы открыли торговлю, 1-й защитник вошел мастью,  а 

партнер и  2-й  защитник пасуют: 

-  контра  в  затухающей торговле (контра  ре-опен)  говорит  о краткости  (максимум  дублете)  в      

                 законтренной  масти  и  ничего  не  говорит  об излишках  силы, если заявка  противника не  

                 превышает второй уровень в масти нашего открытия. Поясним это следующими примерами   

               торговли и сравним следующие секвенции:  

   а)  1♥  -  (2♣)  -  пас   -  (пас)                          и         b)  1♥  -  (2♠)  - пас  -   (пас) 

        ктр                                                                               ктр 

   В  примере  а)  контра  ничего  не говорит об очковых излишках (можно еще остановиться в конт-

ракте  2♥).   

   В секвенции  b)  контра обещает излишки, ибо масть входа выше уровня  2♥ - т.е.  контра  ре-опен  

не является  принудительной.  Поэтому, партнеру  в  этой позиции  при принятии  решения  о трап-

пинг-пасе  (см. Траппинг - пас)   следует  руководствоваться  этим принципом.  

 -  БК-заявка  свидетельствует об очковых излишках: 

   а)     1♥  -   (1♠)  -  пас -   (пас)                            b)   1♣  -   (1♠)  -  пас   -  (пас) 

           1БК                                                                    1БК 

    В секвенции  а)  ОТКР-й  показал  верхнюю границу открытия  -  15-17 РС;   

    В примере     b)  показал сильный вариант открытия  1♣  (18-21 РС).   

    В  обоих  случаях   эта заявка  обещает  равномер  с  задержкой   в масти  оверкола. 

    

       3.2. Конвенции  торговли  после  интервенции. 
                        

  1.   Негативная  контра. 
    Эта контра используется после открытия партнера  на первом  уровне  и  оверколе  1-го защитника 

мастью до уровня  4♦  (в ОЯ-2000  эта контра  игралась  до  уровня  3♠). 

   Основной целью негативной контры  является поиск  козырной масти помимо названных  партнером  

и противником.  В принципе (и  исходя  из  названия)   эта  контра  исключает наличие  фита  в  масти  

партнера и  является  эффективным средством для нахождения оптимального контракта.   

1а.  Показ  возможности  игры  в  обеих  неназванных  мастях.  Оригинальная (теперь уже архаич-

ная) версия негативной контры ограничивалась именно этой сферой применения. Заявивший контру 
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обязывался иметь обе непоказанные до сих пор масти, как минимум  4-картные.  Эта версия  в  ОЯ-05  

применяется только в одной ситуации – после  нашего открытия 1♣  и оверколе  противника  1♦. 

а) N - 1♣  E-(1♦) S -ктр  W-               S обязался иметь обе старшие  4-ки.  Допускается также иметь  
                                   расклад с 5- кой  в черве  и  4-кой  пик (но не наоборот – см. ниже); 
б) N - 1♣   E-(1♦) S-ктр W- (пас)     S показал 5-ку в ♥  и  4-ку ♠.  Эта торговля не форсирует. Аналогии 
    1БК      пас   2♥                           с противоположным раскладом (5-кой в ♠) нет. С 5-кой в ♠  и с 4-кой 
                                                         в ♥  после оверкола 1♦ отказываемся от контры в пользу ответа  1♠. 
                                                                                                                                                (К Оглавлению)                          
     В секвенции:  

 в) N -  1♥  E - 1♠  S – ктр  W-         Весьма вероятно, что  Юг  имеет  4-ки  в обоих минорах, однако,   

                                                         в этой секвенции  контра может иметь и другое значение, т.к.  Юг  

попросту может не иметь хорошей заявки  с картой  без  фита в масти партнера и без собственной 

хорошей масти. 

 1б.  Показ  незаявленной  мажорной  4-ки.  Если в предшествующей торговле была заявлена только 

одна старшая масть, то контра  имеет целью  отыскать  фит в другом мажоре. Классическим примером 

здесь является  контра-Спутник: 

1♦  -   (1♠)   -    ктр                         Здесь контра  означает  4-ку в черве, но ничего не говорит о другой 

                                                  неназванной масти – трефе. 

    Приглядимся к следующим секвенциям: 

а)  1♣/ ♦ -  (2♥/2♠)  -   ктр          Контра обещает  4-ку в другом мажоре (2БК были  бы  натуральны).                                                          

б) N -1♥  -  E- 2♣   S - ктр          “В первом чтении“  N  трактует  ответ  своего партнера  как попытку  

                                                    согласования пики. Следовательно, если  N сам имеет пиковую  4-ку, то 

заявляет ее независимо от силы  и, не обращая внимания на то, что это выше уровня первой  показан-

ной  им  масти.   

   Однако, торговля,  может принять удивительный оборот:    

  N - 1♥ -  E - (2♣) -  S - ктр -  W - (пас)           Оказывается, что  S  не имеет  4-ки пик.  

       2♠         (пас)        2БК                          Пояснения  к его торговле  приводятся ниже.         

    В системе  ОЯ-05  контра не только не обещает,  но даже исключает наличие  другой  старшей  4-ки  

в  приводимой  ниже единичной  ситуации: 

   1♣/1♦  -  (1♥)   -  ктр                                        Контра в этой секвенции  отрицает  4-ку пик  и  задержку  

                                                                         в черве.  4-ка пик  показывается  натурально заявкой  1♠.            

  1в.  Форсирующий  показ  5-картной  масти.   В системе  ОЯ  после оверкола 1-го защитника, 

мягкая (без прыжка)  заявка ОТВ-им новой масти на 2-м уровне не форсирует. Т.е. в секвенциях: 

a) 1♣/1♦  -   (1♠)  -   2♥                                                        b)   1♥    -    (2♣)   -   2♠ 

 ОТВ-й показывают как минимум 5 карт в ♥/♠ соответственно и нефорсирующую руку на силе 7-10РС. 

Что делать, если необходимо показать свою 5-ку так, и иметь уверенность, что партнер не спасует?  

 Для этого существует два способа: 

 1)  прыжок  в свою масть – 3♥  и  3♠  соответственно  в примерах  а)  и  b), приведенных выше.  

    Однако  такая заявка должна означать либо хороший шестикарт,  либо настолько сильную 5-ку,  что  

в этой масти  можно было бы  играть даже  с  дублетом  у  партнера; 

 2) негативная  контра:  последующая  заявка  старшей  масти,  предваренная  этой  контрой  будет 

означать 5-ку,   (недостаточно сильную для показа  ее прыжком)  и  силу от  11 РС.   Примеры: 

а)   1♣/1♦ -   (1♠)   -   ктр  -   (пас)                           b)   1♥   -   (2♣)    -   ктр     -     (пас) 

            1БК    (пас)      2♥                                                 2♥       (пас)        2♠ 

     В каждом из этих примеров  заявка  мажора после предшествующей  контры  означает форсинг, как 

минимум на один круг,  на  5-картной масти.  Партнеру известно, что не показывается масть короче  5-

ки, ибо  ОТКР-й своей торговлей исключил наличие у  него  4-ок  в мажоре,  т.к.  в обеих  секвенциях 

он  должен  показать мажорную   4-ку,   независимо  от силы своего открытия. 

    Подобным же образом  обстоит  дело  и  в  нижеприводимой секвенции: 

     1♥   -   (1♠)   -   ктр  -  (пас)             Вторая заявка ОТВ-го форсирует, однако позволительно остано- 

    1БК -  (пас)  -  2♣                      виться ниже уровня гейма. 

   1г.   Контра  вместо  ответа  2 БК.  В системе  ОЯ-05  заявка  2БК  после открытия  в мажоре  на 

первом уровне  и  оверколе  1-го  защитника  имеет  специальное значение – гейм-форсинг  с  фитом  

в масти партнера  (в отличие  от ситуации, когда нет вмешательства  в торговлю противника, после 

чего  заявка  2БК  имеет  значение  только  инвита с  фитом). 
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   В этой ситуации  выходит, что мы не можем заявлять  2БК  в основном, натуральном значении этой 

заявки. Поэтому, карта, инвитирующая  к 3БК, показывается  через контру, которая  в этой ситуации 

выполняет  роль переходной заявки.    Например: 

 1)  1♥  -  (1♠)    -  ктр  -  (пас)                2БК после контры  означает  теперь  инвит  к  3БК.        

      2♣  -  (пас)   - 2БК                              

                         

 2) N- 1♥  E- (2♣)  S- ктр  W- (пас)          S хотел инвитировать  к 3БК, но  N  показал сильную карту   

          3♠       (пас)     3БК        (пас)        на 5-ке червей  и  4-ке пик, не ограничиваясь заявкой  2♠,  ибо,   

          пас    (пас)                                    (как  говорилось выше)  эта заявка  не обещала излишков  в силе.  

                                                             Однако,  все закончилось благополучно.                  

  2.  Контра – фит  (контра – саппорт). 

   Эта контра используется  при нашем  открытии, когда после ответа партнера в мажоре на 1-м уровне  

противник входит в торговлю  на уровне, не превышающем  “2 в масти  ответа“ партнера.  Например: 

      а)  1♦ - (пас)  -  1♥  -  (1♠)             b)  1♦ -  (пас)  -  1♠  -  (2♥)               с)   1♥  -  (пас)  -  1♠  -  (2♦) 

          ктр                                                 ктр                                                     ктр 

    Здесь везде  контра  ОТКР-го показывает  3-картный фит  в мажоре партнера  и  атакующую карту. 

    Термин  “атакующая карта “ здесь требует некоторого пояснения. Это определение можно  объяс-

нить  с помощью постановки  следующего вопроса:  “Желаем ли мы,  чтобы  партнер  переторговывал  

противника  с  5-кой  в  показанной масти “.  Если ответ  на  этот вопрос утвердительный, то заявляем  

контру.  Допустим, что в примере а)   мы  - на позиции  ОТКР-го: 

 ♠ 3 2   ♥ K В 2  ♦ Т Д В 3 2  ♣ K 3 2   -  у нас хорошие 14 PС  и  если партнер имеет  5-ку в черве, то мы  
                                                                 желаем конкурировать вплоть  до  3-го уровня; 

♠ 2  ♥ K 3 2  ♦ K Д 4 3 2  ♣ Т 10 3 2 –  здесь также рекомендуется  дать контру. Всего лишь 12 РС,  
                                                                 однако заявка партнера  3♥  на  их  2♠  нас явно  не опечалит; 

♠ Д В 2  ♥ Д 3 2  ♦ Т Д 3 2  ♣ Д В 2   –  карта сильна пунктами - их 14, однако я не рекомендовал бы     
                                                                 контрой провоцировать партнера к переторговыванию против- 
                                                                 ников. Пусть играют в своих пиках, если очень этого желают. 

♠ K Д 10 2  ♥ 4 3 2  ♦ Т Д В 3  ♣ В 2 –  контра (показ фита)  с этой картой была бы кошмарной заявкой 
                                                                – пасуем. После контры  партнер с краткостью  в масти  против- 
                                                                ника “протиснулся“ бы в торговлю, в чем мы абсолютно не за- 
                                                                интересованы. Может быть  необходимо играть контракт 1♠  на 
                                                                контре - если партнер оживит торговлю контрой, то мы спасуем. 

    Замечание 1:  применение  конвенции  контра-фит  ограничивает  возможности  наказания  про-

тивников за фривольные входы, но не делает это совсем невозможным. С картой,  подходящей для 

штрафной контры, пасуем в расчете на контру партнера  в затухающей торговле (ре-опен); 

    Замечание 2:  как уже говорилось при обсуждении интервенции после нашего открытия 1♣, необ-

ходимо учитывать  двузначность контры  в  аналогичной  ситуации с руки открывшегося 1♣-й. Контра  

будет означать  или  3-картную поддержку в масти партнера, или покажет один  из сильнейших вари-

антов этого открытия, когда отсутствует  другая хорошая  заявка (см. раздел  3.1.,  стр. 52). 

         

    3.  Бескозырная  разведка  (Западный  кюбид) .  

  Заявка масти противника с целью проверки наличия у партнера задержки в этой масти  и  в случае, 
если делается это на уровне,  не превышающем 3БК, выполняет функцию  БК- разведки.  В ответ на 
этот вопрос партнер, если имеет эту держку заявляет БК. В противном случае делает заявку  в масти.   
  Напоминаем, что в односторонней торговле действует принцип показа задержек, а  не вопросов о их  

наличии  (см. Конвенцию  en passant).  

1♣  -  пас   -  1♥    -  1♠                Если бы противник не вошел  в торговлю, то 3♠  означали бы держку 

2♣  - пас   -  3♣   -  пас            пик (и предположительно отрицали бы задержку в  бубне).   

3♠                                                 После оверкола  пиками,  3♠  являются вопросом. 
    Такое соглашение имеет своей  целью  прежде всего добиться постановки контракта с руки, имею-
щей  эту держку.  Оно также может оказать  помощь  в ситуации, когда противник показал  две масти. 
Например,  в торговле:   1БК  -  (2♦)  -   ?      
    Предположим, что заявка противника означает  наличие у него  обоих мажоров,  а  нашей задачей  
является проверка возможности игры  контракта  3БК (имеем, например, хороший  длинный минор, но 
не держим  ни  одну из мастей противника). Конвенция  en passant  здесь не поможет (ибо не имеем 
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держки для показа). На помощь приходит  масть противника. В нашем случае, когда нет держки ни в 
одной из мастей, то начинаем с заявки  в нижайшей  из предполагаемых мастей противника  (ближний 
кюбид).  Например, в вышеприведенной секвенции  заявки ОТВ-го будут означать:    
 -  2♥  =  “Партнер, держишь ли черву, ибо я – нет?”.  Если  ОТКР-й  не держит черву,  то заявляет 
                свою масть и тогда становится ясно, что черву не держит ни один из партнеров. Если  парт- 
                нер держит только черву, то отвечает 2♠, что означает: “Держу черву, но не держу пику.  А      
                как у тебя с пиками?“ Если же имеет задержки в обоих мажорах противника, то ставит  БК. 
 - 2♠  (дальний кюбид)  =  “Партнер,  держишь ли пику, ибо я – нет. Зато держу черву”   

   Если  противник  контрит  заявку, спрашивающую о  держке,  в т.ч. в тех случаях, когда имеется 
согласованная масть (в основном – минор), появляется  возможность более подробно описать характер  
задержек: 
 -  заявка в БК     =  показывает  задержку, отличную  от  Туза; 

 -  реконтра           =  Туз  в интересующей нас масти; 

 -  заявка  в  масти,  в  т.ч.  в  согласованной  =  краткость в  масти противника; 

 -   пас  означает, что  имеется минимум  две  карты  в этой масти.   
   Кроме того, пас делает  возможным  применить метод сложения двух “полудержек“ (под “полу-
держками” подразумеваем  вторую Даму или третьего Валета в масти противника).  Имея  полдерж-
ки, пасуем на контру (показывая, что имеем  как минимум  две карты),  а партнер, если имеет полу-
держку,  дает реконтру.  
    В этой ситуации, если имеем  полудержку  (а не пустые две-три  карты),  ставим  3БК,  в против-
ном  случае уходим или  в согласованную масть, или, если таковой нет,  в масть партнера,  к которой  
наиболее  терпимы.                                                                                                 (К Оглавлению) 

           4.  Торговля  в  защите.               

         Общие  принципы.   
   1)  Вход мастью на первом уровне, а также на  втором  без прыжка  означает соответственно силу   

                                                                8-16  и  11-17 РС  и  хорошую,  как минимум  5-картную масть ; 

   2)  Входы 1БК  и  2БК (после открытия на втором уровне ) – классические,  на силе  15(+) –18 РС с  

                                     держкой в  масти противника (и  несколько сильнее, чем открытие). 

 3)   Входы с прыжком – блокирующие  и  их сила  зависит от зональности; 

 4)   Вход контрой  –  либо вызывная,  либо информативная (сильная); 

 5)   Прыжок в масти противника – БК-разведка  либо гейм-форсинг  на собственной  масти.  

 6)   Оверколы на открытие  1БК. 

 7)   Оверколы на открытия на более высоком уровне. 

 8)   Торговля на позиции  ре-опен.              

 1а.  Вход  мастью  на  первом уровне.  Условимся, что оверкол мастью на уровне 1 обещает  как 

минимум  8 пунктов и 5-картную масть. До зоны  и  на  3-й и 4-й руке  (после паса партнера)  возмож-

ны  и  более слабые оверколы.  
   Если решаемся на такой агрессивный стиль входов в торговлю, то следует отдавать себе отчет в 

том, каковы плюсы и минусы таких оверколов на малой силе. 

                 Плюсы:         Минусы:   

- возможность навести партнера на хороший вист; 
- нахождение масти для  успешной (рентабельной) защиты,           
   которая  иногда может оказаться не защитой,  а атакой; 
- создание помех в торговле противникам.                        

- опасность подсада на контре;  

- облегчение противникам разыгровки;  

- указание партнеру  ошибочного виста    

  (когда  вход  сделан  на слабой  масти) 

    При принятии решения о том, входить в торговлю или  нет, следует принимать во внимание все “за“ 
и  “против“,  перечисленные выше.   
1б. Вход  на  втором  уровне (без прыжка).  Такой вход обещает  6-ку на силе от  11 РС или 13 РС, 

если масть 5-картная. В обоих случаях масть должна  быть солидной, тем более, если  входим   в зоне. 
    Перейдем теперь на  другую сторону стола.  
   После  оверкола  партнера  торгуемся,  руководствуясь следующими принципами: 

 а)  после входа на первом уровне:  новая масть без скачка (как на 1-ом, так  и на  2-ом  уровнях)   не 

форсирует  (партнер может пасовать при минимуме);          

     Новая масть на  первом уровне должна  означать  либо 5-ку,  либо  хорошую  4-ку  (в отличие от 

торговли  после открытия партнера,  здесь слабые  4-ки  не показываются).  Вошедший  в торговлю 

может поддержать  масть  ответа с триплетом;    

 б) после входа на втором уровне:  новая масть  форсирует  на круг, а  кюбид  в масти противника 

является вопросом о держке.     
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      Другие заявки  партнера вошедшего в торговлю:    1-й опп. – 1-й защ. – 2-й  опп. – 2-й защ.      

                                                                                              (1х)           1у            (пас)             ? 

- новая масть со скачком – натуральна  и  форсирует;   

- ответ  1БК означает силу  9-12 РС  (требуется несколько большая сила, чем при ответе на открытие); 

- ответ  2БК  означает силу 13-15 РС  без фита; 

- 3 БК – контракт  (все бескозырные ответы требуют наличия задержки  в масти противника); 

- заявка масти противника  (после входа на 1-ом уровне) означает сильную карту без фита  и без   

                                                    своей  хорошей масти;                                                    

- после оверкола мажором,  с фитом  в масти оверкола и  силой  от  10 РС  заявляем  2♣  - Друри; 

- поддержка масти входа с прыжком  –  блок.             

 2. Вход  1 БК .  Существует  ряд различий между этим  входом  и  открытием  1БК: 
 -  сила входа  15+ - 18 РС (несколько выше, чем при открытии); 
 -  для входа  1 БК требуется наличие задержки в масти противника; 
 -  при этом входе в принципе допускаются более широкие отклонения от  типовых  БК-раскладов. 
 - с картой,  отвечающей  критериям  БК-открытия,  в принципе,  должны  открывать 1 БК. Что же  
    касается входа  1БК, то часто существует альтернатива  этой заявке:  пас  или  контра. 
    Принимая решение на вход 1БК, следует в первую очередь принимать во внимание  качество держ-
ки  в масти открытия. Больше всего к такому входу склоняют так называемые “низкие держки“ типа  
Д 10 3 2,   Д В 3 2,   K 10 9 2,  в которых, несмотря на малое количество пунктов в  масти противника, 
практически  гарантированы  две держки.   
  Наихудшей задержкой,  с точки зрения  входа  1БК,  является  Туз без высоких фосок.  В  этом  
случае  можно  отказаться  от  этого входа, ибо вероятнее всего лучше  выбрать козырную игру, а  БК-
контракт  выгодней ставить  с руки  партнера. 
    Допустим, что противник до зоны открывает торговлю  1♥,  а мы  - в зоне. Что заявлять с картами?: 
 -  ♠ Д 2 ♥ K В 9 ♦ K Д В 2  ♣ Т 10 3 2 – входим 1БК. Если противник будет пытаться отыгрывать свою 
                                                                     черву, то успеем выработать  бубну, если  же налягут на пику, 
                                                                     то может оказаться, что у  них есть в ней какая либо  игра. 
 -  ♠ K В 3 2  ♥ Т 2  ♦ Т 3 2  ♣ Т 4 3 2   -  несмотря на 16 пунктов, отказываемся от входа  1БК – карта          
                                                                    более подходит для мастевой игры, а задержка в червах – наи- 
                                                                    худ шая из всех возможных. Лучше дать контру  и быть может 
                                                                    необходимо  будет остановиться в контракте 1♠, если  партнер 
                                                                    имеет “пляж“ – карту, близкую к  ярборро. 
-  ♠ Д 3 2  ♥ K 5  ♦ Т K В 4 3 2  ♣ Д 2  -   заявка  2♦  не  вполне  передаст  достоинства вашей карты.  
                                                                    Предлагаю войти  1БК. 
-  ♠ K 3 2  ♥ K J 10 2  ♦ K  ♣ A Q J 3 2 –  если противник  не  в зоне, а  мы – да,  то не следует рассчиты- 
                                                                    вать на хорошую запись за их подсад.  Вместо трапппинг-паса 
                                                                    рекомендую вход 1БК. Наши  червы подсказывают, что лучше 
                                                                    играть БК- контракт, и факт наличия сингла не должен отвра- 
                                                                   тить нас от  этого решения. 
-  ♠ Т K 3 2 ♥ K 10  ♦ Д 2  ♣ K В 4 3 2 –  граничная рука; победными могут стать такие решения, как  
                                                                   контра, делающая упор на пиковую масть, так и заявка 1БК,  
                                                                   устанавливающая баланс сдачи. Воздержался бы с этой картой        
                                                             от входа 2♣.                                                    
                                                                    
-  ♠ Q J 3 2  ♥ K 3 2  ♦ K J 2  ♣ A Q 2 – наверняка остановил бы свой выбор  на заявке 1БК.  Ожидаются  
                                                                 блины. Против грозных противников дал  бы,  пожалуй,  “мало- 
                                                                душную“ (подлую, трусливую)  контру. 
     Дальнейшая торговля после входа  1БК  протекает так же, как  и  после открытия 1БК.  Исключение  
составляет  контра  от противников. После  такой  контры  партнер вошедшего  1БК  уходит в свою 
масть (натурально)  либо дает реконтру-SOS,  показывая  слабую карту  и  наличие двух мастей  для 
игры.  Примеры:  
(1♠)   -  1БК  -  (ктр)  -  ?              -  2♣, 2♦,2♥ - слабая карта, одномастка, а реконтра покажет возмож- 

                                                                        ность  игры в  двух из 3-х  незаявленных мастях.                                               

(1♥)   - 1БК  -  (ктр)  -  рктр         -  “У меня  5-ка бубен  и  4-ка пик “. 

(пас)    2♣       (ктр)      2♦ 

(1♥)  -  1N   -   (ктр)  -  рктр         -  “Имею пику и бубну равной длины,  либо пика длиннее“ 

(пас)    2♣       (ктр)      рктр    

     Эти  принципы  остаются  в силе и при  входе  2БК  после открытия на втором уровне. Дальнейшая  
торговля  аналогична  торговле  после  оверкола  1БК   (3♣ - Стейман,  а  3♦  и  3♥  - техасы).   

 2а.   1БК  на  позиции  ре-опен.   Несколько иное значение имеет заявка 1БК  на позиции  ре-опен.  
Представим себе ситуацию, когда после открытия противника  1 в мажоре, оба защитника имеют кар-



 58 

ту  в пределах  12-13 РС, но  непригодную  для  вызывной контры,  (например,  у  одного  из них дуб-
лет в другом мажоре, а другой, правда, имеет в нем триплет, но также имеет  4 карты в масти против-
ника).  Может так случиться, что противник, несмотря на малую силу, удержится в своем контракте на 
первом уровне. Его подсад окажется явно  недостаточной компенсацией против нашего гейма или час-
тички, (что может оказаться весьма существенным  в парном турнире). 
    В таких случаях используется следующая установка: 

-  1БК  на позиции  ре-опен  означает силу  12-15 РС  и  не обещает задержки  в масти противника (с 

краткостью даем  контру); 

 -  2БК (после открытия на 1-м уровне)  покажут 19-21РС  с держкой в масти открытия; 

-  с силой  16-18 РС  дается  контра,  а затем заявляется БК на нижайшем уровне. 

   Вот примеры: 

 а)    (1♦)   -   пас  -  (пас)    -  1БК   =  12-15 РС, задержка в бубне необязательна; 

b) (1♦)    -   пас  -   (пас)   -   ктр 

       (пас)  -   1♥    -  (пас)   -  1БК   =  16-18 РС  с задержкой в бубне; 

 с)   (1♦)   -   пас  -   (пас)   -   2БК  =  19-21 РС  с задержкой в бубне. 

     После открытия  на втором уровне  2БК на позиции  ре-опен  может быть несколько слабее, чем это 

требуется  для оверкола на второй руке  и сила может составлять порядка  14-17 РС. Далее в торговле 

используем  Стейман  и  техасы.                            

 3. Входы с прыжком.  Оверкол с прыжком показывает одномастную руку, такую, как при открыти-

ях “слабые два“,  которых  теперь нет  в системе  ОЯ-05  (их заменило  Малти). 

     Обычно это масть от  6-ки на силе  6-11 РС  и пункты эти, в основном, должны быть в масти входа, 

особенно, если находимся  в зоне. 

    Торговля   (1♦) - 2♠  показывает  6-ку пик, после чего торговля может протекать так же, как при 

открытиях  полублоком.                        

 4. Вход  контрой  на открытие противника  двузначен: 
 1)  вызывная  контра  (takeout double)  означает карту с силой открытия  без  хорошей  и  длинной  
     масти, пригодной для оверкола; 

 2)  контра  информативная  (explanatory double)  показывает  карту,  более  сильную, чем  необходимо   
      для другого  входа, т.е. с силой от 17 РС и здесь возможно наличие хорошей масти  любой  длины.                             

 4а. Вызывная  контра. Основной целью этой контры является поиск масти для собственной игры  и  
не  ставит собой задачи удвоения премии за подсад противника.  В связи  с этим,  карта  тем  более 
подходит для  вызывной контры, чем меньше  имеется  карт  в  контрированной  масти  (ведь тогда 
имеется больше карт  в  остальных мастях, что увеличивает  шансы  для нахождения собственной 
масти для игры). И чем  лучше расклад  в остальных мастях, тем слабее  в онерах  может  быть контра. 
    Если, например, противник открылся  1 червой, то с раскладом  4-1-4-4  (синглет в черве)  контру 
можем заявить с  12 РС (иногда даже с 11-ю),  а  с раскладом  4-3-3-3  о том, следует ли давать контру 
стоит задуматься  даже с 13-ю пунктами. 
    Принимая  решение на  вход  контрой,  должны,  согласно классической  версии, иметь как мини-
мум по три карты в каждой из остальных мастей  (кроме  заявленной  противником).  В действитель-
ности это условие трудно  выполнимо, что вынуждает нас идти  на следующий компромисс:  вызыв-
ная контра  должна обещать как минимум  по три  карты  в  каждом из незаявленных мажоров  и  как 
минимум  по две карты  в минорах. Приоритет  мажорам  как всегда  отдан потому,  что после откры-
тия противника  наша сторона редко будет  иметь очковый баланс для выигрыша  БК-концовки.  Чаще  
шансы  на геймовую  игру  в мажоре  с  меньшей силой,  но на хорошем  раскладе,  гораздо выше.  
    Вызывная контра  на искусственные открытия  1♣  или  1♦ требует  как  раз  раскладов, оговорен-

ных выше.     

     Контра на натуральное открытие 1♦  обещает  как минимум  3-картные фиты  в обоих мажорах и не 

менее дублета в трефах. Для контры на открытия 1♥  и 1♠  необходимо иметь не менее триплета в дру-

гом  мажоре  и  не иметь краткости  в  минорах.                                         

  4б. Информативная  контра  содержит следующие типы рук: 

 1)  19+ РС  в равномерном раскладе.  Этот вариант контры показывается заявкой БК на следующем 

кругу торговли, например:      

           West     North     East      South                                  West     North     East     South 

       а)   1♥         ктр       пас        2♣                                b)     1♦       ктр        пас        1♠ 

             пас       2БК                                                                  пас    1БК 

    В обеих секвенциях  N показал силу  19-21 РС.  С силой  16 (хорошие 15) - 18 РС заявили бы вместо 

контры  БК в первом кругу. С силой  13-15 РС  Норд должен спасовать, даже если масть партнера ему 

не подходит, т.е. если  не имеет  в  секвенции  а) - триплета треф   и   4-ки пик  в секвенции  b). 
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   Замечание  1:   исключение составляет  торговля  после  открытия  1♣  (см. ниже);  

   Замечание  2:  на  позиции  ре-опен  контра, а затем  заявка  в  БК означает  силу 16-18 РС  (см.  

1БК на позиции  ре-опен)  

 2)  17+ PС с неравномерным раскладом. Этот вариант контры  показываем заявкой новой масти  

либо поднятием масти, заявленной партнером  в ответе на  контру: 

а)  W       N       E        S                                   b)    W      N       E       S                                   с)   W      N       E        S                                   d)   W      N      E        S                                   

   (1♦) -  ктр - (пас) - 1♠  
   (пас)   2♥                                 

     (1♥) - ктр - (пас) - 1♠     
    (пас)   2♣   

    (1♥) - ктр - (пас) - 1♠     
   (пас)    2♠                                         

    (1♥) - ктр - (пас) - 1♠     
    (пас)   3♠   

информативная контра,                   
от 5-ки в червах; 

то же,  от  5-ки треф инфо-контра с 4-кой  ♠  
либо максимум  вызыв-
ной контры с интерес-
ным  раскладом 

сильный  инвит к гейму 
- больше, чем обычная 
информативная контра.                                 

   Замечание: вышесказанное не относится  к торговле после контры  на открытие 1♣. (См. Торговля 

после контры на открытие  1♣).  

 3)  С силой на грани гейм-форсинга  в следующем кругу заявляем масть противника. Например: 

   N        E         S       W            Ист  показал  очень сильную руку. После этого самой слабой заявкой    
  1♥      ктр     пас      1♠          Веста  будет повтор своей масти  (2♠), который ничего не будет говорить  
  пас     2♥                                о  ее  длине - это может  быть  даже триплет. Если  Ист на эту заявку не  
спасует, а заявит свою масть еще раз,  то это  будет  указывать на более сильную руку, чем это требу-
ется для нижней  границы информативной контры,  и на желание  Иста  форсировать торговлю. 
   Здесь следует добавить, что с сильной рукой на длинной и очень хорошей масти имеется возмож-
ность для альтернативного варианта торговли  (см. Прыжковый кюбид).           

 4в.   Дальнейшая  торговля  после  оверкола  контрой.  Если наш партнер входит в торговлю 
контрой, то нам следует исходить из пессимистического  ее варианта, т.е. считать, что это контра – 
вызывная  на силе  13-14 РС. Сложив предполагаемые пункты партнера со  своими, следует сделать 
предварительный баланс сдачи  и  выбрать заявку на таком уровне, который  вытекает  из  предпола-
гаемой  силы  соединенных рук. Естественно,  иногда  можем иметь совсем безнадежную карту - в 
этом случае будем вынуждены  заявить нашу лучшую масть на  нижайшем  уровне, который может 
оказаться выше, чем показывает  баланс. В такой ситуации  не  существует хорошего решения, т.к. 
после контры  партнера  нам нельзя пасовать, разве  что  в случаях, когда имеем чрезвычайную 
оппозицию в масти противника. Проиллюстрируем  эту  ситуацию следующим примером.  
   Допустим, что противник открылся  1 червой, а партнер законтрил.  Здесь возможны следующие 
ответы  “с балансом“:  
  пас   =  некоторая сила, как минимум  5 солидных “секвенсных“ червей типа KД1092 или ДВ1098; 
  1♠  =  4 –ка пик (иногда только 3-ка),  до  7 PС; 
  1БК  =  6 - 9 PС  с  задержкой в черве; 
  2♣, 2♦ =  0 - 9 PС,  как минимум  4-ка в ♣ /♦ (нет даже 3-ки в пике); 
  2♠  =   4+  пик,  8-10 PС; 
  2N  =  10 - 11 PС  с  задержкой в черве; 
  3♣, 3♦ =  9 - 11 PС,  5+  в  ♣/♦; 
  3♠  =   9 - 11 PС,  5+ в пике.  
     Замечание:  в некоторых случаях  партнер может иметь единственную  4-ку,  да и  ту - в масти 

противника, но слишком малую силу  для ответа  1БК (0-5 РС). В такой ситуации  ему следует  зая-

вить  ближайшую масть, может быть  даже  с триплетом. Поэтому секвенция: 

   (1♥) ктр   (пас)    1♠      может  в  крайнем случае  означать только 3-ку пик.  После ответа с балан-  

                                        сом  партнер с  вариантом вызывной контры,  как правило,  пасует.                                              

     Кроме ответов по балансу партнер контрящего имеет в своем распоряжении заявку  в масти про-

тивника. Такой ответ показывает руку от  10 РС,  не подходящую ни для  какой   заявки  с  балансом.                

 4г.  Торговля  после  контры  на  открытие  1♣.  Несколько иные принципы  действуют  при от-

крытии  1♣  и  нашего  оверкола контрой. Ответы приближены  к тем, что даются  на наше открытие  

1♣  при пасе противника, но здесь ответ  1♦ является негативом  (0-6 РС), а другие ответы  форсируют  

и  показывают силу  от  7 РС.  Например:     West   North   East      South             

                                                                          (1♣)     ктр       (пас)      (1♥)     

                                                                           пас        ?                                            

  Зюйд  показал  от 4-ки в червах  и  силу  от  7 РС. Далее  Норд  строит свою торговлю  по аналогии  с 

ситуацией  после его открытия 1♣   и  нашего ответа 1♥:     

    1♠    =  13+ PС, 4 –ка пик; 

   1БК  =  13-15 PС, нет 4-ки в мажоре; 

    2♦    =  натурально (!),  сила информативной  контры  на бубне.                                                                
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   БК-ответы на контру – по балансу:   (1♣)   ктр    (пас)  1БК  =  8-10 РС;     и 

                                                                (1♣)  ктр     (пас)  2БК =  инвит к  3БК (11-12 PС).       

 4д.  Торговля в ситуации, когда на контру следует заявка противника.  Если  противник открыл-

ся 1♣  и партнер законтрил, на что последовала заявка игрока, сидящего на 3-й позиции, то мы про-

должаем торговлю также  как после нашего открытия   1♣: 

                         а)   (1♣)    ктр   (1♥)     ктр              и                 b)   (1♣)   ктр     (1♠)     ктр 

    Обе контры -  негативные, но в примере  а) отрицает  4-ку пик,  а  в  b) - показывает 4-ку в черве 

(контра Спутник). 

   После других открытий,  контры  на новую масть с  4-й позиции  - штрафные: 

                        а)   (1♥)   ктр    (1♠)  ктр            и                  b)   (1♠)   ктр     (2♣)    ктр   

     В обоих примерах  контры  - штрафные (таким способом можно избежать ситуации, в которой 

противники  пытаются  нас  заблефовать).    

  Исключением  из этого правила является контра  на согласованную противниками  масть - так назы-

ваемая  контра- ответ, которая означает возможность игры  как минимум в двух незаявленных мас-

тях.  Такая контра просит партнера назвать  ближайшую  4-ку. 

                         c)   (1♥)    ктр    (2♥)  ктр            и                  d)    (1♠)     ктр    (3♠)     ктр 

    В обоих примерах  контра  преследует цель найти лучшую масть для игры  и требует соответству-

ющей силы. 

  4е.  Контра  после  открытия  на  2-м  уровне  имеет такое же значение, что и контра после откры- 

        тия на первом уровне. Ниже приводятся  некоторые  из  дополнительных аспектов.                  

 4ж.   Торговля  после открытия  противников  2♥/2♠. 

    После этих открытий и вызывной контры партнера  используется конвенция Лебензол (см.  Конвен-

ции  торговли  в  защите ).                                     

 4з.  Торговля  после  открытия   2♦  (Малти  или  Вилкош). 

 1)  Контра  на искусственное открытие  2♦  имеет  то же  значение,  что  и  контра на  натуральное от-

крытие  2♠. Это означает, что при вызывной контре не обязательно наличие пикового фита (возможна 

даже краткость в пике), но зато обязательно наличие как минимум триплета в черве. Если это условие 

не выполняется, то  с  силой  до  15 РС  пасуем и ждем дальнейшего развития событий.  Если против-

ник справа основывал свое открытие на черве, то он спасует на 2♥  партнера (либо заявит 3♥  на  2♠) 

 -  тогда даем вызывную контру,  показывая максимум  дублет в червах.  Дальнейшая  торговля: 

         W       N        E        S                                               Наши заявки на позиции  S  и  их значения 

а)   (2♦) -  ктр  - (пас)  - 2♥   4 –ка  в  ♥.                       
б)  (2♦) -   ктр - (пас)  -  2♠ 6-ка пик (!),  т.к. партнер может иметь краткость в пиках.    
в)   (2♦) -  ктр  -  (2♥)  - ктр Пункты, без краткости в черве;  если  ОТКР-й имеет черву, то может  

          быть необходимо оставить противников играть  2♥  на контре      
          (“ибо ты, партнер,  обещал  черву  в основном  варианте  контры“).  

г)  (2♦) -  ктр  -  (2♠)  -  ктр Штрафная.  “Я имею пику“;   2♠  могли быть заявлены  противником на  
                      краткости, чтобы  уйти от  контры.  

д)  (2♦) -  ктр -  (3♥)  -  ктр Пункты;  то же, что и в варианте  в) только на 3-м уровне 
 
2)  Таким образом, с  картой, содержащей силу вызывной контры  и масть пику  в 1-м круге следует 

контрить,  а с червой  необходимо пасовать (не уверен, что правильно разобрался в этом – Перев-к). 
   
         W       N         E        S                                               Наши заявки на позиции  N  и  их значения 

а)   (2♦) -  ктр  - (пас)  - 2♥   
      (пас)     ? 

пас   =  вызывная контра на пике, 
2БК  = 18-20 РС,  БК-расклад. 

б)  (2♦) -   ктр - (пас)  -  2♠ 
       пас      ? 

пас    =  вызывная контра на пиках, 
2БК    = 18-20 РС. 

в)   (2♦) -  ктр  - (2♥)  - ктр 
      (пас)   ктр 

  
вызывная контра  к черве                          

г)  (2♦) -  ктр  -  (3♥)  - ктр 
     (пас)   ктр 

 
вызывная контра  к черве  

                                                                                                          
    Проблема  возникает,  если  в качестве защитника  спасовали бы  на  2♦, когда  не имеем карты,  с 

которой надо дать вызывную контру  к пикам, а  противник, сидящий  перед  нами,  имеет  пику:   

  

         W       N         E        S                                               Наши заявки на позиции  N  и  их значения 
а)   (2♦) -  ктр  - (2♥)  -  пас 
      (2♠)      ?  
б)  (2♦) -   ктр - (2♠)  -  пас 

Здесь в обоих примерах контра может означать: “Думаю, что этот справа 
имеет  черву. Не имею карты для  вызывной контры  к пикам “. Другими  
словами,  контрящий  вероятнее всего имеет  несколько пик  (минимум 
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       пас      ? три)  и  не очень много червей.  Второй  защитник  может пасовать. 
   
3)  Контра  второго защитника (на 4-й позиции) является вызывной: 

    а)  (2♦)  -   пас  -  (2♥)  -  ктр  =  вызывная контра  к черве.    

    б)  (2♦)  -  пас  -   (2♠)  -  ктр  =  вызывная  контра  к пике.                                                                                        

    в)  (2♦)  -   пас -   (2♥)  -  пас 

          (2♠)  -   пас -  (пас)  - ктр  =  вызывная  контра  к пикам. (?) – (так и в польском и в английском 

оригиналах – Перев-к).            

  5. Прыжковый  оверкол  кюбидом  в масть  открытия  противника имеет следующее значение: 

1)  вопрос  о держке на полной минорной масти; 

 2) гейм-форсинг  на  неизвестной  одномастке  (это может быть  как минор, так  и  мажор). 

     Допустим,  что противник открылся  1♥.   Заявляем  3♥  с такими  руками: 

       а)   ♠ В 3 2   ♥ 2  ♦ Т 2  ♣ Т K Д 5 4 3 2,      b)   ♠ Т K В 10 4 3 2  ♥ --  ♦ Т Д 2  ♣ Т В 10    или 

       с)   ♠ Т В     ♥ 2  ♦ K Д В 10 9 4 3 2  ♣ Т K. 

    Партнер  в первую очередь  исходит из того, что имеет место  1-й  вариант  и отвечает на вопрос 

 о держке. Здесь  3БК  покажет наличие держки, а  без  нее  делается заявка  в другой  масти, причем  

заявка  4♣  является переходной  к  масти  партнера  (pass or correct). 

   С картой  варианта  а)  пасуем  на заявки  3БК  и  4♣. 

   С картой  варианта  b)  после любой заявки партнера  заявляем 4♠, показывая  руку с силой  гейм-

форсинга на самостоятельной масти, в данном случае пике.     

    С картой  варианта  с) любую заявку партнера  поправим на  5♦ (но не на 4♦!),  чтобы показать, что 

речь не идет о задержке  в черве для контракта  3БК, а имеет место  рука,  предрешающая  концовку.                                                                

   6а.   Оверколы  на  сильные  1 БК.  Защитная торговля против открытия 1БК, описанная мною в 

ОЯ-2000  в Интернете получила название  защита Яссема. Выражаю по этому поводу робкий протест, 

т.к. я  ее не изобретал, а всего лишь цитировал.  Для меня ее автор остается  неизвестным.  Конвенция  

дает возможность  отличать расклады  5-4  от  раскладов  4-5, что  и  является ее главным козырем. 

 - контра  =  5+ карт в миноре  и  ровно 4-ка в мажоре.  На это ответы  2♣,  2♦, а также  2♥ -  к масти  

(pass or correct),  на что контривший  может пасовать, если ответ попал на  минорную 5-ку или 4-ку в 

черве  или перевести  2♥  в  2♠;                                          

 -  2♣  =  одномастка на любой  6-ке  (после этого 2♦ - вопрос о масти); 

 -  2♦  =  двухмастка (как минимум 4-4)  в мажоре;  далее  2БК – вопрос о раскладе; 

 -  2♥  =  5 – ка в черве и  4+ карт в миноре; 

 -  2♠  =  5 –ка в пике и  4+ карт в миноре.   

    Входы на  БК-открытие, как правило, опираются не на силу, а на расклад. Их целью преимущест-

венно является выигрыш раздачи на уровне частички, т.к. после  сильного варианта открытия  1БК  

противника  редко можно  выиграть  собственную  концовку. Поэтому, партнер оверколера  должен 

стараться  поставить контракт  на минимально  возможном  уровне.     

   Для постоянных пар:  в качестве альтернативой может служить следующий вариант: 

-  контра  = как и выше (5+ - 4  в минор/мажоре); 

-  2♣  =  оба мажора;   далее  2♦ = вопрос о более длинном  мажоре; 

 -  2♦  =  одномастка в мажоре (далее, как после открытия  Multi 2♦); 

 -  2♥, 2♠ = как и выше (5-ка в мажоре и  4+  в миноре); 

 -  3♣, 3♦ = натурально. 
     Плюсом этой конвенции  является возможность поиска  лучшего фита  в  мажоре  благодаря 
вопросу 2♦.  Минусом - невозможность различить  блокирующий  и  конструктивный характер  
входов  на  минорных мастях. 

  6б.  Оверколы  на  слабые  1 БК .  Под  слабым  1БК  будем подразумевать открытия, макси- 
мальная сила составляет 14 РС  (это могут быть открытия  на силе  9-12,  12-15,  13-15,  но не 14-16). 
   Используем те же методы, что и после сильного 1БК с той разницей, что контра является  вызыв-
ной, а все  мастевые входы  имеет конструктивный характер – на силе открытия. Например:    
 Они    Парт      Они         Мы        Здесь  наша вторая  контра – вызывная; 

 1БК     ктр    2 в масти     ?           Пас  =  слабость  либо: “Жду новой контры партнер, у меня трап- 

                                                                      пинг-пас”.                                                                              

   Защита  против 1БК  используется  как на 2-й, так и на  4-й руке  (т.е.после 2-х пасов).                                        

  7. Оверколы после открытий  на более высоких уровнях.   Контра  на открытия  3-го уровне 

является строго вызывной. 
    Контра  после открытий на  4-м уровне является  более  “силово – вызывной”, (склоняющей скорее  

к  выбору в пользу наказания) (?).  Уход  от  контры  в  контракт на  5-й уровень  имеет конструктив-
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ный характер: сделавший  значащую заявку исходит из того, что имеется шанс выиграть заявленный 

контракт  и  ставится он  не  в защитных целях.                                                

  8. Торговля  на  позиции  ре-опен.  Ограничимся перечислением основных принципов: 

 1)  Вызывная контра  может быть более слабой  (начиная от  9 пунктов),  однако, со слабой картой      
 эту контру даем только  с краткостью  в  контрированной  масти. Партнер контрившего делает баланс    
на слабом варианте вызывной  контры; 
    Вот  два аргумента за принятие такой установки. 

    а)  Партнер при силе 13-15 РС может не  иметь расклада, подходящего  для  вызывной  контры;  

   б)  Партнер может иметь карту  для  траппинг-паса. 
    После  контры  ре-опен  несколько  затруднено  подведение  баланса  сдачи,  однако, с другой сто-
роны, торговлю облегчает тот факт, что один из защитников  уже спасовал.  Например:    
(1♥) - (пас) - (пас) – ктр         Здесь заявки  партнера (1-го защитника) могут означать: 
 пас)        ?                           1БК  = 7-11 РС, с  задержкой  в масти противника; 
                                            2БК  = 12-14 РС  с хорошей  держкой  в масти противника; 
                                            3БК  = контракт; 
                                            2♥    = 13-15 РС;  “Карту не годится для вызывной  контры”;                                                                                                          
                                           2♠/3♣/♦  =  верхняя граница паса на хорошей масти, (2♠ могут быть на 4-ке).                                                                                                  
 2)  1БК - 12-15 РС с равномерным  раскладом.  Далее -  Стейман  и  техасы;                                         

 3)  2БК - 19-21 РС (БК-рука).  Далее  -  Стейман  и  техасы; 

 4)  Силу 16-18 РС в равномере показываем через контру. На ответ  партнера  заявляем  БК;                                         

 5)  Заявка масти с прыжком (в том числе до зоны)  имеет конструктивный характер, обещает            

      хорошую  6-ку  и силу  11-15 РС.                           

     4.1    Конвенции  торговли  в  защите .                                          

1. Траппинг – пас.  Эта конвенция является неизбежным следствием использования при 
открытии противника вызывной контры, а также негативной контры, когда противник вмешиваетсяв 
торговлю после нашего открытия.  В обоих случаях возникает вроде бы парадоксальная ситуация: с 
рукой, подходящей для наказания противников, мы заставляем себя пасовать. 
   Партнер  в дальнейшей торговле должен  отдавать себе отчет  в том, что наш пас является, как мини-
мум,  двузначным: или он означает слабость, или за ним кроется  желание наказать оппонентов, (иног-
да мы вынуждены пасовать также и в ситуации, когда имеем пункты, но не имеем подходящей заявки) 
и, исходя из этих обстоятельств, партнер должен принимать  решение,  как действовать дальше.  
1а. Траппинг–пас  на открытие противника.  После открытия противника  траппинг-пас  при-
меняется  с силой  до 16 РС. При большей силе следует выбрать либо  контру, либо  БК-вход  (2БК на  
открытия  второго уровня).  Это вызвано тем, что после нашего паса  партнер, оказавшийся на 

позиции  ре-опен, возобновит торговлю только с силой от 9-ти пунктов, в связи с чем  наши пасы с  

довольно большой силой  могут приводить  к ситуациям, когда противники  будут играть без контры, 

в то время, как  на  нашей  линии  и  перевес  в силе, и есть собственная высокая игра. 
    Дальнейший ход  торговли проследим на  примере  модельной ситуации,  когда  противник  открыл-

ся  1♥,  после  чего последовал  наш  пас, который  может  быть  траппинг-пасом.  

      W      N        E        S                                               Наши заявки на позиции  ре-опен (Е)  и  их значения 

а)    -     (1♥)    пас   (пас) 
   ктр    (пас)     ? 

пас  =  траппинг-пас, некоторая сила;  
2♥    = 13-16 РС, нет оппозиции  в контрированной масти. “Не мог дать  
                            вызывной  контры,  т.к. не имею  в пике триплета”.                                                                          

б)   -     (1♥)    пас  (пас) 
    ктр  (рктр) пас 

пас после реконтры  означает согласие играть против контракта  1♥  на ре- 
       контре  (“у меня был траппинг-пас”).                                                                 

Эту секвенцию не следует путать со следующей: 

     W      N       E       S                                   Наши заявки на позиции 2-го защ-ка  (W)  и  их значения  

      -     (1♥)   ктр  (рктр) 
    пас 

здесь пас означает: ”Не имею хорошей масти, чтобы  что-то заявить”   

                                                         
 
Основной принцип:  пас на  реконтру  является штрафным  со стороны игрока, сидящего за контри-
рованной мастью.  Пас  игрока с  противоположной  позиции означает: “Не имею масти  для заявки“. 

      W      N        E        S                                               Наши заявки на позиции  ре-опен (Е) и их значения 

в)    -     (1♥)    пас   (пас) 
   ктр     (1♠)      ? 

пас  =  слабость;  
ктр  =  “у меня траппинг-пас  на червах, однако  не боюсь вистовать в  
            контракте  1♠   на контре”; 
2♥    = 13-16 РС, не мог дать вызывной  контры, т.к. нет триплета в пике.                                                                          
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2♠   =  пас был траппингом, однако боюсь контрить 1♠.                               

г)   -     (1♥)    пас  (пас) 

    1♠    (пас)    ? 

2♥  = 13-16РС, “не мог дать вызывную  контру,  т.к. нет триплета в пике;    
                            черву не держу  или  держка очень слабая”;   
2БК, 3БК  =  13-16 PС,  “черву держу надежно”.                                                              

 
 1б. Траппинг–пас  после  оверкола  противника.  После нашего открытия и входа оппонентов  

траппинг-пас  используется до уровня  “2  в масти открытия”: а) 1♠ - (2♥) - пас  и   b) 1♦ - (2♣) - пас 
   В этих секвенциях  пас  двузначен – или  на слабости  или  может содержать силу траппинг-паса.      
Однако, в секвенциях с прыжковым оверколом, например: с)  1♥ - (2♠) - пас  и   d) 1♣ - (2♥) - пас 
в  связи с тем, что оверкол перекрыл  нам  пространство  и  лишил  возможности использовать эту ус-
тановку,  пас должен однозначно свидетельствовать о слабости. Хотя  игроки с крепкими  нервами  
могут в секвенциях  с)  и  d)  пасовать  как с мощной оппозицией в масти противника, так и просто с 
сильной картой.                                                                                     
 
   Однако,  в этих  часто возникающих ситуациях с повестки дня  не  снимается  основной вопрос:  

1в.   Как  поступать  открывающему  после  паса  партнера ?  
    К сожалению,  ни подмигиванием, ни  покашливанием  мы  не можем  сообщить партнеру  о том, 
что  наш  пас является траппингом. Партнеру остается только самому сориентироваться  в этой ситу-
ации, исходя  из своей карты,   и определять  какой  из вариантов имеет  место.  
    Поэтому,  приходится  исходить из следующих общих предпосылок: 
 -  на позиции  ре-опен, если в контрированной  масти  имеется краткость (не более дублета), то  тор- 
    говлю  следует  возобновить  контрой; 
 -  если  оверкол противника не превышает уровня  “2  в нашей  масти ” (секвенции  а)  и  b), то контра    
    на позиции  ре-опен   ничего не говорит об излишках, а просто является  обязательной  заявкой; 
 -  продолжение торговли на более высоких уровнях  означает  излишки  в силе  (необязательная   
    заявка),  а отсюда следует,  что “ траппинг-пасование  ”  в  таких ситуациях  чревато опасностями. 
    Дальнейшая торговля после  нашего открытия  и  траппинг-паса  партнера  аналогична нашей тор-  
говле после открытия противника. Например,  пас  после  контры   ре-опен, на которую следует  ре-
контра противника,  является штрафным  (и  означает, что с самого начала  пас был  траппингом).         
   Так же  в секвенции:   Мы -  1♣ Опп-1 (1♥) Парт -  пас    Опп-2  -  (пас)           
                                                  ктр            (1♠)               ?                         
  Здесь:  -  контра  будет означать  траппинг-пас на  червах  и  показывает,  руку с которой не боимся   
                вистовать в контракте 1♠   на контре, а заявка 2♠   покажет  тот же траппинг-пас на чер- 
                вах и нежелание, чтобы противник играл пиковый контракт на контре.           

Дальнейшая  торговля  после  Друри  2♣.    Открывшийся  (или вошедший в торговлю) 1♥  или 1♠  

на вопрос  2♣  располагает следующими  общепринятыми ответами: 

    возврат в свою масть = сила ниже открытия – не обещает ничего более; 

    2♦ =  карта несколько лучше, чем  при негативном возврате  в  свою масть; 

    другие масти = поиск дополнения.    

  ( В системе  ОЯ-2000  заявка 2♦  и  ребид в собственной масти имели обратное значение. Однако, 

если весь мир играет так, как показано выше, то зачем нам  им  противостоять?).                               

   2.   Друри.    

    Современный бридж характеризуется применением открытий на 3-ей руке с меньшей онерной 
силой, чем это требуется  для  нормального открытия.  На  заниженной  силе пунктов случаются  
открытия  и на 4-й руке (особенно открытия в мажорах). В этой ситуации заявка 2БК с пасовавшей 
руки в качестве инвита с фитом (в основном 3-картным) может закончиться подсадом в контракте на 
3-м уровне. Чтобы избежать этой неприятности  и применяется конвенция  Друри. 
    Эта конвенция  основана на использовании искусственного ответа  2♣  на открытия  партнера 1♥ 

или 1♠, сделанное на 3-й или 4-й руке (от  игрока, который уже пасовал,)   

    Заявка 2♣  обещает  как минимум  3-картный  фит  и  силу  от хороших  9-ти  до  плохих 12 пунктов. 
    Кроме того, эту конвенцию можно использовать также  в двусторонней  торговле  после оверкола 
партнера старшей мастью. В этой ситуации ответ 2♣ может быть  вопросом независимо от того, 
пасовал отвечающий до этого или нет.             
  Схема торговли идентична для обоих случаев. Следует только подчеркнуть, что, например, в 
торговле:  (1♦)  1♠  (пас)  ?  заявка 2♣ от партнера будет обещать фит в пиках в то время, как кюбид в 
масти противника (в данном случае его заявка 2♦)  является  общим форсингом  без фита в  пике. 

    Перевернутый Друри (для постоянных пар):  альтернативой основной версии  является перевер-

нутые значения заявок  2♣  и  кюбида в масти открытия, когда  2♣  принимают значение искусствен-

ного форсинга к гейму без фита,  а  “2  в масти противника” – обещают фит. Преимущества такой 
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замены видятся в том, что после  более низкой заявки 2♣  остается больше пространства  для поиска 

фита в другой масти, т.к. в случае, когда фит уже найден, такого пространства требуется меньше.     

   Итак, в торговле:    (1♥)   1♠     (пас)    ?         

    2♣  =  форсинг без фита, а    
    2♥  =  3-картный фит  и  равноценно  ответу  2♣  в классической версии  Друри.      

 3. Заявка в масти противника - кюбид  Майклза. 
    Оверкол  в масти открытия  на наиболее низком уровне  показывает расклад как минимум  5-5  с  

мажорной мастью. Кюбид  Майклза  применяется  при  открытиях  как на первом, так и на втором 

уровнях.  Например:        (1♥)  -  2♥    или       (2♥)  -   3♥.                                           
  Дополнением  к этой  конвенции служит также  двух-мастный  вход  2БК (после открытий на первом 
уровне), показывающий  две самые младшие масти из оставшихся. Увязывание  этой последней 
конвенции  с кюбидом  без прыжка здесь частично объясняется  тем, что сила  обоих  этих  входов 
идентична,  зависит она от  зональности  и  мало соотносится  по силе с открытием  2БК,  которое  в  
ОЯ-05  обещает   силу в пределах  6-10(11) РС. 
   В сравнении с ОЯ-2000 предлагается  ввести  довольно  существенную дополнительную установку:   
 Они - 1♣    Мы  - 2♦            оверкол  2♦  означает обе мажорные масти  и  сила  этого  входа  такая же, 
                                               как  и у классического кюбида Майклза  (т.е. не лимитирована сверху, а  
снизу ограничена зональностью).  Отсутствие такой конвенции  в  предыдущих  версиях  ОЯ  явля- 
лось  большим  упущением, т.к. случалось,  что  после  торговли:                  
  (1♣) - 1♠ -  (пас)  - пас;         с трудом  реализовывался  этот  контракт, в то время,  как  контракт 4♥   
    пас                                      игрался бы с овером, и в этом некого было винить. И действительно, в 
случаях, когда входим  одним мажором, имея оба, не следует  особо рассчитывать на  то, что  нас  вы-
ручат  противники –  без  другого мажора  они  вряд  ли  пожелают  оживлять  угасающую  торговлю.     
     Примеры  использования  кюбидов  Майклза: 
Они            Мы                                                   Они       Мы 
 1♣ (ОЯ)   2БК    =  5-5, оба минора                  1♣         2♦     =   5-5, оба мажора 
 1♦      2БК    =   ♥   и   ♣                               1♦         2♦     =    ♠   с  ♣  или  ♦ 
 1♥/♠      2БК    =   ♣   и   ♦                               1♥         2♥     =    ♠    и    минор 
 1♠       2♠      =   ♥    и    минор                     2♥        3♥     =     ♠   и    минор 
 2♥      2БК    =  натурально ! 

3а. С какими  картами  заявляется  кюбид  Майклза ?  Минимальная сила  этой заявки зависит от 

зональности.  Ограничений сверху не существует. В благоприятной зональности кюбидом можно вой-

ти, напр., с картой:  ♠ J 10 5 4 3 2   ♥ J 10 5 4 3 2   ♦ -   ♣ 2  -  на  открытие 1♦  заявим  2♦.                                          

Точно так же, как с картой:   ♠ A K Q 4 3 2   ♥ A K J 5 4 3 2   ♦ -      ♣ -  (естественно, для того, чтобы 

потом  нежно  подняться  в выбранной партнером масти  на 7-й уровень). 

    Карта тем больше подходит для оверкола  кюбидом  Майклза, чем больше фигур и высоких фосок 

сгруппированы  в  наших длинных мастях. 

    Решаясь на кюбид Майклза, задайте себе вопрос, не грозит ли  нам  большой ремиз в случае мисфи-

та?  Допустим, что противник открылся  1♥,  а нам  достался  двухцвет в пике  и  бубне.  

    В  благоприятной  зональности  нас должно хватить на кюбид  2♥  уже  с такой картой:    

                                     ♠ Т 5 4 3 2     ♥ 2     ♦ K 10 9 3 2     ♣ 3 2.  

    В равной  зональности до зоны  для такого входа дополнительно потребовался  бы,  как минимум, 

Валет бубен, а для ситуации,  когда обе стороны  в зоне требуется, как минимум такая карта:   

                                    ♠ Т В 10 3 2    ♥ 2     ♦ K В 10 3 2    ♣ 3 2.  

     В  неблагоприятной  зональности  в этой карте должна присутствовать Дама в одной из наших 

длинных мастей. Впрочем, это не означает, что если у нас недостаточно силы на кюбид, то следует  

молчать – можно войти 1♠. Чем  длиннее масти, тем  слабее  может быть карта для  кюбида  Майклза.  

    В то же время,  для этого оверкола  не подходят карты с фигурами  в коротких мастях, т.к. этот вход  

может поощрить партнера  на борьбу с противником  до высоких уровней, а  в случае, когда фигуры  

расположены  в коротких мастях, такая  стратегия  может оказаться  нерентабельной.  

    Кюбиды Майклза  служат  прежде всего для  активизирования  минорных  мастей, т.к. мажоры  мо-

жем проявить и обычным способом.   В связи с  этим,  не рекомендую  применять  эту конвенцию  с 

сильной  диспропорцией   в мастях в пользу старших, т.е.  с силой  и  длинной  в мажоре.  

 Допустим,  противник открылся  1♥,  а мы имеем:    

            ♠ Т K Д 3 2  ♥ 2  ♦ K Д 5 4 3 2  ♣ 2         или      ♠ K Д 4 3 2  ♥ -   ♦ K Д В 5 4 3 2  ♣ 2 .  

   Несмотря на то, что бубна длиннее на 2 карты, следует показать пику, т.к.  с мажором  легче конку-

рировать с противником  на более низком уровне – потому заявляем  2♥. 

 ♠ Т 6 5 4 3 2  ♥ 2  ♦ K Д В 3 2  ♣ 2     - 2♥  (пики длиннее, но слабее; может быть  надо  играть в бубне).                                                                     

 ♠ Т K В 10 3 2  ♥ 2  ♦ В 9 4 3 2  ♣ 2   - 1♠.  Забудем о бубне. 
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 ♠ KДВ 5 4 3 2  ♥ 2  ♦ Д В 4 3 2  ♣ -   - 4♠.  В бубне сыграем  в другой сдаче. 

  3б.  Продолжение  торговли  после  кюбида  Майклза. Войдя в торговлю  кюбидом Майклза,  без 
позитивного ответа партнера не следует самостоятельно продолжать торговлю, если  только не имеет  
место случай  с  более неравномерной рукой, чем  5-5. 
   Если помимо расклада  5-5  имеется сильная онерная карта, а партнер молчит,  то на очередную заяв-
ку противников о силе можно  проинформировать  контрой. 
  Допустим, что  противник справа открылся  1♥,  а нам раздали  такой  “Акол“:  

                                      ♠ Т K В 3 2           ♥ 2         ♦ Т K Д 3 2            ♣ 3 2    
  Заявляем  2♥  в любой зональности  и  если партнер сфитует пику, поднимемся в гейм. Если, однако, 
торговаться будут одни противники, то объявим им контру, оставляя партнеру возможность выбора в 
решении кому играть в этой сдаче. 
  Если ваш расклад окажется  6-5  или лучше  (и  онерная  основа  достаточна  для повторной заявки), 

то имеем право еще раз  “выставить рога“,  сделав заявку  в более длинной масти. 

  А как следует торговаться партнеру  кюбидера? 

 Проанализируем  некоторые ответы  после начальной секвенции:  

  (1♥)  -  2♥  -  (пас)     ?                       2♠    =  слабость, возможно  с дублетом;    

                                                           2БК  =  вопрос о миноре,  обещает некоторые ценности; 

                                                           3♣   =  слабая рука  (“Партнер, пасуй  с трефами“ ).                                                                 
    Заметим здесь, что имеется существенная разница между торговлей после кюбида Майклза  и  
польскими  двухмастками.  После открытия  2♥  или  2♠  в них вопросом  о боковой масти является 
ответ  2БК, а ответы 3♣/3♦  натуральны. Причина кроется  в  том, что сила  двухмастного открытия  
точно очерчена и  партнер может  вести  одностороннюю торговлю. В то же время, за оверколом 
кюбидом  скрыта неустановленная сила, вследствие чего необходим двухсторонний обмен информа-
цией. Отсюда вытекает  необходимость  в  разделении  негативной торговли через  3♣  от  позитивной  
заявки  БК.  Другие ответы:  
   3♦ =  натурально, одномастка,  к пасу; 
   3♥ =  фит  в пиках, инвит к  4♠; 
   3♠ =  4-картный фит  в пиках, слабая карта.                                                  

   4.  Лебензол.    
  Эта конвенция  основательно прижилась  на  рынке  бриджевых  разработок  и  игнорирование  ее не 
представляется разумным.  Однако,  несмотря на ее высокую  эффективность, подходить к ней следует  
с некоторой  долей  осторожности, т.к. возможные недоразумения при ее использовании (в основном,  
из-за сбоев  в памяти  у ее пользователей)  могут приводить  к  катастрофическим  последствиям.   
   В  связи  с этим, в  системе  ОЯ-05  конвенция  Лебензол  используется  в строго определенных 
секвенциях, хотя возможности  ее применения  несколько шире.            

  4а. Лебензол  после  нашего открытия  1БК.  Эта ситуация возникает, когда после нашего откры-

тия  1БК  левый защитник входит  натуральными заявками  2♥  или  2♠, например:   1БК  -  (2♥)  -  ? 

  В этой ситуации значения заявок  ОТВ-могут быть следующими: 
контра  =  негативная, скорее всего  с 4-кой в ♥,  с намереньем бороться  за частичку; 
2♠  =  натурально,  не форсирует; 
3♣, 3♦  =  натурально,  форсинг; 
3♥  =  вопрос о задержке  в ♥,  без  4-ки в пиках; 
3♠  =  форсинг на пиках; 
2БК  =  а)  слабость,  на собственной неизвестной масти  либо 

           b)  хорошая  рука  с силой инвита  или лучше  и,  как минимум,  4-ка пик. 
 После заявки  2БК (Лебензол)  открывающий  обязан сделать автоматическую заявку  3♣.  Пример:   
1БК -  (2♥)   -  2БК  -   (пас)         После  ответа  3♣  заявки ОТВ-го будут щзначать:          
            3♣   -  (пас)  -     ?                пас / 3♦   =  слабость,  на трефах/бубнах – вариант  а);                 
                                                          3♥           =  4 – ка ♠,  без задержки в ♥, форс-гейм  - вариант b); 
                                                          3♠           =  5 – ка в ♠,  инвит к гейму – вариант  b); 
                                                         3БК         =  4 – ка в ♠  с задержкой в черве – вариант  b).                                                                                

4б.  Лебензол  после открытия  противника  2♥  или  2♠.     Эта конвенция применима и в ситуации, 

когда  на открытия противника  2♥  или 2♠  с нашей стороны  (со 2-й или 4-й позиции) следует контра,  

т.е. в секвенциях:    а)   (2♥/ ♠)  -  ктр  -   (пас)  -    ?      или       b)  (2♥/ ♠)  -  пас -   (пас)  -   ктр    

                                                                                                            ( пас)        ? 

   Дальнейшую торговлю рассмотрим на примере  секвенции::   (2♠)  -  ктр  -   (пас)  -  ?: 

3♣,/♦/♥  =   натурально, с силой  8-11 РС;  если  контра партнера  является  вызывной  (13 - 15 РС), то  
                    это будет тот контракт, который  и  следует играть;  
 3♠   =  вопрос о держке в пиках  без 4-ки в червах,  гейм-форсинг; 
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2БК   =   а) слабая рука – 0-7 РС;  b) сила гейм-форсинга  с  4-кой в черве; 

   После этой заявки партнер обычно заявляет  автоматические 3♣.  Т.е.  (2♠)  -  ктр  -  (пас)  -  2БК;                               
                                                                                                                            (пас)    3♣       (пас)      ? 
 Далее торговля идет по схеме: 
      пас     =  негатив  (0-7) – самая длинная масть трефа – вариант  а); 
      3♦/♥   =  то же, но с  бубной/червой  – вариант  а); 
      3♠  =  4 –ка в черве, гейм-форсинг  без задержки  в пике – вариант  b); 
     3БК  =  то же,  но  с держкой  в  пике.  
  Здесь следует добавить, что после заявки  2БК (Лебензол)  контривший может  не следовать этой 
схеме и вместо автоматических  3♣  заявить: натурально свою масть; масть противника либо  3БК.    
    Эти последние заявки  будут означать, что у  него  мощная карта, такая, что даже при негативной 
руке у партнера  имеется шанс выигрыша  концовки. 
                                                                                                                                             (К Оглавлению)    
 

            

                     5.  Вист – выходы  и  сигналы  на сносах.    
    В  этой части  сделана  попытка  установить некоторый стандарт игры  в  защите, который  
может  оказаться  особенно полезным  для  спонтанно  созданных  пар. 
    Наиболее популярной системой виста  в  Польше является  следующий  подбор установок: 
 вист (выходы из масти)  -  одменный /иной/   – (variable leads);  
 сигналы на сносах  -  обратные (upside-down discards);  
 натуральный Лавинталь (прямой,  возвратный  и  вспомогательный); 
 краковские  сносы  (Krakow  discards); 
 обратное подтверждение  виста  (reverse Smith echo)  -  против  БК-контрактов.      

     Попробуем  в последовательном  рассмотрении  установить,  все ли  одинаково интерпретируют  
этот набор установок.  Этот раздел основывается на книге “Техника виста“  (Ryshard Kielczewski), 
которую я  настоятельно  рекомендую  прочесть.                                               
     5а.    Выходы  - вист  одменный. 
    Из онерного секвенса  выходим самой высокой картой, т.е. Тузом из  А К,  Королем из  

 К Q  и т.д.  

    Против мастевого контракта  Королем выходим также из конфигурации АК-сек 

(обрезные).  

    Из  внутреннего  секвенса  –  старшей  в секвенсе, т.е.  
         Валетом  из   К В 10 х   и  10-кой  из  Д 10 9 х,  но  из  10 9 х – 9-кой.  
    Здесь  следует  заметить, что  в  БК-игре   при  наличии  двухфигурного  секвенса (Д В x,  
KД x,  В 10 x (x)  часто  лучше выйти фоской. 
    Лично я  из конфигурации  типа К Д 8 6 5  рекомендую вистовать 6-кой, из секвенса КJ10 3 
– 3-кой, а имея Д 10 9 5  выбрал бы вист  5-кой, а не  10-кой. ( В козырном  контракте такое 
сбережение низких  онеров  в длинной масти  редко является  ключевым). 
    Из  масти  с  фигурой: вистуем согласно принципу  “вторая – четвертая”: 
    из  3-х картной  масти  с фигурой – средней,  из  более длинной – 4-ой. 
     Однако, лично я не рекомендовал  бы  вистовать  10-кой  из конфигурации  Ф 10 х, где  Ф – 
любая  из старших фигур  (жалко  10-ку),  особенно против  БК-контрактов, т.к. вист  фоской 
может  спасти  взятку. 
    Из  фосок  вистуем второй сверху: т.е. из дублета – низшей,  из 3-х  фосок – средней.         
     Если в последующей  взятке масти атаки  желаем  показать партнеру количество карт  в 
этой масти, то,  если вист был  из: 
 -     дублета – выбора  нет,  докладываем старшую; 
 -     триплета – сносим низшую карту; 
- из 4-х фосок – кладем старшую карту;  а в случае, если не можем  себе это позволить 

(карта довольно высокая), то из  остальных  фосок выбираем  высшую.  
   Например, вистуя  из  9 6 5 2   6-кой  на втором кругу  розыгрыша этой  масти видим, что 
снос  9-ки может  впоследствии лишить нас взятки, сносим 5-ку. Партнер по сносу второй  
карты  должен  будет догадаться,  что мы  имеем  .            

        5б.  Обратные  сигналы на  сносах. 
 

    Под  понятием  “обратные сносы “ чаще  всего подразумеваются  количественные сносы  в 
обратном (от классического или “прямого“ виста)  порядке, а также обратный  порядок 
маркирования (поощрения) виста. 
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   Обратный  количественный снос используется  в ситуациях, когда  взятку начинает  
разыгрывать противник.     
   Снос карт в последовательности “большая – малая“ означает  нечетное  их количество, а в 

порядке “малая-большая“ – четное.  
     Поскольку  информация  о раскладе масти может  быть необходима  партнеру  уже в 
превой взятке, количественный снос лучше делать категорично: сразу сносить самую  
высокую  карту из нечетного их числа, и самую маленькую – из четного. Однако, поскольку 
систематическое использование  количественных  сносов  часто значительно больше может 
помочь разыгровщику, чем защите, прозрачный показ количества карт  в  масти  лучше 
ограничить только специальными  ситуациями, например, применять их только  тогда, когда 
возникает необходимость отрезать разыгровщика от стола. 
  В ситуациях, когда вист начинает партнер и когда на 3-ей руке нам нет необходимости пере-
крывать сыгранные карты, используем  принципы  обратного  маркирования:  малая карта  
поощряет  к продолжению масти. Однако, часто оказывается, что при розыгрыше мастевых 
контрактов  партнера  больше интересует количественный расклад масти,  а не поощрение.  
Вот классический пример. 
    Козырь  пики.  Расклад червовой масти такой:  
             ♥ В 10 x x                   Атака Веста – Туз ♥.  Если  Ист поощрит  к  продолжению, Вест  
♥ Т K x x ♥ Д 9 3             сыграет Королем,  а  третью черву пошлет партнеру  на убитку,  
  ♥  x x                          ожидая  у  него  дублет. Сюрприз! Убитку получит противник, к                   
                                               тому же выработался  Валет стола. В первой взятке  Исту  необ- 
ходимо  снести  9-ку,  показывая нечетное число карт  и  одновременно давая  демарку,  не 
поощряя  к продолжению червы.     
   Эти кажущиеся  противоречия  в   количественных  и  качественных сносах  опытные  игро-
ки  устраняют следующим образом: “делаю качественный  снос, если партнеру требуется  ин-
формация  о силе в масти, и количественный, когда ему требуется  знать число карт в ней” (!).  
В случаях,  когда  неизвестно, что  для партнера  более важно,  предлагается  такое решение: 
на вист партнера делаем качественные сносы в БК-игре и количественные – в козырной.                                                              

  ЛАВИНТАЛЬ. Существует много различных  вариантов использования сигналов Лавинталя. 
  В  системе   ОЯ-05  в  качестве  стандартных  приняты  только  некоторые  из  них. Здесь  же  
необходимо  отметить, что   к  Лавинталю  относятся  только  сигналы фосками. 
  Сносы онеров какой-либо масти  информируют  исключительно о наличии в ней  секвенса.              

  Например,  снос  Дамы  показывает наличие  Валета и не является сигналом Лавинталя.                                   

  Прямой  Лавинталь. Этот вид сносов используется  для показа партнеру масти, в которую 
следует  переключиться  при удержании данной  взятки или  при получении хода в 
ближайших кругах. Можно выделить следующие случаи использования таких сносов.     
  В козырной игре: - на столе оказался синглет в масти первого хода и видно, что партнер   
                                     удержит эту взятку (атака была Тузом или же Королем, когда Туз у нас);                                                  
                                   - партнер вистует в первой взятке Королем, а затем Тузом, что показыва- 
                                     ет  дублет из этих старших фигур (сек). В этом случае Лавинталь при- 
                                     меняем во  второй взятке,ибо в первой еще могли не  знать  из какой 
                                     конфигурации сделан  выход.          
   В  БК- игре:         - партнер выходит Тузом, однако становится ясно, что вист неудачен, т.к.  
                                    на столе оказалась     масть, которая вскоре может быть выработана. 
  Прямой Лавинталь основан на том, что сносом малой карты указывается переключение  

в младшую,  а большой – в старшую  из  оставшихся мастей,  не считая  масти  выхода  и  

козыря  в  козырной  игре.  
   Средняя  карта  может показывать или отсутствие этих  предпочтений, или может выражать 
желание, чтобы  партнер продолжал  этот вист, если только сам не имеет каких-либо идей по 
организации  дальнейшей защиты.  
  (В БК-контрактах в начальной стадии игры, в условиях большей неопределенности, возмож-

ным методом  является  оперирование такими  категориями,  как старшая или младшая масть  

стола –  Пер-к).                       
Возвратный  Лавинталь.  Эти сносы  применимы  в  ситуациях, когда играем картой  парт-
неру  на  убитку. Если посылается  высокая карта, то показываем  для возврата старшую из 
оставшихся  мастей  (кроме козырной  и  той, которая  билась партнером). 
    Разновидностью возвратного Лавинталя  является метод оперирования  фигурами. 
 Если партнер вистует  в масть, в которой  у нас имеются две или больше смежных старших  
фигур,  и  ожидается, что партнер  может убить или надбить козырь противника в очередном 
(например третьем)  круге розыгрыша этой  масти, то можем последовательностью играемых 
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фигур  подсказать партнеру масть возврата для  очередной убитки  или  продолжения отыгры-
ша  этой  масти. 
  Например, играя картами в восходящей последовательности – Дама, Король, Туз обещают 
ценности в младшей масти, а игра фигурами в нисходящем порядке (Туз, Король, Дама) - в 
старшей  масти. Игра старшими тремя  фигурами  в последовательности – Дама, Туз, Король 
является нейтральной и не отдает предпочтения ни одной из остальных мастей.   

  Вспомогательный  Лавинталь.  В мастевых контрактах порядок сноса козырей при отборе 
их разыгрывающим может быть использован для показа ценностей в остальных мастях: сно-
сы  в последовательности  малая / большая укажут на ценности в младшей из мастей, а наобо-
рот – в старшей. Этот же самый сигнал используется при выходе вистующим  козырем.                                   

  Краковские  сносы. Этот метод используется в ситуациях, когда разыгрывается масть, ко-
торой у нас нет. В такой ситуации естественным будет стремление избавиться от карт той 
массти, в которой у нас имеются бесполезные  фоски.         
     Величиной  сносимой карты сигнализируем ценности в остальных мастях: высокая фоска  
указывает на ценности  в старшей масти из двух оставшихся (помимо разыгрываемой масти  
и  масти нашего сноса), а низкая карта - в младшей масти. (Следует  обратить внимание  на  
это  отличие  от  итальянских  сносов:  здесь четность  или  нечетность сносимой карты  не 
является признаком наличия  или  отсутствия  ценностей  в  этой масти – прим. Перев-ка).                                                                     

Обратное  подтверждение  виста.  Эти сигналы используются против  БК-контрактов. 
   В масти, которую разыгрывает противник, когда есть надежда, что партнер получит  в ней 
взятку, снос нами малой карты поощряет партнера на продолжение начатого  им  виста,  а  
большой – просит  воздержаться  от  его продолжения.  Классический  пример  этого случая: 
      ♠ 8 2              Партнер атаковал  6-кой пик. Второй защитник на 8-ку Стола положил   
♠ Т 10 7 6 5                   Валета, а разыгровщик – Короля. Далее разыгрывающий  ходит  в ту   
                                       масть, в которой  взятку  берет  1-й защитник. В  этой  ситуации ему 
необходима информация – у кого Дама пик?  Если  Даму имеет партнер, то он должен поощ-
рить атаковавшего к продолжению пикового хода сносом малой карты в масти, в которой 
партнер получил взятку, и, наоборот, сносом большой карты просигналить о необходимости  
воздержаться от пикового продолжения.  
   Этот сигнал может использовать и 1-й  защитник, в случаях,  когда  после просмотра  карт  
стола делается оценка, следует ли партнеру продолжать начатую первым  защитником атаку.    
   (Эта концепция виста,  описанная  в польском  журнале “Бридж“  № 2 за 1977 год, предло-
жена  Дороти Хайден-Траскотт и отмечена призом IBPA  (Асооциации журналистов, пишу-
щих о бридже)  в числе лучших  конвенций года – прим. Перев-ка) 
  Раздел с описанием  виста, называемого Московским, добавлен мною в связи с его популяр-

ностью среди пользователей Гамблера в качестве алтернативы  Одменному висту – Перев-к.    

                                                                                                                                 (К Оглавлению)                                                                    

                    6.  Словарик  бриджевых  терминов. 
                     (В скобках указана страница, на которой использован данный термин) 

Acol  -  1) английская система торговли  (по имени шоссе в Лондоне);     

              2) открытие 2♣  из системы Акол. Означает очень сильную руку на произвольном раскладе;  

            3) общепринятое название очень сильной карты.                

Автосплинтер – конвенционный прыжок в масть краткости; самосогласует масть, названную этим  

                             игроком в предшествующем кругу. Используется в случаях, когда партнер не заявлял  

                          ни одной  масти натурально (48). 

Атака – выход,  первый ход, а также карта, открывающая розыгрыш первой взятки. 

Атакующая рука  - карта, располагающая к собственной игре - наличие фигур в длинных мастях, 

                краткости в мастях противников, обилие фигур в масти (-ях), заявленной (-ых) партнером.                                             

Аукцион  (bidding) – торговля, серия значащих заявок партнеров и противоборствующих сторон c  

                                     целью нахождения оптимального контракта для игры.                   

Баланс – сумма онерных и  раскладных пунктов на руках обоих игроков пары. 

Балансная заявка; балансирование – значащее назначение в ситуации, когда пас завершил бы   

                                                                  торговлю;  возобновление торговли на низшем уровне.                  

Бескозырная разведка (западный кюбид) – конвенция двухсторонней торговли; заявка масти  

                                                                 противника с целью выяснения наличия задержки в ней  (55).           

Блок, блокирующая заявка (preemptive bid) – открытие или натуральная заявка, ставящая  своей  

        целью создать помеху в торговле противника  посредством  лишения  их торгового пространства. 

Блеф (bluff, psychic) – заявка или игра картами, с целью введения  в заблуждение противника в отно- 
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                                           шении длины масти (“наезд на масть”),  силы руки  или  локализации фигур.           

Блок-инвит – прыжковая заявка, показывающая хороший  фит в масти  партнера  и  силу, среднюю   

                        между деструктивным блоком и конструктивным поднятием. (В системе  ОЯ-05 –   

                        заявка  2БК на открытия 1♥/♠)  (21).                   

Блэквуд на 5-ти ценностях (RKCВ, RKC)  – вопрос о количестве ключевых  ценностей из 5-ти  (4-х  

                         Тузов и козырного Короля). Козырной считается  или согласованная  масть  или, если 

                         прямого согласования не было,  последняя  из заявленных  партнером  мастей.  (41) 

Блэквуд – исключение (Exclusionary Blackwood – Voidwood) – вопрос о  количестве  ключевых цен- 

                           ностей  с исключением ценности в масти вопроса. Задается посредством скачка на 5-й 

                        уровень (или  в  4♠, если согласована черва) – (42).                    

Бубротка – конвенция, расширение одвротки – искусственной заявки 2♦, применяемой в одно/двух- 

               сторонней торговле в качестве вопроса о длине масти и силы ответа 1♥/♠ на открытие 1♣ (10).  

Вилка (tenace) – “прострелянная”  масть – Т Д,  Т Д 10,  Т В 9,  K В x  и  т.п. 

Вилкош – искусственное открытие  2♦,  показывающее расклад  как минимум  5-5  с одной или обеи- 

                   ми мажорными  мастями и силу  6-(10)11 РС. В системе ОЯ-05 на смену этому открытию      

                   пришли  польские двухмастки 2♥ и 2♠.                    

Вист, защита – игра в защите против стороны, выигравшей торговлю. 

Впустка (throw in) – технический  прием в конечной стадии разыгровки, когда взятка отдается про-  

                   тивнику, у которого нет карт для безопасного отхода. Часто приводит к выигрышу  недос-  

                   тающей  для реализации контракта взятки или  к оверу.   (Например, с целью получения  

                   обеих взяток на вилку  Т Д  и  т.п.)  

Второй защитник (RHO) – игрок, сидящий справа от  открывшего торговлю  (4-я рука).  

Вход, оверкол, интервенция – значащая заявка в торговле, начатой  противником. 

Гаджет  2♣,  чекбэк (checkback),  Магистр, PRO) – конвенция односторонней торговли; искусст-  

               венная  заявка  2♣  для поиска 3-картного фита в мажоре, показанного на первом  уровне.  

                   Напр.:  1♣ -1♥/♠); 1БК – 2♣  (10,  36).                     

Гаджет  Гавриша – конвенция односторонней торговли  в секвенции  1♦ - 1♠; 2♣  - 2♥,   в которой   

                                    заявка 2♥  двузначна:  сайн-офф  на пиках или  форсинг до гейма (33). 

Гейм, концовка – контракт на уровне, дающем право на среднюю премию (300 /500 очков) – 3бк,  

                                 4♥/♠ или 5♣/♦. 

Гейм-инвит – заявка, приглашающая  заказать гейм при наличии  на руке ценностей (онерных или  

                           раскладных),  не  показанных  в предшествующей  торговле.  

Гейм-форсинг – ситуация, когда ни один из партнеров не имеет права пасовать до уровня гейма.                  

Гербер 4 ♣ - конвенционный вопрос о ценностях (в ОЯ-05 используется  после открытия 1БК. (26). 

Гэмблинг  3БК – блокирующее открытие на миноре (в ОЯ-05 без приема сбоку) (30). 

Демарка – карта, отрицающая наличие ценностей или интереса в данной масти.  

Дикий расклад (freak hand) - сумашелшая рука, сильно перекошенная сдача. 

Дополнение – конфигурация из карт, фрагмент, содержащий одну  или  2  старшие фигуры  в масти.     

                           Если партнеры используют конвенционный  вопрос о дополнении  (long suit trial bid,   

                           helpsuite game try), то очень хорошим дополнением  является дублет со старшей фигу-  

                           рой  либо 3 и больше карты  с двумя фигурами. Плохим дополнением (или  отсутстви- 

                           ем такового) в  интересующей  масти является наличие, например,  трех фосок.                  

Друри – конвенционная заявка  2♣ , используемая  для  уточнения силы  открытия на 3-й руке или  

                силы входа мажором на 1-м уровне после открытия противника (63).   

Дублет (doubleton) – масть, представленная  ровно двумя картами.  

(Д)Жозефин (trump asking)  - см. Козырная конвенция  (43). 

Задержка, стоппер – наличие в масти ценности  (Туза, Короля  или  Дамы с Валетом), позволяющих 

                          приостановить отбор противником  всех  взяток  в данной масти. Полудержка – вторая   

                         Дама (Q х  или  J 10 x). Наличие задержек проверяется с целью определения возможнос- 

                         ти  игры как  БК-контракта, так и мастевого, в том числе премиального (тогда задержка 

                       - это контроли 1-го (Туз или ренонс) или 2-го класса (Король или синглет).  

Защитная рука, карта – рука, обещающая  успешную игру на висте. Характерные признаки – стар-  

                         шие фигуры в коротких мастях, хорошая оппозиция  в масти противника  и  малое   

                         число фигур  в  масти  партнера. 

Заявка (bid) – каждое из объявлений:  пас,  масть или  БК,  контра  и  реконтра. 

Занять  БК – сделать БК-заявку первым в торговле пары, чтобы таким способом  стать потенциаль-  

                       ным разыгрывающим  БК-контракта со своей руки. 
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Зона, зональность (vulnerable)– тактическая  ситуация, предопределенная для  каждой  сдачи;   уста- 

                         навливает размеры  записи  за ее результат. Благоприятная (favorable) зональность–  

                         противники в зоне, мы – до зоны (ситуация, удобная для блокирующих заявок  и защит- 

                         ных контрактов).  Неблагоприятная (unfavorable)  – мы в зоне, противники – до зоны.  

                         Равная  зональность  (equal): никто не в зоне  (nobody vulnerable  или love all)  или  обе  

                      стороны  в зоне (both vulnerable).                 

Излишек (надвышка, extras) – дополнительные ценности  в карте, не показанные до этого  в торгов-  

                        ле; излишки могут быть онерные (в пунктах)  или раскладные (например, большее число  

                      карт  в одной из показанных мастей).                   

IMP (international match point) – метод и шкала подсчета результатов в командной игре, а также в   

                                                     некоторых видах  парных турниров.                  

Импас, прорезка – игра в расчете на  выигрыш взяток  в  “прострелянной” масти, посредством   

                                 заходов с руки, противоположной вилке.         

Инвит (invite) - заявка, приглашающая партнера поставить гейм  или шлемик, если он располагает  

                             какими-либо непоказанными до этого излишками (онерными или раскладными);   

                             см. также гейм-инвит и т.п.    

Интервенция (оверкол, вход) – значащая заявка в торговле, начатой противником, а также торговля   

                                                     в защите. 

Исключение – масть, не содержащая старших фигур в раскладе, когда  у партнера  в  этой масти  

                         краткость. 

Итальянские сигналы – система виста при сносах на отсутствующую масть. Показывает ценности  

                         (обычно Королей и Тузов) в остальных мастях (исключая масть выхода и масть сноса)                          

 Снос 2-ки или 4-ки - ценность в младшей из 2-х оставшихся мастей, Снос 6-ки или 8-ки - в старшей. 

 Снос 3-ки или 5-ки - ценность в масти сноса. Снос 7-ки  или  9-ки - нет ценностей. 

Качественный сигнал (снос) – сигналы на висте (см. марка  и  демарка).  

Козырная конвенция (Жозефин) – заявка 5БК - вопрос о количестве старших фигур  в козырной  

                                                                 масти  (43).  

Козырной  инвит (trump invite) – прыжок  в согласованный мажор на 5-й уровень  либо подъем   

                           мажора с  4-го  на 5-й уровень (инвит к малому шлему; инвит принимается  с хорошим   

                        козырем – чаще всего с  2-мя старшими фигуами). (43).                   

Количественный сигнал, снос (count, length signal) – сигнал на висте, показывающий  четное  или  

                       нечетное количество карт в масти. 

Конвенция, конвенционная заявка – соглашение или разработка, отводящая  той   или  иной заявке  

                         полу-  или  ненатуральное  значение (см. Конвенции одно- и двухсторонней  торгов- 

                            ли, Конвенции шлемовой  зоны  и т.д.)                                         

Конвенция  5-4-3-1 – ответ  с прыжком на открытие  1БК,  показывающий  краткость  в заявленной  

                                       масти. В системе ОЯ-05 – заявки 3♥ и 3♠; обещает как минимум  по 4 карты в  

                                   обоих минорах и является  форсингом до гейма. (23).                     

Конвенция  en  passant – полу- или натуральная заявка; показывает держку в заявленной масти  (в  

                                              отличие от  бескозырной  разведки – вопроса  о  держке) (37).   

Контракт – последняя из значащих заявок; определяет уровень и номинацию игры в данной сдаче.                       

Контроль – карта, обещающая выигрыш  взятки  в данной масти  в первом  (контроль 1-го класса –      

                      Туз  или ренонс) или втором  кругу (контроль  2 –го  класса – Король или синглет).                      

 Концовка – см. гейм. 

Краткость –  синглет (одна карта)  или  ренонс (отсутствие карт)  в масти. 

Kонтра балансовая (sucker double) – контра на добровольно поставленный контракт 

 Контра вызывная (takeout double) – контра на одну из начальных  заявок противника с целью нахож-  

                                     дения наилучшей масти для собственной игры. Для  этой  контры необходимо  

                                     иметь как минимум по три  карты  в каждом  из незаявленных  мажоров и  как  

                                  минимум  по две карты  в минорах. (58)   

 Контра для выбора (cooperative double) – контра с позиции отвечающего на мастевой оверкол  про-  

                                     тивника на  2-м уровне  после  открытия  партнера мастью. Показывает позитив- 

                                     ную руку (от 10 РС), мисфит  в масти партнера,  отсутствие  солидной масти  и   

                                     как минимум  3-ю фигуру  в масти противника. 

Контра информативная (explanatory, competitive double) – контра  на одну из начальных заявок  про-  

                                    тивника с целью показа карты, более сильной , чем при  оверколе мастью. Сила  

                                    ее составляет  от  17 РС  с      рукой,  содержащей  длинную масть,  и  от  19 РС  в  

                                 равномерном раскладе. (58). 
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Контра  к длине (pass or correct double) – контра, на которую партнер может пасовать, если имеет 4   

                                    либо 5 карт  в  контрированной масти  (в  системе  ОЯ-05  не  используется). 

Контра наказательная, штрафная (penalty, business double) – контра  с  целью удвоения записи за   

                                    подсад противников, когда считаем, что заказанный ими контракт выигран не  

                                 будет. Партнер обязан пасовать.  

Контра негативная (negative double) – контра  на оверкол противника  (в  ОЯ-05 – до уровня 4♦).  

                                    Показывает возможность игры  в незаявленных мастях  либо наличие 4-х  карт в  

                                    непоказанном  до сих  пор мажоре (контра-Спутник). Негативная контра исполь- 

                                    зуется также для  показа  сильной карты  на слабой  5-картной масти  либо  в  

                                    качестве  инвита  к  3БК. (53) 

Контра-ответ  (responsive double) – контра на согласованную противниками  масть с  позиции  2-го  

                                   защитника после вызывной контры партнера. Показывает партнеру возможность  

                                   игры  как минимум  в двух незаявленных мастях. (60). 

Контра  ре-опен (reopening double) – контра в затухающей торговле от игрока, находящегося на пози- 

                                   ции ре-опен, целью которой  является  либо нахождение  собственной  масти  для  

                                   игры, либо для игры на контре в данном  контракте, если партнер имеет мощную  

                                оппозицию в масти противника (53). 

Kонтра-саппорт, контра-фит,  (support double)– контра на вход  2-го защитника для показа позитив- 

                                  ной руки и наличия  3-картного фита  в масти ответа партнера, который  мог быть   

                              дан  на  4-ке). (55). 

Контра – Спутник –- см. Контра негативная. (54) 

Краковский снос – на висте: оперирование фосками посторонней масти, не содержащей ценностей   

                                 (пустой масти); высокость сносимой  карты показывает  в какой  из двух остав-           

                                  шихся  мастей  имеются ценности  (68).                        

Краткость – масть, представленная одной картой (синглет)  или  отсутствие карт в масти  (ренонс). 

Кюбид  (cue bid) – заявка шлемовой зоны; показываеи краткость или контроль в заявленной  масти.  

                                 Понятие cue bid  в английской версии значительно шире – означает  вообще нена- 

                              туральную заявку. (43). 

Кюбид краткостный – заявка, показывающая краткость в  заявленной масти.   

Кюбид  Майклза – конвенционная заявка в масти открытия противника без прыжка  (напр. 1♥ - 2♥):  

           показывает расклад от  5-5  в остальных мастях и как минимум одну  мажорноую  5-ку. (64). 

Кюбид   онерный – заявка, показывающая  Туза  или  Короля  в заявленной масти. Кюбид  в  5-  

                                картной масти партнера обязан быть онерным. (43). 

Лебензол – конвенция двусторонней торговли; в система ОЯ-05 - заявка  2БК  на вход противника 2♥  

                         и 2♠ после нашего открытия 1БК, а также после нашей контры на открытие противника  

                         полублоком 2♥/2♠. (65). 

Лавинталь (suit preference signal) –  система сигналов на висте   (67). 

LHO (left hand opponent) – игрок, сидящий слева от  открывшего торговлю, 1-й защитник. 

Магистр (см. Гаджет  2♣, чекбэк, PRO) – Конвенции  односторонней торговли (10, 36). 

Малти (Multi) – в системе  ОЯ-05  открытие 2♦ - эквивалент открытия  2♥/2♠ (натуральный полублок              

                 – “weak two - слабые два”)  (27).  В оригинальной версии открытие 2♦  – более многозначно. 

Мажоры – масти  черва (♥)  и  пика (♠), в которых  премия за гейм в выполненном контракте  дается   

                     за игру на  четвертом уровне (10 взяток). 

Масть + фит – конвенция, используемая в  ОЯ-05  после вызывной контры противника  на наше  

                     натуральное открытие в масти. (49-50). 

 Миноры – масти  трефа (♣)  и бубна  (♦). Для получения премии за гейм  необходимо выполнение  

                     контракта  на  пятом уровне (11 взяток).   

 Мини-поднятие -  установка, согласно которой ответ  1БК на открытия  1♥/♠  может  содержать фит  

                     на силе 3-7 РС  (соглашение для постоянных пар). (19).    

Мини-сплинтер – конвенция, в которой показ краткости при силе конструктива (8)9-11(12) РС дела- 

                   ется с помощью переходных заявок - 3♠ и 3БК (соответственно, на открытия 1♥  и 1♠  (48).                       

Младшая масть – см. миноры. 

MUD (middle-up-down) – система виста, в котором из  3-х фосок выходят  в последовательности:  

                     средняя – старшая - младшая. 

Надвышка (extras)  - см. излишек. 

Негатив -  заявка, показывающая слабость;  обычно искусственный ответ на форсирующее открытие  

                   или назначение. 

Неравномер (unbalanced)– расклад, содержащий  длинную масть или  двух- и  трехмастки;  во всех  
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                   случаях рука  содержит краткость – синглет  или  ренонс. 

Нефорсирующая заявка – заявка, на которую можно пасовать. 

Обратный вист, сигналы (upside-down) – метод  передачи  сигналов, при котором старшая карта зап- 

                   рещает (демарка), а младшая – поощряет (марка). Также обратный показ количества карт. 

Овер -  взятка, выигранная сверх заявленного в контракте количества взяток, лишняя взятка. 

Оверкол,  вход – см. вход. 

 Ограниченный форсинг (zly forsing) – карта с фитом (чаще всего 3-картным)  в масти партнера  и     

                    силой форсинга до гейма, но не предвещающая  реальных шансов на премиальную игру   

                    даже при излишках  у  партнера.  

Одвиртка – разновидность  одвротки;  конвенция имеет только 2 ступени: 2♦ исключают наличие 4- 

                      картного фита в масти партнера, который показывается  ребидом  2БК. В  системе  ОЯ-05   

                    эта конвенция подается  для постоянных пар в качестве альтернативы бубротке  (11).                    

Одвротка – ребид  2♦  открывшего 1 трефой  на ответ 1 в мажоре.  Показывает сильный  вариант   

                   открытия  и  как минимум 3 картный фит в масти ответа. В  системе  ОЯ-05 имеется  

                    альтернативные варианты  -  бубротка и одвиртка .(10). 

One over one  - ответ  на первом уровне (кроме негатива) в масти или  в  БК. Ответ  в масти  обычно  

                   форсирует как минимум  на круг. 

Онеры  (honour, (амер.) - honor) – карты от Туза  до  10-ки  включительно. 

Оппозиция –“иметь оппозицию” – обладать хорошей  и  длинной мастью, выбранной против- 

                     ником  в качестве козырной (или их намерение ее выбрать).                      

Оппонент – противник. 

Открытие – первая  заявка в торговле, отличная от паса. 

Открытие на 3-й, 4-й руке – открытия после двух или, соответственно, трех пасов. Общепринято,  

                   что эти открытия  могут делаться  с  более слабыми руками,  чем  это требуется для  

                   нормальных открытий:  с хорошей мастью открытие может быть сделано с  8-ю (3-я  рука)   

                 и  10-ю  пунктами на 4-й руке. 

Открывающий – игрок, открывший торговлю (первый игрок, сделавший значащую заявку,отличную  

                  от паса).   

Отвечающий –  партнер  открывающего.  

Пас вовлекающий, втягивающий – см.  траппинг-пас. (62) 

Pass or correct (пасуй или поправь, к масти, к длине) – заявка  в ситуации, когда не установлена   

                  масть (или масти) партнера.  Например,  после  открытия  Малти,  оверкола кюбидом  

                  Майклза, а также в других ситуациях  двусторонней торговли. (27, 64)                                                  

PC (point count, HCP (high card point), милтоны) – пункты за онеры (Туз–4, Король – 3, Дама – 3,   

                                                                                       Валет – 1). 

Первый защитник  (LHO) –  игрок, сидящий  слева от  открывшего  торговлю. 

Переключение (shift) – заявка в новой масти, отличной от заявленной партнером; также такая заявка  

                     со скачком (jump-shift);  на висте - переключение на новую масть (30-32).  

Поддержка, поднятие, подъем (raise) – заявка  в одной  из названных  партнером мастей  (или в БК)   

                     на более высоком уровне. 

Полунатуральная заявка (квазинатуральная) – заявка, информирующая  о  наличии  фигуры  в   

                    масти,   короче, чем  4-картная  (фрагмент). 

Полупозитив – ответ, ограниченный нижним лимитом силы, необходимой  для  этой  заявки (напр.  

                    7 - 9 (10)РС ответов  1♥/1♠  после открытий 1♣/♦). 

Польские двухмастки – открытия 2♥/2♠  в раскладе как минимум 5-5 в заявленной и в другой (неиз- 

                    вестной пока) масти с силой ниже открытия (6-11 РС). В ОЯ-05 эти открытия пришли на  

                    смену Вилкошу. (29). 

Премиальные контракты – шлемы (малый и большой), за реализацию которых кроме средней пре-  

                   мии  за гейм  записывается  500/750 очков (за шлемик) и 1000/1500 очков за большой  

                   шлем, (соответственно,  до зоны/ в зоне).                      

Пресижн (Рrecision Club) – 1) система с сильным открытием 1♣  (от 16 РС) 

                   2)  популярное обозначение открытия  2♣,  почерпнутое из системы  Пресижн;  в  ОЯ-05          

            означает  силу 11-14(5) РС  в раскладе: 5-ка треф  и  4-ка в мажоре  либо от 6-ки треф. (26). 

Прыжок, скачок (jamp) – заявка с пропуском  как минимум одного уровня торговли. 

Прямой вист (standard leads) – система  виста, использующая  стандартные методы  передачи инфор-  

                  мации о  длине и  качестве мастей  (поощрение высокой картой, четность – сверху, нечет- 

                  ность – снизу  и  др.) 

Ребид – вторая заявка; если не сопровождается  пояснением, то подразумевается вторая заявка откры- 
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               вающего. 

Реверс – повторная заявка  в масти, более старшей, чем  первая  в ситуации, когда была возможность  

                повторить первую масть.Торговля реверсом чаще всего означает наличие онерного излишка. 

Ремиз – недобор закзанного числа взяток  и штраф  за недобор (подсад). 

Ренонс (void) – отсутствие карт  в какой-либо  масти. 

Ре-опен (re-open) – заявка в затухающей торговле, когда очередной пас завершил бы торговлю. 

Ретрансфер -  повторный трансфер (24). 

Рундфорсинг –  см. Форсинг на круг. 

Сайн-офф (sign off) – заявка с целью затормозить дальнейший ход торговли пары; показывает   

                слабость  и  приглашает партнера пасовать. 

Саппорт – (поддержка) - подъем назначения партнера  или наличие карт, позволяющих это сделать. 

Свободная позиция – ситуация в двухсторонней торговле: позиция  игрока, пас которого не грозит     

                угасанием торговли (справа сделана значащая заявка). 

Сек  –  одна или 2-3 смежные фигуры (ТК, КДВ и т.д.), не сопровождаемые младшими картами (нап-  

                 ример, Дама-сек, марьяж-сек). 

Секвенс (sequence) – последовательность как минимум из трех карт (главным образом онеров – КД В,  

                 Д В 10), а также комбинация, в которой отсутствует второй по силе онер, например: КВ10 x, 

               Д 10 9 x -  внутренний секвенс (interior sequence). 

Секвенция – последовательность значащих заявок  в торговле  конкретной сдачи. 

Синглет (singleton) – масть, представленная одной картой. 

Cквиз (squeeze) – вынуждение;  игра  с  целью выигрыша  дополнительной  взятки  (изредка – более,  

                чем одной) путем оказания давления на одного или  обоих  оппонентов, вынуждая их к сно- 

                су  нужных  им  карт. 

Смолен – конвенция, входящая в структуру Стеймана: 1БК - 2♣; 2♦ - 3♥/♠, где заявки  3♥/♠  показыва-  

                   ют расклад  5 - 4  в  мажорах  с  4-кой  в заявленной  масти и 5-кой  в другом мажоре, (цель  

                  конвенции – постановка  контракта  в  5-картной масти отвечающего с  руки  открывшего  

                  при наличии у него триплета  в масти  5-ки. (24).                   

Сплинтер – двойной прыжок в побочную масти, показывает фит и краткость в масти прыжка (22);  

                    также конвенция шлемовой зоны, (45).                     

Старшая масть – то же, что мажор. 

Старшая фигура – Туз, Король или Дама. 

Стейман – конвенция, в основе которой – заявка  2♣  на открытие партнера  1БК  в качестве вопроса  

                    о старшей 4-ке. В ОЯ-05 дальнейшая торговля - натуральна (исключение - трансфер Три- 

                    булы) (24). Обратный Стейман – (38) 

Стоппер – см.  задержка. 

Стратегия  4-3-3-2,  5-3-2-1 и т.д. – стратегия выбора  уровня  блокирующей заявки  в  зависимости   

                 от тактической ситуации - зональности.  Согласно стратегии  4-3-3-2  в  благоприятной  

                 зональности карта должна содержать на 4 взятки меньше уровня, на котором делается  заяв-     

                 ка; в ситуации – никто не в зоне– 3 взятки  и  в зоне – 2 взятки. 

 Cэндвич – оверкол в ситуации, когда оба противника заявляли масть, а также наличие вилки  из 2-х   

                  и  более карт, окружающих  карту  сидящего справа. 

Техас, трансфер – искусственная  заявка, показывающая  масть  непосредственно  старшую от   

                 заявленной, например, заявка в черве показывает пику  и т.д.). (26). 

Техас Весоловского – метод торговля расклада 5-5  в мажорах после отрытия 1БК – отвечающий   

                 начинает с техаса в черву (2♦) - (25). 

Торговля по балансу – торговля, основанная  на суммарной силе в  пунктах (своих  и партнера),   

                 выявленных в предшествующей торговле. Иногда  торговля по балансу  строится  на основе  

                 пунктов,  показанных  противником! 

Трансфер – то же, что  техас.(24) 

Трансфер Трибулы – (в структуре Стеймана)  – форсирующее согласование масти  открывающего  с  

                помощью заявки  в масти, непосредственно младшей  от согласуемой (в торговле 1БК –2 ♣ ;   

                2♥/2♠  - 3♦/♥). (24). 

Трапп(инг)-пас (trap – западня, ловушка) – пас  в  ситуации,  когда контра имела бы  значение, отлич-  

                ное от наказательной. С картой, с которой желали бы наказать противников контрой, заявля- 

                ем пас в расчете  на то, что партнер даст  контру  ре-опен, на которую спасуем.  (62). 

Two-over-one (2ov1) – ответ на 2-м уровне в новой масти на открытие партнера на 1-ом уровне. Как  

            правило,  форсирует за исключением случаев, когда сделавший эту заявку уже пасовал (20) 

 Уан овер уан (1оv1) – ответ  на первом уровне;  форсирует как минимум  на  круг. (18, 32) 
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Условия –  см. зональность.  

Установка, трактовка (treatment) – партнерские соглашения, а  также каждая из конвенций, входя-  

                щая  в   структуру  системы  торговли пары. 

Фит – дополнение к масти  или подъем масти партнера. Чаще всего под фитом подразумевается масть  

                такой длины, что сумма карт  у партнеров  в ней  равна  или больше восьми. 

FLISZ (перевод – форсинг либо  инвит Шурига) – конвенция типа “пасуй или поправь”.  (28). 

Форсинг -  заявка, на которую нельзя  пасовать. 

Форсинг на круг (рундфорсинг) – заявка, обязывающая  партнера сделать как  минимум  еще одну  

               заявку  в свободной позици. 

Форсинг  3-й и 4-й мастью – см. Конвенции односторонней торговли  (34, 32). 

Форсирующие 2 БК – Конвенция односторонней торговли (34) 

Фрагмент – масть, содержащая контроль или задержку; обычно по длине  не более,  чем  3-картная. 

Хойт – вопрос о королях  (42). 

 Частичка (partial, part score)– контракт ниже уровня гейма. 

 Чекбэк (checkback) – cм. Гаджет. (10,   36).                     

 Шесть в масти сплинтера – заявка  на 6-м уровне в масти  краткости партнера  – метод выявления  

                 ренонса,с которым  партнеру следует подняться на 7-й уровень в согласованной масти (47). 

 Шлем, шлемик – контракты на уровне 7 (большой шлем)  и  6 (шлемик – малый шлем) 

 Шлем-инвит – заявка, приглашающая поставить большой шлем  при наличии  дополнительных   

                 ценностей (онерных или раскладных). Таковыми являются заявки  5БК (Жозефин)  и  6  в  

                 масти сплинтера).   

 Шлемовая зона – полоса торговли (чаще всего выше 4-го уровня), в которой партнерами ведется   

                 проверка возможности  премиальной игры. 

Элиминация  (strip) – отбор (ликвидация) карт  отхода у оппонентов  с целью подготовкт впустки. 

En passant – (см. Конвенция en passant). (37) 

Эхо (high-low signal, Peter) – сигнал на сносе – старшая - младшая. 

Ярборро(Yarborough) – рука, не содержащая карт, старше 9-ки (также  называются  любые очень   

                       слабые руки). 
                                                                                                                                   (К Оглавлению) 
                                                                  

  6.   Коротко  об основных  различиях  между ОЯ-05  и  ОЯ-2000.                                                                            

  1.1. Новации в разделе “ОТКРЫТИЯ”.    
 

    Открытие  1♦  -  от  4-ки. В системе  ОЯ-2000  с  4-кой  в бубне  открывались либо  в  трехмастке  

4-4-4-1 либо с  5-кой треф сбоку. В версии  ОЯ-05 предлагается вернуться к открытию от  4-ки, как это 

было в первых версиях Общего языка. Приведу несколько аргументов в пользу  такого изменения: 

 1) В предшествующей версии партнер не знал, может ли он поддерживать бубну с триплетом из-за  

     боязни застать у него  4-ку,  что вынуждало его показывать фит только с 4-кой. 

 2) Можно было бы остановится на варианте открытия от 5-ки (как и открытия 1♥ и 1 ♠ ), но тогда  

     сильно затрудняется торговля с неравномерными раскладами и  с 4-кой бубен. 

 3) Открытие  1♦ от 4-ки несколько разгружает многозначное открытие 1 ♣. 

 4) Принятие такой версии облегчит освоение системы для новых адептов Общего языка; начинающим 

игрокам  не придется  сталкиваться  с усложнеными  определениям и  требований  к  этому открытию,  

а  заграничные  бриджисты  получат  решения, которые более соответствуют  их  привычкам.       

  Открытие  2♦ -  Multi (“слабые два” на червах или пиках).   С сожалением вынуждены 

расстаться со старым, добрым Вилкошем. В течение долгого времени  сражались за него за границей – 

безуспешно;  Вилкош  не был включен в число конвенций, допущенных к использованию в 

заграничных турнирах, в результате чего все польские пары, играющие за пределами Польши либо в 

Интернете,  вынуждены были отказаться от этой конвенции. 

    Вместо нее используются “польские двухмастки“: 2♥ (черва и любая), а также  2♠ (пика и минор). 

Открытие 2♦  предлагается использовать в качестве  “ограниченного  Малти“ – “слабые два“ на червах 

или пиках.  

   Оказалось, что эти решения имеют  и  ряд преимуществ. Наиболее важные из них: 

 - устраняются ситуации, когда в результате “гаданий“ после открытия Вилкошем играется контракт  

2♦  на трех козырях;  
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- появляется возможность быстрого блокирования противников после открытия двухмасткой 

(например,  2♥ - пас - 4♥); 

- после открытия  2♦  на старшей масти создаются предпосылки для постановки мажорного гейма  с 

более сильной  руки,  к тому же  такой контракт чаще  легче играть с той руки, где козырь короче.                                                                  
 

  Открытия  2♥/2♠ .Как уже говорилось, эти открытия сменили свое значение: 2♥ означают 

двухмастку  от 5-5 с червой и другой мастью (ею может быть и пика), а  2♠ - двухмастка  с пикой и 

одним из миноров. Оба открытия делаются  на силе Вилкоша – 6-11 РС.        
 

  Открытия   4♣ /♦ .Решено отказаться от открытия, носящего название “Южно-Африканский техас 

“. (В качестве ответа на открытие  1БК эта конвенция сохранила свой статус). 

  Открытия  4♣/4♦  более  эффективны в качестве натуральных, блокирующих. Как правило (особенно, 

если партнер еще не пасовал) открытия эти делаются  с раскладами  настолько неравномерными, с 

которыми контракт  3БК не может предвещать никакого успеха.                                                   

  1.2.  Новации в разделе  “Ответы ”.               
 

   Ответы  на  открытие  1♣ . Наиболее революционными изменениями в системе являются, 

пожалуй, ответы 1БК и  2БК. 

   Так вот: ответ  2БК в системе  ОЯ-05  является форсирующим до гейма (от 12 РС) без старших 4-ок 

и минорных  5-ок. В этой ситуации роль инвитирующей заявки выполняет ответ 1БК,  который теперь 

дается с силой 9(8) –11 РС.  (С силой  до 8 РС  включительно, без мажорных 4-ок, дается ответ  1♦).     

   Преимущества такого решения  следующие: 

 1)  ответ 3БК блокировал торговлю в тех случаях, когда открывающий имел неравномерную руку с 

трефой (от 15 РС)  либо сильный вариант открытия  1♣.  В нынешней версии такой ответ отсутствует, 

а заменившие его 2БК экономят целый уровень торгового пространства; 

 2) появляется возможность выторговывать концовки на силе, разложившейся  как 11(10)  и 14 РС.  

Открывая  1♣  с  силой  14 РС после ответа 1БК можем  позволить себе более спокойно делать инвит  

2БК. Кроме того, не требуется натягивать силу  открытия  1БК  до 14 РС,  как это было  в системе  ОЯ-

2000  из-за  боязни  упустить фирменный контракт на этих диапазонах силы; 

 3) если сильное открытие  1♣  на равномерном раскладе (18+РС) попадает на карту без  мажорных 4-

ок с силой 7-8РС, контракт 3БК теперь будет разыгрываться с более сильной руки, что существенно 

затрудняет защиту, т.к. уменьшаются шансы на то, что первым же ходом будут прорезаны фигуры 

сильной руки.  Перенос  розыгрыша БК-контракта  на сильную руку  статистически  принесет  еще  и  

дополнительную выгоду. Сравним секвенции: 

  1♣     и     1♣     1БК            В первом случае атаковать будет противник, который не вошел в торгов- 

  1БК  3БК           3БК           лю мастью на первом  уровне,  во второй же – тот, который  (если бы хо-  

                                               тел)  вынужден  был бы  интервировать на уровне 2.  Более вероятно, что 

игрок, который  спасовал на 1♣,  не  имеет  для виста опасной  5-картной  масти.     

   Противники таких нововведений могут возразить, что заявляя  1♦ с силой 7-8РС, (когда  раньше  

делалась заявка  1БК)  дает  больше  возможностей  игроку  слева показать масть атаки против БК-

контракта. Да, но если  мы  вместо 1♦ заявим  1БК,  то он должен  будет не указывать  масть для виста, 

а  сам  атаковать. А  так, может  быть своим входом мастью он предостережет нас от постановки 

высокого контракта  без задержки  в одной из названных противником мастей; 

 4) труднее становится подловить на контре пару, открывшую торговлю, когда слабый вариант от-

крытия 1♣ попадает на негативную руку партнера. Многие хитрецы (к которым  я отношу и себя) 

против общеязыкового открытия 1♣, с сильной равномерной рукой пасуют и ждут, чтобы торговля 

дошла до 1БК. После односторонней торговли:  

1 ♣ - 1♦;               можно втемную давать контру,  ибо эта  секвенция указывает на баланс, не превыша- 

1♥ - 1БК;             ющий 17-20 пунктов. В системе ОЯ-05  такая  торговля  показывает баланс от 17 до  

пас                       22 РС, и  контра  становится  более  рискованной.    

 5)  Изменяется одно из значений ответа  1♦: с картой  16+ пунктов в  равномерном раскладе теперь 

отвечаем  2БК. Ответу 1♦ придается новое значение: форсинг до гейма  (12+ РС) без старших 4-ок,  

рука  не подходит  для  занятия  БК-уровня (например, с незащищенным старшим дублетом). Эта  

замена  создает  возможность постановки контракта с лучшей руки, освобождая от  необходимости 

занимать БК с равномерной картой, но с плохой дислокацией онеров для  БК-игры со своей руки.             

Ответы  на   открытия  1♦, 1♥ и 1♠.    После открытия 1♦  ответы  1БК и 2БК сохранили свои 

значения: 7-10 и 11-12 РС соответственно.  Ответ  3БК  тоже сохраняет свой смысл (открытие 1♦  

является однозначно натуральным  с очерченным диапазоном  силы)  и  нет причин, чтобы от него 
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отказаться. Для карты, не подходящей для занятия БК, в системе есть форсирующий (натуральный)  

ответ  2♦. 

    Для ответов 2♣  и  2♦  на открытие  1♦  изменения связаны  с тем, что поскольку открытие делается 

на  4-ке, в дальнейшей торговле  возникает  необходимость  вносить различия  в методы, когда откры-

тие сделано с 4-кой,  а когда на 5-ке. 

    После открытий  1♥  и  1♠  ответ  2БК однозначно показывает  инвитирующую  до гейма руку с фи-

том  (в ОЯ-2000 этот ответ означал инвит или лучше, т.е.  инвит +). Такая трактовка основывается на 

стремлении более четко выделить в торговле зону гейма от шлемовой. В первой из них представляется 

нецелесообразным в  длинной  торговле  обмениваться  слишком  подробной  информацией, что силь-

но  облегчает противникам игру в защите. Контракты необходимо торговать,  в основном, исходя  из  

баланса (онерного и раскладного). В шлемовой же зоне о постановке правильного контракта без обме-

на подробной информацией  не может  быть и  речи. Вопросы тактики (укрытие информации от про-

тивников) в шлемовой зоне значительно менее существенны, ибо,  чем  выше контракт, тем  легче  от 

него  защищаться.  Например, против  БК-шлемика  даже  начинающий  игрок  догадается  стянуть  

двух тузов,  в  то время, как  для  выработки  своей  стороне  7  взяток  в  игре  против  контракта   1БК  

требуется  гораздо  больше  умения  и  усилий.  

   Так как успех  большинства премиальных  контрактов  зависит от того, насколько хорошо сочетают-

ся карты игроков одной пары, особенно тогда, когда присутствуют краткости,  разумным  представля-

ется разделение заявок, показывающих  краткость,  по силе.  В  ОЯ-05  в этих целях при открытиях 1♥ 

и 1♠  используется два типа сплинтеров: слабые, на силе 9-12 РС, и сильные – на силе  13-16 РС, бла-

годаря чему облегчается  постановка премиальных контрактов  в ситуациях, когда  сильное открытие 

попадает  на руку, не слишком богатую онерами, но с  хорошим  фитом  и подходящей краткостью.                                           
 

Ответ  2БК  на  открытие  2 ♣.    Предлагается схема, которая  приобрела столь большую 

популярность, что попросту трудно вос-противиться  этому нововведению. В ее основе  лежит 

наблюдение, что при открытии 2 ♣ необычно редко используется натуральный ответ 2БК. Чаще всего  

или имеется мажорная  4-ка (и тогда торгу-емся через  2♦)  или трефовый фит  (тогда можем  

поддержать  трефу  партнера).  В  предлагаемой  версии  ответ  2БК  на  открытие  2♣  имеет  

конвенционное  значение:  “Партнер,  заявляй  3♣“.  

    Ответ 2БК дается с двумя типами рук – блокирующей на трефах  либо  форсирующуй двухмастке  

без трефы. Эти варианты  ответа  имеют преимущества  как тактические  (блокирование противников), 

так и технические: с двухмастными руками торговаться после открытия 2♣  было чрезвычайно трудно. 

Благодаря   этой установке возникает немало преимуществ: не нужно ломать голову над тем, как тор-

говаться с сильными одномастными руками – задаем вопрос 2♦, а затем показываем свою масть, что 

однозначно  указывает на одномастную руку, т.к. для двухмасток имеется  конвенционный ответ  2БК. 

    В этом контексте  непосредственные  заявки  3♥ и 3♠ теперь могут  иметь не  форсирующее значе-

ние, а носить характер инвита.                           

                   1.3.  Новации  в  дальнейших  кругах  торговли.     
 

    Бубротка.  Свыклись уже с  нашей  старой  доброй  одвроткой:  4-4, 5-5  (и  горе  Годунову!). 

   Однако, большинство ведущих пар пришло к выводу, что такое решение не является оптимальным. 

Схема, которая предлагается взамен,  называется  буброткой,  носит имя ее популяризатора  (или ав-

тора?)  Стася  “Бубу“ Голембиовского и в последнее время приобретает все большую популярность. 

    Здесь же  необходимо отметить, что  “на рынке” сосуществуют  несколько разновидностей  одврот-

ки.  Помимо  бубротки  для постоянных пар предлагается еще и  альтернативный  вариант, названный 

мной  одвирткой – все  стремятся  к  тому, чтобы  схема  ответов была максимально приближена  к  

натуральной.      
 

    Торговля  после  открытия  1 БК.    В  системе  ОЯ-2000  используется  рилейная  схема, так 

наз. “Стейман  раскладной”, однако рилей-ные схемы торговли не выдержали  испытания  временем. 

Вот  вероятные  тому  причины: 

 - “ступени“ искусственных  ответов зачастую становятся источником  дорогостоящих  ошибок; 

  -  рилейная торговля  делает невозможным  показ ценностей  в  отдельных мастях; 

 -  процесс обмена  искусственными заявками  мало того, что не доставляет  удовольствия и утомляет 

память еще и  лишает  отвечающего на вопросы  возможности производить оценку  карт. 

    В системе ОЯ-05  весь Стейман  ограничивается  лишь первым вопросом (2♣). Далее торговля 

протекает практически натурально.                     
 

    Торговля  в  шлемовой  зоне.В  ОЯ-05  переставлены  только первые две ступени  ответов на  

Блэквуд:  5♣   означают  1  либо  4  ценности, а  5♦ - 0  либо  3. Причины такой  перестановки 

приведены в разделе  “Шлемовая  зона“. 
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    Новой конвенцией является  Блэквуд-исключение – вопрос о количестве ценностей  помимо 

ценности  в масти ренонса. (За пределами  Польши  эта  конвенция популярна  уже давно).       

    Гаджеты. Рискнул  ввести  в  одностороннюю торговлю  небольшое количество  гаджетов. 

Каждый  из  них  носит  имя  игрока,  который  данный  маневр  либо придумал  (трансфер Трибулы,  

техас  Весолов-ского),  либо ознакомил  меня  с ним  (4-я масть Гавриша). 

   Селекция  гаджетов  основывалась  на следующих критериях: максимум  пользы  при минимальной 

нагрузке на память.         

Торговля  после  интервенции.    После открытия партнера  в мажоре и оверколе противника: 

 - прыжковое поднятие в масти открытия  до  3-го уровня  является  блокирующим; 

 - заявка в масти противника означает  гейм-инвит  с фитом (т.е. ограниченный форсинг);  

 - 2 БК – гейм-форсинг  с фитом  (чаще всего  4-картным); 

 - контра  (негативная),  а затем  2БК – натурально,  без фита. 

    Установка, что масть противника  означала как минимум  инвит,  не оправданна  как минимум по 

двум причинам.  Первая  упоминается  при  обсуждении  ответов  на  открытия 1♥  и  1♠  - постулат: 

минимум  в  обмене информацией  в  геймовой  зоне  и  максимум – в зоне шлема. Вторая же причина  

заключается  в том, что  в случае, если противник  и дальше  будет продолжать отравлять нам  жизнь, 

создавая  помехи  нашей  торговле, двузначность кюбида (либо это инвит, либо форсинг)  может стать 

причиной  принятия ошибочных решений. В частности, эта  же двузначность делает невозможным 

применение такого грозного оружия, как  форсирующий пас.               

Входы  (оверколы).    С  нововведениями  в этой  сфере торговли  читатели могут ознакомиться в 

разделах, в которых  говорится  о методах борьбы  против открытий  2♦ (Малти или  Вилкош)  и  2БК  

(блок на минорах). 

   В этой книге  некоторые решения, используемые в системе  ОЯ-2000,  повторены. 

   Однако  я старался, чтобы  эта книга представляла интерес и  для тех, кто уже знаком с  системой  

ОЯ-2000.  В ней  они найдут  довольно  большое число новых примеров  и авторских рекомендаций по 

применению  Общего языка на практике.    

К. Яссем.       

 

 

 

 

 

 

 
 

 


