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 Большой секрет успеха в нашей игре лежит не столько в мастерских сложных 

последовательностях торговли и тайной технике игры, а во избежание общих и устранимых 

ошибок, которые все мы делаем время от времени. Игрок, открывший как устранить такие 

часто встречающие ошибки, может перевести свою игру на более высокий уровень. 

 В этой книге всемирно известных авторов показывается как это можно сделать. В 

отлично подобранных примерах раскладов читатель уверенно распознает ошибки если не 

свои, то по крайней мере других игроков своего круга. Осознание - половина битвы. Зная, чего 

избегать, игрок менее вероятно ошибется в будущем. 

 Авторы, хорошо известной читателю "Master Bridge Series" имеют выдающиеся 

качества равно как и игроки, так и писатели. В течение ряда лет Роджер Трезел автоматически 

выбирался во французскую сборную, как и Теренс Риз - в Британскую. Оба они Европейские 

и мировые чемпионы. 
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                              Предисловие 

     У нас не было намерения представить в этой книге полный музей неу- 

 дач. Если бы мы попытались описать все увиденные нами ошибки,  включая 

 сделанные нами самими,  это была бы история без конца. Вместо этого мы 

 сконцентрировались на  ошибках,  которые даже опытные игроки допускают 

 все время. 
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     Правда, что за столом даже грубейшие ошибки часто не наказываются. 

 Но не в этой книге. Плохая торговля и игра получают должное возмездие. 

     Вы можете заметить,  что нашей целью было вернуть на дорогу экипа- 

 жи, свалившиеся в придорожную канаву. 

 

 

 

ЧАСТЬ 1. Наигрубейшие ошибки 

1.  Ошибки в торговле 
 

 

                          НЕМЕДЛЕННЫЙ БЛЕКВУД 

 

     Блеквуд 4nt, спрашивающий о тузах, должен использоваться как ответ 

 на открытие,  только на исключительных руках.  Тот факт,  что на линии 

 все четыре туза вряд ли гарантирует возможность  получения  двенадцати 

 взяток. 

     Вот типичный пример из робберного бриджа. 

 

            AKQ32                    S    N 

            AT4                      1s   ? 

            T32 

            J3 

     5             94 

     9832          KJ75 

     KQJ9          76 

     7542          QT986 

            JT876 

            Q6 

            A854 

            AK 

 

      Юг, со своими 14 очками и пятикарточным мажором, открылся 1 пика. 

 Север потер подбородок,  проконсультировался с потолком  и  прыгнул  в 

 4nt. Юг  ответил  послушными пятью червами,  показывающими двух тузов. 

 Вполне удовлетворенный Север поднял до шести пик. 

     Запад вышел  с короля бубен и Юг не имел возможности избежать двух 

 бубновых и червовой потерь. 

     "Чертовски не везет"-,  сказал Север.-"Конечно, Вы не имели допол- 

 нительных ценностей.  Отвратительное согласование, мы оба имели трефо- 

 вый дублет." 

     "Я думаю Ваше назначение было слишком сильным",- промолвил терпе- 

 ливо Юг. 

     "Вы имеете довольно много уходящих.  Вы должны были заявить  "две 

 бубны" и продолжить "4 пики". Это называется "отложенным геймовым по- 

 тенциалом". 

     "Две бубны на T**! Это чудно!" 

     Существуют другие ситуации, где 4nt, как вопрос о тузах, ошибочное 

 действие. Это когда партнер открыл 1nt. Прыжок в 4nt в этом случае на- 

 туральный, а вовсе не Блеквуд.  В ответ на 15-17 равномерных очков, он 

 показывает сбалансированные 16-17 очков, инвит в шлем, если у партнера 

 не полный минимум.  Но как быть после открытия партнера 1nt,  если Вам 

 необходимо для  шлема убедиться,  что партнер имеет удовлетворительное 

 количество тузов? 

 

            A32 

            A6 

            KJ43 

            A932 
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            KJ 

            KQJT9875 

            A2 

            4 

 

     На 1nt от Севера Юг должен сфорсировать тремя червами. Тогда, даже 

 на ребид Севера 3nt, заявка 4nt Юга будет конвенционной. 

     Некоторые игроки используют конвенцию Гербера,  посредством чего 4 

 трефы в ответ на 1nt,  спрашивает партнера о количестве тузов. Обычные 

 ответы на нее: 4 бубны - 0 или 3 туза, 4 червы - 1 туз, 4 пики 2 туза, 

 4nt -  3 туза.  Очевидно,  Вы не должны использовать эту конвенцию без 

 предварительного согласования с партнером. 

 

 

                            ЗАЯВИМЫЕ МАСТИ. 

 

     Нормальный минимум для открытия мажорной мастью - QT** или возмож- 

 но A*** в черве немного предпочтительнее, чем в пике. Тем не менее до- 

 пустимо, если Вы  играете сильный  без  козыря,  открываться  минорной 

 мастью на трехкарточной задержке типа K**.  Партнер не заставит выпол- 

 нять Вас гейм в миноре без исключительной козырной поддержки.  Предпо- 

 ложим, что у Вас: s T432  h A32  d Q32  c AK2. 

     Две причины по которым не нужно открывать одной пикой. Одна из них 

 - после  обоюдной торговли Вы можете оказаться в очень рискованном пи- 

 ковом контракте. Другая,  возможно более серьезная, состоит в том, что 

 если Ваша сторона станет защитниками, ваш партнер может пойти в пику с 

 держки вроде K*. Если Вы играете слабый без козыря 12-14 очков, Вы мо- 

 жете рискнуть заявиться 1nt, но если Вы играете сильный без козыря, Вы 

 должны начать с одной трефы.  На ответ одна бубна или одна черва -  Вы 

 можете показать  слабую  пику на втором круге,  так что Вы не упустите 

 хороший контракт в этой масти. 

 

 

                        ОТВЕТ НА ПЕРВОМ УРОВНЕ. 

 

     Те пишущие об игре, которые говорят всегда в терминах очков, могут 

 сказать Вам,  что  необходимо 6 очков для ответа на первом уровне и Вы 

 должны пасовать,  если у Вас меньше. Это большая ошибка. Когда партнер 

 открылся минорной мастью,  Вы не должны испытывать опасений, отвечая с 

 рукой такого типа, как у Юга в следующем примере. 

 

            AKJ 

            J953 

            7 

            AK865 

 

            53 

            AT764 

            642 

            743 

 

     Север открывает одной трефой и Восток пасует.  Будет ошибкой пасо- 

 вать только на том основании,  что Вы   держите только четыре очка, но 

 еще хуже будет другой способ - заявить 1nt, который преувеличивает Ва- 

 шу силу  ( нормально 7-10 очков для этого ответа) и утаивает Вашу чер- 

 вовую масть.  Заявите просто одну черву,  намереваясь  пасовать  после 

 этого, если только партнер не сфорсирует новой мастью.  В представлен- 

 ном примере Север прыгнет в 4 червы, вполне приемлемый контракт с обо- 
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 их рук. 

     Конечно, иногда может случиться, что Север даст ребид, скажем 2nt, 

 будучи обманут Вашими очками.  Кроме того поддерживая торговлю заявкой 

 1 черва,  вы создаете значительно больше трудностей для  оппонентов  в 

 достижении их лучшего контракта. 

 

                        СМЕНА МАСТИ ПОСЛЕ ПАСА. 

 

     Последовательность такая как одна пика от открывающего,  две червы 

 от отвечающего,  не форсирует, когда отвечающий первоначально пасовал. 

 Рука Юга ниже может считаться как пограничная ситуация. 

 

            4                N    S 

            KJ732            pas  1s 

            A864             2h   ? 

            Q32 

 

            AK653 

            A84 

            J32 

            J8 

 

     Сейчас Юг  может  сказать себе:" Если мой партнер имеет что-нибудь 

 типа KJ*** в черве и KQ* в бубне,  четыре червы легкий  контракт.  так 

 лучше я  дам  ему шанс заявкой три червы".  Да,  но это большая ошибка 

 предполагать особо хорошее согласование,  когда Вы много не  знаете  о 

 руке Вашего партнера.  Здесь, Как Вы можете видеть, четыре червы будут 

 очень плохим контрактом, несмотря на то,  что Север довольно силен.  И 

 это все на что Вы должны надеяться, и вы не должны думать о заявке две 

 пики. это будет ужасно. Только пас на две червы и будьте уверены в по- 

 ложительной записи. 

 

 

                         СЛАБЫЕ ОТВЕТЫ НА 1NT. 

 

     На открытие  1nt,  независимо сильный или слабый, простой ответ на 

 втором уровне,  кроме двух треф, слабая заявка. От открывающего ожида- 

 ется пас. Партнер открывает 1nt (15-17) и у Вас 

     s T87432  h K32  d 432  c 2 

     Это достаточно безопасно - по крайней мере,  и это должно быть бе- 

 зопасней - ответить две пики,  которые выглядят более обещающим  конт- 

 рактом, чем  1nt.  Если  Ваш  партнер заявит три пики - упрекните его, 

 если 2nt - избегайте его. 

     Исключая одну специальную ситуацию, большая ошибка уходить с 1nt в 

 четырехкарточную масть. После сильного без козыря Вы имеете: 

     s AJ32  h J63  d 74  c 8652 

     Заявка две пики подсказана дьяволом.  С трудом верится,  что будет 

 проще взять восемь взяток в пике, чем семь в без козыря, и если у отк- 

 рывающего дублет пик, контракт будет осмеян. 

     Только в  одном случае может быть правильно показывать четырехкар- 

 точную масть после 1nt: когда оппоненты включились. Скажем партнер от- 

 крыл сильным без козыря, включение двумя червами и у Вас: 

     s AJ54  h 42  d Q963  c 742 

     Это разумное решение посостязаться, заявив две пики. Если у откры- 

 вающего что-нибудь типа KQT в черве и дублет пик, он может перевести в 

 два без козыря. 

 

                             ОТВЕТЫ НА 2NT. 
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     Когда партнер  открыл  2nt,  вы не можете слабо ответить на уровне 

 три. Все также ошибочно заявлять четырехкарточные масти, так как парт- 

 нер будет часто поднимать только с тремя козырями. Допустим Вы имеете: 

     s KQ32  h 753  d 864  c J52 

     Как Вы возможно знаете, Вы можете открыть имеет ли партнер четвер- 

 ку пик,  используя две конвенции Стеймана,  которая просит  открывшего 

 назвать четырехкарточную  мажорную  масть  или Барона,  которая просит 

 назвать четырехкарточную масть "сверху" ( 3бубны - если бубна,  3nt  - 

 если только четырехкарточная трефа). Тем не менее, ошибочно давить для 

 мастевого контракта на этой очень плоской руке. 

     Ситуация отличается, если Вы имеете что-нибудь типа: 

     s KQ32  h 753  d 64  c J853 

     Сейчас у  Вас  слабый  дублет и есть причины проверить возможность 

 играть четыре пики. Но мы далеки от того, чтобы сказать, что Вы должны 

 спрашивать четырехкарточный  мажор, когда у Вас распределение 4-4-3-2. 

 Допустим Ваша рука такова: s Q753  h K62  d Q3  c T852. 

     Сейчас Ваши  пики  слабы и у Вас ценности в масти дублета.  Просто 

 поднимите в 3nt, а не ищите десяти взяточного контракта. 

 

                        ТОРГОВЛЯ ДВУМАСТНЫХ РУК. 

 

     " Вы поменяли масть!  Я подумал,  вы должны быть сильны." Это одно 

 из глупейших замечаний во время игры.  Допустим, что торговля началась 

 так: 

       S  1d  1nt  ? 

       N  1s  2h 

 

     Север имеет:  (a) s K7642  h Q9642  d 43  c 5 

                   (b) s AK542  h AT963  d 52  c 6 

     Торговля Север правильна для (а) и ошибочна для (b),  здесь  стоит 

 прыгнуть в три червы, форсируя по крайней мере на круг. 

     Вообще говоря,  правильно использовать конвенцию  Стеймана  только 

 когда Вы ищите фит 4-4. Но неправильно использовать Стейман с пятикар- 

 точными мастями, потому, что тогда Вам необходима только трехкарточная 

 поддержка. Вот пример запутанных размышлений из робберного бриджа. 

 

            KT65             N       S 

            A4               1nt     2c 

            Q72              (15-17) 

            AQ93 

 

            4 

            QJ853 

            K9653 

            74 

 

     Юг обьяснял две трефы тем, что он думал о возможности играть четы- 

 ре пики,  если у партнера есть четверка в этой  масти.  На  две  трефы 

 партнер заявил  ожидаемые две пики.  Юг должен был сейчас заявить 2nt, 

 но вместо этого он рискнул тремя червами.  Север назначил 3nt и в кон- 

 це концов партнеры сели за 800 в пяти бубнах под контрой. 

     Это правда, что при отличном фите, четыре червы могут быть хорошим 

 контрактом, но  это  будет редкий случай и Юг должен ответить простыми 

 двумя червами. 

 

                          ПРЫЖКОВЫЙ РЕБИД 2NT. 

 

     Одна из общих ошибок в игре нездоровый прыжковый  ребид  2nt.  Это 

 случается при сдачах такого сорта. 
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            AK64 

            853 

            J43 

            642 

 

            32 

            AQJ4 

            K652 

            KQ3 

 

     Непривлеченный открытием  1nt  со слабым дублетом Юг заявляет одну 

 черву. Север отвечает пикой. теперь Юг говорит 2nt и Север поднимает в 

 3nt, которые в действительности оказались очень плохим контрактом. 

     " Вам не стоило говорить 2nt" - сказал Север.  - " Что мне делать? 

 У меня много больше, чем минимум. Я мог открыться сильным без козыря". 

     Так могло быть, но как вопрос соглашения прыжковый ребид показыва- 

 ет 17-18 пунктов.  Он говорит: " Если ты не совсем минимален, мы будем 

 играть гейм".  На представленной руке Юг должен сказать  простые  1nt. 

 Это недозаказ, но что ошибочнее? 

 

 

     ЛИМИТИРОВАННЫЕ ЗАЯВКИ. 

 

     Играя с  незнакомым партнеров,  Вы никогда не можете быть до конца 

 уверенным, что он подразумевает под ответом 2nt на  Ваше  открытие  на 

 первом уровне,  или поднятие 1 пики в три пики. Форсирует ли это? Оши- 

 бочно ли пасовать, когда минимум открытия? 

     Это вопрос системы и того,  как Вы ее понимаете.  В то же время Вы 

 можете встретиться с такой ситуацией. 

 

            AKQ3 

            KJ3 

            653 

            942 

 

            642 

            Q74 

            AQ4 

            AQ65 

 

     Вы открываетесь одной пикой на Севере и Ваш партнер отвечает  2nt. 

 Вы пасуете и он берет 10 взяток. После этого не стоит упрекать партне- 

 ра в недозаказе.  Большинство американских игроков дадут  точно  такой 

 ответ. Разумнее будет решить заранее вопрос:  играть ли 2nt, как огра- 

 ниченное заявление.  Такого же сорта ситуации возникают, когда партнер 

 поднял до трех в мажоре. 

 

            AKQ32 

            K32 

            75 

            632 

 

            JT87 

            Q64 

            AK65 

            K5 

 

     Предположим на этот раз что Вы Юг и Ваш партнер открылся одной пи- 
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 кой. Если Вы полностью не уверены, что прыжок в три пики форсирует, Вы 

 не должны заявлять 3 пики и говорить потом: " Я хотел показать возмож- 

 ность шлемовой попытки и не ожидал, что Вы запасуете". Ваших ценностей 

 вполне хватит  на четыре пики.  В действительности сильнее будет отве- 

 тить две бубны и потом прыгнуть в четыре пики на следующем кругу,  та- 

 кая последовательность предпочтительнее, чем прямое поднятие в гейм. 

 

 

                  ОТВЕТЫ НА ОТКРЫТИЕ НА ВТОРОМ УРОВНЕ. 

 

     Партнер открыл  двумя червами,  следующий игрок запасовал,  и Ваша 

 карта:  s T97532  h 54  d 653  c A4. 

     Что Вы должны заявить?  Две пики? 2nt? Пасовать? Это зависит,  ко- 

 нечно, от силы,  которую обещает открытие на уровне два,  но все равно 

 ситуация довольно хитрая.  Если открытие обещает около 20 очков, но не 

 форсирует, Вашим лучшим планом будет ответ две пики и надежда на  бла- 

 гоприятное развитие  событий.Если открывающий заявит 3 червы или 3 пи- 

 ки, Вы поднимите в гейм.  Допустим, однако, Вы играете Акол, в котором 

 заявки на втором уровне форсируют на один круг.  Теперь Вы должны дать 

 слабый ответ 2nt,  так как у Вас не хватает до положительного  ответа. 

 На следующем кругу Вы поднимите 3 червы в четыре,  и покажете свою пи- 

 ку, если открывающий заявит 3 трефы или 3 бубны и партнер будет  знать 

 какой у Вас тип руки. 

 

 

 

                        ОТВЕТЫ НА ОТКРЫТИЕ 2NT. 

 

     Такой тип руки часто приводит к неудачам в миноре: 

 

            AQ4 

            AK2 

            AJ3 

            KJ54 

 

            532 

            643 

            KQT852 

            3 

 

     Север открылся  2nt  и  Юг ответил тремя бубнами на шестикарточной 

 масти - что же еще?  Север теперь заинтересовался и  по  меньшей  мере 

 есть опасность,  что  партнеры закончат в пяти бубнах,  не самом безо- 

 пасном контракте. Где сбой? Три бубны Юга были неразумными. Крайне ма- 

 ловероятно, что  пять  бубен  будут  лучше контракта 3nt,  и Юг должен 

 предпочесть простое поднятие в без козыря. 

     Вот другой тип руки при котором игроки часто оказываются в ошибоч- 

 ном контракте: 

 

            A54 

            K6 

            AK42 

            AQ73 

 

            KJ862 

            JT3 

            J9 

            842 

 



 8 

     Север открыл 2nt и Юг ответил тремя пиками. Имея козырные ценности 

 и короткую червовую масть Север поднял до четырех пик. Ни четыре пики, 

 ни 3nt не являются железобетонными контрактами,  но все же  3nt  имели 

 лучше шансы.  Здесь  Юг с относительно сбалансированным распределением 

 5-3-3-2 должен был просто поднять в 3nt. 

 

                        ЗАЯВКА МАСТИ ОППОНЕНТОВ. 

 

     Заявка, показывающая контроль кьюбид - в масти оппонентов,  содер- 

 жит очарование для многих игроков. Рассмотрим такую сдачу: 

 

            A862            (a)   S      W      N      E 

            AQJ95                 -      1d     2d(1)  - 

            -                     3c(2)  -      3h     - 

            AK64                  3nt    -      4c     - 

     KQT           953            ?(3) 

     74            KT82     (б)   S      W      N      E 

     AKQ97         T532           -      1d     *      - 

     Q95           J8             2с     -      2h     - 

            J74                   -      - 

            63 

            J864 

            T732 

 

     (1) Впрыгивая в торговлю - сильная рука, контроль в бубне 

     (2) Совершенно правильно показывать четырехкарточные масти,  такие 

 как эта. 

     (3) " Извини, меня приглашают  к телефону ..." 

     Ошибка здесь в заявке Севера две  бубны.  У  него  была  призывная 

 контра, он несколько сильнее, но что хуже? Торговля развивалась бы как 

 в случае б. 

     Игрок, сидевший  на  месте  Севера склонен сказать " Я хотел конт- 

 рить, но не хотел чтобы Вы запасовали". Да , но если Юг запасует конт- 

 ру, значит  у  него в бубне около QJT** и Север-Юг получат лучший воз- 

 можный результат. 

     Кьюбид Юга,  даже если у него нет туза или ренонса в масти против- 

 ника, правилен при таком типе руки 

 

            8654             S    W    N    E 

            4                               1c 

            J9852            2c   -    2d   - 

            J64              2h   -    2s   - 

                             4s   -    -    - 

            AKQ32 

            AKQ653 

            3 

            2 

 

     Кьюбид 2 трефы правилен по двум  причинам  во-первых  Юг  надеется 

 сфорсировать до гейма и во-вторых он рискует пасом партнера на призыв- 

 ную контру. 

     Существует специальный  способ  выразить  очень  сильную призывную 

контру Запад открылся одной трефой и у Севера-Юга такая карта: 

 

            AKQ4 

            AKJ6 

            A92 

            76 
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            T852 

            73 

            QT654 

            94 

 

     Север контрит и Юг отвечает одной бубной.  Теперь  Север  заявляет 

 две трефы,  говоря: " У меня сильная карта. У тебя есть еще что-нибудь 

 показать мне?" В такой ситуации Юг может заявить две пики и Север под- 

 нимет до четырех.  Это не железобетонный контракт,  но у него отличные 

 шансы. 

 

 

                           ПРИЗЫВНАЯ КОНТРА. 

 

     Игрок справа от Вас открывается одной бубной, а у Вас такая карта: 

     s AKJ53  h KQ4  d A85  c 72 

     Этого вполне достаточно для контры потому,  что если партнер отве- 

 тит в  Вашу слабую масть,  трефу,  Вы сможете перевести в пики.  В це- 

 лом,контра лучше чем вход пикой,  так как у партнера может быть  прек- 

 расная черва. 

     Ситуация меняется,  когда Ваша короткая  масть  старше  по  рангу. 

 Посмотрите, что  произошло  с  Севером  при таком раскладе в робберном 

 бридже. 

            5                    S    W    N    E 

            AKQ87                     1c   *    - 

            AT43                 2s   -    3h   - 

            QJ9                  3s   *    3nt  * 

     AJ87          T3            4s   * 

     5             J9642 

     KJ9           7652 

     AK864         T3 

            KQ9642 

            T3 

            Q8 

            752 

 

     Обе стороны в зоне, Запад открыл одной трефой и торговля продолжа- 

 лась до четырех пик под контрой. 

     Было несколько плохих заявок в этой торговле,  но худшая -  контра 

 Севера на одну трефу. Простая одна черва - лучшее тактическое решение, 

 несмотря на то, что некоторые книги говорят об ограниченности вступле- 

 ний на первом уровне. 

     Защита против четырех пик под контрой,  протекала  гладко.  Восток 

 убил третью трефу и вернул бубной к валету и тузу.  Глупо, несмотря на 

 контру Востоком 3nt,  Юг отыгрывает две старшие червы,  надеясь снести 

 бубну на третьем круге. Запад перебивает вторую черву, забирает короля 

 бубен и играет четвертой трефой на которую партнер вскакивает десяткой 

 пик. После  перебитки  козырной  дамой,  Юг должен отдать три козырные 

 взятки и закончить без пяти, небольшое развлечение за 1400. 

 

 

                ОТВЕТЫ И РЕБИДЫ ПОСЛЕ ПРИЗЫВНОЙ КОНТРЫ. 

 

     Открытие одна трефа слева от Вас,  партнер контрит  и  после  паса 

 следующего оппонента Вы должны найти заявку с такой картой: 

     s AT42  h T543  d AK65  c 4 

     Что сказать?  Две пики? Две червы? Все неверно. Вы имеете ценности 

 открытия и партнер показал такие же.  Вы должны сделать более  сильную 

 заявку, называя масть противников, две трефы. Это не форсирует до гей- 
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 ма, но по крайней мере дает больше шансов. С такой рукой, если партнер 

 на две трефы заявит мажор, Вы можете сразу заявить гейм. 

     Вот другая проблема, подобные которой часто встречаются после при- 

 зывной контры.  Восток открывается одной трефой и сидя на Юге Вы имее- 

 те:  s KJ84  h AQ763  d 92  c A4 . 

     Вы дали  призывную  контру и партнер ответил одной пикой.  Сколько 

 пик теперь заявить?  Две, три, четыре? Многие игроки прыгнут в три пи- 

 ки, но даже это ошибочно. Вот какие  соображения по этому поводу: ког- 

 да Вы открыли одной червой и партнер ответил одну пику, Вы можете под- 

 нять до  трех,  но  только  тогда.  Когда партнер ответил на призывную 

 контру, Вы должны допускать возможность,  что он может быть очень слаб 

 в действительности.  На  представленной  руке  двух  пик  будет вполне 

 достаточно. 

 

 

                          КОНТРА ИНТЕРВЕНЦИИ. 

 

     Ваш партнер,  Восток, открылся одной червой, Юг вступил двумя буб- 

 нами и у Вас:  (1)  s A4  h J963  d AJ85  c J42 

                (2)  s J5  h 74  d KT8642  c 953 

     Контрить ли на карте (1)?  Ошибочно, потому, что Вы имеете хорошую 

 поддержку в масти партнера.  В общем не следует  давать  наказательной 

 контры пока  Вы  не показали поддержки.  Здесь следует поднять до трех 

 червей. 

     На карте (2) Вы можете быть уверены  в подсаде двух бубен,  но так 

 же ошибочно контрить только на козырной силе.  Допустим Север убежит с 

 контры на две бубны в две пики и Ваш партнер законтрит их. Теперь Вы в 

 очень сложной позиции;  Вы не уверены в подсаде двух пик под  контрой, 

 но что делать? 

     Снова Ваш партнер открывает одной червой,Юг вступает двумя бубнами 

 и Вы держите:  (3)  s Q85  h K4  d QT72  c K743 

                (4)  s K742  h 3  d A54  c QT643 

     У Вас очевидная контра с картой (3). Это так же правильное решений 

 на карте (4),  частично потому,  что нет другого способа показать Ваши 

 ценности, частично,  потому, что контра может оказаться очень успешной 

 и частично,  потому, что нет особенной трагедии, если они выполнят две 

 бубны под  контрой  (  Опаснее с аналогичной картой контрить  мажор на 

 втором уровне). 

     Нет необходимости не контрить масть входа оппонентов, если это Ва- 

 ша собственная масть, как в следующем примере: 

 

            T96               (б)      - 

            T83                        - 

            65                         65 

            KJT97                      KJT 

     54            AK732        -             73 

     AQ742         65           4             - 

     KJ932         T            KJ93          - 

     8             AQ654        -             654 

            QJ8                        - 

            KJ9                        - 

            AQ874                      AQ874 

            32                         - 

 

     Все до зоны, Восток открывает одной пикой и Юг входит двумя бубна- 

 ми. Это ошибочный тип интервенции:  Юг имеет защитный тип  руки,  а  у 

 двух бубен нет перспектив.  Один из авторов, сидя на Западе, законтрил 

 две бубны и все запасовали. 

     Это оказалось  жестоким  испытанием для Юга.  После атаки с пики к 
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 королю и возвращения червой, защита первой взяла восемь взяток, приво- 

 дя к позиции (б) с ходом от Востока. 

     Когда Восток вышел с треф,  Юг убил семеркой и ее перебили  девят- 

 кой. Запад  вышел  червой,  сейчас  Юг убил шестеркой болвана и подбил 

 четверкой, впустив в концовке Запад. 

     Эта подбитка очень изящна, заметил Запад записывая 1100 под чертой 

 ( Правда , Юг мог достичь того же результата убивая восьмеркой в руке, 

 и выходя с малого козыря). 

 

 

                 КОГДА ОСТАВЛЯТЬ НАКАЗАТЕЛЬНУЮ КОНТРУ. 

 

     При каких  обстоятельствах  уходить с контры партнера на интервен- 

 цию? Например, в равной зональности Вы открываете одной пикой, но вто- 

 рой руке  входят двумя бубнами,  и Ваш партнер контрит.  После паса на 

 четвертой руке у Вас:  s KJ974  h A83  d 62  c KQ6 

     Некоторые игроки  уйдут  с контры на том основании,  что они имеют 

 минимум открытия. Это совсем неверно. 

     Существуют два  случая,  когда обычно правильно уходить с контры в 

 такой последовательности. Допустим у Вас: 

     s KJ974  h AT85  d -  c KJ42 

     Ошибка пасовать и говорить потом "Поскольку у меня не было  бубен, 

 я думал  у  Вас  их немало".  Во-первых,  если,  скажем ,  бубны лежат 

 6-4-3-0, держка Вашего партнера может быть  прорезана  и  даст  меньше 

 взяток, чем  ожидалось.  Во-вторых,  так как партнер контрил две бубны 

 после Вашего открытия одной пикой,  он без сомнения короток в пике и у 

 него может быть четверка или пятерка червей.  Вы конечно должны уйти с 

 контры в две червы, а не в две пики. Защита с рукой такого типа не бу- 

 дет удачной даже,  если у партнера длинный козырь, пятерка или шестер- 

 ка.Он  будет "отскакивать козырями",  как это называется,  вынужденный 

 убивать и делать невыгодные выходы. 

     В общем,  Вы должны сносить с контры на низком  уровне,  когда  Вы 

 имеете две рабочие масти. Торговля: 

     S    W    N    E 

     1h   2c   *    - 

     ? 

 

     Юг имеет:   s K4  h AT863  d KQT5  c 3 

     Он должен уйти с контры,  так как, если партнер имеет длину в буб- 

 не, защита против двух бубен может плохо закончиться. 

 

 

                     АТАКА ПРОТИВ ЗАКОНТРЕННЫХ 3NT. 

 

     Когда партнер, назвавший масть контрит 3nt,  он просит пойти в эту 

 масть. 

            A                     S    W    N    E 

            754                             1d   1h 

            AKJ43                 2nt  -    3nt  * 

            QJT6 

     QJT874        965 

     6             KQJT8 

     975           T8 

     875           A42 

            K32 

            A932 

            Q62 

            K93 
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     После контры на 3nt Запад,  который имел контрвозможность атаки  с 

 дамы пик,  должен атаковать в масть партнера.  Это наверняка ограничит 

 разыгрывающего восмью взятками. 

     Когда партнер  не  входил в торговлю и контрит окончательный конт- 

 ракт в без козыря,  это означает,  что он имеет мощную держку в первой 

 масти называвшейся  болваном.  Как  правило,  будет верной атака в эту 

 масть. 

     И наконец, что Вы предположите о контре после такой торговли? 

     s    W    N    E 

     1c   1s   2h   - 

     2nt  -    3nt  * 

     Требует ли  Восток  хода в пику,  масть Запада или в черву - масть 

 болвана? В принципе,  контра просит входившего пойти в его собственную 

 масть. Так могут выглядеть руки: 

 

            53 

            AQJ65 

            KQ4 

            T83 

     KJ872         Q64 

     72            T943 

     A85           963 

     K54           J92 

            AT9 

            K8 

            JT72 

            AQ76 

 

     Запад должен атаковать в пику  для  разрушения  контракта.  Контра 

 Востока опасный способ,  но он должен понимать, что иначе его партнеру 

 трудно будет выйти в пику. 

 

 

                   КОНТРА ПРОТИВ ШЛЕМОВЫХ КОНТРАКТОВ. 

 

     Одна из самых дорогих ошибок в игре - это  контрирование  шлемовых 

 контрактов, только потому,  что вы имеете две возможных взятки,  такие 

 как два туза.  Если оппоненты выторговали шлем, преимущество их в том, 

 что они  знают  об отсутствии двух тузов и в одной из мастей у них ре- 

 нонс. Контры такого рода приносят 100 или 200 очков и отдают  в  шесть 

 раз больше, если контракт будет зареконтрен и выполнен. 

     Неожиданная контра,  которая встречается редко и вне  конкурентной 

 торговли -  контра "Лейтнера".  Ее смысл таков:  " Не делай очевидного 

 хода, в частности, не ходи в масти, которые мы называли". Иногда конт- 

 ра Лейтнера просит пойти в предполагаемую масть стола:  иногда контря- 

 щий имеет ренонс и имеет возможность убить первую взятку. 

     Например, Восток,  входивший  пиками,  контрит шесть бубен и Запад 

 должен пойти из:  s 63  h J87542  d 94  c Q63 

     Восток, конечно,  не хочет пикового хода. Возможно у него нет чер- 

 вей и он сможет убить. 

 

 

                             SOS РЕКОНТРА. 

 

     Большинство игроков слышали о SOS реконтре,  но их партнеры на лю- 

 бом уровне могут ошибиться различая два типа реконтр. Сравните эти две 

 последовательности. 

     (1)  S    W    N    E       (2)  S    W    N    E 

          1c   *    -    -            1c   -    -    * 



 13 

          **                          ** 

 

     В первом примере Юг,  если у него хорошая трефовая масть может за- 

 пасовать контру.  Его реконтра говорит:  " Я краток в трефях, не пока- 

 жешь ли лучшую масть?" 

     Во втором примере Юг понимает, что речь не идет об игре одна трефа 

 под контрой.  Реконтра, удваивающая его очки, показывает максимум отк- 

 рытия на уровне один. Ободренный партнер законтрит любую заявку Запада. 

     Ни одна  из  этих  последовательностей  не  очень вероятна,  чтобы 

 встретиться за столом, но они иллюстрируют общий принцип. Другая форма 

 реконтры для спасения встречается,  когда вход партнера контрят в тор- 

 говле такого рода:   S    W    N    E 

                      1c   1s   *    ** 

     Если Восток собирался играть в одной  пике  под  контрой,  он  за- 

 пасует. SOS реконтра показывает примерно такую руку: 

     s -  h J9743  d T872  c J643 

     Реконтра говорит партнеру, " Попробуй, что-нибудь еще, даже трефы, 

 если ты имеешь длину  в этой масти".  Довольно часто лучшее пристанище 

 - минор, который называли оппоненты. 

 

 

 

 

 

                          2. Ошибки в защите. 

 

 

                           ВЫХОД ИЗ-ПОД ТУЗА. 

 

     В без козырном контракте в порядке  вещей  выйти  из-под  туза  из 

 длинной ми,  типа AQ*** . Выход из-под туза против мастевых контрактов 

 опасен. Время от времени это принесет  неожиданную  взятку,  но  будет 

 стоить взятки значительно чаще. 

 

            K32                   S    W    N    E 

            J2                              1d   - 

            KQJ3                  1h   -    1nt  - 

            K642                  4h   -    -    - 

     AT865         J97 

     3             KQT 

     865           T974 

     AT83          J97 

            Q4 

            A987654 

            A2 

            Q5 

 

     Эта сдача из турнира,  где одни и те же расклады играются на  раз- 

 личных столах.  Как Вы видите,  Восток-Запад могут взять четыре взятки 

 против нормального контракта четыре червы.  Все же контракт был выпол- 

 нен более чем на половине столов. 

     Куда Вы будете атаковать сидя на Западе? Не особенно рекомендуется 

 ходить в  бубну, масть  заявленную  Севером.  Редко правильный выход с 

 синглетного козыря,  так можно выбить Q** или KJ* партнера.  Отдельные 

 игроки вышли из-под одного из черных тузов.  Они пошли через открывав- 

 шегося игрока и это могло оказаться довольно  ловко.  Но  карты  лежат 

 так, что это фатально,  потому,  что после первой взятки разыгрывающий 

 оттягивает туза червей и играет три круга бубной,  сбрасывая потерю  в 

 масти, куда был первый выход. 
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     Однако, бубновый ход не лучше,  так как Юг стянет туза червей, как 

 раньше и сбросит на две бубны две пики или две трефы. 

     Допустим, теперь Вы пошли с туза пик и увидели стол. Есть ли повод 

 теперь ходить с малой трефы?  У партнера может быть дама треф и только 

 одна взятка в козырной масти. 

     Такая защита обоснована,  но есть аргументы против нее. Юг спросит 

 себя почему Запад начал с туза к открывшему торговлю.  Ответ, конечно, 

 в том, что он держит обоих тузов. Прорицательный разыгрывающий не оши- 

 бется. 

 

 

 

                           СИГНАЛЫ ПООЩРЕНИЯ. 

 

     Когда игроку нравится ход партнера, он должен не колебаться и сыг- 

 рать старшей картой, которую он может себе позволить. 

 

           KQJ 

           875 

           AK42 

           T84 

     85            AT97 

     QJ963         T42 

     976           QT8 

     K73           652 

            6432 

            AK 

            J53 

            AQJ9 

 

     Юг играет 3nt и  Запад  атакует  дамой  червей.  Допустим,  теперь 

 Восток, удовлетворенный  атакой,  скинет четверку червей.  Юг выиграет 

 королем, перейдет на стол по бубне и пойдет с десятки треф. Это прони- 

 цательный ход потому,  что Запад может быть не уверен в червовой пози- 

 ции. Действительно, Запад может положить Югу AKT червей или AKT*. Если 

 Запад сейчас выйдет пикой или бубной Юг просто выиграет свой контракт. 

 Так как нормальная атака с малой карты из-под QJ**  или  QJ**,  Восток 

 должен положить партнеру QJ9** и уверенно поощрить его в первой взятке 

 десяткой червей. Теперь защите трудно ошибиться. 

     Вот другая  ситуация,  где  защитники  не должны ошибиться,  давая 

 ясный сигнал. 

 

            A52                   S    N 

            J63                   1h   2d 

            AKJ2                  2h   4h 

            873 

     KQ7           J943 

     952           7 

     T94           Q86 

     J542          AQT96 

            T86 

            AKQT84 

            753 

            K 

 

     Запад атакует королем пик и Восток, как мы уже видели, подкладыва- 

 ет недовольную четверку.  Юг уверенно играет мелкой,  частично потому, 

 что пики могут лечь 5-2,  а частично потому,  что есть шанс, что Запад 

 не продолжит масть.  И действительно,  Запад может испугаться, что ра- 
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 зыгрывающий задумал  " Батский маневр",  держа в руке J** и надеясь на 

 пиковое продолжение. Если Запад переключится на бубну, Юг отбирает ко- 

 зыря и утверждает длинную бубну для сноса пики. 

     Когда Запад атаковал с короля пик, должно быть ясно, что у партне- 

 ра KQ* или, возможно, KQT*. В любом случае , Восток имеет простую воз- 

 можность дать ясный сигнал девяткой.  Поскольку Запад продолжит  пику, 

 Юг вынужден сдать две пики, бубну и трефу. 

 

 

                          КОГДА НЕ СИГНАЛИТЬ. 

 

     Вопрос: Что хуже партнера, который никогда не сигналит в защите? 

     Ответ: Партнер, который все время сигналит. 

     Извините, но бридж - трудная игра! 

 

            62 

            A7543 

            9843 

            KJ 

     Q5            AT9874 

     92            J6 

     AQT7          K62 

     Q9852         76 

            KJ3 

            KQT8 

            J5 

            AT43 

 

     Юг играет четыре червы и Запад атакует  маленьким  козырем.  После 

 отбора в два круга козырей,  Юг трижды играет трефой, убивая на столе. 

 На эту взятку Восток сигналит десяткой пик. Теперь разыгрывающий, если 

 он только  не уважает Востока как хитрого и коварного игрока,  угадает 

 правильно и выполнит свой контракт. Восток должен снести маленькую пи- 

 ку на третьем круге треф и играть мелкой на ход разыгрывающего со сто- 

 ла. 

     Пиковый сигнал особенно глуп здесь, потому что защита действитель- 

 но нуждается в одной или двух пиковых взятках для разрушения  контрак- 

 та. Раньше  или позже пики будут сыграны и Восток ничем не поможет ра- 

 зыгрывающему. 

 

 

                          КАПИТУЛЯЦИЯ ОНЕРОВ. 

 

     Существует много ситуаций, где плохо разделять онеров перед разыг- 

 рывающим. Элементарная позиция: 

 

            A32 

     5             JT64 

            KQ987 

 

     Когда разыгрывающий  переходит по тузу на стол и продолжает пикой, 

 Восток, конечно, не должен вскакивать валетом или десяткой. Аналагично: 

 

            753 

     8             QJ6 

            AKT942 

 

     Когда со стола пошли тройкой , Восток , конечно, не должен ставить 

 валета . Юг, возможно, собирался играть на развал, но появление валета 
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 может склонить его к взятию королем, возврату на стол и импасу на сле- 

 дующем круге. 

     Игра королем в последнем примере будет  ужасна,  если  у  партнера 

 синглетный король или туз, и может быть неприятна, если у Запада синг- 

 летная десятка. 

     Существует много ситуаций, где общий принцип ставить фигуру на фи- 

 гуру может привести защитников к плохой игре. 

 

            J74 

     Q             K4 

            AT9852 

 

     Очевидно гибельно здесь перебивать валета королем Востока.  Другой 

 пример того же рода: 

 

            Q852 

     A             K4 

            JT9763 

 

     Юг выходит с дамы со стола, провоцируя Востока вскочить королем. 

     Общая цель " фигура на фигуру" - старшие онеры выдвигают  младших. 

 должно быть очевидно в двух последних примерах,  что перебивание коро- 

 лем, когда Юг показал длину в этой масти,  скорее подарит взятку,  чем 

 принесет. 

 

 

                         ИМПАС ПРОТИВ ПАРТНЕРА. 

 

     Импас от партнера во многих случаях - криминальная ошибка.  Напри- 

 мер: 

            964 

     AT53          KJ7 

            Q82 

 

     Защищаясь против 3nt Запад атакует мелкой. Немного игроков сделают 

 ошибку импасируя валетом - по крайней мере,  не сделают дважды с одним 

 и тем же партнером! 

     Странно однако,  но такой тип игры может  быть  правильным  против 

 мастевого контракта,  когда Вы полностью уверены, что партнер не вышел 

 из-под туза. Положим такое распределение: 

 

            942 

     QT853         KJ7 

            A6 

 

     Запад атакует пятеркой из этой масти.  Если Восток сыграет королем 

 и разыгрывающий  тузом,  Восток не будет точно знать у кого дама и су- 

 ществует ли взятка у защиты.  Будет хорошей игрой поставить валета  на 

 первом круге. Когда его заберет туз, Восток узнает все о раскладе. 

     Существует много ситуаций, где правильно импасировать стол: 

 

            Q43 

     J9652         KT7 

            A8 

 

     Запад выходит мелкой против 3nt и мелкая карта играется со  стола. 

 Сейчас для Востока корректно положить десятку. Он импасирует не своего 

 партнера, а стол.  Как Вы видите, импас десяткой ограничит разыгрываю- 

 щего одной взяткой в этой масти. Другая общая ситуация: 
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            AT3 

     Q972         J85 

            K64 

 

     Когда Запад выходит мелкой, и со стола играют тройкой, Восток дол- 

 жен сыграть восьмеркой,  импасируя десятку стола.  Если короля и  даму 

 поменять местами, игра восьмеркой спасет взятку таким же образом. 

     Испытание для Востока, когда карты лежат так: 

 

            A96 

     K852          J743 

            QT 

     Защищаясь против без козырного контракта Запад атакует  двойкой  и 

 болван играет малой. Можно заметить, что Восток сэкономит взятку своей 

 линии подложив семерку.  Это будет теряющая игра только,  если партнер 

 пошел из-под KQ** или QT**. 

 

                       КАКОЙ КАРТОЙ ВОЗВРАЩАТЬСЯ. 

 

     Запад атакует мелкой против без козырного контракта, Восток ставит 

 фигуру и удерживает взятку. Если у Востока три карты, как A95, он нор- 

 мально вернет девяткой, но какой следует играть из A952 или A9542? Это 

 хитрая проблема, но которую нет простого ответа. 

 

            8 

     Q976          AT53 

            KJ42 

 

     Запад атакует шестеркой и Восток забирает яку тузом.  Вообще возв- 

 ращаться четвертой нормально, но в этом случае лучший выбор - десятка. 

 Если Восток вернет тройкой, Юг пропустит и пройдет некоторое время по- 

 ка защитники смогут утвердить три взятки. В этом случае партнер атако- 

 вал шестеркой, показывая, что у него хорошие промежуточные карты. 

     Когда защитник,  выигравший первую взятку,  имеет пять карт,  пра- 

 вильно возвращать " четвертой-лучшей".  Допустим,  что эта масть легла 

 против 3nt: 

 

            5 

     QT74          A8632 

            KJ9 

 

     Запад атакует четверкой,  Восток  выигрывает  тузом  и  возвращает 

 тройкой. Довольно  часто,  Запад надбив валета дамой не вернет назад в 

 масть. " Я положил разыгрывающему KJ98 " - скажет он  после.  Заметим, 

 что это очень слабое оправдание.  Если у Юга KJ98 ,  что же у Востока? 

 Мог ли он вернуть назад тройкой из A632?  Очевидно - нет,  и, конечно, 

 невероятно, что у Юга KJ986, поскольку он не упоминал эту масть. После 

 взятки на даму ,  Запад должен вернуть десяткой,  для уверенности, что 

 при дальнейшем розыгрыше, масть не заблокируется. 

     Во многих случаях защитник,  конечно, не должен возвращать в масть 

 партнера. Вот пример, где правильная карта может быть не очевидна. 

 

            J92 

            AT9 

            J32 

            AQ53 

     876           AQT4 

     853           K74 
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     KT6           8754 

     JT98          64 

            K53 

            QJ62 

            AQ9 

            K72 

 

     Юг играет 3nt и Запад атакует валетом треф.  Было бы нормально хо- 

 рошей игрой взять взятку на столе,  оставляя Восток в неуверенности то 

 ли партнер ходил от JT ,  то ли KJT. Но по случаю Юг хотел оказаться в 

 своей руке,  чтобы  сразу  проверить черву.  Он запустил даму и Восток 

 взял вторую взятку. Чем теперь играть Востоку? 

     Не привлекает возвращение в трефу, не много можно ожидать от бубны. 

 Карта для хода - дама пик.  Юг возьмет королем и  может  взять  восемь 

 взяток, но  как только он отдаст ход Западу,  он отдаст три оставшиеся 

 взятки и сядет без одной. Защита в следующем раскладе более сложна. 

 

            JT5 

            KT6 

            Q974 

            KJ3 

     K84           976 

     Q952          A843 

     T5            J62 

     9872          A54 

            AQ32 

            J7 

            AK83 

            QT6 

 

     Запад атакует с девятки треф против 3nt и Юг играет мелкой со сто- 

 ла.  Если  он сможет выиграть эту взятку,  он легко выполнит контракт. 

 Восток видит,  что у треф нет будующего, поэтому он берет тузом и ищет 

 способ взять пять взяток.  Нет реальных шансов пробить бубну или пику. 

 Единственная надежда утвердить взятки в черве. Посмотрите на эффект от 

 хода  малой  червой во второй взятке:  Запад играет девяткой,  выбивая 

 десятку Севера,  и когда к нему придет ход на короля пик,  он выйдет с 

 дамы червей, утверждая пять взяток для защиты. 

 

 

                      ПЕРЕБИВАНИЕ ФИГУРЫ ФИГУРОЙ. 

 

     Старое предупреждение: всегда клади фигуру на фигуру, отличный со- 

 вет на каждый день, но это правило, если Вы конечно называете его пра- 

 вилом, содержит много исключений. Начнем с того, что почти всегда оши- 

 бочно перебивать первую фигуру из секвенции двух фигур. 

 

            A84                   S    N 

            QJ8                   1s   2d 

            AQ5                   3s   4nt 

            8742                  5h   6s 

     76            93 

     T53           K72 

     T942          KJ87 

     KQJ3          T965 

            KQJT52 

            A964 

            63 

            A 
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     Запад ходит королем треф и, так как импас бубен не идет, Юг не мо- 

 жет избежать потери взятки в черве. Допустим, он на ранней стадии пой- 

 дет с дамы червей со стола. Восток не должен перебивать королем первую 

 фигуру. Если он это сделает, Юг возьмет тузом и проимпассирует в вось- 

 мерке на следующем кругу. 

     Игра довольно простая для Востока, который видит QJ5 на столе. До- 

 пустим, вместо этого, что расклад такого сорта: 

 

            A84 

     K72           T53 

            QJ96 

 

     Когда Юг выйдет с дамы, как может Запад знать, что ошибочно надби- 

 вать? Он не может быть абсолютно уверен, но подумает об этом так: если 

 у Юга Q**, пойдет ли он с дамы с руки? Если это не зеленый новичок, он 

 пойдет со стола к даме. 

     Неразрешимый вопрос возникает , когда у защитника K*. Болван игра- 

 ет дамой в такой ситуации: 

 

            QJ93 

     T87           K* 

            A652 

 

     Скажем, это козырь и Юг пошел дамой со стола.  Лучший шанс Востока 

 - сыграть малой. Юг может сыграть валетом со стола, надеясь поймать T* 

 у Запада. 

     С другой стороны, в целом правильно надбивать, когда Вы видите два 

 онера слева от Вас. 

 

            AJ3 

            KQ2 

            532 

            J742 

     Q74           K96 

     873           JT95 

     QJT9          764 

     Q53           KT6 

            T852 

            A64 

            AK8 

            A98 

 

     Юг играет 3nt и Запад атакует дамой бубен. Юг берет вторую бубну и 

 сейчас правильная игра малой пикой к валету стола.  Можно получить три 

 взятки в пике,  если у Запада KQ или дублетная фигура.  Так, как лежат 

 карты, эта игра обречена. Однако, Юг может пойти с десятки с руки. Те- 

 перь, как Вы видите, жизненно необходимо для Запада надбить. 

     Правда, пиковое распределение может быть таким: 

 

            AJ3 

     Q74           862 

            KT95 

 

     Сейчас было  бы  ошибкой для Запада надбить десятку дамой.  Не су- 

 ществует полного решения этой проблемы.  Вероятно,  неправильно надби- 

 вать,  поскольку  в общем Вы не можете ожидать от разыгрывающего ход с 

 десятки, если у него нет также девятки. 

     Эта сдача представляет необычную ситуацию: 
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            63 

            64 

            83 

            AQ96432 

     JT98          Q764 

     92            QJT73 

     KT5           Q974 

     KT87          - 

            AK5 

            AK85 

            AJ62 

            J5 

 

     Север открылся тремя трефами и Юг перевел в 3nt. Запад вышел вале- 

 том пик.  Юг берет и идет валетом треф.  Увидя два онера слева от Вас, 

 Вы собираетесь надбить? Осторожно! Юг может пропустить на столе и выб- 

 рать оставшуюся масть, проводя доказанный импас девятки. 

 

                             РАЗБЛОКИРОВКА. 

 

     Трудности с  разблокировкой  состоят в том,  что часто Вы рискуете 

 образовать дополнительную взятку разыгрывающему.  Когда  сомневаетесь, 

 обычно все же правильно разблокироваться. 

     Здесь проблемы защитников довольно просты: 

 

            A 

            K95 

            A632 

            AQJT8 

     K9765         QJ3 

     Q642          J87 

     JT            Q987 

     63            K74 

            T842 

            AT3 

            K54 

            952 

 

     Юг играет 3nt и Запад атакует шестеркой пик к тузу стола. Не вызы- 

 вает сомнений,  что Восток должен разблокироваться, играя дамой. Прав- 

 да,  это  даст  взятку  разыгрывающему,  если  у него в пике T9**,  но 

 Восток, имея короля треф, может увидеть только один шанс для получения 

 четырех взяток в пике.  Если у партнера в пике KT***,  отблокировка не 

 нужна, но так, как лежат карты, она совершенно необходима. 

     Существует много аналогичных примеров. 

 

            A 

     QJT842        K3 

            9765 

 

     Запад атакует дамой к тузу.  Восток должен разблокироваться , если 

 только он не уверен,  что Запад имеет прием на стороне,  который он не 

 может использовать раньше. 

 

            K 

     JT9752        Q4 

            A863 
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     Если Восток ожидает, что возьмет рано взятку защите, он должен из- 

 бавиться от дамы, подложив ее под короля. 

     Иногда правильно  разблокироваться  даже когда Вы видите,  что это 

 дарит оппонентам первую взятку. 

 

            Q53 

            K742 

            95 

            AK84 

     JT962         K7 

     83            QT965 

     AK6           73 

     J92           QT73 

            A84 

            AJ 

            QJT842 

            65 

 

     Юг разыгрывает 3nt и Запад атакует валетом пик.  Разыгрывающий иг- 

 рает мелкой со стола,  и если только Восток сыграет королем, они легко 

 разрушат  контракт.  Если Восток сыграет семеркой,  Юг,  тем не менее, 

 возьмет тузом и сыграет бубной.  Запад возьмет и пойдет десяткой  пик. 

 Если Юг теперь правильно оценит ситуацию, он сыграет мелкой со стола и 

 пики заблокируются. Контракт будет легко выполнен. 

 

 

                              ПУСТЬ БЕРЕТ. 

 

     Бывает много случаев в защите,  когда глупо брать взятку,  которую 

 отдают. Рассмотрим сдачу: 

 

            842 

            T842 

            AQ3 

            A84 

     AJ76          953 

     73            96 

     875           JT64 

     J952          QT73 

            KQT 

            AKQJ5 

            K92 

            K6 

 

     Юг играет шесть червей и Запад атакует бубной.  Юг отбирает  козы- 

 рей,  убивает на третьем круге трефу в руке, отыгрывает две оставшиеся 

 бубны,  заканчивая на столе. Пиковый ход к королю и тузу; Запад должен 

 вернуть пику к QT Юга. 

     " Ты не мог бы оставить взятку королю?"  -  требовательно  спросил 

 Восток. 

     " Как я мог это сделать?" У него могло быть K*" - отвечал Запад. 

     Да, если  Юг  уронил карту на пол,  но не иначе.  Это очень просто 

 посчитать руку Юга и узнать, что у него три пики. 

     Запад имеет  пику такого же сорта и в следующей сдаче.  В этот раз 

 игра несколько труднее. 

 

            K75 

            JT8 

            Q742 
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            AKJ 

     AJ83          962 

     9632          754 

     85            T6 

     764           Q9532 

            QT4 

            AKQ 

            AKJ93 

            T8 

 

     Защищаясь против шести бубен,  Запад начал с козырей. Юг добрал их 

 в два круга и вышел малой пикой.  Потасовав немного карты, Запад вско- 

 чил тузом и Юг не имел больш проблем. 

     " Я должен был сыграть тузом,  потому что у него мог быть синглет" 

 -  обьяснил Запад.  Потом,  распарившись,  он добавил:  " Юг также мог 

 иметь дублет пик и что-то типа Q* треф.  Тогда я никогда не возьму  на 

 туза".  Второе обьяснение,  неверное, ошибочное. Если у Юга две пики и 

 Q* треф, он вероятно отыграл и снес бы раньше. Первое мнение можно до- 

 пустить - если у Юга рука примерно такая: 

     s *  h AKQ  d AKJ**  c T***. 

     Но стоит отметить еще одно.  Так как карты лежат,  Юг может выпол- 

 нить контракт против любой защиты. Вы видите как? После обора козырей, 

 он должен  элеминировать  черву и трефу и сыграть пикой к даме.  Такая 

 необычная последовательность заставит Запад взять и вернуть пику,  ко- 

 торую возьмет десятка разыгрывающего.  Защитник, играющий перед комби- 

 нацией KJ на столе ,должен часто принимать трудное решение: вскакивать 

 или нет своим тузом. 

 

            J43 

            KJ94 

            J84 

            632 

     872           96 

     AT73          Q82 

     T6            9732 

     KQJ9          AT74 

            AKQT5 

            65 

            AKQ5 

            85 

 

     Юг, называвший обе свои масти,  играет четыре пики.  Трефовые ходы 

 убиваются на  третьем  круге.  Юг  дважды отбирает козырей и выходит с 

 фоски червей. Запад должен решить: ставить туза или дать разыгрывающе- 

 му шанс проимпасировать. 

     Защитник должен быть готов к такой ситуации.  Задумавшийся и  сыг- 

 равшим малой,  игрок  проявит своего туза,  поскольку с Q** было бы не 

 над чем думать.  Когда невозможно судить синглетон или дублетон у  ра- 

 зыгрывающего, хорошей игрой обычно будет пропускание.  Разыгрывающий с 

 дублетоном, а возможно и с синглетом,  стремиться сыграть валетом, ду- 

 мая, что защитник, имея туза, мог  бы и сыграть им. 

     Это один из интереснейших элементов игры,  замечали ли Вы это  или 

 нет. Юг ходит с фоски червей после двух кругов пик,  оставляя одну пи- 

 ку на потом.  Причина этого в том, что бы не дать защитнику с дублетом 

 пик шанса отсигналить длину в другой масти. Допустим, Юг сыграет триж- 

 ды по козырям,  это даст  возможность  Востоку  сделать  информативный 

 сброс. Мелкая карта,  такая как двойка червей,  покажет нечетное коли- 

 чество карт в масти, высокая карта, такая, как 7 бубен , будет началом 

 сигнала "старшая-младшая",  показывающая четное количество. Любой снос 
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 позволит Западу судить о полном распределении у партнера,  так как За- 

 пад уже просчитал пики и трефы. 

 

                         ФИГУРАМИ БИТЬ ФИГУРЫ. 

 

     Это общее правило использовать фигуры,  чтобы бить фигуры оппонен- 

 тов. Другими словами - ошибочно  играть  старшей  картой  по  воздуху. 

 Проблема возникает здесь в пиковой масти. 

 

            KQ43 

            QJ64 

            K32 

            63 

     A87           T965 

     92            T5 

     Q987          JT 

     JT87          AK542 

            J2 

            AK873 

            A654 

            Q9 

 

     Юг открывает одной червой и Север поднимает до четырех. Запад ата- 

 кует валетом треф,  и после отбора двух треф,  Восток выходит с валета 

 бубен. Юг отбирает козырей,  затем играет фоской пик.  Будет ошибочной 

 игрой вскочить  тузом,  позволяя Югу позже снести две бубны на KQ пик. 

 Однако, если Юг пойдет валетом пик с руки,  необходимо убить эту карту 

 тузом. 

 

 

                            3. В розыгрыше. 

 

                          ИЗБЕЖАНИЕ НАДБИТКИ. 

 

     Когда Вы строите игру на перебитках,  как правило, перебивают сна- 

 чала младшим козырем,  а потом старшими. Если у Вас достаточно хороший 

 козырь, все время убивать старшим намного лучше. 

 

            AQ3 

            K5 

            J842 

            J765 

     4             852 

     QJT83         96 

     AKT6          Q975 

     932           QT84 

            KJT976 

            A742 

            3 

            AK 

 

     После торговли одна пик - три пики, Юг добровольно поднял до шести 

 пик. Защита началась с двух кругов бубен, Юг убил шестеркой пик. После 

 продолжительных раздумий, разыгрывающий забрал туза и короля треф, пе- 

 решел дамой пик и убил трефу семеркой пик. Поскольку не вышло обвалить 

 даму треф,  он  нуждался  в  двух  червовых убитках.  Он убил малой на 

 третьем круге и ее надбили. Восток ответил в козырь и Юг сел без двух. 

 " Все удачно неудачно" - объяснил Юг болвану. " Если бы дама треф упа- 

 ла , то была нужна только одна убитка червей". 



 24 

     Не очень  точный  анализ.  Если дама треф упадет на третьем кругу, 

 разыгрывающему нужно убить черву и застать козырей 2-2,  так как иначе 

 он не сможет отыграть отработанного валета треф. 

     Был другой способ выпустить контракт.  Юг может решить  избавиться 

 от червы  немедленно и убить ее на третьем круге мелким козырем.  Пра- 

 вильный путь очень прост.  Юг должен начать с отбора двух старших чер- 

 вей. Сделав это, он может убить две червы тузом и дамой пик, совершен- 

 но при этом не рискуя. 

 

                          ЗАЧЕМ ИМПАСИРОВАТЬ. 

 

     Слабые игроки любят импасировать и как  горды,  так  и  счастливы, 

 когда игра успешна.  Хорошие игроки не любят импасировать вообще,  они 

 ищут обходные пути получения лишних взяток. 

 

   (а)      KQ64                   (б)              64 

            A96                                     A96 

            743                                     7 

            952                                     - 

     73            82                        -             - 

     Q84           T753                      Q84           T753 

     KJ62          T98                       J6            9 

     QJT7          K863                      T             8 

            AJT95                                   AT 

            KJ2                                     KJ2 

            AQ5                                     5 

            A4                                      - 

 

     Юг играет четыре пики, Запад атакует дамой треф. Разыгрывающий от- 

 дал Западу первую взятку ,  взял вторую и сыграл козырной дамой. Хоро- 

 шей игрой  будет  теперь  элиминировать третью трефу,  убив ее валетом 

 пик. Потом королем пик отобрать последнего козыря. 

     Тяжело оказаться от импаса бубен, и Юг играет мелкой бубной к даме 

 и королю.  Заметив бубновую десятку партнера,  Запад выходит бубной  к 

 восьмерке и тузу. Теперь ситуация б. 

     Несмотря на возможность проведения импаса червей, Юг выходит с те- 

 ряемой бубны.  Восток берет и выходит с фоски червей. Юг играет мелкой 

 и Запад докладывает даму. 

     Заметьте, что такой игрой разыгрывающий увеличил свои шансы не от- 

 дать черву. Он сел бы, если только Восток возьмет третью бубну и Запад 

 имеет как  даму,  так  и  десятку  червей.  Вы видите важность забития 

 третьей трефы? Если бы этого не было сделано, защитники могли бы выйти 

 в трефу, несмотря на раскрытую черву. 

 

     Вот другой пример, так называемой , игры на элиминацию. 

 

   (а)      A82                   (б)             - 

            T54                                   T54 

            AT85                                  A8 

            AQ3                                   AQ3 

     KQT94         J763                    QT            J 

     K82           Q973                    K82           Q973 

     6             42                      -             - 

     KJ94          T75                     KJ9           T75 

            5                                     - 

            AJ6                                   AJ6 

            KQJ973                                QJ 

            862                                   862 
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     Простейший контракт для Север-Юга 3nt,  но допустим Юг стал разыг- 

 рывающим в пяти бубнах, после входа Запада пиками. 

     Юг забирает пиковую атаку тузом, и по обычному методу убивает пику 

 во второй взятке. После отбора в два круга козырей он устраняет третью 

 пику стола , приводя к позиции б. 

     Юг импасирует дамой треф, играет тузом и трефой. Эффект от этого в 

 том, что  независимо  от  того возьмет Восток или Запад возьмет третью 

 трефу, защитники вынуждены ходить или в черву,  допуская убитку и про- 

 нос, или  в черву,  и как бы не лежала черва,  Юг всегда отдаст только 

 одну взятку в этой масти. 

     Если Вы сомневаетесь в этом,  предположим, что распределение имеет 

 вид: 

            T54 

     KQ3           9872 

            AJ6 

 

     Даже если,  ход  Востока,  защита может взять только одну взятку в 

 черве. Запад берет на первом круге но он впущен и  вынужден  допустить 

 "убитку-снос" или выйти снова в черву из-под фигуры. 

 

 

                       КОГДА НЕ ОТБИРАТЬ КОЗЫРЕЙ. 

 

     Во многих  раскладах  разыгрывающий должен уверено убить уходящие 

 перед тем, как отбирать козырей. 

 

            K876 

            4 

            KQ63 

            8753 

     2             543 

     K8752         QJT9 

     975           AJT8 

     KQJT          96 

            AQJT9 

            A63 

            42 

            A42 

 

     Юг играет четыре пики и Запад атакует королем треф.  Юг берет и не 

 должен, в этом случае, отбирать козыря. Если он сделает это, ему ниче- 

 го не останется,  как потерять две трефы,  черву и бубну. Вместо этого 

 Юг должен сыграть тузом и фоской червей,  вернуться в руку  козырем  и 

 убить последнюю черву. Он сделает контракт, отдав две трефы и бубну. 

     Другой случай,  когда было бы ошибочно отбирать козырей, это когда 

 необходим ранний пронос и разыгрывающий не может рисковать потерей хо- 

 да. 

 

            J432 

            642 

            KJ43 

            54 

     65            A7 

     KQJT          9873 

     Q865          T97 

     A73           K862 

            KQT98 

            A5 

            A2 



 26 

            QJT9 

 

     Запад атакует королем червей против контракта четыре пики. Если Юг 

 сыграет козырем,  он наверняка потеряет пику,  черву и две трефы. Пра- 

 вильно будет попытаться провести импас бубен и снести  уходящую  черву 

 на короля бубен. 

 

 

                            ОТКАЗ ОТ УБИТКИ. 

 

     Иногда разыгрывающий должен отказаться от убитки старшей карты оп- 

 понентов, если из-за этого он опасно укорачивает  собственные  козыри. 

 Это называется " снести потерю на потерю". 

 

            8632 

            A64 

            KQ3 

            854 

     JT9           KQ54 

     85            9732 

     876           95 

     KQJ93         AT7 

            A7 

            KQJT 

            AJT42 

            62 

 

     Юг в точном контракте четыре червы и защита начинается с трех кру- 

 гов треф.  Если разыгрывающий убьет третью трефу и попытается отобрать 

 козыри, Восток потом убьет третью бубну и к отдаче остается еще и  пи- 

 ка. Лучшей  игрой  для  Юга  будет снос пики на третью трефу.  Остаток 

 расклада проблем не представляет. 

     Иногда лучше сыграть уходящей на уходящую,  даже если нет нехватки 

 в козырях. Здесь Юг играет пять треф. 

 

            QJ42 

            432 

            - 

            K87642 

     K876          AT93 

     KJ6           T987 

     QJT97         A653 

     3             5 

            5 

            AQ5 

            K842 

            AQJT9 

 

     Запад атакует дамой бубен.  Если Юг убъет на столе , он увидит не- 

 возможность при разумной защите избежать потери одной пики и двух чер- 

 вей. Рука  отыгрывается  просто,  если  в  первой взятке разыгрывающий 

 снесет черву со стола.  Другую черву он снесет позже на короля бубен и 

 Юг отдаст только одну бубну и одну пику. 

 

 

                              ПРОПУСКАНИЕ. 

 

     Все, кроме самых начинающих,  знакомы с простыми формами пропуска- 

 ния. Иногда необходимо пропустить дважды в одной масти,  а этот такти- 
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 ческий ход часто отсутствует. 

 

            Q52 

            742 

            43 

            AK732 

     J97           KT83 

     96            QJT3 

     T986          Q7522 

     QT84          J 

            A64 

            AK85 

            AKJ 

            965 

 

     Юг играет 3nt и Запад атакует десяткой бубен.  Положив разыгрываю- 

 щему старшие фигуры,  Восток играет мелкой и Юг забирает валетом. Уви- 

 дев, что , по крайней мере, одна трефа к отдаче, Юг пропускает на пер- 

 вом круге к валету Востока. Так как черву Юг называл, Восток возвраща- 

 ет в масть партнера к тузу бубен. Юг ходит фоской треф и хитрый Восток 

 играет дамой. Разыгрывающий ставит со стола короля и внезапно контракт 

 оказывается в серьезной опасности. 

     Юг в  состоянии  позволить себе пропустить еще раз один круг треф, 

 приобретая уверенность в девяти взятках. 

 

 

                       СОХРАНЯЙТЕ СТАРШИЕ КАРТЫ. 

 

     Вы - разыгрывающий в без козырном контракте и у Вас есть умеренная 

 держка, такая как Q* на столе, J** в руке. Вы должны сыграть мелкой со 

 стола, а не  дамой.  Большинство  игроков  знают  это,  но  существует 

 несколько хитрых ситуаций на эту тему. Вот пример: 

 

            K5 

            842 

            KQT73 

            AJ8 

 

            J742 

            K7 

            A85 

            KQ64 

 

     Вы играете 3nt после входа Запада червой.  Запад атакует шестеркой 

 пик. Обычно Вы сыграете мелкой о стола в такой комбинации, уверено по- 

 лучая одну взятку, но здесь Вы должны сделать все, чтобы предотвратить 

 ход от Востока и прорезку Вашего короля червей. 

     Другая общая ситуация: J* на столе, AT* - в руке. Здесь можно быть 

 уверенным в двух взятках,  играя мелкой со стола и надбивая короля или 

 даму Востока тузом.  Все же бывают случаи,  когда правильно придержать 

 туза. Это случается, когда Запад вряд ли имеет прием сбоку. 

 

            T5 

            QT8 

            Q954 

            K852 

     Q9863         K74 

     2             AJ643 

     862           A73 
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     J62           Q9 

            AJ2 

            K975 

            KJT 

            AT4 

 

     Юг играет  3nt  после открытия Востока одной червой.  Запад решает 

 атаковать в пику;  стол играет мелкой и Восток королем.  Юг теперь  не 

 должен, несмотря на силу привычки,  ставить туза. Допустим, он сделает 

 это и сдаст на туза бубен.  Восток ходит второй раз пикой, которую За- 

 пад пускает, и Юг вынужден уступить три пики и два туза. 

     Поскольку Восток открывался одной червой,  Юг знает,  что два туза 

 справа от него.  Он должен придержать туза пик до третьего круга. Все, 

 что он тогда потеряет - две пики и два туза. 

     Вот другая сдача, где разыгрывающему нужно играть осторожно и сох- 

 ранять старшие карты в масти выхода. 

 

            Q32 

            A43 

            KQT63 

            87 

     J9864         KT7 

     QJ9           T872 

     72            A4 

     QT5           J963 

            A5 

            K65 

            J985 

            AK42 

 

     Запад атакует шестеркой пик против контракта 3nt. Было бы ошибочно 

 класть даму,  потому,  что если ее надобъют королем, Юг сможет придер- 

 жать туза только один круг. 

     Очевидно он потеряет четыре пики и туза бубен.  Следовательно,  Юг 

 играет фоской  со стола и Восток импасирует десяткой.  Так,  как лежат 

 карты, не будет смертельно пропустить,  но это не единственная игра.Юг 

 не должен взять тузом и играть бубну. Его беспокойство кончится, когда 

 Восток сыграет тузом.  Предположим худшее,  Запад берет туза  бубен  и 

 продолжает валетом пик. Юг должен решить теперь или играть мелкой, что 

 было бы лучше, если у Востока K**. 

 

 

                          БЕЗОПАСНЫЙ РОЗЫГРЫШ. 

 

     Существует безчисленное  множество ситуаций в отдельной масти, где 

 один метод разыгрыша лучше, чем другой. Посмотрим несколько из них. 

 

     K942          AQT83 

 

     Это всем известно.  Вы должны начать с туза (дамы), так мы поймаем 

 четвертого валета с любой стороны. 

 

     K742          AQ953 

 

     Теперь Вы можете поймать четвертые валет,  десять у Востока, но не 

 у Запада. Поэтому Вы должны начать с валета. 

 

     Q83           AKT72 
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     Если у Вас мало входов на стол,  для уверенности начинайте с боль- 

 шой карты с руки и продолжите двойкой к даме,  и тогда,  если у Запада 

 не будет, Вы поймаете четвертого валета у Востока. 

 

     K753          AJT 

 

     Вы нуждаетесь  в четырех взятках и у Вас нет никаких догадок,  где 

 лежит дама. Если входы позволяют, начните с малой фоски к валету. Тог- 

 да Вы выиграете и при второй даме или при четвертой даме у Востока без 

 потери. 

 

     AKJ4          753 

 

     Вам нужно точно три взятки.  Отыграйте туза и короля сначала - бе- 

 зопасная игра,  дающая успех, когда у Востока вторая дама. Если ничего 

 не случилось при игре старшими, вернитесь в руку и идите к валету сто- 

 ла. 

 

     J742          AQ9653 

 

     Обычно правильно выходить мелкой,  когда собираешься импасировать, 

 но здесь валет лучше. Вы собираетесь импасировать и ход с валета помо- 

 жет Вам поймать KT* Востока без отдач. 

 

     AJ7542        Q3 

 

     Вы никогда не возьмете шесть взяток против хорошей защиты. Для то- 

 го, чтобы взять пять,  при наличии входов, сыграйте мелкой к тузу. За- 

 щитник может держать синглетного короля. 

 

     AQ52          J3 

 

     Не ходите с валета к тузу ( при игре в без козыря).   Таким  обра- 

 зом, Вы  никогда не возьмете более двух взяток.  Лучше пойти фоской со 

 стола к валету. Если он возьмет взятку, пропустите на слудующем круге. 

 Вы возьмете три взятки когда Восток имеет второго или третьего короля. 

     Как мы сказали,  много проблем этого вида,  и мы покажем некоторые 

 из них позже. Это отличная практика, брать отдельную масть, сдавать от 

 семи до десяти карт на линию и определять лучший путь развязать комби- 

 нацию. Во  многих  случаях  лучшая  игра  (  воображаемых)  оппонентов 

 рассчитывется. Они любят играть краплеными картами, ну и что. 

 

 

                        УДАР ПО СТАРШИМ КАРТАМ. 

 

     Бывает много ситуаций когда главной целью является заставить оппо- 

 нентов сыграть их старшими картами на Ваши младшие.Вот простой пример: 

 

            KQ742 

     AJ5           98 

            T63 

 

     Вы должны начать с фоски к даме. Если она удержит взятку, Вы долж- 

 ны вернуться в руку для следующего хода в масть. Тот же принцип возни- 

 кает в следующей сдаче. 

 

            KJ74 

            853 

            K52 
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            A95 

     A8            T963 

     QJT9          42 

     97            QJT8 

     8742          QT3 

            Q52 

            AK76 

            A643 

            K6 

 

     Юг играет 3nt и Запад атакует дамой  червей.  Разыгрывающий  берет 

 первую или вторую взятку и выходит фоской пик к валету,  который одер- 

 живает победу. Теперь многие игроки вернут пикой к даме и тузу. Загля- 

 дывая вперед, может оказаться трудным взять девятую взятку. 

     Ничего не стоит в этот момент после валета пик вернуться в руку  и 

 пойти другой фоской пик. Это принесет успех при втором тузе у Запада. 

     Бубновая комбинация на следующей руке встречается часто. 

 

            J32 

            AQ94 

            K732 

            JT 

     QT85          9764 

     62            87 

     A9            JT6 

     98743         AK65 

            AK 

            KJT53 

            Q854 

            Q2 

 

     Юг играет четыре червы и Запад атакует девяткой треф. После отбора 

 двух треф Восток переключается на семерку пик. 

     Проблема Юга  избежать  потери  двух взяток в бубне.  Он может это 

 сделать только если найдет у оппонента дублетного туза и при  этом  он 

 должен сыграть первой бубной с нужной руки. Так как Восток показал ту- 

 за и короля треф, тяжел предположить, что он имеет еще туза бубен. Ра- 

 зыгрывающий, поэтому, начинает фоской бубен к королю. Он играет фоской 

 с руки на следующем круге, обваливая туза Запада. 

 

 

                    РАЗРАБАТЫВАТЬ ИЛИ ИМПАСИРОВАТЬ. 

 

     Иногда разыгрывающий имеет  шанс  взять  взятку  либо  разработкой 

 масти, либо импасом.  Если позволяют переходы,  обычно верно стараться 

 разработать масть. 

 

            JT2 

            AQJT 

            63 

            T876 

     A864          K975 

     965           K872 

     4             2 

     AKQ52         J943 

            Q3 

            43 

            AKQJT9875 

            - 
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     Юг открывает игру пятью бубнами и все пасуют.  Запад атакует коро- 

 лем треф. Юг убивает и отбирает козырей. 

     Если разыгрывающий застанет короля червей у Запада, он сможет сде- 

 лать по крайней мере одну лишнюю взятку,  но  шанс  утвердить  пиковую 

 масть нельзя  отбрасывать. Не переходите на стол,  чтобы ходить фоской 

 пик к даме, напротив, окажите психологическое давление на Запад, пойдя 

 фоской пик с руки.  Очень много игроков на позиции Запада  не  вскочут 

 тузом. Если Запад сыграет фоской, защита беспомощна. 

 

 

                      КОГДА КАКИЕ ШАНСЫ У ИМПАСА. 

 

 Каждый знаком с в такой позицией: 

 

 642           AJT 

 

     Первоначально, как Вы думаете,  каковы шансы взять  две  взятки  в 

 этой масти. Если Вы сообразительный человек Вы поймете, что Ваши шансы 

 3 к 1, Вы проиграете только если у Запада обе фигуры. 

     Положим, тем  не менее,  что первый импас был взят дамой или коро- 

 лем. Как Вы думаете, каковы Ваши шансы на успех второго импаса? 

     Это не,  как может показаться,  равные шансы.  Тот факт, что Запад 

 взял первую взятку фигурой допускает предположение,  что  у  него  нет 

 второй  фигуры.  Шансы два к одному,  что второй импас будет успешным. 

 Рассмотрим , в свете сказанного, игру в следующей сдаче. 

 

        KJ5 

        KT96 

        864 

        A62 

 

        AQ8643 

        832 

        KQJ 

        3 

 

     Юг играет четыре пики и защита начинает с туза и фоски бубен.  Ко- 

 зыри отбираются в три круга и все будет зависеть от того то ли две, то 

 ли три взятки потеряет Юг в черве. 

     Вы, без сомнения начнете с импаса девяткой или десяткой Восток вы- 

 игрывает валетом (или дамой) и когда Вы играете следующей червой,  За- 

 пад снова играет мелкой. 

     Сейчас даже нет выбора,  играть сверху королем,  или импасировать. 

 Тот факт,  что Восток выиграл взятку фигурой,  позволяет предположить, 

 что он не имеет дамы (или валета). 

 

     Заметьте, что те же аргументы не применимы к этой комбинации: 

 

     AQT           432 

 

     Вы начинаете с импаса десяткой и теряете ее на валета.  Это ничего 

 не говорит о позиции короля.  Второй импас имеет ( почти точно)  такие 

 же шансы. 

     Посмотрите, не поможет ли предыдущее обсуждение найти лучшую  игру 

 в этой сдаче: 

 

            AKT8 

            7642 
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            A3 

            K84 

 

            95 

            AQ5 

            K4 

            AQJT72 

 

     Вы играете шесть треф, Запад атакует дамой бубен. Вы забираете ко- 

 ролем и отбираете трефу в три круга. Как Вы продолжите? 

     Одна возможность  - сыграть тузом, королем и фоской пик с тусклыми 

 шансами обвалить даму и валета за три круга.  Если случиться  неудача, 

 Вы нуждаетесь в импасе червей. 

     Однако, существует и лучший путь.  После отбор козырей, пойти мел- 

 кой пикой  к  восьмерке.  Это  возможно  отдаст взятку валету или даме 

 после чего Восток пойдет в черву.  Теперь вскочить  тузом  и  провести 

 второй импас пик. Вы будете выглядеть немного глуповато если у Востока 

 дама, валет пик , а так же король червей, но такова жизнь! 

 

 

                            УТВЕРДИТЕ МАСТЬ! 

 

     Как мы замечали раньше,  импас обычно последняя тетива у лука  ра- 

 зыгрывающего. Два импаса предоставляются в следующей сдаче, но ни один 

 из них не проводится. 

 

            63 

            Q6 

            AKJ72 

            A842 

     KJ82          T974 

     AK87          JT942 

     T86           Q95 

     75            T 

            AQ5 

            53 

            43 

            KQJ963 

 

     Юг открывает одной трефой и Запад пасует. Что ответить с рукой Се- 

 вера. Три трефы не форсируют в большинстве систем,  так что Вы  должны 

 их откинуть.  Большинство современных игроков ответят одна бубна,  но 

 это может вызвать проблемы на следующем круге.  Мы предпочитаем старо- 

 модные две  бубны.  Юг  скажет три трефы и теперь Север прыгнет в пять 

 треф. Это влечет за собой вывод, что Север не обладает контролями пер- 

 вого или второго рода ни в одной из не названных мастей. 

     Запад отбирает две верхние червы и переключается в козырь. Юг дол- 

 жен  посмотреть  вперед  перед решением во второй раз отбирать козырь. 

 Если ему необходимо установить еще одну взятку в бубне,  убить  дважды 

 необходимо,  он  бы сохранил дополнительный вход по козырю,  но в этом 

 случае цель разработать две  бубновые  взятки.  Он  имеет  возможность 

 отобрать последнего козыря.  После этого три круга бубен и , как лежат 

 карты, отыгрывается два сноса для пики. 

     Юг не зависел от нахождения бубны 3-3. Он мог обвалить вторую даму 

 бубен,  этого было бы достаточно. Если бубна окажется неудачной, оппо- 

 нент держит что- нибудь типа QT** ,  тогда Юг все еще может перейти на 

 стол и импасировать даму пик. 
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                 КОГДА ВНАЧАЛЕ ИГРАТЬ СТАРШИМИ КАРТАМИ. 

 

     Положим Вы имеете такую комбинацию карт в козырях: 

 

     864           AKJ52 

 

     Вы сыграли бы импасируя валетом или положили бы туза вначале? Воп- 

 рос совершенно простой. Нормально Вы должны сыграть тузом или королем, 

 так как возможно наличие у Запада стнглетной дамы.  Но положим  Вы  на 

 столе, возможно в последний раз: тогда было бы вернее импасировать ва- 

 летом , а не играть на синглетную или вторую даму Запада. 

     Многие комбинации такого рода обманчивы. Например: 

 

     542           AQJ73 

 

     Допустим, Вы можете потерять одну взятку в этой масти,  но не две. 

 Небольшое преимущество теперь в отыгрывании туза первым. Это  позволит 

 спасти корабль,  когда у Запада синглетный король. Конечно, такая игра 

 верна, только если есть по крайней мере два входа  на  противоположную 

 руку. Запад  может иметь малый синглет,  Восток - KT**,  в этом случае 

 необходимо переходить на стол дважды. 

 

     AJ543         Q62 

 

     Если Вам необходимо пять взяток, Вы должны ходить фоской и импаси- 

 ровать валетом, играя на второго короля у Запада. Но допустим Вам нуж- 

 но лишь четыре взятки?  Тогда тузом вначале верно,  защищаясь от синг- 

 летного короля у Востока. 

 

     AKJT4         63 

 

     Лучшая игра  на  пять  взяток  - импас на первом круге.  Это будет 

 достаточно хорошо , когда у Запада четвертая дама. Играть тузом внача- 

 ле, ничего не даст,  если только Вы не собираетесь продолжить королем, 

 играя на вторую даму у Востока. Допустим, Вам необходимы четыре взятки 

 из этой комбинации. Снова правильным будет импасировать на первом кру- 

 ге. Игра тузом ,  с намерениями импасировать потом,  дает успех только 

 при синглетной даме у Востока. 

 

     QJ742         A954 

 

     Эта комбинация довольно хитрая.  Скажем, что Вы можете себе позво- 

 лить потерять одну взятку,  но не две. Правильная игра - мелкой с руки 

 к даме  ,  валету.  Если Вы сыграете естественно вначале дамой,  Вы не 

 поймаете KT86 у Запада,  и если начнете с отыгрыша туза, потеряете две 

 взятки когда оставшиеся карты у Востока. 

 

 

                          КАКАЯ МАСТЬ ПЕРВАЯ? 

 

     "Вы знаете,  у  нас  было 24 очка на двоих"- воскликнул Юг,  после 

 подсада без одной в контракте 1nt. 

 

     (a)    A85                 (б)       - 

            652                           652 

            T643                          T64 

            K72                           K72 

     J9743         K6              J9            - 

     K9            AT843           K9            AT84 
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     KJ5           97              J5            9 

     T54           J863            T54           J863 

            QT2                           - 

            QJ7                           QJ7 

            AQ82                          A82 

            AQ9                           AQ9 

 

     Юг открывает1nt и все пасуют. Запад выходит фоской пик, забираемую 

 королем и Восток возвращает пику. Юг берет взятку на столе и импасиру- 

 ет дамой бубен. Она отдается и Запад пробивает пику, приводя к позиции 

 б. 

     Юг осознает,  что сейчас контракт в опасности.  ОН задумал перейти 

 королем треф и выйти в черву к даме, но две старшие черви у Запада вы- 

 нуждают его отобрать туза бубен и играть бубной, отдавая семь взяток - 

 три пики, две червы и две бубны. 

     Играл бы Юг 3nt или 2nt его игра могла бы обсуждаться.  Играя 1nt, 

 он должен был найти безопасный способ получить  седьмую  взятку.  Это, 

 конечно, ход дважды к даме, валету в черве. 

     Событие, что Запад не имеет туза и короля, математически три к од- 

 ному, больше в практике,  поскольку, без старших фигур в червях Восток 

 имел бы хороший ход в черву во второй взятке. 

     Вот другая  сдача,  где  разыгрывающий  может  играть  в ошибочной 

 масти. 

            QT64 

            A6 

            K85 

            QT73 

 

            K73 

            QT5 

            AQ4 

            J952 

 

     Играя слабый без козыря,  Юг открыл 1nt,  Север поднял до двух,  и 

 Югу нечего больше сказать.  Запад атакует семеркой червей к  валету  и 

 даме. Сейчас  естественно  выглядит играть трефой,  но почти наверняка 

 потеряете три червы,  туза пик и туза- короля треф.  У Вас просто  нет 

 времени для розыгрыша треф. Вы должны пойти фоской пик к королю, когда 

 окажитесь на столе в третьей взятке  Вы  должны  надеяться  взять  три 

 взятки в пике. Вы можете это сделать если у Запада AJ* или J**. 

 

                    КОГДА СУЩЕСТВУЕТ ПРОБЛЕМА ВХОДА. 

 

     Никто не  любит  самому находиться на одной руке,  когда на другой 

 руке верхние взятки. Вы можете сесть в таком контракте если у Вас пло- 

 хой день. 

            965 

            732 

            QT5 

            AQ64 

     KJ742         Q83 

     T5            K864 

     A76           K432 

     T54           92 

            AT 

            AQJ9 

            J98 

            KJ73 
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     Юг открывает 1nt (15-17),  Север поднимает до двух и Вы назначаете 

 гейм. Запад атакует фоской пик,  находя Вашу слабость.  ВЫ  берете  на 

 втором круге и выходите валетом треф, на которого все дают в масть. 

     Следующая карта важна.  Вы могли бы сыграть королем треф  и  пере- 

  бить, как лежат карты, но трефа может лежать 4-1, так что лучше пойти 

 семеркой ( не тройкой) и взять дамой.  Импас  дамой  червей  проходит. 

 Сейчас Вы играете королем треф и перебиваете.  Когда Вы играете червой 

 к валету падает десят4ка у Запада.  Вы ходите тройкой треф к  шестерке 

 стола и импасируете девяткой червей, дающей свою игру. 

     Зная все, Вы не найдете следующий расклад слишком трудным. 

 

            97542 

            KQ4 

            J62 

            98 

     63            AJT8 

     J98652        T73 

     94            QT83 

     652           T4 

            KQ 

            A 

            AK75 

            AKQJ73 

 

     Юг играет пять треф и защита начинает с двух кругов пик. Некоторые 

 разыгрывающие открыли ряд треф и теряли две бубны в концовке. Игра до- 

 вольно проста:  отыграть  туза червей и продолжить фоской треф.  Убить 

 пику на следующем круге  высоким  козырем,  перейти  девяткой  треф  и 

 снести две бубны на короля и даму червей. 

 

 

                                Часть 2. 

                             Общие ошибки. 

 

                          Глава 4. В Торговле. 

 

                        ОТВЕТЫ НА СЛАБЫХ РУКАХ. 

 

     Игрок, который открывается сильным открытием,  таким, как две тре- 

 фы, может увидеть свою собственную карту:  он хочет знать, что Вы, его 

 партнер, можете предложить. Допустим Вы имеете: 

     s 64  h T8762  d 75  c J863 

     Партнер открывается две трефы,  Вы отвечаете две бубны и открываю- 

 щий говорит две пики.  Что теперь? Вы не должны заявлять 2nt " потому, 

 что я так слаб".Ваша сторона уже сфорсирована до гейма,  так,ч то зая- 

 вите бодрые три червы.  Он может сфитовать их.  В практике была полная 

 сдача: 

            AK732 

            AK5 

            KQJ 

            A5 

     QT85          J9 

     J4            Q93 

     T863          A942 

     Q92           KT74 

            64 

            T8762 

            75 

            J863 
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     Четыре червы можно выполнить потеряв бубну, трефу и черву. 

     Ситуация не совсем такая, когда партнер открылся Аколовскими два в 

 масти, форсирующими на один круг. В этом случае, открытие предполагает 

 игровую силу плюс фигурную силу. Допустим торговля протекала так. 

     S 2h   2nt 

     N 3d   ? 

     Север имеет: s T8762  h 64  d 75  c J863 

      Это было бы ошибкой предлагать слабую пику,  когда у  партнера  из- 

 вестны две  хорошие  масти.  Стоит  вернуться в три червы,  которые не 

 форсируют в этой системе. 

     Общий принцип таков:  когда партнер открыл две трефы или 2nt , его 

 сила в различных мастях и он хочет знать о Вашей длинной масти.  Когда 

 он открылся  Аколовскими два в масти он больше интересуется Вашей под- 

 держкой. 

 

                             ОТКРЫТИЕ 1NT. 

     Либо стоит всегда играть слабый без  козыря,  либо  повсюду  прек- 

 расный сильный,  или  очень  зависящий  от  зональности - это предмет 

 обсуждения на всех уровнях игры.  Желательно быть готовым к любому ме- 

 тоду. 

     Одно из преимуществ игры 15-17 очков в без козыря,  Вы можете отк- 

 рываться 1nt на руке такой как у Юга в следующей сдаче: 

 

            542 

            QJ5 

            K64 

            K653 

 

            AQ 

            KT2 

            AQJ32 

            J92 

     Если Вы откроете одной бубной партнер ответит 1nt и Вы окажитесь в 

 3nt играемых Севером. Они могут легко сесть с пиковым ходом, в то вре- 

 мя, как 3nt от Юга имеют отличные шансы. 

     Это правда,  что если Вы играете слабый без козыря 12-14 очков, Вы 

 имеете возможность  открывать  1nt значительно чаще,  поскольку руки в 

 таком диапазоне встречаются чаще чем руки с силой 15-17. Тем не  мене, 

 когда рука  слабее,  преимущество  быть  разыгрывающим  в без козырном 

 контракте меньше. 

     В целом , выбор Ваш,мы советуем слабый без козыря до зоны, сильный 

 без козыря в зоне. Правда, общая тенденция среди турнирных игроков иг- 

 рать всюду слабый без козыря, но результаты различны, и необходимо хо- 

 рошее взаимопонимание между партнерами,  когда отвечающий  слаб и гро- 

 зит штраф. 

 

 

                     ОТВЕТЫ НА 1NT НА СЛАБЫХ РУКАХ. 

 

     Простой уход с 1nt в два в масти обычно означает слабый ответ. Не- 

 которые интересные проблемы возникают в  этой  области.  Для  примера, 

 партнер открывает слабым без козыря, а Вы имеете: 

     s 74  h Q8643  d 95  c Q642 

     Вы спасуете или заявите две червы ( которые конечно не форсируют)? 

     Большинство игроков заявит две червы  без  всякого  сомнения.  Это 

 правда, что  более  вероятно избежать подсада без одной или без двух в 

 двух червях,  чем в одном без козыря, но это не единственная проблема. 

 С другой стороны,  если Вас законтрят в 1nt Вы всегда можете перейти в 
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 две червы.  Более важно,  что пас на 1nt звучит сильнее чем слабый от- 

 вет. Если сила между тремя остальными игроками распределилась поровну, 

 игрок на четвертой руке может подумать,  что Вы затаились  с  отличной 

 рукой, не достаточно хорошей для поднятия. 

     С другой стороны,  если Вы заявите две червы,  и на это  последуют 

 два паса,  игрок  справа от Вас может решиться на контру или возможно, 

 на две пики. 

     Допустим теперь  Вы  играете переводные заявки,  поэтому ответ две 

 бубны приказывают партнеру сказать две червы ( Это обычный стиль  тур- 

 нирной игры). Теперь после ребида две червы, может вступить игрок сле- 

 ва от Вас ,  и ему будет приятнее вновь открыться,  чем  после  Вашего 

 паса на 1nt. 

     Ситуация слегка отличается, когда Вы имеете пиковую масть. Партнер 

 открывается слабым 1nt, следующий игрок пасует и у Вас: 

     s J9642  h 984  d Q754  c 3 

     Сейчас правильно заявить две пики ( две червы, если Вы играете пе- 

 реводные заявки),  потому ,  что становится рискованным для оппонентов 

 соревноваться. 

     Отвечая две трефы, Стейман, можно иногда добровольно избежать воз- 

 можных неприятностей.  Партнер открывает слабым без козыря,  следующий 

 игрок пасует, и у Вас: s 8432  h J98  d J732  c 64 

     Если Вы спасуете, Вы почти наверняка получите штраф. Вы можете ре- 

 шить, что тяжело будет найти Вашу лучшую масть после контры на четвер- 

 той руке. Лучше здесь взять быка за рога и ответить две трефы. Заметь- 

 те, что эта военная хитрость проходит только когда у Вас рука играет в 

 черве, пике и бубне. 

 

 

                         ЗАЩИТА ПРОТИВ БЛОКОВ. 

 

     Запад открывает три червы, Ваш партнер контрит, Восток пасует. Как 

 Вы поймете контру? Различные схемы защиты против блоков испытывались в 

 различное время,  но  в наши дни,  и в турнирах и в роббере нормальным 

 действием является контра для призыва. 

     Контра в такой позиции иногда называется  "созидательная  контра", 

 но  в действительности это термин не объктивен.  Когда партнер говорит 

 "созидательную контру" он подразумевает,  что играет контру для призы- 

 ва, хотя отвечающий на контру может, конечно, решить пасовать. 

     Иногда решение  может  казаться  близким  между  контрой и заявкой 

 масти на третьем уровне. Посмотрите на руку Юга ниже. Восток открывает 

 три трефы. Вы сказали Бы три пики или законтрили? 

 

            Q 

            JT7643 

            QT52 

            K5 

     K32           J76 

     952           Q 

     7643          K9 

     A64           QJT9832 

            AT9854 

            AK8 

            AJ8 

            7 

 

     Хотя у Юга хорошая пиковая масть,  он,  конечно должен контрить со 

 своей сильной рукой.  Север прыгнет в четыре червы и Юг,  возможно за- 

 пасует. Карты лежат хорошо, Север может взять двенадцать взяток в чер- 

 ве. Если бы Юг вошел бы пикой, Север должен был бы спасовать. 
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     Когда оппоненты открывают блоком на четвертом уровне,  обычно сле- 

 дуют такой схеме: 

     Контра четырех треф или четырех бубен в первую очередь для призыва. 

     Контра четырех червей в основном для наказания,  но контрящий дол- 

 жен рассматривать уход в пику с контры. Так отвечающий на контру с : 

     s Q97642  h -  d K842  c 743 

     уйдет в четыре пики. 

     Контра четырех пик в основном для штрафа. 

     4nt всегда призывные. Игрок справа открывается четыре пики и у Вас: 

     s -  h AQJ3  d AK95  c KQ763 

     Вы заявляете 4nt.  Будьте осторожны и не заявляйте свою руку дваж- 

 ды. Если партнер ответит любой мастью на пятом уровне вы должны спасо- 

 вать. 

 

 

                   ОТВЕТЫ НА ОТКРЫТИЕ НА УРОВНЕ ТРИ. 

 

     Иногда говорят,  что когда Ваш партнер открывает блоком на третьем 

 уровне, Вам нужно ценностей порядка открытия,  что бы Вы могли поднять 

 в гейм. Это очень слабое суждение. вам нужно больше чем минимум откры- 

 тия, и Вам нужны тузу.  В этой ситуации один туз лучше чем два короля, 

 поскольку игрок, открывший на третьем уровне вероятно имеет синглет, и 

 если даже короли возьмут, это может не стоить взятки. 

     Этот тип руки часто приводит к не необходимому наказанию. 

 

            KQJ84 

            2 

            AJ43 

            K84 

     AT93          765 

     K6            954 

     KQT9          762 

     JT5           AQ93 

            2 

            AQJT873 

            85 

            762 

     Юг открывает три червы - никто не оспорит это и Запад пасует.  Се- 

 вер имеет 14 очков, но он не имеет достаточно взяток для 3nt, трех пик 

 (форсирует) или четырех червей.  Как Вы видите,  есть шесть уходящих в 

 червовом контракте. 

     Изменим немного предмет,  допустим Ваш партнер открылся тремя чер- 

 вями и у Вас более сильная рука чем выше, что-нибудь типа: 

     s KQJ8  h 2  d AQ84  c AK32 

     Что Вы скажете теперь?  Правильная заявка - четыре червы,  не 3nt, 

 которые (среди  хороших  игроков) говорят " Я слышал Вашу заявку,  и я 

 знаю какой у Вас тип руки, но у меня (возможно) есть хороший минор и я 

 хочу играть 3nt, а не в Вашей масти". 

 

 

                         ОТКРЫТИЕ 3NT И ОТВЕТЫ. 

 

     Открытие 3nt  тактический  ход,  обычно  базирующийся  на минорной 

 масти. В системе Акол открывающий ( кроме как на  четвертой  руке)  не 

 должен иметь более одной дамы на стороне. Заявка делается с картой та- 

 кого типа:  s 6  h 53  d J63  c AKQJ975 

     Некоторые игроки  используют  заявку  для  довольно отличного типа 

 рук, как :  s J2  h Q4  d AKQJ654  c KT 

     Первая идея лучше. На второй руке Вы можете открыться 1 бубна. 
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     Открытие Аколовского типа основывается на тактических  рассуждени- 

 ях. С рукой как:  s A543  h A842  d 532  c Q6 

     Вы знаете, что у партнера масть бубна, и что трефы широко открыты, 

 но возможно они не пойдут в трефу и Вы сделаете 3nt. Так же если Вы до 

 зоны, возможно хорошим ходом будет пас на этой довольно слабой руке. 

     Избегайте глупостей любой ценой,  таких как назначение четырех пик 

 на : s KJT742  h Q542  d A3  c 4 

     У Вас  нет  шансов  выполнить  контракт четыре пики против длинной 

 струны треф напротив. Вы можете ожидать подсад в 3nt, но вполне можете 

 запасовать пока не законтрили. 

     Допустим партнер открыл в зоне 3nt, а у Вас: 

     s AQ863  h J4  d 73  c J842 

     Вы не должны оставлять партнера  страдать  в  3nt,  которые  могут 

 сесть без трех или четырех.  Его масть возможно бубна, но Вы не можете 

 быть в этом уверены.  Заявите четыре трефы,  и пусть переведет в бубну 

 если хочет. 

     Важно, когда Вы играете 3nt такого типа, оставлять все решения  за 

 отвечающим. Он знает, что Вы дали, Вы не знаете что получите. Если Вас 

 законтрят, не паникуйте. 

 

 

                  КОГДА У ВАС СИЛА В МАСТИ ОППОНЕНТОВ. 

 

     Восток, справа от Вас открывает одной пикой, и у Вас: 

     s KQT97  h AJ3  d AQ3  c 52 

     Что Вы сделаете?  Пас ( с или без небольшого транса)?  Заявите 1nt 

 Законтрите? Заявите две пик с созерцательным видом? 

     Все эти вещи встречаются в робберном бридже,  как Вы,  быть может, 

 осведомлены. Давайте отбросим плохой выбор первым. 

     Две пики - любительство,  конечно; это может означать, что угодно, 

 кроме того,  что у Вас - длинная пика.  Вы можете законтрить и заявить 

 две пики на следующем кругу.  Эта последовательность,  не опишет  Вашу 

 руку. В  современном  стиле  можно было бы перефразировать " Скажи мне 

 еще". 

     1nt не будет ошибкой,  но не выразит Ваших шансов получить хороший 

 результат. 

     Корректное действие - пас. Если игрок слева от Вас ответит, скажем 

 1nt, и на это последуют два паса,  мы можем законтрить.  Иногда у  Вас 

 будет шанс законрить две пики для штрафа. 

     Вот, что случилось за столом, когда полный расклад был следующим: 

 

            -                     S    W    N    E 

            652                                  1s 

            T974                  -    1nt  -    2s 

            AT9876                * 

     54            AJ8632 

     T987          KQ4 

     K852          J6 

     KQ3           J4 

            KQT97 

            AJ3 

            AQ3 

            52 

 

     Поставьте Северу хорошую оценку за пас на контру,  а не уход в три 

 трефы. Он имеет туза и полагает, что партнер знает, что делает. ЮГ вы- 

 ходит в трефу и защитники берут семь взяток, для штрафа за 500. 
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                             КОНТРА НА 1NT. 

 

     Игрок слева от Вас открывает 1nt,  Ваш партнер контрит и следующий 

 игрок пасует. У Вас:  s J742  h T54  d 963  c 752 

     Подумав некоторое время,  Вы возможно решите разузнать сильный или 

 слабый без козыря играют Ваши оппоненты. Это не имеет значения. Контра 

 на 1nt наказательная,  и Вы должны пасовать. Это правда, что они могут 

 выполнить контракт.  но две пики от Вас могут закончиться для Вас  еще 

 большим несчастьем.  Причем, насколько Вы знаете, партнер может разру- 

 шить 1nt без всякой Вашей помощи. 

     Только в  одном  случае уходить с контры на 1nt разумно - когда Вы 

 имеете слабую руку с длинной мастью , такой как: 

     s 6  h T4  d J86532  c T853 

     Логично теперь уйти с контры в две бубны.  Но если Ваш партнер пе- 

 реведет в две пики,  Вы не должны промахнуться и заявить три бубны или 

 трефы. Он возможно имеет по меньшей мере KQJ9** в пике и  пару  взяток 

 сбоку. 

     Из этого следует,  что неблагоразумно контрить 1nt если Вам  может 

 предстоять борьба  со  слабой рукой напротив.  Скажем Юг открывает 1nt 

 12-14 и у Вас:  S A7542  h KJ8  d AQ  c J52 

     Здесь, мягко говоря, опасно контрить. Вы предпочитаете атаку в пи- 

 ку против 1nt под контрой,  и если партнер слабый с короткой пикой они 

 сделают по  меньшей  мере  одну лишнюю.  Это очень важно иметь хороший 

 ход, когда Вы защищаетесь против 1nt. 

     Возвращаясь к проблеме другого защитника, положим, что 1nt законт- 

 рены Вашим партнером, и у Вас:  s 764  h AQ853  d 4  c 9763 

     Это "убийство" уходить в две червы. Вы можете подумать "партнер не 

 выйдет в черву и моя рука не будет использована им" Но это не  правда. 

 По  крайней мере Вы остановите оппонентов от получения взяток в черве, 

 и Ваша линия имеет, конечно, балансную силу. 

     Запомните что: 

     Не контрите 1nt если не можете бороться  вместе  со  слабой  рукой 

 партнера. 

     Доверяйте контре партнера как штрафной и не отбирайте его радость. 

 

 

                         СПАСИТЕЛЬНЫЕ МАНЕВРЫ. 

 

     Когда Вам спасать выход партнера,  или до или после того,  как его 

 законтрили? В этой области было сделано много ужасных ошибок. Возможно 

 лучший путь разрешить вопрос - рассмотреть несколько примеров, и обоз- 

 начить где по нашему мнению, снос с контры был оправдан,  ошибочен или 

 спорен. 

     S    W    N    E 

          1s   2h   - 

     ? 

     У Вас: s J64  h -  d KQT8643  c T85 

     Снос будет: 

     Ошибочен. В принципе ,  не надо уходить со входа партнера со  сла- 

 бостью. На три бубны Север может прыгнуть в 4 червы. Вы пасуете в этот 

 момент, понимая, что решение позже будет труднее. 

     S    W    N    E 

          1s   2h   * 

     ? 

     У Вас: s J64  h -  d KQT8643  c T85 

     Теперь спасительный маневр можно обсудить. Если бубна была бы чуть 

 лучше - скажем KQJ9*** - мы бы сказали да, если была бы хуже то сказа- 

 ли бы  нет.  Запомните,  что Вы не получите не малейшей благодарности 

 если уйдете в три бубны и сядете там без трех,  даже  если  две  червы 
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 могли бы быть так же без трех. 

     Всегда помните,  что поднимать уровень  торговли  выгодно,  только 

 если Вы  можете  сделать на две взятки больше,  чем сделал бы партнер. 

 Если Вы,  в предыдущем примере,  сделаете семь взяток в бубне, если он 

 возьмет шесть в черве; результат один - без двух. 

     S    W    N    E 

          1d   1s   * 

     ? 

     Вы имеете: s 4  h QT74  d 9632  c T862 

     Здесь Вы знаете,  что в одной пике под контрой,  будет плохо, так, 

 что спасательные работы правильны. Вы можете попытаться на 1nt на вре- 

 мя; намереваясь реконтрить когда их законтрят. 

     S    W    N    E 

          1s   1nt  * 

     ? 

     Вы имеете: s Q52  h 83  d T764  c Q853 

     У Вас четыре очка и можно подумать,  что Ваша сторона не будет тя- 

 жело наказана.  Тем не менее, слабость в черве плохой знак. С длиной в 

 черве партнер законтрил бы , а не входил без козыря. Желательно искать 

 убежище в миноре.  Две трефы не будут ошибкой,  но  более  извращенное 

 действие - реконтра. Это спасительное действие, потому что, если бы Вы 

 были удовлетворены 1nt под контрой Вы могли бы спасовать. 

     S    W    N    E 

                    1d 

     2c   *    2s   * 

     У Вас s -  h AJ742  d 95  c KJT642 

     Было  бы ошибочно сносить с контры сейчас,  особенно поднимая уро- 

 вень торговли.  Партнер  может  иметь  распределение  6-2-4-1.  Контра 

 Востока на  две пики не обязательно говорит об удовлетворительной силе 

 в козыре. 

     S    W    N    E 

          1s   2nt  * 

     ? 

     У Вас: s JT754  h AKT932  d 5 c 7 

     Обе стороны в зоне и 2nt от партнера демонстрируют минорную двух- 

 мастку. Эта проблема выдвигалась во Французском журнале,  и хотя боль- 

 шинство экспертов  проголосовало  за три червы,  мы отнесем проблему к 

 спорным. Наше собственное мнение, что три червы играть хуже, даже если 

 у партнера дублет,  и что пас на 2nt под контрой,  по меньшей мере, не 

 плох. Если партнер имеет масть,  такую как QJT***,  он  может  уйти  с 

 контры сам. Если нет, вполне возможно наскрести чудесное число взяток, 

 так как у защитников нет масти, которую они могут пробить. 

 

                          5. Ошибки в защите. 

 

 

                              ПЕРВЫЕ ХОДЫ. 

 

     Только одно правило можно постулировать относительно первых ходов, 

 это то,  что не существует никаких правил. Возможно сделать только об- 

 щие наблюдения, но конечно, всегда будет множество исключений. Возмож- 

 но лучший путь атаковать эту тему - рассмотреть некоторые ходы,  кото- 

 рые в общем ошибочны. 

 

 

                         АТАКА ПРИ БЕЗ КОЗЫРЯ. 

 

     В без козыря обычный, верный ход в Вашу длинную масть, но сущест- 

 вуют два  исключения.  Во- первых,  крепкая масть предпочтительнее для 
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 атаки, чем дырявая. Вот простой пример: 

 

            K52 

            A75 

            KT8 

            9863 

     QJT8          743 

     J4            QT98 

     Q7532         J6 

     52            AT74 

            A96 

            K632 

            KQJ 

 

     После торговли 1nt-3nt Западу следует предпочесть даму  пик  фоске 

 бубен по  двум  причинам:  пика вряд ли подарит взятку,  и ходов в эту 

 масть значительно более вероятно  утвердить  взятки  чем  в  бубне.  В 

 представленном случае бубновая атака немедленно дает Югу шанс получить 

 девятую взятку в этой масти.  Пика может не привести более чем к одной 

 взятки в этой масти, но между тем у Юга не будет хорошего шанса полу- 

 чить девять взяток. 

     Второй момент, относительно атаки против без козыря, является ата- 

 ка не столько в длинную масть атакующего,  как атака в  длинную  масть 

 партнера. Поэтому,  на слабой руке,  правильно решить: или атаковать в 

 собственную масть или  в  масть  партнера.  Например,  после  торговли 

 1nt-3nt, Вы должны выйти из: s 742  h Q5  d J8632  c 653 

     Шанс утвердить бубновые взятки очень мал; масть слаба и единствен- 

 ный возможный  прием на стороне это дама червей.  Поэтому лучше атако- 

 вать в другую масть, где партнер может иметь длину плюс входы. Которую 

 другую масть?  Ну, найти слабость в мажоре вероятнее чем в миноре, так 

 что пиковая атака имеет лучшие перспективы, чем трефовая. Атака в даму 

 червей, то же может оказаться хороша,  но это довольно отчаянный выст- 

 рел. В целом, лучше ходить из триплета, чем из дублета, поскольку ата- 

 ка с  дублета  будет сильна только если у партнера пятерка.  И если Вы 

 остановитесь на пике,  с которой карты выходить?  Конвенционный ход  с 

 семерки, старшей из фосок, - правильный, но с умным партнером четверка 

 или двойка - лучший выбор. Обоснование это8го в том, что партнер узна- 

 ет,  что  случилось,  он  узнает о Вашей слабости - Вам следует помочь 

 скрыть общую ситуацию от разыгрывающего. 

 

 

                       ХОД С СИНГЛЕТНОГО КОЗЫРЯ. 

 

     Одно из нескольких мнений с которыми все хорошие игроки согласны - 

 ошибочно атаковать  с синглетного козыря исключая случай,  когда ясно, 

 что разыгрывающий очень силен.  Опасность в том, что Вы выбьете третью 

 даму у партнера, или сдача будет такой. 

 

            K32 

            K652 

            KQ9 

            A63 

     6             QT75 

     Q97           JT4 

     J7654         83 

     QT72          J954 

            AJ984 

            A83 

            AT2 
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            K8 

 

     Север открывает сильным без козыря и Юг приводит партнера в  шесть 

 пик. Так  как  ход в любую масть может подарить взятку разыгрывающему, 

 Запад возможно пойдет с синглетного козыря. Это, как Вы можете видеть, 

 смертельно, поскольку  Юг  теперь  не потеряет козырной взятки вообще. 

 Представленный самому себе, он, конечно, проимпасирует валетом на вто- 

 ром круге и потеряет как пику так и черву. 

     Ход с синглетного козыря также обязательно отплатиться тогда, ког- 

 да у партнера комбинация типа AJ*,  KJ*,  KT** ,  и многие другие. На 

 представленной руке Западу следует ходить во что-нибудь  типа  семерки 

 бубен. 

 

 

                 АТАКА С СИНГЛЕТА В ПОСТОРОННЕЙ МАСТИ. 

 

     Лучший момент для атаки с синглета, это когда у Вас быстрая козыр- 

 ная взятка. Допустим, что контракт четыре пики и у Вас синглетная чер- 

 ва. Если  у  Вас что-нибудь типа A*,  K** в козырной масти,  тогда Ваш 

 шанс получить убитку значительно улучшается: Вы достигните этого иног- 

 да  партнер  имеет  туза червей и так же когда Вы сможете передать ему 

 ход в другой масти после получения козырной взятки. 

     В общем, ошибочно ходить в синглет в масти, которую заявлял разыг- 

 рывающий. Слишком вероятно,  что Вы прорежете возможную взятку на руке 

 партнера, особенно если у него, что нибудь типа четвертых дама-десять. 

     Иногда у Вас выбор между ходом в синглет и  конструктивным  ходом, 

 таким, как дама из QJ9*.  Любой может быть верным,  но в общем,  и,  в 

 особенности, если оппоненты заявляли постороннюю масть, мы предпочитаем 

 конструктивный ход. 

     Особая ситуация возникает,  когда Вы имеете синглет и четверку ко- 

 зырей. рассмотрим руку как эта: 

 

            764                   S    W    N    E 

            Q94                   1s   -    1nt  - 

            T75                   3h   -    3s   - 

            KJ32                  4s 

     8532          T 

     7             A8765 

     QJ84          K9632 

     A864          97 

            AKQJ9 

            KJT2 

            A 

            QT5 

 

     Было бы ошибочно атаковать с синглетной червы,  по двум  причинам: 

 это может  выбить  предполагаемую взятку у партнера,  и в любом случае 

 лучший шанс защиты лежит в форсировании (укорачивании) игры. 

     Произойдет следующее,  Восток возьмет тузом червей и даст партнеру 

 убитку. После этого защита может получить только на туза треф. 

     Теперь изложим эффект от выхода дамой бубен. Юг выигрывает и отби- 

 рает козырей за четыре круга.  Как только он возьмется  за  черву  или 

 трефу, защита  заставит  его убить последним козырем.  Юг может взять 

 только девять взяток против лучшей защиты. 

     Существует тем  не менее,  два случая,  когда не выгодно играть на 

 укорачивание. Если торговля показала,  что разыгрывающий вероятно имея 

 шесть козырей,  тогда форсирование эффективно только если у атакующего 

 четыре козыря со старшей фигурой.  Более важно, допустим торговля про- 

 текало примерно так: 
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     S  1d  1s  4s 

     N  1h  3s 

     Сейчас козыри,  вероятно ,  4-4 и если разыгрывающий вынужден рано 

 убить он примет вынуждение и сыграет на перебитках. Достаточно хорошей 

 игрой, когда Вы знаете, что козырь лежит 4-4-4-1, будет ход по козырю. 

 Это правда когда Вы имеете синглетный козырь и когда Вы имеете четвер- 

 ку. 

 

 

                      ХОД ИЗ-ПОД ОДИНОКОЙ ФИГУРЫ. 

 

     Довольно часто,когда оппоненты заявляли две масти, защитник должен 

 решать  ходить  из под третьего короля или из под четвертой дамы;  или 

 ходит из под четвертого валета или из-под четвертой десятки в  незаяв- 

 ленной масти.  Любой из этих ходов может оказаться фатальным, но в об- 

 щем лучше ходить из-под короля, чем из-под любой другой одиночной фи- 

 гуры. Это  происходит потому,  что,  Вы все еще можете получить взятку 

 даже если у партнера ничего нет. Когда выбор между Q*** и J***, мелкая 

 карта из-под дамы имеет лучшие перспективы.  Как правило,  это ничего 

 не будет стоит если у партнера туз или король.  Ход с  неподдержанного 

 валета, с другой стороны, плох во многих случаях. 

     Ход из-под неприкрытой десятки обманчив.  Он  не  конструктивен  и 

 стоит взятки значительно чаще, чем игрока подозревают.Например: 

 

            KT94 

            KJ9 

            832 

            QT4 

     8             653 

     T542          Q87 

     KJ94          AQT6 

     A632          975 

            AQJ72 

            A63 

            75 

            KJ8 

 

     Чем атаковать Западу против четырех пик?  Трефа  ничего  не  будет 

 стоить, как лежат карты,  но ход не очень привлекательный.  Синглетный 

 козырь всегда опасен,  как мы обсуждали выше.  Что между червой и буб- 

 ной, то бубна бесспорно лучше. Один пример ничего, конечно, не доказы- 

 вает, но черва, как вы видите, дает жизненно необходимую взятку разыг- 

 рывающему. 

 

 

                          КОГДА ХОДИТЬ С ТУЗА. 

 

     Как правило,  если только Вы не длинны в масти хода,  выход с туза 

 против контракта в масти почти так же плох  как  и  из-под  туза.  Это 

 очень типичный сорт сдач: 

 

            KT6 

            K643 

            QJ8 

            Q74 

     A742          J95 

     J7            T82 

     K952          A76 

     J93           T862 
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            Q83 

            AQ95 

            T43 

            AK5 

 

     Запад атакует против четырех червей. Только один ход даст разыгры- 

 вающему шанс - пиковый. В этой случае фоска пик лучше туза, потому что 

 разыгрывающий может не угадать на втором  круге,  после  того  как  он 

 возьмет девятку дамой.  Это другая рука где любой ход мог бы быть оши- 

 бочным, мы говорим лишь то,  что туз пик был бы много хуже любого дру- 

 гого. 

     Сделав это утверждение, давайте рассмотрим несколько ситуаций, где 

 ход с неприкрытого туза может быть верным. 

     1. Когда оппоненты заявляли две сильные масти. Теперь опасно, если 

 Вы сделаете  нейтральный  ход,  что они соберут слишком много взяток в 

 своих длинных мастях. Ход с держки, как A**, обычно очень не привлека- 

 тельный может оказаться верным сей час. 

     2. Вы имеете,  по крайней мере.  пять карт в масти,  A****. Теперь 

 маловероятно, хотя и не невозможно,  что отбор туза будет стоить взят- 

 ки. Один из оппонентов вполне может иметь синглет. 

     3. Ход с туза из A* иногда отличный выбор.  Заметьте,  здесь менее 

 вероятно отдать взятку, чем когда Вы имеете третьего туза ( разыгрыва- 

 ющий может  выйти  мелкой  к  королю или даме на столе и пропустить на 

 следующем круге). Иногда выход из A* тузом вырабатывает быструю убитку. 

     4. Синглетный  туз - проблема.  Вы должны решить есть ли какой-ни- 

 будь шанс,  что Вы сможете передать ход партнеру в другой ми, вынуждая 

 его отобрать  короля  или  дать  Вам убитку.  Если это не кажется реа- 

 листичным планом,  пойдите с чего-нибудь еще,  и  надейтесь,  что  туз 

 позднее возьмет фигуру оппонентов. 

 

                        ХОД  С ДУБЛЕТНОЙ ФИГУРЫ. 

 

     Допустим, что без специального указания о боковых мастях, Вы долж- 

 ны пойти против четыре червей из:  s J4  h 75  d AJ652  c A852 

     Любой туз может стоить взятки.  Козырь может выбить даму партнера. 

 Как насчет валета пик?  Это наихудший из возможных  выборов,  теряющий 

 взятку во многих ситуациях,  особенно , когда у партнера не поддержан- 

 ная дама или король.  Лучший выбор,  возможно,  козырь, поскольку даже 

 если партнер держит третью даму, нет уверенности, что он сделает взят- 

 ку. Итак, выходите с J* только, когда не находится перспектив в других 

 мастях, и партнер вполне может иметь что-нибудь типа KQ**. 

     Как насчет второй дамы?  В действительности тоже самое.  Выбирайте 

 этот ход только если кажется, что это только одна масть, где Ваша сто- 

 рона может получить взятки. 

     Не безпричинно,  ходить со второго короля,  когда Ваша рука слаба. 

 Это может оказаться неплохо в различных ситуациях.  Но не делайте этот 

 ход, когда у Вас,  напротив,  хорошая карта,  потому, что шанс найти у 

 партнера туза очень невелик;  а если у него QJ** Вы  можете  оказаться 

 отрезанным от его руки если разыгрывающий воздержится один круг. 

     Мы уже рассматривали возможность хода со второго туза.  Это  прек- 

 расный "выстрел отчаяния", когда остаток Вашей руки слаб. 

                     ХОД ИЗ ТРЕХ ИЛИ ЧЕТЫРЕХ ФОСОК. 

 

     Допустим, что  оппоненты  в четырех пиках и из множества возможных 

 доводов Вы решили атаковать в неназванную масть,  в которой у Вас 742. 

 Какой картой пойти? 

     Традиционный ход семеркой,  объясняющийся как "старшая из ничего". 

 многие игроки выберут четверку, известную как MUD, намереваясь продол- 

 жить в последовательности средняя, старшая, младшая. В Америке обычной 
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 практикой будет ход с младшей карты. 

     Все эти ходы имеют свои недостатки.  Если Вы  пойдете  со  старшей 

 карты, семерки,  партнер не будет знать или у Вас две карты,  или три. 

 Аналогично, если Вы атакуете с четверки партнер не знает имеете ли  Вы 

 42 или 742.  и если Вы выходите двойкой партнер может не иметь возмож- 

 ности объяснить то ли у Вас три мелкие, то ли что-нибудь типа Q**. 

     На наш взгляд,  мелкая из неоспоримо правильная. Идея MUD. абсурд- 

 на, действительно так,  как обычно партнер хочет знать немедленно  или 

 Вы имеете две карты или три. Это типичная ситуация: 

 

            QT53 

     742           AK96 

            J8 

 

     Запад атакует четверкой и Восток забирает королем. Игра тузом сей- 

 час может фатальна, но, конечно, если Запад атаковал с 42, Восток дол- 

 жен продолжить масть .  Атака с двойки,  с другой стороны даст Востоку 

 немедленную картину. 

     Следовательно, что  если  Вы  собираетесь  ходить  малой  из  трех 

 фосок, Вам не следует делать такой же ход из четырех карт.  Из комби- 

 нации, как 9753,  лучший выбор вторая сверху,  семерка.  Партнер будет 

 всегда - ну хорошо.  почти всегда - способен судить или Вы имеете  две 

 карты или Вы имеете четверку. 

 

                 ХОД ИЗ ТРОЙКИ ИЛИ ЧЕТВЕРКИ С ФИГУРОЙ. 

 

     Обычно верно,  даже  в мастевом контракте,  выходить мелкой из-под 

 третьей фигуры,  заявлял ли масть партнер или нет (  главное  исключе- 

 ние,когда Вы имеете третьего туза в мастевом контракте).  Так,  потому 

 что в ситуациях, как эти: 

 

   1.       65                   2.         6 

     Q72           AT983           J84               AQ972 

            KJ                              KT53 

 

 Ясно, что в обоих случаях,  ход со старшей карты  даст  разыгрывающему 

 дополнительную взятку. 

     Конвенционный ход из четверки с фигурой в масть партнера - четвер- 

 тая сверху,  но во многих случаях для выходящего,у которого слабая ру- 

 ка, важно сохранить ход. Например: 

 

            J42                   S    W    N    E 

            A864                            -    1s 

            KT52                  2h   -    3h   - 

            J4                    4h   - 

     K873          AQT65 

     95            72 

     9742          AQ8 

     852           A76 

            9 

            KQJT3 

            J6 

            KQT93 

     Если Запад атакует тройкой пик контракт будет выполнен, так как Юг 

 снесет три бубны стола на длинную трефу. Поскольку Запад не может ожи- 

 дать когда-либо  снова  получить ход,  если он начнет с малой пик,  он 

 должен отыграть королем. Поощрит партнер или нет, Запад должен понять, 

 что только один шанс сейчас - пойти в бубну черз короля. 
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                           ХОД С ТУЗА-КОРОЛЯ. 

 

     В клубах  мира  все еще нормально ходить с короля из масти,  такой 

 как AK***,  и также,  конечно,  королем из KQT**.  В мировых  турнирах 

 большинство игроков  атакуют с туза из масти возглавляемой AK,  на том 

 основании, что это позволяет партнеру,  который имеет , скажем J** от- 

 личать. Что-то в этом, конечно есть, но аргументы в пользу другого су- 

 ществуют тоже.  Если это нормально ходить с туза из масти, возглавляе- 

 мой AK,  что делать,  когда лучший ход с Вашей руки - туз из A****? Мы 

 скажем только что :  если Вы счастливы выходя королем из AK, нет необ- 

 ходимости ничего менять. 

     Существуют, конечно,  преимущества и у так называемых Римских  хо- 

 дов. В этом случае всегда выбирается вторая фигура - король из AK, да- 

 ма из KQ.  Другой общей практикой в турнирной игре в мире является оп- 

 ределение десятки как сильного хода, всегда обещающего старшего онера, 

 даму.короля или туза. Валет тогда обязательно обозначает JT и другие и 

 отрицает старших онеров. 

     Когда Ваш партнер ходом отсигналил AK,  правильно  играть  дамой, 

 когда Вы имеете обрезные QJ или QJ**. Это часто ценная схема, посколь- 

 ку позволяет выходящему продолжить с мелкой в сдаче как эта: 

 

            Q85 

            T74 

            852 

            AT53 

     72            64 

     AJ3           8652 

     AKT7          QJ43 

     9742          K86 

            AKJT96 

            KQ9 

            96 

            QJ 

 

     Юг в трех пиках и Запад атакует королем ( или тузом) бубен.  Когда 

 Восток играет дамой,  Запад знает,  что он может безопасно сыграть се- 

 меркой. Восток  забирает  и  переключается на восьмерку червей,  делая 

 ясным, что он не имеет фигур.  Юг играет королем,  Запад пропускает  и 

 защитники позже забрав короля треф и две червы разрушают контракт. 

 

 

 

 

                             РАЗБЛОКИРОВКА. 

 

     Вернемся теперь  к  игре партнеров в первой взятке,  в частности к 

 случаям когда правильно,  или ошибочно, разблокироваться. Восток имеет 

 небольшие проблемы в сдаче такого типа: 
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     72            K863 
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            K5 

            QJT65 

            A83 

            AT5 

 

     Юг, открывшийся одной червой,  играет 3nt.  Запад атакует  валетом 

 бубен и разыгрывающий играет мелкой со стола. Это было бы ошибочно для 

 Востока играть мелкой, надеясь позже забрать даму королем. Когда Запад 

 продолжит десяткой  бубен Юг вероятно сыграет мелкой со стола и защита 

 будет смята. 

     Восток должен  надеяться  ,  что  его партнер имеет два входа.  Он 

 разблокируется королем бубен в первой взятке.  Юг возможно пропустит и 

 заберет на втором круге. Так как у Запада оба червовых входа, контракт 

 естественно сядет. 

     Защитник имеющий K* или Q* или J* должен всегда быть готов разбло- 

 кироваться, когда старшая карта лежит перед ним. Вот типичные позиции. 

     1. 

            A75 

     QT643         K9 

            J82 

 

     Запад атакует четверкой против без козырного контракт и разыгрыва- 

 ющий,  надеясь  заблокировать  розыгрыш масти,  играет тузом со стола. 

 Восток ( если только он не ожидает получить вскоре ход в другой масти) 

 должен сбросить короля. 

     2. 

            K73 

     JT653         Q8 

            A92 

 

     Запад атакует пятеркой и Юг,  возможно боясь переключения в другую 

 масть забирает королем. Восток, конечно, должен разблокироваться, ина- 

 че он останется с дамой на следующем кругу масти. 

     3. 

            K73 

     AT4           J5 

            Q9862 

 

     В середине  игры  Юг выходит фоской к королю.  Если было бы лучше, 

 чтобы его партнер взял следующую взятку в масти, Восток должен не оши- 

 биться и избавиться от валета. 

 

     Отличный тип игры на разблокировку встречается когда защитник име- 

 ет синглетного туза или короля в главной масти разыгрывающего. 

 

            942 

            J95 

            AQ842 

            K7 

     QT853         A76 

     A82           K 

     75            KT93 

     T82           96543 

            KJ 

            QT7643 

            J6 

            AQJ 

 

     Юг играет четыре пики  и  Запад  атакует  фоской  пик,  забираемой 
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 Востоком. Может показаться безвредным вернуть пику,  но хороший игрок 

 на позиции Юга будет иметь преимущество.  Он  перейдет  королем  треф, 

 убьет третью  пику,  отберет  две  оставшиеся трефы и выйдет в козырь. 

 Восток выиграет королем,  но он "впущен" - вынужден вернуть бубну  или 

 допустить "убитку-снос".  Восток  может  предупредить бедствие отбором 

 короля червей во второй взятке.  Этот тип игры мог быть проще, если бы 

 Восток имел синглетного козырного туза, а не короля. 

 

 

                                СИГНАЛЫ. 

 

     Сигналы - хитрый предмет, если только его не разбить на две части: 

 какие сигналы включить в Вашу систему,  и когда их  следует  использо- 

 вать. Много  зависит от относительной силы игроков за столом.  Если Вы 

 надеетесь, в парных соревнованиях, бороться против высокоранжированных 

 экспертов, возможно будет очень мудро обмениваться очень простыми сиг- 

 налами, поскольку разыгрывающий распознает больше по ним, чем защитни- 

 ки. С  другой  стороны,  следует сказать,  что некоторые очень сильные 

 партнерские сигнальные последовательности имеют ввиду, что разыгрываю- 

 щий имеет изначальное преимущество в чтении распределения и задача ра- 

 зыгрывающего сгладить уровень, насколько это возможно. 

     В любом  случае,  разумно  обмениваться сигналами на ранней стадии 

 игры, потому что в этот момент  не столь много известно о руке. Обычно 

 защитник с дублетом играет - старшая-младшая в первой взятке,  но, что 

 Вы считаете следует делать Востоку в следующей ситуации? 

 

            Q9753 

     AKT84         62 

            J 

 

     Запад, заявлявший эту масть, атакует тузом ( королем). Как Восток, 

 Вы отсигналите шестеркой,  показывая четное число,  или скажете себе " 

 Сыграю  двойкой,  меньше всего я хочу поощрить партнера сыграть второй 

 круг". 

     Невозможно всегда поступать правильно в такой позиции,  но в общем 

 Восток должен  дать  стандартный распределительный сигнал.  Тогда,  по 

 крайней мере,  если он играет двойкой партнер  будет  знать,  что  это 

 синглет. 

     Часто защитники должны решать то  ли  давать  сигнал  показывающий 

 длину , то ли силу. Общий принцип следующий: сила - вначале, распреде- 

 ление - потом.  Другими словами, если партнер будет сомневаться класть 

 ли му старшую карту, Вам следует пояснить ему это. Посмотрим, что сле- 

 дует делать Востоку в следующей позиции: 

     1. 

            A874 

     5(атака)      Q93 

 

     Это посторонняя масть в козырном контракте.  Разыгрывающий  играет 

 тузом со стола. Вы сыграете девяткой или тройкой? 

     Если Запад,  а это возможно,  ходил из под короля он поймет, что у 

 Вас дама, иначе Юг , имея эту карту, сыграл бы фоской со стола. И поэ- 

 тому Вы обязаны,  как Восток,  дать партнеру распределительный сигнал, 

 играя младшей из триплета. 

     2. 

            AK7 

     4(атака)      Q83 

 

     Запад атакует четверкой в без козырном контракте и Юг играет коро- 

 лем со стола.  Сейчас партнер не знает о даме, поэтому правильно поощ- 
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 рить его восьмеркой. 

     3. 

            AK5 

     Q(атака)      T62 

 

     Выход в без козырном контракте и со стола - король. Сейчас следует 

 предположить у  партнера QJ9* или QJ9** наиболее полезной картой будет 

 десятка. 

     4. 

            A83 

     K(атака)      72 

 

     Ход с короля, предположительно из KQJ или KQT, и разыгрывающий иг- 

 рает фоской со стола. Если ход из KQT** Запад хочет знать безопасно ли 

 продолжать.  Верная карта теперь семерка - старшая-младшая из дублета. 

 Если бы Вы имели валета Вы бы играли им,  так что семерка скажет парт- 

 неру,  что Юг пытается провести "Батский маневр"  (  играя  мелкой  из 

 J**). 

     Эти ситуации не слишком сложны, если Вы зададите себе простой воп- 

 рос. Что партнер хочет знать? 

     Еще один сигнал, так называемое " козырное наличие" , показывающий 

 при карты в козырях.  С 742 Вы играете старшая-младшая показывая парт- 

 неру число козырей.  Существует два способа использования этого сигна- 

 ла. Некоторые игроки используют " козырное наличие" только когда важно 

 для партнера знать,  что существует возможность убитки на третьего ко- 

 зыря. Другие  -  большинство  -  используют сигнал регулярно,  помогая 

 партнеру в подсчете руки. 

 

 

                      СИГНАЛЫ ПРЕДПОЧТЕНИЯ МАСТИ. 

 

     Без сомнения Вы слышали о сигналах предпочтения. Если Вы не играе- 

 те их Вы лишаете себя черезвычайно значительной помощи в защите. 

     Общая идея в том,  что когда карта,  которой Вы играете,  не имеет 

 специального значения  Вы должны попытаться передать сообщение партне- 

 ру. Довольно общая ситуация возникает в этой сдаче. 

 

            AK73 

            4 

            KJ2 

            T8765 

     852           4 

     AQ862         KT95 

     T854          9763 

     3             A942 

            QJT96 

            J73 

            AQ 

            KQJ 

     Юг играет четыре пики и Запад атакует тройкой треф. Восток распоз- 

 нает синглет и забирая тузом возвращает девяткой треф,  высокая  карта 

 показывает только один возможный вход есть в старшей масти, черве, а не 

 в бубне. Запад поэтому убивает и возвращает фоской червей, таким обра- 

 зом чисто разрушая контракт. 

     Однако, если Вы еще находитесь в сомнении об использовании сигна- 

 лов предпочтения,  Вы  найдете,  что они действуют во многих различных 

 ситуациях. Например, когда просто играется масть где у Вас три мелкие, 

 таких, как 742,  Вы можете играть их сверху, говоря партнеру, что Ваши 

 ценности расположены в частной посторонней масти. 
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     Эти сигналы применяются только когда карты не могут иметь их обыч- 

 ное значение, демонстрирующее длину и силу. Эта сдача - пример ошибоч- 

 ных расчетов защитника. 

 

            K6 

            Q9653 

            652 

            AQJ 

     JT83          AQ952 

     84            7 

     AK873         JT9 

     64            9853 

            74 

            AKJT2 

            Q4 

            KT72 

 

     Запад выходит королем бубен против четырех червей, и Восток, кото- 

 рый недавно прознал о сигналах предпочтения, играет валетом бубен, на- 

 деясь, что это  подскажет партнеру переключение в пику. Случается, ко- 

 нечно  то,  что  Запад поймет его как дублет бубен и выйдет три раза в 

 бубну. После этого пика со стола уйдет на четвертую трефу. Если Восток 

 сыграл бы  девяткой  бубен на первом круге,  было бы совершенно просто 

 для Запада переключиться в пику. 

 

 

 

                            6. В розыгрыше. 

 

 

                             ЗАХВАТ ФИГУР. 

 

     Вначале рассмотрим несколько позиций, где отсутствие переходов вы- 

 нуждает разыгрывающего играть длинную масть со своей собственной руки. 

 Вот простой пример: 

 

            52 

            J643 

            Q754 

            K43 

     A43           Q 

     T75           Q98 

     J83           T962 

     QJT9          A8762 

            AJT9876 

            AK2 

            AK 

            5 

 

     Играя четыре пики, Юг убивает вторую трефу и вынужден играть козы- 

 ря со своей руки. Существует только один разумный путь: выйти с короля 

 и надеяться обвалить синглетную даму.  Ход с малой карты в надежде об- 

 валить синглетного туза,  глуп, поскольку Вы все равно отдадите вторую 

 взятку оппоненту, начавшему с третьей дамой. 

    Далее допустим,  что  у  Вас  есть возможность выйти в эту масть со 

 стола и второй игрок ставит фоску. Снова лучший шанс вскочить королем, 

 с целью обвалить синглетную даму.  Это правда, что импас валетом может 

 застать у Запада второго туза, но этот единственный оправдывающий шанс 

 сравним с  возможностью второй дамы у Запада.  Если же масть лежит 3-1 
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 необходимо обвалить синглетную даму,  и это склоняет баланс. Некоторые 

 комбинации более обманчивы: 

 

     5             AQT962 

 

     Вы желаете разработать эту масть потеряв лишь одну взятку.  Вы хо- 

 дите пятеркой со стола и Север играет фоской.  Сейчас  десятка  будет 

 лучше если у Юга третий король,  дама если у него третий валет. Равные 

 шансы,  не так ли? Нет Север может иметь второго валета. В этом случае 

 импас дамой достигнет цели. Заметьте,что если Север держит второго ко- 

 роля Вы потеряете две взятки, как бы ни играли. 

     Обманчивый случай: 

 

     7             AJT642 

 

     Снова Вы  ходите  фоской со стола и Север играет фоской.  Если Вам 

 необходимы пять взяток Вы должны импасировать,  играя на KQ* у Севера, 

 но если  Вам  нужно только четыре,  туз на фоску будет лучшим выбором, 

 достигающим цели, когда у другого оппонента будет вторая фигура. 

     Вот довольно часто встречающая козырная комбинация: 

 

     643           QJ8752 

 

     Предположим, что  единственный вход разыгрывающего на стол уже был 

 использован. Он выходит козырной тройкой и Север подкладывает  девятку 

 или десятку.  Не стоит уповать на судьбу, а по балансу правильно будет 

 сыграть фоской выигрывая когда Юг имеет синглетного туза или короля. 

 

 

                       ТАКТИКА ПРИ ИМПАСИРОВАНИИ. 

 

     Когда Вы строите планы об импасе в масти где у ВАс  несколько  фи- 

 гур, всегда  рассмотрите  возможно ли ходить со старшей карты с другой 

 руки. 

            964 

     K873          Q 

            AJT52 

 

     Ход с девятки будет,  ка Вы видите, ошибкой. Существует много ком- 

 бинаций такого сорта. Например, J** напротив AKT**. 

 

     Частая ситуация: 

 

            J94 

     73            K852 

            AQT6 

 

     Вы всегда можете взять четыре взятки,  как лежат карты, но если Вы 

 начнете с валета, и Восток сыграет фоской, Вам придется дополнительный 

 вход на  стол для отработки масти.  Здесь Вам следует начать с девятки 

 со стола. Тоже самое, когда Вы держите  Q9* напротив AJT*. 

     Эта комбинация элементарна: 

 

            Q63 

     T82           K9 

            AJ754 

 

     Если Вы  начнете  с дамы,  Вы никогда не возьмете все пять взяток, 

 так как Восток надобьет.  Вы должны следовать общему принципу выходить 
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 малой, забирая пять взяток, когда у Востока второй король. 

     Ситуация хитрее когда присутствует девятка. 

 

     Q63           AJ954 

 

     Существуют три способа,  при которых мы можем достичь  цели  взять 

 все взятки: импас валетом и сыграть тузом обваливая второго короля Се- 

 вера, выйти дамой и, когда ее надобьют, провести последующий импас де- 

 вяткой, играя на KT* у Севера, выйти дамой и если ее надобьют, обвали- 

 вать десятку на следующем кругу.  Вы можете расслабиться, услышав, что 

 математически почти  невозможно выбрать между различными линиями.  Тем 

 не менее, интересный момент возникает, когда распределение такое ( или 

 может быть таким): 

 

            Q63 

     T82           K7 

            AJ954 

 

     Скажем разыгрывающий начинает с фоски к валету. В этот момент мно- 

 гие игроки на позиции Запада снесут вводящую в заблуждение  восьмерку, 

 надеясь уговорить разыгрывающего, что он должен перейти на стол и вый- 

 ти дамой.  Все же можно заметить,  что если Вы рассматриваете оппонен- 

 тов, как могущих снести эту обманную карту, то это не должно оказывать 

 влияния. Если Запад играет двойкой, то теперь Вы можете сделать вывод, 

 что он скорее имеет T2, чем T82 или T72. 

     Другая интересная позиция возникает, если Вы обменяете восьмерку и 

 девятку, как в этой ситуации: 

 

            Q742 

     T95           K3 

            AJ86 

 

     Разыгрывающий начинает фоской к валету. Если Запад скинет пятерку, 

 тогда у Юга один шанс на четыре взятки - продолжить тузом. Западу поэ- 

 тому следует сыграть десяткой или девяткой.  Это так называемый обяза- 

 тельный обманный снос,  потому что он должен быть сделан,  чтобы  дать 

 разыгрывающему возможность  выбора.  Существует  много  позиций такого 

 сорта, таких как: 

 

            5 

     JT3           A4 

            KQ98762 

 

     Юг выходит пятеркой к даме.  Что бы создать разыгрывающему необхо- 

 димость угадывания  на  следующем кругу,  Запад должен сбросить валета 

 или десятку. 

 

 

                            НЕ ИМПАСИРОВАТЬ. 

 

     Существует много комбинаций,  где импас возможен,  но не может по- 

 мочь, предполагая разумную защиту. Изучим такую сдачу: 

.
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            A652 

            AK64 

            K3 

            J85 

     8             KT97 

     J97           QT85 

     QJ652         A87 

     T974          62 

            QJ43 

            32 

            T94 

            AKQ3 

 

     Вы играете четыре пики и Запад выходит дамой бубен.  Король надби- 

 вается тузом  и Восток переключается на трефу.  Вы не должны поддаться 

 искушению и выйти сейчас дамой пик,  что едва ли  приведет  к  успеху. 

 Вместо этого,  Вы должны перейти тузом и вернуть пикой. Как лежат кар- 

 ты, это даст Востоку только одну взятку. 

     Эта позиция немного обманчива: 

 

            T72 

     Q             K986 

            AJ543 

 

     Если Вам необходимо четыре яки, Вашим лучшим шансом будет ход мел- 

 кой и импас валетом,  играя на вторую фигуру у  Востока.  Но  допустим 

 трех взяток  будет достаточно,  тогда правильнее будет сыграть тузом с 

 руки, достигая успеха когда у Запада синглетные дама или король. 

     Следующая ситуация часто играется ошибочно: 

 

     J74           AK63 

 

     Лучшей игрой, для получения трех взяток, будет отбор туза, и потом 

 ход к валету стола.  Эта линия приносит успех,  когда Север имеет чет- 

 вертые дама-десять.  Отыгрывая туза и короля выигрываем только, если у 

 Юга вторая дама,  что менее вероятно,  чем две фоски. Результат тот же 

 самый с  любой  игрой,  когда Север имеет вторую даму,  а Юг четвертую 

 десятку. Лучшая игра в аналогичной ситуации зависит от представляемого 

 образа противоположной руки. 

 

     AQ63          J74 

 

     Любая игра достаточно хороша для получения трех взяток при распре- 

 делении 3-3.  Когда карты противников 4-2,  Вы спасете взятку  только, 

 если дублет - K* и Вы угадаете или рассудите какой из защитников веро- 

 ятно короток. Если Юг имеет второго короля, Вы ходите фоской со стола, 

 если Север,  Вы должны импасировать дамой. (Технически, не верно отыг- 

 рать вначале туза, шанс обвалить синглетного короля столь мал, что та- 

 кая игра редко успешна). 

 

 

 

                            ГЛУБОКИЕ ИМПАСЫ. 

 

     Существует множество ситуаций, в которых лучшей игрой будет прове- 

 дение самого глубокого импаса. Изучим эту диаграмму: 
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            432 

            KT 

            K532 

            K854 

     QJT9          87 

     Q74           J865 

     T874          QJ9 

     J3            QT97 

            AK65 

            A932 

            A6 

            A62 

 

     Вы в  3nt  и  Запад  выходит  дамой  пик.  Так,  как  эта масть не 

 представляет большой опасности, а переключение в бубну возможно не бу- 

 дет приветствоваться, вы решаете забрать. 

     Есть восемь взяток в старших картах и два шанса - возможно  три  - 

 для девятой.  Развал  3-3  в  трефе  (  или пике,  мало вероятно) и Вы 

 при своих.  Разумно попытаться проверить это вначале, но немного лучше 

 начать с  фоски  червей к десятке.  Вы пропускаете следующий круг пик, 

 забираете на третьем круге и добиваетесь окончательного  успеха  ввиду 

 возможности получения трех взяток в черве.  Все что,  Вам нужно в этой 

 масти. Это найти у Запада дублет или триплет с фигурой. 

     Существует много  комбинаций где первым действием должен быть глу- 

 бокий импас. Вы возможно осведомлены о таком примере. 

 

            AQ9 

     JT42          K87 

            653 

 

     Вы не можете надеяться более чем на две  взятки  с  картами  Севе- 

 ра-Юга. Импас девяткой дает Вам дополнительный шанс. Три против одного 

 застать у Запада как валета,  так и десятку,  но Вы не теряете ничего, 

 так как будете импасировать дамой на следующем кругу. 

 

            AJ9 

     QT4           K872 

            653 

 

     Эта диаграмма представляет комбинацию для импаса,  которую бы кри- 

 тики назвали психологическим овертоном. Как лежат карты, Вы можете им- 

 пасировать девяткой и так получить две взятки. Однако, опытный игрок в 

 позиции Запада может вскочит дамой перед AJ9 стола.  Это может создать 

 проблему: Вы  не  можете  играть  на  KQ*  у Запада вместо QT*.  Между 

 экспертами этот сорт ситуаций является игрой на угадывание.  Заметьте, 

 что защитник может сделать тот же маневр с KT* пред AJ9. 

     Как следует играть в следующей ситуации для получения четырех взя- 

 ток? 

            A9     KT642 

 

     Правильно импасировать девяткой стола.  Вы добьетесь успеха, когда 

 у Севера вторая фигура, так же при любом распределении 3-3. Вот анало- 

 гичная позиция: 

 

            AT     KJ642 

 

     Вы всегда получите пять взяток если распределение 3-3 и вы поймае- 

 те даму.  Небольшое  преимущество  при импасе десяткой на первом круге 

 потому ,  что тогда Вы выиграете против второй дамы Севера. Вы никогда 
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 не возьмете пять взяток при дублете у Юга. 

 

                          ИГРА НА ЭЛИМИНАЦИЮ. 

 

     В предыдущих разделах мы давали некоторые примеры игры на элимина- 

 цию. Это большая тема, некоторые простейшие формы очень удобны для по- 

 нимания. Как  Вы  наверняка  знаете,  в  общем проще получить взятки в 

 масти когда в нее ходят оппоненты,  чем когда Вы играете ее  со  своей 

 собственной руки.  "Игра  на  элиминацию" означает,  что Вы устраняете 

 карты с руки оппонента так,  что когда он приобретает  ход  он  обязан 

 сделать первый ( или очередной) ход в критической масти. 

 

            QJ932             б.            J9 

            5432                            543 

            A3                              - 

            86                              - 

     5             74               -               - 

     QT97          6                QT9             - 

     8754          QJT9             -               Q 

     KQJT          975432           QJ              9754 

            AKT86                           KT 

            AKJ8                            KJ8 

            K62                             - 

            A                               - 

 

     Вы играете шесть пик и Запад выходит королем  треф.  Возможно,  за 

 столом, Вы отберете козырей,  туза червей, перейдете на стол и выйдете 

 второй червой. Восток покажет отсутствие. Невезение, без одной! 

     Но Вы должны были бы выполнить этот контракт. После туза треф, от- 

 берите в два круга козырей, перейдите тузом бубен и элиминируйте трефу 

 убив на втором круге.  Отберите туза червей.  Сыграйте королем бубен и 

 убейте бубну, элеминируя масть, приходя к позиции б. 

     Ход со   стола   и  когда  Вы  играете  червой  Восток  показывает 

 отсутствие масти.  Не имеет значения,  Вы играете фоской с руки. Запад 

 берет, но не имеет хорошего отхода. Заметьте, между прочим,что если бы 

 ситуация со входом была бы другой и Вы вынуждены  ходить  в  черву  со 

 своей руки, игра восьмеркой червей гарантирует контракт. 

     Вы теперь уверено разберетесь с рукой такого типа: 

 

            A7 

            AJ532 

            T85 

            432 

 

            K82 

            KQT98 

            Q4 

            AQT 

 

     Вы играете четыре пики и Запад, который открылся одной бубной, на- 

 чинает с трех кругов в этой масти.  Вы легко отбираете козырей, элими- 

 нируете пику, убивая на третьем круге, тогда играете в трефу к десятке 

 (  или  даже к даме).  Когда Запад возьмет эту взятку он вынужден дать 

 Вам контракт, даже если он начал с KJ* в трефе. 

     Если Вы поразмыслите над этим, то согласитесь, что существует мно- 

 жество комбинаций,  в которых Вы бы предпочли, чтобы противники начали 

 розыгрыш первыми. Если Вы можете заставить игрока слева от Вас выйти в 

 масть, тогда такая хрупкая держка как второй король или AQ непробивае- 

 ма, хотя импас не идет.  Как Вы хорошо знаете из опыта, Вы можете быть 
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 уверенным во взятке из Q** против J** если оппоненты  вынуждены  выхо- 

 дить в  эту масть.  Существует бесчисленное количество ситуаций такого 

 сорта и буквально нет таких,  где Ваши шансы выше,  если Вы выходите в 

 эту масть сами. 

                         КОГДА ЕСТЬ ДВА ШАНСА. 

 

     Большая часть  мастерства  в  этой игре лежит в использовании всех 

 шансов в правильном порядке. Как Бы Вы распорядились игрой в этой сда- 

 че? 

            JT4 

            AK32 

            AKQ 

            632 

     65            32 

     T97           Q86 

     T53           J9842 

     KQT84         975 

            AKQ987 

            J54 

            76 

            AJ 

 

     Вы застаете себя в семи пиках и Запад атакует королем треф. Вы за- 

 бираете и отбираете козырей в два круга. Теперь, возможно, Вы поспешно 

 снесете Вашу  теряемую  трефу  на третью бубну,  отберете туза червей, 

 убьете трефу и отыграете все пики.  Оппоненты не будут иметь затрудне- 

 ний и Вы сядете без одной. 

     Вы бы выполнили этот контракт, если бы дама червей упала на втором 

 круге, и есть шансы на сквиз,  но Вы упускаете лучший шанс.  Вы можете 

 предоставить себе возможность как и при выпадении дамы червей на  вто- 

 ром кругу,  так и при развале треф 3-3. После отбора козырей, заберите 

 туза и короля червей. Если дама не появиться, снесите черву на третьем 

 круге бубен и убейте черву.  Масть лежит хорошо и Вы можете перейти на 

 стол по третьему козырю,  чтобы пронести Вашу трефовую потерю на  три- 

 надцатую черву. 

     Один из авторов страдал на месте Севера в следующей сдаче: 

 

            532 

            QJ6 

            J5 

            AK832 

     K7            T864 

     AT742         83 

     82            974 

     J965          QT74 

            AQJ9 

            K95 

            AKQT63 

            - 

 

     Юг играл  шесть бубен и Запад начал тузом и фоской червей.  Приняв 

 ход королем,  Юг перешел валетом бубен,  убил фоску треф, и выбрал все 

 козыри. После  этого он прешел дамой червей и вынес две пики на короля 

 и туза треф.   Пикового импаса невозможно избежать и  Запад  реализует 

 своего короля. 

     Разыгрывающий бессознательно ошибся,  он потерял свой лучший  шанс 

 на этот контракт при первом ходе. Если он скинет короля червей на туза 

 в первой взятке,  он будет иметь достаточно входов,  что бы сыграть на 

 развал 4-4  в  трефе,  теоретические шансы которого 33%.  Берем вторую 
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 черву на столе,  убиваем трефу,  туз и бубна,  убиваем  трефу;  теперь 

 отыгрываем всех козырей, снося две пики со стола, переходим дамой чер- 

 вей, и находим, что трефа старшая. 

 

     Дополнительный шанс в следующей сдаче, возможно проще упустить. 

 

            QT64 

            9652 

            AKJ 

            94 

     73            5 

     KQT4          AJ83 

     T82           Q973 

     AJ63          Q752 

            AKJ982 

            7 

            654 

            KT8 

 

     Играя четыре пики,  Юг убивает вторую черву и отбирает  козырей  в 

 два круга. Он видит два шанса - импас бубен и расклад треф.  Неудачно, 

 валет бубен отдается даме и король треф теряется. 

     Что Вы  думаете  об игре разыгрывающего?  Он мог бы сделать лучше, 

 довольно тонким маневром.  Первым ходом,  после отбора козырей, должна 

 быть фа треф к восьмерке и валету.  Запад выходит бубной ( или продол- 

 жает черву) .  Юг теперь импасирует десяткой треф (  которая,  как  мы 

 объяснили на предыдущих раскладах,  дает более чем половинные  шансы). 

 Когда десятка треф выбьет туза, король станет старшим и бубновый импас 

 не будет необходим. 

     Допустим, далее,  что разыгрывающий имел бы просто 54 против  KT3. 

 Было бы все еще хорошей игрой начать с трефы к десятке.  Это бы сказа- 

 лось при даме и валете у Востока.  Если десятка потеряется на даму или 

 валета Запада, Юг все же может использовать свои главные шансы - трефа 

 к королю и бубновый импас. 

 

                                Глава 3. 

                  Ошибки, которые могут быть прощены. 

 

                         7. Ошибки в торговле. 

 

                            ПОДНЯТИЕ В ГЕЙМ. 

 

     Немногочисленный тип  игроков  создает куда больше помех,  чем те, 

 кто трактует торговлю как диалог между партнерами и игнорируют  такти- 

 ческое рассмотрение.  Это  случилось в последней сдаче важного матча и 

 стоило дорого для Севера-Юга. 

 

            9                     S    W    N    E 

            Q854                  1h   -    2c   2s 

            865                   -    -    4h   - 

            AKJ73                 -    4s   * 

     KJ2           AQ8754 

     963           T7 

     A74           QJ32 

     9854          T 

            T63 

            AKJ2 

            KT9 

            Q62 
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     Четыре пики сели без одной,  но это, несомненно, хороший результат 

 для Востока-Запада.  За другим столом Север поднял одну черву в четыре 

 и Восток не вошел в торговлю,  так как его рука никоим образом не без- 

 надежна в защите. десять взяток были получены. 

     Север за первым столом,  был нисколько не смущен. " Ведь у нас мог 

 быть шлем" заявил он.- " Моя рука стоила отложенного поднятия в гейм". 

     Если бы Север-Юг имели старшую масть,  пики, и Север имел дополни- 

 тельные ценности,  такие как даму бубен,  были бы некоторые оправдания 

 его маневру. А так он показал полное отсутствие тактической мысли. 

 

 

                          КОГДА БЛЕКВУД ГЛУП. 

 

     Блеквуд для вопроса о тузах,  конечно полезен время от времени, но 

 существуют два случая, когда его следует избегать. Это, когда задающий 

 Блеквуд имеет  ренонс  и  когда  он имеет неприкрытый дублет или более 

 длинную масть и не может быть уверен,  даже после положительного отве- 

 та, держится ли данная масть. например , Восток-Запад имеют: 

 

     AQT852        KJ74           W    E 

     KQ6           AJ3            1s   4s 

     Q4            T87            4nt  5d 

     AQ            K93            6s 

 

     Бубновый ход и контракт без одной. " Не везет"- сказал  Запад.  "У 

 меня было девятнадцать очков, но дублирование и в черве и в трефе". 

     Вот так,  но слабость в бубне можно было определить. После четырех 

 пик Западу следовало дать кьюбид пять треф. Восток заявит пять червей, 

 отрицая туза бубен. Теперь партнеры могут остановиться в пяти пиках. 

 

     Это довольно трудная рука ловит почти все пары в дубликатном брид- 

же. 

 

     AJT94         87652 

     -             AQ 

     KQT4          A52 

     AJ32          764 

 

     После одной пики-четырех пик это,  конечно,  искушение для  Запада 

 поднять прямо в шлем. К сожалению, не возможно избежать потери в козы- 

 ре и трефе. Только одно пара избежала шлема торгуясь таким образом: 

     W  1s  5c(1)  5h     pas(3) 

     E  4s  5d     5s(2) 

     (1) Имея ренонс, Запад предпочитает кьюбид Блеквуду. 

     (2) Пять червей партнера все проясняют.  Если у Востока AQ  против 

 ренонса, то рука не впечатляет 

     (3) Запад понимает,  что может быть удвоение в черве, и есть бреши 

 в черных мастях. 

 

 

                        ОТВЕТЫ НА ВТОРОМ УРОВНЕ. 

 

     Одним из  главных  отличий  между турнирными игроками и робберными 

 проявляется в первом ответе на открытие на первом  уровне.  Рассмотрим 

 руку такого типа: 

 

            753 

            AQ632 
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            Q7 

            KQ8 

 

            K64 

            4 

            J863 

            AJ542 

 

     У Севера минимум,  но тем не менене крепких, и он отрывается одной 

 червой. В робберном бридже большинство игроков на месте Юга весело  бы 

 ответили двумя трефами. После Север скажет что-нибудь и то ли он выбе- 

 рет две червы или три трефы (лучше) партнеры могут  оказаться  за  до- 

 пустимой чертой.  Здесь  Югу,  с  плохим фитом и только девятью очками 

 следует ответить 1nt. Север спасует и 1nt будет выполнен. 

     Другая обычная  ошибка  -  новая  заявка после оригинального паса. 

 Посмотрим эту маленькую трагедию: 

 

            7                     S      W    N      E 

            KJ842                 -(1)   -    1h(2)  - 

            653                   2s(3)  -    3c(4)  - 

            AKT2                  3nt    -    -      * 

     KJ94          T53 

     65            AQT7 

     AT842         J7 

     J7            Q964 

            AQ862 

            93 

            KQ9 

            853 

 

     (1) Множество игроков открылись бы, но полностью согласны с пасом. 

 Что Вы собираетесь делать  если партнер не сможет открыться на третьей 

 руке? 

     (2) Опять, много игроков откроются в третьей позиции , но мы видим 

 больше опасностей, чем преимуществ в такой заявке. 

     (3) " Я хотел показать,  что я имел почти силу открытия" -  сказал 

 Юг после. 

     (4) Нет большого выбора в этот момент между 2nt и  тремя  трефами. 

 Север ожидает застать у своего партнера червовую поддержку. 

     Запад выходит бубной против 3nt под контрой и Юг берет только пять 

 взяток. Худшая заявка это его прыжок в две пики. Следует прыгать после 

 паса, когда у Вас хорошая  поддержка в масти партнера и Вы можете ожи- 

 дать гейм несмотря на любую силу открытия. Руки же были плохо согласо- 

 ваны,  конечно  и карты оппонентов легли плохо,  но Юг должен ответить 

 одну пику и партнер сможет играть 2nt, которые не были бы законтрены. 

 

 

                      ОТВЕТЫ НА ПРИЗЫВНУЮ КОНТРУ. 

 

     Обе стороны в зоне, торговля протекала: 

 

     W    N    E    S 

     1h   *    -    ? 

 

     Юг имеет:  s 65  h KJ963  d T842  c Q3 

     Что Вы ответите?  Есть три возможности:  пас, 1nt, две бубны. Одна 

 из них очень плоха. Какая? 

     Что Вы не должны делать - это пас для штрафа. Вы сидите перед дер- 

 жащим черву и Ваши KJ963 не смогут помешать ему взять взятки в хорошей 
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 масти. 

     Из 1nt и двух бубен,  мы предпочитаем 1nt.  У Вас хорошая задержка 

 червей и игра в двух бубнах может оказаться глупой. 

     После такой же торговли Юг имеет:  s 652  h T863  d J74  c 965 

     В этой неприятной ситуации есть четыре возможности : пас, одна пи- 

 ка, один без козыря, две трефы. 

     Безусловно ошибочен пас.  Одна черва под контрой,  с двумя лишними 

 даст оппонентам 60 под черту,  50 за обиду,  и 400 за  лишние  взятки. 

 партнер будет не очень признателен,  особенно если у него хорошая рука 

 с длинной пикой. 

     Как насчет  одной  пики?  Множество игроков сделали бы эту заявку, 

 утверждая , что это дешевейшее допустимое назначение. Но он перестанет 

 быть дешевым если партнер поднимет в три или четыре пики,  думая,  что 

 Вы имеете,  по крайней мере некоторый тип масти.  Ответ  трехкарточной 

 мастью допустим если Вы имеете или некоторое количество очков или дуб- 

 летоны в остальных мастях,  но на слабой ,  равномерной руке это идео- 

 тизм. 

     Так что выбор вежду 1nt и двумя трефами. Мы предпочитаем 1nt, если 

 только Ваш партнер не имеет старомодных идей,  что такой ответ обещает 

 некоторые ценности. 

     Еще раз та же самая последовательность в торговле и у Юга: 

     s 62  h QJ9864  d 543  c 72 

     Ну вот теперь Вы должны пасовать для наказания, не столько , пото- 

 му, что Вы ожидаете получить 200 или больше, как потому, что у Вас нет 

 реальных альтернотив. И какой Вы ожидаете выход от Севера если торгов- 

 ля остановится в одной черве под  контрой?  Правильно,  козырный  даже 

 если у него синглет.  Предмет защиты теперь извлечь малые козыри у ра- 

 зыгрывающего. 

     Немного отличная  проблема после такой же торговли и Юг имеет кар- 

 ты: s A874  h 653  d KT53  c 42 

     Многие игроки прыгнули бы в две пики,  говоря потом " Я должен по- 

 казать, что имею больше чем минимум". Но в чем обоснование этого спор- 

 ного прыжка?  Если  партнер поднимет в три пики Вам не захочется пасо- 

 вать и нет уверенности в выполнении четырех пик. Глупость прыжка в две 

 пики можно увидеть если рассмотреть,  что случиться после простого от- 

 вета одна пика, Скажем партнер поднимет в две пики:  Ваша рука едва ли 

 заслуживает подъема  в  гейм,  и  со многими партнерами трех пик будет 

 достаточно. 

                       КОГДА ПАРТНЕР ВХОДИТ 2NT. 

 

     Запад открывает одной  пикой,  Север,  Ваш  партнер,  входит  2nt, 

 Восток пасует. Как Вы понимаете 2nt партнера? Как первоначально,что он 

 имеет длину в обоих минорах?  Верно! Эта конвенция популярна среди иг- 

 роков всех классов. 

    Но, положим,  заявка 2nt встретилась позже в торговле,  как в такой 

последовательности: 

    E    S    W    N 

    1h   -    2h   2nt 

    -    ? 

    Ваша рука :  s QJ92  h J64  d 32  c T642 

    Сейчас Север,  теоретически, может иметь минорную двухмастку или он 

 может иметь сильную руку, без сомнения с хорошей минорной мастью. Сов- 

 ременная тенденция трактовать такие заявки как двухмастные. 

     Стоит добавить, что многие игроки слишком любят такие заявки. Если 

 игрок справа от Вас открывает одной червой и Вы имеете: 

     s 52  h 4  d KJ852  c AQ743 

     абсурдно заявлять 2nt.  Немного обождите и посмотрите,  что  будет 

 происходить. Показом  типа Вашей руки Вы сделаете проще оппонентам ре- 

 шить как высоко забираться и как играть, если они переторгуют. 
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     Если Вы уже пасовали,  вход 1nt, таким образом демонстрирует креп- 

 кую двухмастную руку. Скажем, что торговля началась так: 

     S    W    N    W 

     -    1d   -    1h 

     1nt 

     Здесь Юг не говорит " Хотя я вначале пасовал, у меня чудесная рав- 

 номерная рука". Это было бы любительством. Юг должен иметь сильную пи- 

 ково-трефовую двухмастку, что-нибудь типа: 

     s AJ873  h 5  d 4  c KJ9642 

     Вход 1nt может привести к выходной защите. 

 

 

                          ПРОСТОЕ ВСТУПЛЕНИЕ. 

 

     Что Вы обычно полагаете рассматривая простой вход,  такой как одна 

 пика на одну бубну оппонентов или две бубны после одной пики? Если за- 

 дать такой вопрос среднему игроку он может с удовольствием ответить: " 

 Не так много очков как при открытии, поскольку это только вход". 

     Эта реплика говорит о слабом понимании.  Существуют различные воз- 

 можные мотивы  для защитного входа и они мало имеют отношения к очкам. 

 Вот все возможные причины для входа: 

     1. Вы хотите предотвратить выторговывание оппонентами простых 3nt. 

 Например, если у Вас хорошая масть,  как KQJ9* и ничего больше, они не 

 узнают, что у Вас нет входов на стороне. 

     2. Вы хотите указать хороший ход партнеру. 

     3. Еще так же важно, как и остальные, множество вступлений занима- 

 ют пространство. Если Вы можете войти после одной трефы оппонентов од- 

 ной пикой  Вы можете создать небольшие проблемы оппонентам.  Турнирные 

 игроки уделяют немало внимания изобретению  конвенций  для  встречи  с 

 этой проблемой. 

     4. И наконец,  конечно,  Вы можете застать у партнера хорошие цен- 

 ности и возможность бороться за свой контракт. 

 

     Наихудший вход это когда на уровне два игрок имеет , грубо говоря, 

 больше для защиты : чем для атаки. Эта сдача пример: 

      

            T76                   S    W    N    E 

            Q985                       -    -    1s 

            87                    2d   * 

            9753 

     82            KQJ93 

     K642          AJT 

     KJ95          64 

     A82           QJT 

            A54 

            73 

            AQT32 

            K64 

                                                    

     Запад выходит в пику и Юг финиширует лишь  с  тремя  взятками,  за 

 1100. " Вы видели мою руку?" - воскликнул он.  " Я имел лучшую руку за 

 столом, 14 очков и хорошую масть". да, почти! 

     Но после паса партнера, к чему этот вход мог привести? Можно приз- 

 нать, что карты розданы против Вас,  но если у партнера есть одна  или 

 две полезных  карты,  скажем  валет бубен,  у оппонентов может не быть 

 гейма и две бубны под контрой были бы слишком дороги.  Теперь  гляньте 

 на другой тип руки: s 64  h A83  d AJT983  c 52 

     Только девять очков - для тех,  кто судит по этому - но совершенно 

 крепкий вход,  так  как  игрок не сможет не сделать уверенные пять или 
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 шесть взяток даже если партнер слаб.  Лучше держать несколько очков  в 

 длинных мастях, чем в посторонних. 

 

 

                 КОГДА ПАРТНЕР КОНТРИТ ВХОД ОППОНЕНТОВ. 

 

     Торговля началась: 

     S    W    N    E 

     1s   2h   *    - 

     ? 

     Когда вы  оставляете  контру,  а  когда  уходите с нее?  Посмотрим 

 несколько примеров. Юг имеет: 

     1.  s KJT84  h 5  d A862  c KJ4 

     Уход был бы нелеп.  Пиковый ход партнера подходит Вам и у Вас есть 

 защитные взятки в обоих минорах. 

     2.  s Q97642  h 4  d AKJ3  c Q2 

     Это более сложно.  Партнер обязан начать с туза и фоской со вторым 

 тузом, и, иногда у него будет длинная бубна и Ваши взятки в этой масти 

 не созреют. Это может быть ошибкой, но мы склоняемся к уходу в две пи- 

 ки. 

     3.  s KQ972  h -  d AJ862  c Q63 

     Не пасуйте используя глупый аргумент: " Так как у меня ренонс чер- 

 вей и  я думал что у Вас длинная масть".  Уходите в три бубны,  а не в 

 две пики. 

     4.  s AT862  h -  d KJ94  c AT84 

 

     Ренонс червей  непривлекателен,  но  мы   бы   запасовали,   из-за 

 отсутствия хороших альтернатив. 

     Когда партнер контрит два в миноре,  Вы должны быть более готовы к 

 уходу, потому, что его контра не обязательно содержит достаточно креп- 

 кую защиту, как когда он контрит два в мажоре. 

     Что насчет контры на первом уровне? Это должно всегда демонстриро- 

 вать хорошие козыри и средние ценности,  так,  что Вам следует уходить 

 только на очень не равномерных руках. Торговля: 

     S    W    N    E 

     1d   1h   *    - 

     ? 

     У Вас s AJ74  h 3  d AQ9642  c K5 

     И не думайте об уходе с контры даже в одну  пику  или  две  бубны. 

 партнер должен иметь по крайней мере четыре солидные защитные взятки и 

 предполагает, что одна черва под контрой будет хорошо. 

 

 

                      КОГДА ПОДДЕРЖИВАТЬ ТОРГОВЛЮ. 

 

     Мы составили эту главу из некоторых замечаний об одной из наиболее 

 критических и плохо обсуждаемых частей игры:  " предотвращению", когда 

 оппоненты остановились в частичной записи. 

     Рассмотрим, во-первых,  ситуацию,  когда открытие пасуется до чет- 

 вертой руки, последовательность, такая как: 

     S    W    N    E 

          1h   -    - 

     ? 

     Большинство учебников скажут Вам,  что можно "вновь  открыться"  с 

 довольно слабой рукой, торгуя один в масти от восьми очков, 1Т с силой 

 11-14, и контря с силой от 11 очков  и  приемлемым  распределением.Эти 

 стандарты разумны, но можно сказать больше. 

     Первое, если Ваша  рука  слабого  типа,  Вы  можете  рассматривать 

 шансы, что  партнер  пасовал на сильной руке.  После такой торговли Вы 
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 имеете: 

     1.  s KT862  h 54  d KJ5  c J92 

     Здесь есть весомые причины заявить  одну  пику.  У  Вас  приличная 

 масть, Ваша краткость в черве допускает, что партнер мог сделать выжи- 

 дательный пас, и так, как Вы держите другой мажор, мала опасность, что 

 оппоненты найдут фит и переторгуют Вас. 

     2.   s T72  h J85  d AQ642  c Q9 

     Сейчас, Вы менее уверены,  что партнер мог сделать пас-ловушку - и 

 если он сделал,  возможно,  Вы дадите оппонентам другой шанс найти  их 

 фит в пике, у Вас недостаточно силы для контры, 1nt или двух бубен. 

     Как насчет 1nt в четвертой позиции,когда за открытием  последовало 

 два паса?  Стандартно оценивается в 11-14 очков. Это в чем то верно на 

 мажорную масть, но если последовательность такова: 

     W    N    E    S 

     1c   -    -    1nt 

     Юг должен быть сильнее, где-то около 13-15, с меньшим он может за- 

 явить масть. Заметьте, что требования к 1nt, те же самые играете ли Вы 

 или нет сильный без козыря или зависящий от зональности. Также, совер- 

 шенно нет необходимости иметь задержку в масти оппонентов. 

     Наконец, Вы ,  когда-нибудь, замечали отличии в двух нижеприведен- 

 ных последовательностях? 

     1.  W    N    E    S 

         1d   -    1h   - 

         2h   -    -    ? 

      

     Юг имеет:  s AQJ2  h 74  d 832  c KQ65 

     Оппоненты затихли рано,  после нахождения фита.  Это означает, что 

 они ограничены.  Вы  можете полагать,  что партнер имеет полезные цен- 

 ности и безопасно будет заявить две пики.  Если бы Вы имели  лишь  три 

 пики, с дамой бубен, вместо дамы пик, Вы могли бы возобновить торговлю 

 предохраняющей контрой. 

 

     Тем не менее, что скажете об этой торговле: 

     2.  W    N    E    S 

         1d   -    1h   - 

         2d   -    -    ? 

     Войти на  тех же ценностях?  Это опасно!  Здесь оппоненты не нашли 

 никакого фита. Восток вполне может иметь 4-4-4-1 и 10 очков. Если так, 

 и Вы включитесь, вы попадете прямо в логово льва. 

     Запомните, теперь.  это различие:  когда оппоненты остановились на 

 низком уровне  после нахождения фита,  они должны быть ограничены,  но 

 когда они не нашли фита,  они могут иметь 23 очка между собой и будьте 

 уверены они накажут любую интервенцию. 

 

 

                          8. Ошибки в защите. 

 

 

                              ТРУДНЫЙ ХОД. 

 

     Здесь у Запада, выходящего, маленькие проблемы: 

     s 94  h K7654  d 86  c J974 

     Торговля проходила: 

     S     W     N    E 

     1nt   -     2c   - 

     2h    -     3nt 

     Нормальный ход  в  черву  не очень привлекателен после показа Югом 

 четырех червей.  Пиковый возможен,  даже хотя у Севера можно предполо- 

 жить четверку в этой масти.  Трефовый возможен тоже,  хотя стоит заме- 
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 тить, что Восток не контрил ответ две трефы: а мог бы сделать это если 

 бы имел  хорошую  трефу.  Ну а за столом Запад выбрал восьмерку бубен, 

 которая оказалась довольно удачным выходом ,  так как  полный  расклад 

 был: 

            KQ74 

            T8 

            Q32 

            A653 

     94            T865 

     K7654         A3 

     86            AJT95 

     J974          T2 

            AJ2 

            QJ92 

            K74 

            KQ8 

 

     После бубнового хода к королю.  Юг смог собрать только восемь взя- 

 ток, перед получением хода Западом и повторным ходом в бубну. 

     Запад поймал миг удачи,  возможно,  так как трефовый ход, конечно, 

 не был плохим выбором на его руке. Рассматривая произошедшее с позиции 

 Севера-Юга, видно, что такая торговля через Стейман часто очень полез- 

 на оппонентам. С одиннадцатью очками против сильного без козыря, Север 

 мог сразу  поставить 3nt.  Конечно Юг мог иметь что-нибудь типа JT** в 

 пике и третьего туза червей. Наше мнение остается, что Стейман на рав- 

 номерных руках сильно перебарщивает. 

 

 

 

                        ПРИДЕРЖИВАНИЕ В ЗАЩИТЕ. 

 

     Как Западу  так  и  Востоку  необходимо продемонстрировать здравый 

 смысл, если они должны разрушить контракт Юга четыре пики в этой  сда- 

 че: 

            T86 

            KQ74 

            AK42 

            J3 

     K73           54 

     82            AT93 

     JT93          Q75 

     A865          T742 

            AQJ92 

            J65 

            86 

            KQ9 

 

     Юг открывает одной пикой и Север отвечает две бубны, так как ответ 

 две червы предполагал бы пятикарточную масть.  Юг заявляет две пики  и 

 Север поднимает в гейм. 

     Запад имеет безопасный выход в бубну,  но это вряд ли даст что-ли- 

 бо. Дублетон  червей  более  обещающ,  особенно  из-за очень вероятной 

 взятки в козырях. 

     Когда вышли восьмеркой червей, Юг сыграл королем со стола, надеясь 

 склонить защитника с расставанию с тузом. Восток должен решить, то ли 

 его партнер имеет синглет то ли дублет,  или так же,  в любом случае, 

 может быть полезным  сыграть тузом и вернуть червой. Это может быть , 

 в некоторых обстоятельствах, лучшей защитой, но расклад против этого. 

 В общем, игроку следует точно склониться к игре на дублет или синглет 
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 у партнера. 

     Восток, поэтому,  играет фоской и Юг проводит импас пик,  отдавая 

 королю. Западу  еще необходимо решить (этично,  без влияния возможных 

 колебаний партнера) что вторая черва будет лучшей защитой. 

     Не забывайте , что все стандартные маневры при игре разыгрывающе- 

 го - воздержание, переход-убитка и так далее - также возможны для за- 

 щищающеся стороны. 

 

                   ЭХО НА ПОКАЗ ЧЕТНОГО КОЛИЧЕСТВА. 

 

     Любой игрок, не стоящий в ранге "новичок", играет старшей-младшей 

 из дублета, когда партнер атакует королем против мастевого контракта. 

 Также важно во многих случаях обозначить, что Вы имеете четыре карты. 

 Это одна из таких ситуаций: 

 

            QJ5 

     KT73          9642 

            A8 

     Запад выходит тройкой против без козырного контракта и  со  стола 

 играется дама.  Восток должен не ошибиться играя шестеркой. Тогда За- 

 пад получив впервые ход, может продолжить масть довольно безопасно. 

     Сигналы, показывающие длину, черезвычайно важны; когда разыгрыва- 

 ющий играет к длинной масти на столе, как здесь: 

 

            J73                   S    N 

            74                    1c   1d 

            KQT753                3nt 

            62 

     K8            Q964 

     JT932         K85 

     J842          A9 

     73            T854 

            AT52 

            AQ6 

            6 

            AKQJ9 

     3nt Юга может не классические, но мы не видим ничего ошибочного в 

 этом. 

     Запад выходит  валетом  червей и Восток корректно играет восьмер- 

 кой, так как он может быть уверен, что его партнер вышел из JT9, а не 

 из AJT. Юг берет и выходит фоской бубен к даме. Если Запад не сыграет 

 восьмеркой в этой взятке,  будет трудно для взятка взять тузом в этой 

 взятке и ясно, что если Восток пропустит, Юг быстренько соберет свои. 

 Защита проста если Запад играет восьмеркой,  потому что если  она  из 

 дублета, Восток никогда не перекроет масть. 

     то черезвычайно тяжело хорошо защищаться с  партнером,  когда  не 

 дает таких указаний на длину. 

 

 

                               АППЕРКОТ. 

 

     Много контрактов могут быть разрушены разумным использованием игры 

 под названием "апперкот". Это прекрасный простой пример. 

 

            862 

            KQ5 

            QT4 

            T873 

     AKJ754        Q9 
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     72            T8643 

     753           9862 

     J6            K5 

            T3 

            AJ9 

            AKJ 

            AQ942 

 

 Юг открывается одной трефой,  Запад входит одной пикой, и после подня- 

 тия партнера, Юг финиширует в пяти трефях. Запад начинает с туза и ко- 

 роля пик.  Сейчас он может немного облегчить игру своему партнеру про- 

 должая фоской пик, вынуждая Востока убить старшей из K* или Q*, но да- 

 же если  Запад  выйдет валетом пик на третьем круге,  Восток не должен 

 ошибиться и заменить короля треф,  карту,  которая может дорого стоить 

 для контракта и может быть единственной. 

     Защита в следующей сдаче требует немного  больше  воображения  для 

 части защитников. 

 

            753 

            AQJ62 

            KJ4 

            72 

     A94           T6 

     K5            T843 

     T9            8732 

     AKJ964        Q85 

            KQJ82 

            97 

            AQ65 

            T3 

 

     Юг играет четыре пики и Запад начинает с туза и короля  треф.  Так 

 как его партнер сыграл пятеркой и восьмеркой, Запад знает, что еще од- 

 на трефа допускает "убитку-снос", часто решающий маневр. Тем не менее, 

 в этом  случае,  единственный шанс для защиты утвердить дополнительную 

 взятку в козырях. Запад должен продолжить  третьей  трефой.  Тогда  он 

 возьмет на  первом  круге  пик  и выйдет четвертой трефой,  на которую 

 партнер использует десятку пик гарантируя счачтливый конец для защиты. 

                        РАЗБЛОКИРОВКА В ЗАЩИТЕ. 

 

     Существует множество ситуаций  где  небольшое  раздумие  защитника 

 убедит в необходимости разблокироваться старшей картой.  Вот один при- 

 мер: 

            AT742 

     Q5 

 

     Играя в без козыря, Юг выходит королем в момент, когда Запад пред- 

 почел бы  предоставит ход партнеру.  Обычно Запад должен скинуть даму, 

 надеясь, что его партнер припас третьего валета. Если Запад не разбло- 

 кируется, Юг позволит даме удержать следующую взятку. 

     Вот другая комбинация того же сорта: 

 

            73 

            - 

            J954 

            - 

     -             - 

     Q5            94 

     K3            QT6 
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     T8            7 

            T82 

            - 

            A82 

            - 

 

     Пики - козыри и в этой концовке Юг выходит бубной к тузу или игра- 

 ет тузом с руки. Запад, если его линии необходимы две оставшиеся взят- 

 ки, должен не ошибиться и снести короля, так как иначе он будет впущен 

 на следующем кругу бубен. Разблокировка необходима также если бы Запад 

 имел вторую даму, а его партнер KT*. 

     Такие позиции часто возникают в без козырном контракте, как в этой 

 сдаче: 

 

            AK8 

            743 

            Q9873 

            A6 

     96542         QT 

     T5            KQT98 

     K6            JT2 

     9873          QJT 

            J73 

            A62 

            A54 

            K542 

 

     Юг играет  3nt после входа Востока червой.  Запад выходит десяткой 

 червей и Юг выигрывает на втором круге.  Возможно лучшей  линией  игры 

 теперь будет переход на стол и ход семеркой бубен. Если Восток сыграет 

 фоской - возможно из K* - разыгрывающий пропустит и ,  таким  образом, 

 предотвратит попадание хода к Востоку. как лежат карты, Восток сыграет 

 бубновым валетом и разыгрывающий - тузом.  Не должно быть трудным для- 

 Запада в этот момент разблокироваться королем. 

     Допустим, далее,  что Юг вышел тузом бубен с руки.  Теперь  Западу 

 следует сказать себе: " Если бы Юг имел что-нибудь типа AJ* он уверено 

 перешел  бы на стол и импасировал королем".  Так,  что снова не должно 

 быть сложно Западу сыграть королем под туза. 

     Подумайте: есть ли какой-либо путь для Юга выполнить контракт  при 

 любой защите?  Это было бы неестественной игрой, но фоска бубен с руки 

 выигрывает деньги. Запад должен играть фоской, дама берет, и на следу- 

 ющем круге Юг играет фоской с руки, вынуждая Запад взять королем. 

 

 

                         ПРОПУСКАНИЕ В ЗАЩИТЕ. 

 

     Как мы замечали ранее,  многочисленные манипуляции в игре разыгры- 

 вающего ровно также допустимы в защите. Популярная игра на пропускание 

 на примере: 

            64 

            A72 

            KJ982 

            652 

     QJT93         872 

     Q5            J983 

     75            AQ64 

     QT87          J9 

            AK5 

            KT64 
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            T3 

            AK42 

 

     Играя 3nt,  Юг берет вторую пику и хитря ходит тройкой к бубновому 

 валету на столе.  Восток не должен сглупить взяв  и  расчистить  пику. 

 Есть только  один  вход на стол кроме бубны и Восток должен,  в первую 

 очередь, перекрыть бубну пропустив на первом круге. 

     Ситуация в  следующей сдаче аналогична,  но здесь существует инте- 

 ресная возможность отличится разыгрывающему. 

 

            A32 

            53 

            KQ7654 

            T4 

     K7            T986 

     QJT98         762 

     T9            AJ8 

     J862          Q93 

            QJ54 

            AK4 

            32 

            AK75 

 

     Опять 3nt,  Юг  берет  вторую черву и ходит бубной к даме.  Восток 

 имеет точно такую же проблему как и в предыдущей сдаче:  он должен иг- 

 рать фоской и таким образом перекрыть масть стола. 

     Вам нечего добавить?  Не думаете ли Вы, что разыгрывающий мог сыг- 

 рать лучше? Он может, если есть причины поверить, что Восток, а не За- 

 пад имеет туза бубен,  просто пропустить на первом круге, играя фоской 

 со стола!  Восток берет и,  возможно, пробует десятку пик, надеясь вы- 

 бить вход на стол. Дама надбивается королем; Юг играет фоской со стола 

 и с этого времени к отдаче лишь туз бубен. 

 

 

                    ПРИДЕРЖИВАНИЕ В КОЗЫРНОЙ МАСТИ. 

 

     Существуют некоторые интересные позиции,  где защитнику необходимо 

 придерживать контролирующую карту в козырной масти. Эта рука не сложна: 

 

            643 

            742 

            J64 

            AQ65 

     A875          2 

     KQT93         AJ8 

     85            T973 

     42            T9873 

            KQJT9 

            65 

            AKQ2 

            KJ 

 

     Играя четыре  пики,  Юг  убивает на третьем круге червей и выходит 

 королем пик.  Ему позволяют удержать взятку и разыгрывающий продолжает 

 валетом. Запад должен опять пропустить и теперь контракт не может быть 

 выполнен. Если Юг сыграет еще один раз в козырь  он  сядет  без  двух; 

 лучшее, что  он  может  сделать  - сыграть старшими в минорных мастях, 

 позволяя Западу раелизовать своего мелкого козыря. Вы, безусловно, ви- 

 дите, что  если  Запад возьмет на первом или втором круге козырей,  то 
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 стол предохранит от червового продолжения. 

     Более хитрая ситуация возникает в этой сдаче: 

 

            A7542                 S     N 

            Q85                   1c    1s 

            842                   2h    3h 

            J4                    4h    - 

     Q6            JT83 

     A73           642 

     KJ765         AQ9 

     863           952 

            K9 

            KJT9 

            J3 

            AKQT7 

 

     Север знает, что у партнера может быть лишь четыре червы, но подъ- 

 ем червы единственное разумное действие. 

     Защита начинает с трех кругов бубен и Юг, с тремя верхними отдача- 

 ми, обязан убить. На валета червей Запад кладет фоску и Восток сбрасы- 

 вает шестерку,  начиная сигнал старшая-младшая, указывающий на три ко- 

 зыря. Юг продолжает королем червей,  но Запад начеку - он вновь играет 

 фоской. Это приводит к концовке: 

 

            A7542 

            Q 

            - 

            J4 

     Q6            JT83 

     A             4 

     KT            - 

     863           952 

            K9 

            T 

            - 

            AKQT7 

 

     Какую бы  линию игры не выбрал Юг ,  он потеряет две оставшиеся до 

 подсада взятки. 

 

 

                          КОГДА НЕ НАДБИВАТЬ. 

 

     Когда у Вас есть шанс надбить козыря  разыгрывающего (  или  стола) 

 подумайте снова; и если остаются сомнения, подумайте в третий раз! По- 

 чему часто ошибочно надбивать видно в простейшей  форме,  когда  карты 

 лежат примерно так: 

 

            63 

     KT5           74 

            AQJ982 

 

     Если в некоторый момент игры Юг убъет козырной дамой,ясно, что За- 

 пад может приобрести взятку отклонив надбитку.  Ситуация  зачастую  не 

 столь ясна защитнику, но общий принцип таков: если в руке есть возмож- 

 ная козырная взятка, как правило, не надбивайте. 

 

            JT4 

            9 
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            K8642 

            AQ53 

     Q7            AK9853 

     Q84           K2 

     Q75           JT3 

     T8642         97 

            62 

            AJT7653 

            A9 

            KJ 

 

     Четыре червы  от  Юга  и  Запад атакует дамой и фоской пик.  Когда 

 Восток продолжает третьей пикой Юг убивает валетом червей.  Запад, ко- 

 торый всяко имеет уверенную козырную взятку, не должен надбивать. Если 

 он сделает это,  Юг соберет оставшиеся козыри простым импасом; но если 

 Запад заметит  другой путь и сносется,  Восток надобьет девятку червей 

 королем и Запад возьмет две козырные взятки. 

     Отказ от  надбитки  иногда даст дополнительную взятку при довольно 

 средних козырях. Скажем козыри лежат как здесь: 

 

            52 

     T763          QJ 

            AK984 

 

     На ранней стадии игры Юг убивает девяткой. Отказом от надбитки За- 

 пад создает вторую взятку своей стороне. 

     Таким образом защитник ,  имеющий хорошии козыри не должен слишком 

 быстро надбивать стол. 

 

            Q 

     85            KT74 

            AJ9632 

 

     Юг выходит  в постороннюю масть и убивает дамой стола. Если Восток 

 надобъет, его сторона получит две взятки;  но если он отклонит надбит- 

 ку, получит три козырные взятки. 

 

                       ОБРАТНЫЕ ИМПАСЫ В ЗАЩИТЕ. 

 

     При некоторых комбинациях в масти защитники, видя стол, могут сыг- 

 рать более точно, чем разыгрывающий на тех же картах. Это справедливо, 

 в особенности , к обратному импасу: 

            J42             б.                J 

            Q74                               Q74 

            A54                               54 

            A873                              - 

     T7            95                -                  - 

     AJ82          K95               AJ82               K95 

     JT9           Q876              JT                 Q87 

     KQT6          J952              -                  - 

            AKQ863                            Q 

            T63                               T63 

            K32                               K3 

            4                                 - 

 

     Юг играет четыре пики и Запад выходит королем треф.  Много преиму- 

 ществ в устранении трефы,  так что Юг начинает с трефовой убитки, двух 

 кругов пик,  трефовой убитки,  бубны к тузу и убитки последней  трефы, 

 достигая позицию б. 
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     Юг выходит королем и фоской бубен.  Очевидно, что Запад должен вы- 

 ходить валетом червей,  а не фоской.  Если бы разыгрывающий имел такую 

 позицию в черве, он, возможно, провел бы нормальный импас, отдавая да- 

 ме. 

     Это аналогичная позиция: 

 

            962 

     Q75           KT83 

            AJ4 

 

     Если ход у Востока, наиболее эффективная карта - десятка. Это поз- 

 волит защите получить две взятки. заметьте, что здесь, снова, разыгры- 

 вающий на Востоке или Западе  обычно  отдал  бы  две  взятки,  проводя 

 простой импас и отдавая валету. 

     Это одна из многих ситуаций,  в которой защитники  могут  обмануть 

 разыгрывающего: 

 

            K74 

     AQ93          J85 

            T62 

 

     Если Запад  предполагает ходить в эту масть, лучшей козырной будет 

 дама. Разыгрывающий возможно позволит  удержать  взятку.  Запад  тогда 

 продолжает фоской и Юг угадывает, поскольку Запад мог иметь QJ**. 

 

                        СТАРШУЮ НА ВТОРОЙ РУКЕ. 

 

     Мы заканчиваем главу двумя примерами, где на второй руке, несмотря 

 на традиционное предписание " младшую на второй  руке,  старшую  -  на 

 третьей", следует играть старшей картой, чтобы смутить разыгрывающего. 

 Здесь Юг в 6nt и Запад атакует десяткой пик. 

      

            J62 

            84 

            T65 

            AJT73 

     T984          Q753 

     9752          T3 

     K74           J982 

     Q5            K62 

            AK 

            AKQJ6 

            AQ3 

            984 

     Юг берет  пику  в руке и на ранней стадии атакует восьмеркой треф. 

 Легко видеть, что если Запад сыграет фоской Юг пропустит на столе и, в 

 конце концов,  возьмет четыре взятки в трефе, что достаточно для конт- 

 ракта. Запад должен сыграть дамой треф.  Тогда,  если со  стола  будет 

 сыгран туз,  Восток не возьмет следующую трефу у контракт будет разру- 

 шен. 

     Старшая трефа  от  Запада в этой позиции будет верна если он имеет 

 K* или Q** или K**.  С точки зрения Юга, дама или король могут быть из 

 KQ*, так , что он может пропустить и импасировать на следующем круге. 

     Это позиция защиты менее общеизвестна. 

      

            63                    S    W    N    E 

            K75                                  1h 

            42                    1s   -    2c   - 

            AKT653                2nt  -    3nt  - 
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     Q97           A84 

     94            AJT83 

     T87653        Q9 

     J2            Q87 

            KJT52 

            Q62 

            AKJ 

            94 

      

     Выход Запада  девяткой  червей доходит до дамы разыгрывающего.  Юг 

 выходит четверкой треф и Западу следует вскочить валетом!  Разыгрываю- 

 щий должен перебить королем или сесть тот час, и с этого момента у не- 

 го очень мало шансов получить девять взяток.  Заметьте,  что такая  же 

 защита требовалась  если бы Запад имел вторую даму в трефе вместо вто- 

 рого валета. 

 

 

 

 

                         9. Ошибки в розыгрыше. 

 

                           ДВАДЦАТЬ ВОПРОСОВ. 

 

     В этой  финальной главе мы принимаем довольно отличный стиль изло- 

 жения. Вместо описания в ней того, как следует играть и защищаться, мы 

 убеждаем читателя сделать первую попытку, а после свериться с ответом. 

 Нет какого-либо специального порядка в раскладах, общая черта лишь та, 

 что все  представленные ситуации встречаются часто.  Посмотрим сколько 

 верных ответов Вам удаться дать. 

 

  1. 

            432 

            875 

            A32 

            J753 

 

            AKQJT7 

            J3 

            KT54 

            A 

 

     Вы играете четыре пики и защита начинает с трех кругов червей.  Вы 

 убиваете и отбираете козырей в три круга, Восток сносит черву и трефу. 

 Что дальше? 

     ОТВЕТ: Вопрос  лишь в том,  как Вы разберетесь с бубной.  Если она 

 развалилась 3-3,  то нет проблем.  Если Запад имеет четвертую даму или 

 четвертого валета,  Вы отдадите две взятки, если только защита не оши- 

 бется. Критическая ситуация возникает,  когда Восток имеет четыре буб- 

 ны, то есть масть разложилась Как здесь: 

 

            A32 

     J9            Q876 

            KT54 

 

     Игра бубной  к тузу и импас десяткой обратно не поможет.  Победный 

 путь - вначале король,  фоской к тузу и третьей бубной со  стола,  ут- 

 верждая взятку на десятку. 

 

  2. 
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            86               S    N 

            73                    1d 

            AKQJ3            1s   2d 

            J974             3s   4s 

 

            AK7432 

            854 

            T92 

            A 

 

     Запад выходит королем червей, который удерживает взятку, и продол- 

 жает фоской пик,  но которую Восток ставит даму. Как Вы планируете иг- 

 ру? 

     ОТВЕТ: Защита сыграла неплохо и опасность в том, что Вы можете по- 

 терять три червы и пику.  Одна из возможностей: отобрать туза и короля 

 пик, и тогда играть бубной,  надеясь, что у игрока с последним козырем 

 также будет и триплет бубен;  Это позволит пронести черву на четвертую 

 бубну. 

     Есть, тем не менее,  лучший путь.  Стоит лишь отказаться брать  на 

 первом круге пик. Тогда, предполагая, что козыри 3-2, оппоненты ничего 

 не смогут сделать. 

 

  3. 

            AK2                      S    N 

            QT8                      1d   3c 

            42                       3d   3nt 

            AK532                    4d   5d 

 

             8643 

             - 

             AKQJT73 

             64 

 

     Много игроков, правда, открылись бы блоком четыре бубны. И, конеч- 

 но, не было бы ошибочно закончить торговлю шестью бубнами.  Тем больше 

 причин быть уверенным, что Вы не сядете в пяти! 

     Запад выходит дамой треф.  Вы играете королем и ходите козырем  со 

 стола. " Минутку"- говорит Восток " Не Ваш ход". Восток, негодяй, убил 

 в первой взятке и сейчас ходит в бубну.  Пика разлеглась, конечно 4-2, 

 и Вы заканчиваете позорно без одной. Где произошла ошибка? 

     ОТВЕТ: Ошибка,  конечно очень мало заметная, но все же ошибка была 

 в игре  королем  треф  на  первом ходу.  Вы можете дважды пропустить и 

 после пронести две пики на туза и короля треф. 

     Эта форма  игры встречается много чаще,  когда Запад выходит коро- 

 лем, может быть опасно играть тузом со стола,  так как если его  убьют 

 Вы потеряете уверенную взятку.  Может быть лучше,  предполагая,  что у 

 Вас есть еще потери, сыграть фоской и придержать туза до лучших дней. 

 

  4. 

            AT743           S    N 

            6               2c   2s 

            JT2             3h   3nt 

            K843            6h 

 

            - 

            AK987543 

            AK64 

            A 
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     Запад выходит королем пик. Как Вы планируете игру? 

     ОТВЕТ: Нет опасности, что пиковый ход надабьют - Запад вряд ли мо- 

 жет иметь  восемь  пик  - но все же верно сыграть фоской,  по причине, 

 которая не слишком проста,  чтобы ее сразу заметить. Рассмотрим полный 

 расклад: 

 

            AT743 

            6 

            JT2 

            K843 

     KQJ6          9852 

     QT2           J 

     Q85           973 

     T52           QJ976 

            - 

            AK987543 

            AK64 

            A 

 

     Если Вы возьмете тузом пик и проведете импас бубен во второй взят- 

 ке, то потеряете,  несомненно, одну бубну и одну черву. Лучше убить на 

 первом ходу и отобрать в два круга козырей.  После  Вы  возьмете  туза 

 треф и отойдете червой.  Запад возьмет взятку,  но у него нет хорошего 

 хода, так как сейчас на столе две черных взятки. 

 

  5. 

            KJ5 

            KJ83 

            54 

            KQT2 

 

            A963 

            QT7 

            AK2 

            J95 

 

     Юг открывает слабым без козыря и Север поднимает в 3nt,  отказыва- 

 ясь от Стеймана.  Запад выходит дамой бубен,  на которую Восток играет 

 шестеркой, Как Вы планируете игру? 

     ОТВЕТ: У Вас достаточно взяток для 3nt,  предполагая все же, что у 

 Вас есть время разработать их. Опасность в том, что если Вы начнете не 

 с той масти бубна может быть вскрыта и рука  с  длинной  бубной  может 

 иметь вход. Например, расклад может быть: 

 

            KJ5 

            KJ83 

            54 

            KQT2 

     82            QT74 

     A94           652 

     QJT763        98 

     73            A864 

            A963 

            QT7 

            AK2 

            J95 

 

     Допустим, Вы возьмете  первую бубну и выидите девяткой треф к даме 

 стола. Восток возьмет и вернет  бубной.  Теперь Вы можете взять только 
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 восемь взяток. 

     Расклад показывает,  что часто правильно будет  воздержаться  даже 

 если у  Вас два контроля в масти выхода.  Допустим Вы берете на втором 

 кругу бубну и ходите в трефу; Восток возьмет, но у него нет больше бу- 

 бен, так что контракт выполняется просто. 

     Имейте ввиду, часто верно будет взять первую взятку, когда  Восток 

 имеете два контроля в масти хода. Определяющий фактор таков: опасно ли 

 переключение в другую масть,  могут ли оппоненты найти переключение? И 

 можно ли  опасного оппонента не допустить до хода?  Здесь можно только 

 угадать кто держит какого туза,  так,  что воздержание совершенно кор- 

 ректно. 

 

 6. 

            643 

            Q6 

            873 

            T9832 

 

            AKQJ2 

            7 

            AKJT4 

            AQ 

 

     У Вас были большие надежды,  когда Вы получили карты, но Ваш парт- 

 нер не  проявил   энтузиазма и Вы остановились в четырех пиках.  Запад 

 выходит тузом червей и продолжает королем. Как Вы будете играть? 

     ОТВЕТ: Это досадно, что Вы не достигли шлемик с картами  Юга,  но, 

 по крайней мере, добудьте гарантии, что Вы не подсядете в гейме. 

     Опасность в том, что полный расклад может быть: 

 

            643 

            Q6 

            873 

            T9832 

     T985          7 

     AK98          JT5432 

     Q95           62 

     64            KJ75 

            AKQJ2 

            7 

            AKJT4 

            AQ 

 

    Допустим, Вы убьете вторую черву и отберете козырей в четыре круга. 

Когда дама бубен не упадет, Вы закончите максимум с девятью взятками. 

    Безопасная игра состоит в сносе дамы треф на вторую черву. Тогда Вашу 

руку нельзя сократить в козырях и Вы потеряете лишь две червы и бубну. 

 

  7. 

            QT732 

            64 

            853 

            AQ5 

 

            AK54 

            873 

            AKJ 

            KJT 
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     Вы играете четыре пики.  Выход Запада - король червей перебивается 

 тузом и Восток возвращает десяткой.  Запад перебивает и играет третьей 

 червой. Что Вы будете делать теперь? 

     ОТВЕТ: Думаете убить десяткой пик,  или дамой, или фоской пик? Все 

 ошибочно, Тема та же, что и в предыдущей сдаче. Если Вы убьете, Вы мо- 

 жете дать козырную взятку оппонентам,  а так же потерять  бубну,  если 

 полный расклад такой: 

 

            QT732 

            64 

            853 

            AQ5 

     6             J98 

     KQJ9652       AT 

     Q94           T762 

     873           9642 

            AK54 

            873 

            AKJ 

            KJT 

 

     Просто снесите  потерю  со стола на третью черву ( и если,  хотите 

 пошутить - туза треф). 

     Вы заметили, что эта игра может иногда быть ошибочной? Только если 

 Восток имеет четыре пики, а бубновый импас проходит. 

 

            A73 

            J85 

            632 

            AQT4 

 

            T6 

            AQT972 

            KT 

            K82 

 

     Запад выходит королем пик против четырех червей. Как Вы планируете 

 игру? 

     ОТВЕТ: Проверка происходит в первой взятке.  Было  бы неважной иг- 

 рой забирать тузом пик на столе, потому что полный расклад может быть: 

 

            A73 

            J85 

            632 

            AQT4 

     KQ84          J952 

     K6            43 

     A74           QJ985 

     9653          J7 

            T6 

            AQT972 

            KT 

            K82 

 

     Если Вы играете тузом пик в первой взятке,  Восток отсигналит  де- 

 вяткой. Когда Запад получит ход на короля червей, он передаст партнеру 

 ход по валету пик и возврат дамой бубен утвердит четыре взятки для за- 

 щиты. 

     Использование туза пик в первой взятке ошибочно в принципе, потому 
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 что это улучшает коммуникации защите. 

     Пока Восток не будет допущен до хода,  Юг имеет хороший шанс полу- 

 чить критический снос на четвертую трефу. 

 

            82 

            A74 

            KJ732 

            A64 

 

            KJ3 

            K63 

            A95 

            KQ32 

 

     Вы играете 3nt.  Запад выходит шестеркой пик, Восток играет десят- 

 кой  Вы берете валетом. Как Вы планируете игру? 

     ОТВЕТ: Выглядит так, как будто Запад ходил из пятерки или шестерки 

 пик, возглавляемой AQ.  Вы должны принять  все  меры  предосторожности 

 против попадания  хода Востоку.  Игра не сложна:  перейти тузом треф и 

 выйти фоской бубен со стола, намереваясь поставить девятку если Восток 

 сыграет малой. Расклад может быть таким: 

 

            82 

            A74 

            KJ732 

            A64 

     AQ965         T74 

     QT83          J95 

     T6            Q84 

     95            JT87 

            KJ3 

            K63 

            A95 

            KQ32 

 

     Допустим, теперь,  что Восток имеет возможность поставить  десятку 

 бубен на  первом круге.  Лучшей игрой будет теперь отбор туза и короля 

 бубен, а потом три круга треф, Четырех трефовых взяток будет достаточ- 

 но, но могут быть и другие шансы. Например, Вы можете застать четверку 

 треф у Запада. Игра тогда будет состоять  из отбора двух пик   и отда- 

 че хода  Западу  на четвертую трефу,  играя на распределение 5-2-2-4 у 

 него. 

.  10. 

            632              S    N 

            5                2c   2d 

            9863             2s   3s 

            T7432            4c   4s 

 

            KQJT9 

            K32 

            AKQ 

            AK 

 

     Было бы ошибочно Северу, после двух пик, заявлять 2nt, намереваясь 

 поддержать пику на следующем круге. Запад начинает тузом и фоской пик. 

 Как Вы планируете игру? 

     ОТВЕТ: Запад сделал отличный выход,  потому что Вам нужно по край- 

 ней мере одна убитка,  а защита может извлечь последнего козыря стола. 

 Лучшая игра - король червей,  Вы надеятесь на то, что у владельца туза 
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 червей нет последнего козыря. 

     Тот же сорт игры будет верен если у Вас в черве третья  дама.  За- 

 пад, возможно имевший второго туза пик и туза червей, может испугаться 

 сыграть фоской, из-за того, что Вы могли пойти дамой из комбинации KQ. 

 Правда туз был бы неважной игрой со стороны Запада,  так как он должен 

 подразумевать маленький шанс на одного из минорных тузов у Востока. 

 

  11. 

            Q65 

            842 

            965 

            QJT4 

 

            AT2 

            KQJT 

            AJ43 

            AK 

 

     Вы в 3nt и Запад атакует четверкой пик. Вы играете фоской со стола 

 и Восток докладывает девятку. Как Вы планируете игру? 

     ОТВЕТ: Воспользуйтесь  любым  шансом  забрать десяткой пик и потом 

 осмотритесь. О дорогой, корабль уплыл. 

 

            Q65 

            842 

            965 

            QJT4 

     KJ843         97 

     65            A973 

     K87           QT2 

     632           9875 

            AT2 

            KQJT 

            AJ43 

            AK 

 

     Ясно, что если Вы возьмете первую взятку десяткой и выйдете королем 

 червей, Восток возьмет и вернет второй пикой.  Итак у Вас точно  будет 

 восемь взяток. 

     Вы должны положить Западу короля пик и должны разблокироваться ту- 

 зом на первом ходу.  Потом Вы отберете туза и короля треф и продолжите 

 королем червей. Теперь нет проблем. 

.  12. 

            K75 

            A63 

            A652 

            974 

 

            AQJT98 

            72 

            Q3 

            A83 

 

     На одну  пику  Юга Север сделал,  вряд ли стоящее поднятие до трех 

 пик. Он мог заявить две бубны,  после поднять две пики в три,что явля- 

 ется не  такой сильной последовательностью.  Юг назначает гейм и Запад 

 выходит королем червей. Как Вы планируете игру? 

     ОТВЕТ: Не было бы ошибкой пропустить,  если бы только переключение 

 в трефу не вызвало затруднений.  Забрав туза  червей,  Вы  собираетесь 
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 пройтись по козырям?  Ошибочно по той причине, что блокируется пиковая 

 масть, а Вам необходимы все входы на стол,  для  того,  чтобы  сделать 

 что-нибудь с дамой бубен. 

     Допустим полный расклад такой: 

 

            K75 

            A63 

            A652 

            974 

     432           6 

     KQJ9          T854 

     T94           KJ87 

     QT2           KJ65 

            AQJT98 

            72 

            Q3 

            A83 

 

     Возьмите тузом червей и ходите фоской бубен со стола.  Восток воз- 

 можно возьмет и вернет фоской червей, показывая, что имел первоначаль- 

 но четверку. Защитники могут переключиться в трефу теперь, но Вы возь- 

 мете тузом,  отберете даму бубен, войдете на стол на третьем кругу пик 

 и снесете трефу на туза бубен. 

 

  13. 

            AK2              S    N 

            863                   1d 

            AK632            2s   4s 

            94               6s 

 

            QJT743 

            A74 

            85 

            AK 

 

     Не многие современные игроки сфорсируют двумя пиками  или  прыгнут 

 из двух  пик  в четыре пики.  Такая разумная торговля не встречается у 

 них. 

     Запад выходит  дамой  червей  и Юг берет.  Рука прекрасный простой 

 пример на разработку масти. Югу необходимо разработать длинную бубну и 

 он должен быть осторожным, сохраняя входы на стол. 

     Было бы большой ошибкой отбирать козырей более одного раза  -  да- 

 мой, конечно. Вот полный расклад: 

. 

            AK2 

            863 

            AK632 

            94 

     865           9 

     QJT           K952 

     T7            QJ94 

     J8632         QT75 

            QJT743 

            A74 

            85 

            AK 

 

     Взяв червовый ход,  Вы отбираете даму пик,  после играете три раза 

 бубной, убивая  старшим  третью  бубну.  Далее играете пикой к королю, 
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 убиваете следующую бубну старшим козырем и после отбора последней пики 

 у Вас  двенадцать  взяток:  Вы начали с одиннадцатью верхними и длинная 

 бубна - двенадцатая. 

 

  14. 

            A74              S    N 

            Q32                   1d 

            AQT852           2c   2d 

            Q                2h   2s 

                             3nt 

            K6 

            AT85 

            K 

            A86532 

 

     Две пики  Севера  в такой последовательности это четвертая масть и 

 необязательно заявимая масть. Север говорит : " Если имеешь задержку в 

 пике, то,  хорошо,  тогда заявляй без козыря". Юг , безусловно, доста- 

 точно силен для прыжка в гейм.  Запад выходит дамой пик. Как Вы плани- 

 руете игру? 

     ОТВЕТ: Это другой пример преодаления блокированных позиций. Вы мо- 

 жете решить, что естественно взять королем пик, отобрать короля бубен, 

 и выйти фоской червей.  Даже если дама пропадет на короля,  Вы все еще 

 имеете пиковый  вход  на стол и не будете иметь проблем если бубна 3-3 

 или валет второй.  Но ничего хорошего не случиться если  распределение 

 таково: 

            A74 

            Q32 

            AQT852 

            Q 

     QJT93         852 

     J96           K74 

     97            J643 

     KJ7           T94 

            K6 

            AT85 

            K 

            A86532 

 

     Если играть  вышеописанным методом - король бубен,  фоска червей к 

 даме и королю - Вы оказались не в состоянии принять в расчет,  что Вам 

 необходимо только пять бубновых взяток для своей игры и Вы можете дать 

 себе дополнительный шанс перебивая короля бубен тузом и продолжая  да- 

 мой. Если бубна 3-3 у Вас девять взяток,  а дополнительный шанс в том, 

 что может быть дублетон 9*.  Когда девятка упадет на втором  круге  Вы 

 расчистите масть и сделаете игру из двух пик,  одной червы, пяти бубен 

 и одной трефы. 

 

  15. 

            T 

            73 

            J732 

            AQT 

 

            AKQ842 

            - 

            KJ94 

            642 
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     Вы играете четыре пики и Запад начинает королем червей. Вы убивае- 

 те и тянете два круга козырей - оба дают в масть. Как Вы продолжите? 

     ОТВЕТ: Допустим Вы начали с импаса десяткой треф,  теряемой на ва- 

 лета. Восток выходит бубной и Вы сядете, если расклад примерно такой: 

 

            T 

            73 

            J732 

            AQT 

     95            J6 

     KQT85         A964 

     AQ3           765 

     973           KJ85 

            AKQ842 

            - 

            KJ94 

            642 

 

     После развала козырей 2-2,  контракт непробиваем. Стоит лишь выйти 

 в бубну с руки в четвертой взятке. Как лежат карты Запад может взять и 

 выйти в трефу к даме и королю.  Восток возвращает бубной,  но теперь у 

 Вас есть возможность снести трефу со стола на четвертом круге бубен. 

     Допустим противоположное, что фоску бубен на четвертом круге забе- 

 рет дама Востока. Теперь ничто не сможет воспрепятствовать разыгрываю- 

 щему получить  снос на четвертую бубну.  Вы должны были заметить,  что 

 розыгрыш бубен сначала дает гарантированные десять взяток:  шесть пик, 

 две бубны, одна трефа и одна убитка. 

 

  16. 

            AT94 

            K92 

            3 

            AKJ32 

 

            K87 

            A83 

            KT82 

            T54 

 

     Север открывает одной трефой, Восток пасует, и так, как 1nt обычно 

 показывает около 8-10 очков,  Юг отвечает 1nt. Север имеет достаточно, 

 чтобы заявить две пики и теперь Юг ставит 3nt. 

     Запад выходит  дамой  бубен,  которая берет взятку.  Он продолжает 

 фоской бубен, забираемой восьмеркой. Как Юг должен играть теперь? 

     ОТВЕТ: Совершенно ясно,  что у Запада опасная рука.  Итак,  вместо 

 проведения трефового импаса,  который предпочтителен при восьмикарточ- 

 ной масти, Вы должны отыграть туза и короля. Идея в том, что Вы можете 

 допустить потерю трефы Западу,  но не Востоку,  когда     карты  лежат 

 примерно так: 

 

            AT94 

            K92 

            3 

            AKJ32 

     65            QJ32 

     J64           QT75 

     AQJ97         654 

     875           Q6 

            K87 
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            A83 

            KT82 

            T54 

 

     После игры старшими трефами Вы возьмете,  по меньшей мере,  десять 

 взяток. 

     Заметьте, что тот же тип игры был бы верен если бы у Вас  в  трефе 

 было что-нибудь типа AQJ** против T9*.  Вы сыграете вначале тузом, по- 

 тому что можете позволить себе отдать взятку оппоненту справа. 

 

  17. 

            AQ2 

            A3 

            643 

            AK742 

 

            963 

            KQJT82 

            AK 

            65 

 

     Север открывает одной трефой и Юг,  слегка слабый в старших картах 

 для прыжка,  отвечает одной червой. Север сейчас в несколько неуклюжей 

 позиции; он может заявить 2nt,  несмотря на слабость в бубне, но боль- 

 шинство игроков заявят пику.  Юг прыгнет в четыре червы ( 3nt было  бы 

 ошибкой) и Север поднимет до шести. 

     Запад выходит восьмеркой пик. Как Вы будете играть в шести червях? 

     ОТВЕТ: Этот  контракт  может  зависеть  от Ваших действий в первой 

 взятке. Это вполне возможно, что Запад, выходя через руку, которая за- 

 являла пику,  может  иметь  короля,  но вступать дамой было бы большой 

 ошибкой. Допустим карты лежат: 

 

            AQ2 

            A3 

            643 

            AK742 

     875           KJT4 

     74            965 

     J985          QT72 

     QT83          J9 

            963 

            KQJT82 

            AK 

            65 

 

     Если Вы войдете дамой на первом ходу, Восток может взять и вернуть 

 валетом. Вы вынуждены взять тузом, и позже Вам не хватит входа  реали- 

 зовать пятую трефу стола. 

     Существенно важно сыграть фоской пик  на  ход  от  Запада.  Восток 

 возьмет и ответит бубной. Теперь Вы играете три раза трефой, продолжая 

 королем и тузом червей.  После  Вы  убъете  еще  одну  трефу,  стянете 

 последнего козыря,  и Вы еще имеете пиковый вход на стол.  Ваша третья 

 пика уйдет на пятую трефу стола. 

 

  18. 

            QJ2 

            A32 

            KJ82 

            764 
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            K643 

            654 

            AQ63 

            AJ 

 

     Играя без козыря силой 12-14, Юг открывает 1nt, Север поднимает до 

 двух и Юг назначает гейм.  Запад выходит королем червей. Как Юг должен 

 планировать игру? 

     ОТВЕТ: Начать,  возможно,  правильно взяв червовый ход, надеясь на 

 развал масти 4-3.  Если Вы воздержитесь два круга, оппоненты могут пе- 

 реключиться в трефу. 

     Забрав червовый ход Вы играете королем бубен,  и продолжаете вось- 

 меркой(!) бубен к даме. Почему восьмеркой? Увидите через минуту. 

     Вы выходите фоской пик к даме,  которая удерживает яку. Не продол- 

 жайте валетом пик - Запад может иметь голого туза,  а  Вам  необходимо 

 три взятки до границы контракта. 

     Посмотрите полный расклад 

 

            QJ2                              J 

            A32                              - 

            KJ82                             2 

            764                              76 

     A5            T987              -               T9 

     KQJ9          T87               -               - 

     T97           54                -               - 

     QT32          K985              QT32            K9 

            K643                             K6 

            654                              - 

            AQ63                             6 

            AJ                               A 

 

     После дамы пик возвращайтесь в руку валетом бубен к тузу и выходи- 

 те второй пикой. После того, как Запад реализует своего туза пик и от- 

 берет три старшие червы, получится позиция б. 

     Когда возьмете тузом треф Вы ходите фоской пик к валету и  возвра- 

 щаетесь шестеркой бубен,  чтобы реализовать последнюю пику. пройдитесь 

 опять по раскладу. Вы найдете ,что все предосторожности необходимы. 

 

 

  19. 

            AJ5                  S    N 

            AJT98                1d   1h 

            T3                   3nt  6nt 

            K32 

 

            KT6 

            KQ 

            AQ92 

            AQ64 

 

     Множество игроков открылись бы 2nt на руке Юга, но это легкое пре- 

 увеличение с пятью очками, пропадающими в дублете обрезные король,дама 

 червей. Так  же рука содержит три дамы,  а дамы слегка переоценены при 

 счете 4-3-2-1. Так, что мы предпочитаем одну бубну. 

     Запад выходит валетом треф и Восток играет фоской. Как Вы планиру- 

 ете игру? 

     ОТВЕТ:Есть одиннадцать взяток сверху и множество шансов на двенад- 

 цатую: 3-3 в трефе,  двойной импас в бубне,  импас пик. Не будет очень 
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 плохо взять дамой треф, перейти на стол на втором круге червей и тогда 

 пойти десяткой бубен.  Если она пропадет на валета Вы все  еще  имеете 

 несколько шансов - Вы можете сыграть на развал треф, на выпадение дамы 

 пик на втором круге,  и,  наконец Вам может понадобиться второй  импас 

 бубен. 

     Контракт, конечно,  иногда бывает если играть так,  но  Вы  можете 

 сесть если карты лежат примерно так: 

 

            AJ5 

            AJT98 

            T3 

            K32 

     873           Q942 

     653           742 

     KJ7           8654 

     JT97          85 

            KT6 

            KQ 

            AQ92 

            AQ64 

 

     Если Вы отпустите этот контракт,  не вините удачу.  После трефовой 

 взятки играйте  три  круга  червей,  потом  проверьте трефу.  Когда Вы 

 застанете у Запада длинную мь,  просто отдайте ему четвертую трефу,  и 

 тогда любой  его ответ даст Вам двенадцатую взятку.  Заметьте один мо- 

 мент: было бы ошибкой отобрать еще хотя бы один раз черву перед впуст- 

 кой, потому что снос с Вашей собственной руки будет очень неудобен. 

 

  20. 

            A8742 

            63 

            Q65 

            AK8 

 

            KQJT63 

            AQ 

            J94 

            64 

 

     Играя четыре пики,  Вы берете трефовый выход и оттягиваете  козыри 

 за один круг.  Было бы разочарованием сесть в этом контракте, особенно 

 если Вы были недалеко от движения вперед,  к шлему. Можете   ли Вы га- 

 рантировать гейм? 

 

     ОТВЕТ: Допустим все лежит плохо, например: 

 

            A8742 

            63 

            Q65 

            AK8 

     9             5 

     KJ52          T9874 

     KT32          A87 

     QJT2          9753 

            KQJT63 

            AQ 

            J94 

            64 
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     Вы намереваетесь взять трефовый ход, отобрать козырей и начать им- 

 пасировать дамой червей? Запад возьмет и отойдет трефой. В концовке Вы 

 попробуете импасировать девяткой бубен и окажетесь без одной. 

     Если вы вспомните раздел об игре на элиминацию в  предыдущих  гла- 

 вах, вы  должны  сделать  этот контракт. Просто элиминируйте трефу,  а 

 после сыграйте тузом и дамой червей.  Теперь оппоненты  вынуждены  до- 

 пустить убитку-снос или открыть дорогу бубне. 

     Ну, сколько из этих двадцати вопросов Вы решили верно - или  почти 

 верно? Около половины? Вы на своем пути. 

 

 


